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Der Schatz im Zauberwald

Anton und Greta gehen in die gleiche Klasse. Die beiden sind
beste Freunde. Heute machen sie einen Schulausflug und be-
suchen die 6rtliche Bucherei. Nach der Fihrung haben sie noch
etwas freie Zeit, um sich umzusehen. Wahrend die meisten ihrer
Klassenkameraden in die Abteilungen mit den Comics oder den
typischen Madchenromanen entschwinden, zieht es die beiden
Freunde zuruck in den Nebenraum mit den ganz alten Buchern.
Hier riecht es nach Papier und Leder.

Fasziniert schlendern sie durch die hohen Regalreihen und be-
staunen die teilweise reich verzierten Buchricken. Im dritten
Gang fallt Antons Blick auf ein ganz besonderes Buch. Es ist nicht
braun oder beige wie die anderen, sondern sticht in einem klaren
Moosgrun hervor. Anton kann nicht anders, als nach dem dicken
Schmdker zu greifen. ,Lass das, hast du vorhin nicht zugeh6ért?
Wir sollen in diesem Raum doch nichts anfassen®, ermahnt ihn
Greta, doch schon hat Anton das Buch in der Hand. Vorsichtig
streift er den Staub vom Buchtitel.

Da beginnen die Buchstaben zu tanzen und bilden die Worte:

Der Schatz im Zauberwald. ,,Ich glaube, ich spinne. Zwick mich
mal!“ Greta nimmt Anton das Buch aus der Hand, schlégt es auf
und bldttert darin. ,Die Seiten sind alle leer!”, ruft sie enttGuscht.
Sie will das Buch schon wieder zuklappen, als auf einmal aus
der Seitenmitte Tinte zu laufen scheint. Gebannt beobachten die
Kinder, wie aus feinen Linien eine Karte entsteht und das Buch zu
sprechen beginnt: ,lhr wurdet auserwdhlt, den Schatz des Zau-
berwaldes zu suchen. Legt eure Hadnde auf mich, um das Aben-
teuer zu beginnen.“ ...
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Der Schatz im Zauberwald: Karte
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Ereigniskarten

Der Schatz im Zauberwald
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Der Schatz im Zauberwald: Impulskarten
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Atem
Luft, die aus dem Mund stromt

Biicherei

Ort, an dem viele Blicher aufbewahrt
werden

Drache

grof3e Echse mit Fligeln, Fantasietier

Einhorn

Pferd mit Horn an der Stirn, Fantasietier

Fee

zartes Wesen mit Fligeln, Fantasiefigur

Kobold

frecher Zwerg, Fantasiefigur

Der Schatz im Zauberwald: Wortspeicher

Leder
getrocknete Tierhaut

Lichtung
Stelle ohne Bdume mitten im Wald

magisch
zauberisch

"B, Riese

sehr gro3es menschendhnliches
Wesen, Fantasiefigur

Schatz

kostbare Dinge wie Schmuck oder Gold

Schmoker
altes Buch
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