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Natiirliche Zahlen

Darstellung natiirlicher Zahlen
auf dem Zahlenstrahl

Alle natiirlichen Zahlen N = {0, 1, 2, 3...} kannst du der GréRe nach ordnen und
auf einem Zahlenstrahl veranschaulichen. Dieser beginnt bei 0 und wird durch
Markierungen in gleich lange Abstande eingeteilt. Von zwei Zahlen auf dem
Zahlenstrahl ist stets die linke kleiner und die rechte groRRer.

Willst du moglichst viele Zahlen darstellen, kannst du die Abstande der

Markierungen verkleinern.

Willst du méoglichst grofie Zahlen darstellen, dann wahle einen Ausschnitt des

Zahlenstrahls aus, der nicht bei Null beginnt.

m Suche unter den gegebenen Zahlen die grof3te und die kleinste heraus.
Beide Zahlen miissen unbedingt auf das Blatt passen.

m Wahle deshalb den Ausschnitt und die Verkleinerung des Zahlen-
strahls so, dass die kleinste der Zahlen moglichst weit links
erscheint und die groRte moglichst weit rechts.

m Uberlege, welche Schrittlangen du fir die Darstellung der
Zahlen brauchst.

Ordne die Zahlen der Grofle nach.
Verwende dazu das Relationszeichen < (,,kleiner als“).

288;822; 828; 888; 228; 882; 282; 2222; 8282

@ Kleciner, gleich oder grofier? Setze <, = oder > ein.
a) 365 > 356 b) 17234 171234
c) 8799 8900 d) 45:9 23-17



@D Trage die fehlenden Zahlen ein.

ol | [ 15 |a0 :| 40:| 60
a)l i i I [ [ [ I [ [ I

o:l 1ooo| | | |3000 |3750|| |5000
b) | | | | v | T3 |

Gib jeweils drei mogliche natiirliche Zahlen fiir x an.

a) x>12 moglich: 13 > 12;
b) x<5 moglich:
c) 234<x <238 méglich:

@3 Zeichne jeweils einen Ausschnitt des Zahlenstrahls in dein Ubungsheft,
auf dem du die folgenden Zahlen eintragen kannst.

Beispiel: Du willst die Zahlen 575, 850 und 400 einzeichnen.

Die grofte Zahl ist 850, die kleinste 400. Du legst 25er Schritte fest
(wegen der 575). Du rechnest 850 — 400 = 450 und teilst 450 :25 = 18.
18 Einteilungen sind erforderlich. Wahlst du fir einen 25er-Schritt

0,5 cm (ein Rechenkastchen), so rechnest du: 18- 0,5cm =9 cm.

Die Lange deines Ausschnitts betragt 9 cm.

a) 9;12;4;22;15;30 b) 120; 60; 25; 105; 85



GroBe Zahlen

In der Schreibweise des Zehnersystems gibt es die zehn Ziffern von 0 bis 9, um
eine Zahl darstellen zu kdnnen. Um auch groBe Zahlen einfach benennen zu
konnen, werden immer 1000 niedrigere Einheiten zu einer hoheren Einheit mit
einem neuen Zahlwort zusammengefasst (1000 = Tausend, 1000000 = eine

Million usw.).

m In der Stellenwerttafel steht E fiir die Einer, Z fiir die Zehner und H fur die
Hunderter des jeweiligen Zahlwortes. Nicht benétigte Stellen fiillst du mit

Nullen auf.

m Jeweils die Einer, Zehner und Hunderter eines Zahlwortes ergeben ein
»Packchen®. Diese kannst du durch Zwischenraume oder Punkte gliedern.
5980002106443 © 5980002106443 oder 5.980.002.106.443
© fiinf Billionen neunhundertachtzig Milliarden zwei Millionen
einhundertsechstausendvierhundertdreiundvierzig

@ Fiille die Tabelle mit den benachbarten Zahlen aus.

Vorganger
Zahl 5999999 7 - 10000000
Nachfolger 70 000 001 die kleinstmogliche

8-stellige Zahl

@3 Lies die folgenden Zahlen und schreibe ihre Zahlwérter in dein

Ubungsheft.

a) 1302405116
b) 99762000225
c) 770001234955



Natiirliche Zahlen

@D Ubertrage die Zahlen in die Stellenwerttafel.

a) achthundertsechsunddreiRig Milliarden neunhundertvierundachtzig
Millionen flinftausendzweiundvierzig

b) zwdlf Billionen zweihundertdreiundfiinfzig Millionen hundertsechs-
tausendsiebzehn

Billionen Milliarden | Millionen Tausend

H|Z|E| H|Z|E| H|Z|E|H|Z|E|H)|Z|E

a)
b)

Schreibe als Zahl und in Worten in dein Ubungsheft.
Nutze eine Stellenwerttafel. Gliedere jede Zahl gut sichtbar
in Dreierpickchen.

a) An der 8. Stelle steht eine 8, sonst besteht
die Zahl nur aus Nullen.

b) Eine 7-stellige Zahl, in der keine Ziffer
auBBer der 3 vorkommt.

68
@3 Lege die Zahlenkarten in beliebiger Reihenfolge el 47
o051 1)

aneinander. Es entsteht jeweils eine zehnstellige Zahl.

Schreibe funf verschiedene Zahlen in Dreierpackchen gegliedert in
dein Ubungsheft und sortiere sie der GréRe nach.



Addieren

Addieren ist das Zusammenzahlen von Zahlen.

56 + 31 = 87
1. Summand plus 2.Summand gleich Wert der Summe

Eine Summe kannst du auch aus mehr als zwei Summanden errechnen.

Summanden kannst du vertauschen. Auch die Reihenfolge der Rechenschritte

darfst du andern (1 S.18). 56 +31+3=3+56+31=31+3+56..

Willst du dein Ergebnis priifen, kannst du unterschiedliche Proben machen.

m Probe auf den 1. Summanden: Du subtrahierst (1 S.10) den 2.Summanden
vom Wert der Summe. 56 + 31 =87 © Probe: 837 —-31 =56

m Probe auf den 2. Summanden: Du subtrahierst den 1.Summanden vom Wert
der Summe. 56 + 31 = 87 © Probe: 87 — 56 = 31

Errechne die Ergebnisse im Kopf.
Hinweis: Nutze die Rechenvorteile durch Vertauschen der Summanden.

a) 97 +24 +13 =
b) 73 +96 + 104 =
c) 97 +88+22+53=

@ Vervolistindige die Tabelle. Rechne in deinem Ubungsheft. Denke an die
Umkehrung (1 S.24).

1. Summand 2.Summand Wert der Summe
220 77
530 1000
4320 7121




Natiirliche Zahlen

@D Berechne schriftlich in deinem Ubungsheft.
Hinweis: Schreibe die Summanden so, dass die Einer, Zehner usw. jeweils

genau untereinander stehen. Addiere von rechts nach links. Ist die Summe
einer Spalte groSer als 9, erhéltst du einen Ubertrag auf die nichsthéhere

Stelle.
Beispiel:
al2/s5la Einer: 9+7+4=20 notiere 0, libertrage 2.
+ 31 6 7 Zehner: 2+1+6+5=14 notiere 4, libertrage 1.
+ 19 Hunderter: +1+2=4 notiere 4.
" Tausender: 8+4=12 notiere 2, Gbertrage 1.
Uberttag | | 1 2 Zehntausender: 1 notiere 1.
Ergebnis |1/2/4 4|0

a) 346 + 487 =

b) 4562 + 14901 =

Jede Zahl der Mauer ist die Summe der beiden unter ihr stehenden Zahlen.
Berechne die fehlenden Zahlen. Denke an die Umkehrung (1 S.24).

111888

260691 5555 403645
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