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Vorwort

~Der Anfinger hat viele Moglichkeiten, der Experte nur wenige. “
- nach Lao Tse

Liebe Leserin, lieber Leser,

ein Buch tiber AutoCAD - im dritten Jahrtausend? Ist das nicht ein wenig... speziell fiir
ein Programm, das ohnehin nur als Plattform dient und das eh keiner konnen will?

Nun, mindestens drei Griinde sprechen dafiir:
e Wenn Sie CAD benutzen, dann miissen Sie es auch beherrschen!

Die groBen Bau- und Industrieskandale entstehen nicht immer nur durch mangelnde
Kompetenz der Planer und Ausfiihrenden, sondern oft durch Fehlbedienung der Soft-
ware: Sagen wir, Sie arbeiten in einem Flughafenprojekt. AutoCAD lahmt. Was, glau-
ben Sie, konnte passieren, wenn Sie den falschen Layer frieren?

e AutoCADs Hilfe ist zum Lernen unbrauchbar.

Ob online oder offline: Inhaltlich ist die - frither exzellente - Dokumentation kollabiert,
als sei sie durch den Schredder gegangen; sie ist fachlich, begrifflich, technisch und er-
gonomisch ungeniigend. Es ist wie in Sechs Tage, sieben Niichte: ,It’s an island, babe.
If you don’t bring it here, you won’t find it here!*

e Die Foren sind Programm.

Deshalb antworten die Experten dort oft gerne, Sie mochten doch bitteschon die Hilfe
lesen, bevor Sie hier dumme Fragen stellen. (Sie Un-Mensch, Sie!)

Dabei brauchen Sie alles, was hier steht, fiir den beruflichen Alltag: Die kleine Vorlage,
und los. Vorausschauend arbeiten. Vereinfachen, was geht. Normen in Stile, Blocke,
Layer und Layouts umsetzen. Zack, ein Schriftfeld! Normgerecht drucken. Eben den
MaBstab dndern. Jemand will ein 3D-Modell in drei Ansichten haben...

Alles das werden Sie hier lernen, und wesentlich mehr. Wenn Sie das Buch durchha-
ben, begliicken Sie die Meister nur noch mit Experten wiirdigen Fragen!

Der Ablauf ist simpel:

e Erst wird AutoCAD handlich.

e Dann lernen Sie, AutoCAD zu bedienen.
e Dann lernt AutoCAD, Sie zu bedienen.

So holen Sie endlich mehr Zeit fiir die wichtigen Dinge heraus. Grillfeten, zum Beispiel.
Und wer, liebe Leserin, lieber Leser, wiirde das nicht wollen?

Harald Vogel Aachen, im Winter 2019
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8 An der Schwelle zur Realitat

Das Fahrgestell wird virtuell gefertigt

Die gréBte Zeichnung enthalt alle bisherigen Techniken, aber auch
ein paar neue Probleme. Machen Sie hier die Probe aufs Exempel:
Geht Ihnen die Arbeit mit dieser Vorlage leichter von der Hand?

Wenn Sie eine komplexe Konstruktion vorhaben, ist eine Strategie vonnéten. Diese
entlehnen Sie beispielsweise der Herstellung der Bauteile. Der Rohling des Fahrgestells
ist anfangs nur ein rechtwinkliger Metallklotz; seine endgiiltige Form erhélt er durch
Friasen, Bohren, Senken, Schleifen, Feilen, Reiben, Gewindeschneiden und andere Ferti-
gungsschritte, welche allesamt zu den spanabhebenden Verfahren gehoren: Die Ma-
schine subtrahiert Material vom Rohling und enthiillt dabei das Fahrgestell, genau wie
seinerzeit Michelangelo Buonarroti seine Stein-Heiligen.

Sie wissen, was ich meine: Fertigungsgerechtes Konstruieren — aber anders herum:

8.1 Fertigend konstruieren

Die Reihenfolge der Arbeitsschritte ist bei diesem Werkstiick — welches nur den Zweck
hat, den Lehrling zu priifen - nicht trivial: Sie kénnen nun mal kein halbes Loch boh-
ren, und Sie kénnen keine Mulde gegen die Wand frésen.

Diese muss ebenfalls gebohrt werden - genau wie das Fiihrerhaus, die Laternenfassun-
gen, die Fenster, das Gewinde und die Achsfassungen. Bohren erfordert eine orthogonale
Ansatzebene. Da das Werkstiick jedoch ein Schweizer Kéise in Form eines schriagen
Winkels ist, kommen wir nicht umhin, die meisten dieser Bohrungen bereits im Stadi-
um des Quaders einzubringen. Daher riihren auch die zwei konzentrischen Endbohrun-
gen der Kesselmulde: Erst bohrt man die Frontseite 8 mm vor, dann senkt man mit ei-
nem Zapfensenker 16 mm fast ganz bis unten durch. Der erste Frisgang tragt dann die
ganze Bohrung ab, bis auf die flache Mulde fiir den Kessel.

Wenden Sie diese ,,Fertigung im Kopf* auf die Zeichnung an, so werden Sie wesentlich
weniger Bauteile planen, welche nicht gefertigt werden konnen!

8.1.1 Subtraktiv zeichnen

e Offnen Sie eine neue Zeichnung namens Fahrgestell.dwg.
Die Seitenansicht besteht aus einer L-féormigen Kontur, welche gefrast wird:

e Die Simulation des Frasers bedeutet, dass Sie erst den Rohling zeichnen, also ein
liegendes Rechteck von 60x40 Einheiten, und dann durch Stutzen ein kleineres
Rechteck von 37x23 davon subtrahieren (Abb. 8.1). MaBe und Farbe dienen nur zur
Veranschaulichung - zeichnen Sie alles auf Layer 0 (vgl. Abb. 8.2).

_/___
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8 An der Schwelle zur Realitat

Bild 8.1: 23
Vom Klotz zum Frésteil:
Die Kontur des Fahrgestells
entsteht durch Stutzen.

23

40

31

60

Dies fiihrt wieder zu einer geschlossenen Kontur.

o Stellvertretend fiir den Schaftfraser bringen Sie dann mit Kreisen die unteren bei-
den Aussparungen an, gefolgt von der Bohrung des Fiihrerhduschens (Abb. 8.2).

Bild 8.2: 5
2D ist cool -
Die Aussparungen werden

einfach mit Kreisen ge-
schnitten.
(=)
mMm
e e Verbinden Sie die Quadranten der unteren Kreise auf den Innenseiten noch durch je
\ eine Vertikale mit der Kontur. Das ist die Spur, die der Friser hinterldsst.



8.1 Fertigend konstruieren

Jetzt diirfen Sie wieder stutzen:

e Wihlen Sie als Grenze einfach alles per Zugfenster aus. Klicken Sie dann die tiber-

stehenden Linien- und Bogenstiicke weg, bis wieder eine einteilige Kontur entsteht
(Abb. 8.3).

Bild 8.3:
Stutzen der iiberzihligen
Objekte
L
y
o~
e Verbinden Sie die Ecken der Aussparungen mit einer waagerechten Kante, die
durch den Absatz des Radkastens entsteht. Dieser wird allerdings erst in der Vor-
deransicht zu sehen sein (vgl. Abb. 8.4).
Die drei Bohrungen fiir die Achsen bauen Sie mit einem rechteckigen Muster:
e Zeichnen Sie einen Kreis, der absolut 11,3.5 Einheiten vom Ursprung entfernt liegt und
den Durchmesser 2 besitzt (Abb. 8.4, links). Fiigen Sie ein Mittellinien-Kreuz hinzu.
AT 50 Bild 8.4:
® Rechteckige Anardnung Folare Anordnung [%] Obieke watien KI_assmche Ordnupg: .
5 Objetc gomsht Die Bohrungen fiir die
B zsien 1 [ Spaten: 3 Achsen.
& bstand und Richtung fur Wersate
Zelenabstand: 1 a7, @ e
Spaltenabstand: 13 0
wirkel ] @
1) StandardmaBig werden bei negativem
g =
Tipp Spalten links hinzugefiiat Abbrachen
Worangicht ¢
Hife

L L¥ A A

19

I

{7
o

L]

i

]

]
~

!
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8 An der Schwelle zur Realitat

Bild 8.5:
Weniger als minimalistisch:
Das Sackloch, das ein

A

Fenster ist.

Bild 8.6:
Serienfertigung:

Die untere Bohrung wird
die LATERNE aufnehmen.

300
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e Mit ReiheKlass im Modus Rechteckige Anordnung erzeugen Sie zwei Kopien mit
jeweils 19 Einheiten Abstand. Da diese Bohrungen zur sichtbaren Kontur gehoren,
bleiben sie auf Layer 0.

Auch hier stellen wir das Innenleben wieder durch

.8 _ Ausbriiche dar:
T e Die erste Bohrung liegt gegeniiber dem Fiihrer-
5 ! haus und deutet dessen Frontfenster an. Sie ist
! N‘—j 6 Einheiten von der Oberkante entfernt und hat
<Be . einen Durchmesser von 4 Einheiten. Zeichnen
= Sie zuerst die Mittellinie, dann die Halbkontur,

welche Sie anschlieBend spiegeln (Abb. 8.5).

e Verlegen Sie die Konturlinien dann auf den Layer Bohrungen, die Mittellinie hinge-
gen... — na, Sie wissen schon.

o Kopieren Sie die Bohrung auf den Mittelpunkt der unteren Front. Der Basispunkt
liegt im Schnittpunkt von Mittellinie und linkem Endpunkt der Bohrung (Abb. 8.6).

be,

! 7297

} \ /

Jetzt frasen wir die Vorderkante iiber die Bohrungen hinweg:

e Mit einer Polaren von 30° Neigung ersetzen Sie die linke Ecke durch eine Schrége.

e Stutzen alle horizontalen Linien bis auf die Mittellinie gegen die Schrége, dann
umgekehrt diese gegen die Horizontale. Die verbliebene Vertikale der Kontur kén-
nen Sie nicht stutzen, da sie ganz wegfillt - 16schen Sie sie einfach.

8.1.2 Die Vorderansicht

Bevor wir mit den Einzelheiten fortfahren, verschaffen wir uns neue Konstruktions-
punkte, indem wir die Vorderansicht ableiten:

e Zeichnen Sie die vertikale Mittellinie 50 Einheiten rechts von der Kontur ein. Kon-
struieren Sie dann die linke Hélfte der Ansicht mit Objektfangspur und Texteinga-
be. Die Gesamtbreite soll 22 Einheiten betragen, die Aussparung 13. Sie kénnen
volle Breiten in Briichen angeben, also 13/2 bzw. 22/2 (Abb. 8.7).



8.1 Fertigend konstruieren

Bild 8.7:

Erleichterung:

Die Vorderansicht ist
vollkommen symmetrisch.

"
6,5

e Spiegeln Sie dann die Kontur nach rechts.

Die obere Front erhilt zwei groBe, konzentrische Bohrungen fiir den KESSEL und einen
Radius fiir das Dach:

e Zeichnen Sie jeweils symmetrisch zwei konzentrische Kreise mit 8 und 16 Einhei-
ten Durchmesser 13 Einheiten von der breiten Unterkante entfernt.

e Fiigen Sie einen Kreis 2P hinzu, der vom Dach bis zum Boden reicht (Abb. 8.8).

Bild 8.8:
Erzeugen der Kreise fir
Kesselbohrung und Radius.

20

13
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8 An der Schwelle zur Realitat

Bild 8.9: 16 [

Ubertragen der Bohrungen _—
aus der Seitenansicht.

Stutzen Sie dann den groBen Kreis und die obe-
re Seite der Kontur gegeneinander, so dass ein
zylindrisches Dach entsteht (Abb. 8.9).

Ubertragen Sie nun die Mittellinien der Boh-
rungen aus der Seitenansicht. Erginzen Sie die
waagerechte Mittellinie durch die beiden Kreise
und setzen Sie LTFaktor auf 0.2, um das
Strichpunkt-Muster zu verkleinern.

Zeichnen Sie einen Kreis, Durchmesser 4, auf
die obere Mittellinie und 8 Einheiten von der
Symmetrielinie entfernt.

Legen Sie eine vertikale Mittellinie hindurch
und teilen Sie diese mit An Punkt brechen im
Zentrum. Kiirzen Sie die horizontale Mittellinie
auf die gleiche Lange und brechen Sie dann
auch diese entzwei.

Hiervon brauchen Sie vier Stiick:

Markieren Sie den Kreis und seine vier Mittelli-
nien. Kopieren Sie die Gruppe vertikal auf die

untere Mittellinie, welche Sie dann 16schen. Spiegeln Sie beide Kreise samt Mittelli-
nien iiber die Symmetrieachse nach rechts (Abb. 8.10).

Bild 8.10:
Die fertige Frontansicht
und die Mittellinien.

o of

Auch die sechs Bohrungen der Vorderansicht gehéren zur sichtbaren Kontur und blei-

ben auf Layer 0.

e Ubertragen Sie die Position der drei Radachsen aus der Seitenansicht mit einer

durchgehenden Mittellinie.

I—_-— Da alle Mittellinien sich {iberkreuzen sollen,

e brechen Sie diese, wo noch nicht geschehen, an jedem Schnittpunkt.
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Ubertragen Sie die Oberkante der unteren Front in die Vorderansicht. Beachten Sie,
dass diese vom duBeren der konzentrischen Kreise unterbrochen ist: Diese Mulde

blieb ja beim Frasen {ibrig.

Ubertragen Sie die Mittellinie der konzentrischen Kreise in die Seitenansicht.

8.1.2.1 Die Kesselmulde

Diese Ansicht nutzen wir zur Konstruktion der Mulde fiir den Kessel - die vorhin er-

wéihnten Kern- und Senkbohrungen im Profil:

Erstellen Sie auf dem Layer Bohrung
die Konturen von Bohrung und Sen-
kung gemeinsam. Nutzen Sie die
Quadranten der Vorderansicht oder
deuten und tippen Sie nach den Ma-
Ben in Bild 8.11. Die Schrige des
Bohrungskegels erhilt wieder einen
Winkel von 25°.

Spiegeln Sie diese Kontur und ver-
lingern Sie das untere Ende. Die Li-
nie wird nachher von der Freihandli-
nie des Ausbruchs gekreuzt - wir
wissen nur noch nicht, wo.

Zeichnen Sie eine vertikale Mittellinie mit Abstand 26 von der Vorderkante (Abb.

8.12).

Fiigen Sie auf dem Layer Bohrung das Gewinde M4x6 fiir den Kondensator ein

(Abb. 8.13).

8.1 Fertigend konstruieren

- n
26 aE B 13.2]
|
- !
A=) i |
: T

Schalten Sie um auf den Layer Ausbruch.

Fligen Sie die beiden Freihandlinien ein. Stellen Sie dazu das Inkrement der Funk-
tion Skizze auf @.1 Einheiten ein (Abb. 8.14).

Bild 8.11:

Die Kern- und Senkboh-
rungen fiir den Kessel
vor der Spiegelung

Bild 8.12 (links):

Die fertige Kesselbohrung
und die Mittellinie fir das
Gewinde des Kondensators.

Bild 8.13 (rechts):
Gewinde und Sackloch fir
den KONDENSATOR.
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8 An der Schwelle zur Realitat

Bild 8.14: — |- H — \+/
Die Freihandlinien fiir

die beiden Ausbriiche.

o o o

e Zoomen Sie ein und kiirzen Sie die vier iiberstehenden Enden der Freihandlinien
gegen die Kontur.

Fiir die Gesamtzeichnung miissen wir diese auch hier wieder flicken. Aber diesmal spa-
ren wir Arbeit:

Schnittpunkt e Mit der Funktion An Punkt brechen teilen Sie die Kante des Radkastens nun an den
drei Schnittpunkten mit den Freihandlinien. Verlegen Sie die zwei Bruch-Stiicke
dann auf den Layer Zusammenbau Ein (Abb. 8.15).

Bild 8.15:

Endlager:

Die ausgebrochenen
Konturkanten werden fir
die Gesamtzeichnung —
prapariert.

| $ Zur Erinnerung: Die Funktion An Punkt brechen ist ein Makro auf Basis der Funktion
Brechen. Wenn Sie diese per Eingabe wiederholen, dann erhalten Sie lediglich die
Funktion Brechen, nicht aber das Makro An Punkt brechen! Rufen Sie Makro-
Funktionen also stets per Schaltfliche oder Shortcut auf.
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8.1 Fertigend konstruieren

¢ Priifen Sie jetzt noch einmal, ob alle Bohrungen in Ausbriichen auf dem Layer Bohrun-
gen liegen. Das Gewinde bleibt auf dem Layer Gewinde, die Mittellinien auf Mittellinie.

e Fiir die Schraffur blenden Sie die Layer Gewinde und Mittellinie aus.

o Fiillen Sie die Ausbriiche mit einer Schraffur, Muster ANSI3 1, MaBstab 1.0, Insel-
erkennung Normal, Beschriftung. Da das Modell spater im MafBstab 2:1 gedruckt
wird, reicht diese Skalierung aus (Abb. 8.16).

e Schalten Sie um auf den Status Présentation. Sie sollten jetzt nichts als ungestorte
Kontur ohne Lécher sehen. Abgesehen von den Léchern, natiirlich.

Die Vorderansicht wollen wir in der Gesamtzeichnung nicht haben, also

e verlegen Sie alle Konturlinien der Vorderansicht auf Zusammenbau Aus. Das geht
am Besten, wenn Gewinde, Mittellinie und Schraffur ausgeschaltet sind. Probieren
Sie die Status durch und vergewissern Sie sich, dass alle Layer korrekt ein- und
ausgeschaltet werden. Schalten Sie dann wieder zuriick auf Alles.

e Speichern Sie die Zeichnung.

8.1.3 Die BemaBung

Schalten Sie nun wieder in den ,BemaBungs-Modus*:

e Der Beschriftungs- und ZielmaBstab ist 2:1. Stellen Sie AutoScale vorsichtshalber
ab, bis Sie mit den Beschriftungen fertig sind.

o Wechseln Sie zum Layer BemaBung, schalten Sie Fangspur wie Polare aus und den
Objektfang ein.

T

Bild 8.16:

Mit zwei Klicks zum Ziel:

Das Einfiigen von Schraf-
furen ist eine Sache guter
Vorbereitung.
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Bild 8.17:

Die Hilfsbogen der Rad-
kdsten werden einfach
von Hand ergénzt.

294

e Bringen Sie erst einmal nur die Breite 13 des Radkastens in der Vorderansicht an.
Jetzt haben Sie auf diesem Layer ein Objekt zum Wéhlen.

8.1.3.1 Layer isolieren

Bei einer komplexen Zeichnung ist es hilfreich, wenn Sie den Layer, den Sie gerade be-
arbeiten, optisch hervorheben kénnen:

e Aktivieren Sie den Werkzeugkasten Layer II. Wéhlen Sie Layer isolieren oder geben
Sie LayIso ein.

e Sie werden aufgefordert, ein Objekt auf dem zu isolierenden Layer anzuklicken.
Wihlen Sie die BemaBung und bestitigen Sie.

Wenn hierauf die anderen Layer nicht blasser werden,

e schalten Sie mit LayLockFadeCtl 50 das Fading von gesperrtem Layer ein. Wenn
Ihnen die nicht blass genug sind, setzen Sie die Variable auf 70 oder mehr.

Die Layer-Isolierung heben Sie ohne Angabe mit der Nachbar-Schaltfldche auf.

8.1.3.2 Die Oberflichen- und Kantenangaben

Da wir einige Oberflichensymbole in trickreichen Positionen benétigen, fangen wir
diesmal mit diesen an:

e Verlidngern Sie den linken und rechten Bogen des Radkastens mit zwei Bogen MSE
um etwa 30° nach auBen (Abb. 8.17, violett).

Die folgenden Hilfslinien benétigen Sie fiir die korrekte Drehung der Symbole an ei-
nem bestimmten Punkt auf dem Bogen, was mit Objektfang Tangente nicht moéglich ist.
Daher behelfen wir uns mit den Lotrechten dieser Punkte:

S

v \ S //,/ g
N Pan) N o
\7 \v (v
w X
v




8.1 Fertigend konstruieren

Legen Sie auf Hilfskonstruktion eine Horizontale durch den linken und den rechten
Hilfsbogen dort, wo die Symbole schlieBlich platziert werden sollen (Blau). Zeich-
nen Sie dann je eine Linie vom Zentrum eines Bogens bis zu dessen Schnittpunkt
mit der Horizontalen. Zeichnen Sie eine dritte Lotrechte fiir die Bohrung des Fiih-
rerhauses ein.

Fligen Sie einen Block Oberflichen ein und formatieren Sie ihn Spanend, das Attri-
but besteht in einem einfachen x. Passen Sie dann die Linge der Querlinie an, um
das Symbol méglichst kompakt zu halten.

Dieses ,x“ entschliisseln wir in der Allgemeinangabe. Solch eine Kodierung ist nach
DIN 1302 erlaubt, wenn das Symbol wie hier in beengten Verhiltnissen anzubringen
ist. Aber da wir mit Lotrechten statt Tangenten arbeiten, brauchen auch die Symbole
noch ein kleines Update:

Offnen Sie den Block im Blockeditor und bringen Sie eine zweite, diesmal vertikale
Ausrichtung an. Versetzen Sie sie um eine Einheit nach unten (Abb. 8.18).

g T =
il

B

Schalten Sie diesen Parameter fiir alle vier Ausfiihrungen sichtbar. Speichern und
beenden Sie den Blockeditor und elch-testen Sie das Ding.

Erstellen Sie sechs Kopien davon.

Ziehen Sie das Symbol nun am vertikalen Ausrichtungsgriff auf die Lotrechte, so
wird es zugleich tangential auf den Bogen ausgerichtet (Abb. 8.19, links). Mit dem
Einfligepunkt ziehen Sie es dann auf den Radius - perfekt (rechts)!

o X
V. . . ¥

v . /[

) Ausrichtung

Bild 8.18:

Einfigen eines zweiten
Ausrichtungsparameters
(Pfeil).

|

Bild 8.19:
Alternative Tangente:
Platzieren des Symbols
auf dem Bogenradius.
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&

Bild 8.20:
Die vollstandigen Ober-
fldichenangaben fiir das
Fahrgestell.

296

Es ist sicher keine schlechte Idee, diese Korrektur auf die Pendants in der Vorlage
HANSER.DWT zu iibertragen!

e Verfahren Sie so auch mit dem Symbol am rechten Radkasten und mit demjenigen

auf dem Bogen des Fiihrerhauses. Blenden Sie die blaue Hilfskonstruktion dann
wieder aus.

e Bezeichnen Sie die Unterkante mit Hilfe von Hinweis ohne. Zwei weitere , X" geho-
ren schlieBlich auf die Hilfslinien des MaBes 13 in der Vorderansicht (Abb. 8.20).

10,05, |+0.1
L

V/T:V/TG,E
ST ()

o FErstellen Sie unten links die zweizeilige Allgemeinangabe, indem Sie das verbliebe-
ne siebte Symbol hierher verschieben und dessen Attribut mit Leer- und Gleich-
heitszeichen erginzen. Hingen Sie an dessen Einfligepunkt einen Block Oberflichen

Allg. 2 an, da hier keine Klammern erlaubt sind. Entschliisseln Sie das ,X“ durch
die Rautiefe.

e In der unteren Zeile kommt wieder die Kombination aus Oberfldchen und Oberfli-
chen Allg. 1 () zur Anwendung. Die Kodierung wird nicht mehr angegeben.

o FErginzen Sie unter der Vorderansicht ein Kantensymbol DIN 13715 Allgemein mit
den unteren GrenzabmaBen -0,05 fiir Kanten und +0,1 fiir Kehlen.

8.1.3.3  Beschriftungspositionen synchronisieren

e Wenn Sie nun probehalber AutoScale ein- und auf 4:1 umschalten, dann werden
die Symbole zwar kleiner, doch sie bleiben felsenfest an Ort und Stelle.

Falls die Symbole doch umspringen,



8.1 Fertigend konstruieren

e schalten Sie zuriick auf 2:1 und wéhlen Sie aus dem Kontextmenii eines jeden
Symbols Beschriftungsobjekt-MaBstab, Mehrfach-MaBstab-Positionen synchronisie-
ren. Wenn Sie SelectionAnnoDisplay auf 1 gesetzt hatten, dann kénnen Sie so-
gar mitverfolgen, wie sich die Geister vereinen.

8.1.3.4 Die LingenmaBe

Die LangenmaBe bieten nichts" Neues - auBBer ihrer schieren Anzahl, welche die Positi-
onierung zu einer taktischen Ubung macht (Abb. 8.21)! Arbeiten Sie nur geduldig mit
BemaBungsplatz und BemaBungsbruch, dann kann nichts schiefgehen!

(37

(23)

24
13
|
I
BLHT

35

10

|-0,05 | [+0,1
L

e Dabei diirfen sich die MaBlinien der Radkésten ruhig iiberschneiden, denn sie bieten
uns eine willkommene Orientierung des Ursprungs, an dem wir keine Kontur haben.
Die Uberschneidung rechts unten hilft dabei, indem sie die rechteckige Grundform
des Objekts suggeriert.

Die Sonderformatierungen sind gleichfalls Standard - man muss sie blo8 finden:

e Erginzen Sie die Klammern fiir die beiden PriifmaBe 37 und 23, formatieren Sie
das Gewinde M4, die Passung mit Durchmesser 4H7 sowie die Durchmesserzeichen
2,4, 8und 16.

8.1.3.5 Winkel, Radien und Durchmesser

Fiir die Schriage am linken Ende brauchen wir einen Winkel, nur fehlt einer der Schen-
kel. Hier nutzen Sie einen Sondermodus des WinkelmaBes:

e Rufen Sie BemWinkel auf und bestétigen Sie die erste Anfrage, um einen Schei-
telpunkt angeben zu kénnen. Wihlen Sie dazu den Schnittpunkt der vorderen,
scharfen Kante der Kontur (Abb. 8.22 unten).

Bild 8.21:

Eng:

Die Position der Lingen-
maBe in beiden Ansichten.

A
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BActionBarMode.........cccovevueeueennnnee 231
BAttMan......ccoeveeeeeeeeeeeeeceeeeeeenne 209
Bearbeitungs-Modi .......ccccecererernenne. 69
BemaBung
aktualisieren ........cccceeeevveeeecnennen. 179
Alternativeinheiten.................... 142
ANPASSEN .eeeeneeeneeeeeeeeeeenee 140, 152
ASSOZIAtIV weeveereeeeeeeeeeeee e, 146
Basislinie.......ccccoeveeceeceecerceeennnen. 193
Beschriftung .......ccceceeeeecevervnnennne 175
Endsymbol........cccevevververvenvennennen. 136
Linear ....ccoeveeveeeeeveeneeceeeeeeene. 146
Linie coveeveeeeieeeeceeeeeeceeee e, 135
o3 B /2SS 194
Priméreinheiten...........ccccuu......... 141
RadiusS....ccoeeveeeveeeeieeieceeieeeeee 150
Schnell-.....coooeeieeireeeceeceee, 150
) 8 1 RS TR 133
74 (010 10) RS 184
TeXTeiioiieeerreerrecseeeree e 138
Textiiberschreibung.................... 152
TOleTaNZ ...veeeveeeeeereereceeereeeeeeene 142
unterbrechen .........ccccceeeveevennen. 185
Werkzeugkasten........coceverennenne. 146
WinKel....oooveoeeeeeeeieceeceeieeeene 297
Bereich..... e, 64
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Bereichs-Registerkarte...................... 20
Bereinigung........ccceeeeveeververennenneenens 158
Beschriftung ......ccceeeevveevenenne. 170, 172
AutoScale......coeeereeereneineenene 173
BIOCK ..ot 207
ObjektmaBstab....c..cocceverververrerenne 173
BKS .ottt 188
benannt.......ccecevvennenieneenenne. 189
Block
Definition.....oeoeeeeereerecceerencncnennenee 76
dynamisch .....ccceceeververvenveriernennen. 227
Editor...coeeeeeieeiecercceeeenennee 228
CINTUZeN c.vveveeeeeeeeereeeeeeees 78
in Werkzeugpalette............c........ 274
Zwischenablage ........ccccecevveruenne. 238
BOBEN oot 121
MOdUS..cvenereermeeeereereeeeneenennes 122
Bruch
an Punkt ......ccovvennenncnncnennne 216
BVMode.....cccoevriniineeneneeeneeenne 235
C
CELTScale....ccermeeerreirrecreeeenreennene 95
COOTAS .ot 45
D
Datei- und Verzeichnispfade........... 28
Datei-Registerkarte ........ccceevrrvenne. 20
Datenextraktion ......c.cceceeeeeeevueennene 324
Export nach Excel...................... 326
laden....oceueeeeecenecneneiecceeeenene 326
Liste klirzen .......ccccecevevveccrncneenennee 324
Datenverknlipfung.........cceeeeeveeernene 328
Q14T L0 = SRR 328
DDRMOdi...ecueeeerueneenenneneeneeneeenennene 45
Dehnen ......cocoeeevevevnccneneeencennne 124
| DI 0] o] F OO RRRRR 337
DesKtop APP coeeerververrernernerneenvenrenuenne 23
Deuten und Tippen................... 59, 165
DIN 128-22..ceiiiiiireeieecereeneenne 195
DIN 13715 iiieeieereeeeeceereeeeene 272
DIN 3040.....cocvirierieeireeneenerceeneenne 207

DIN 3098-2BS ....coveeeereerecrereenenne 138
DIN 3098-2BV .....oeveiirciirreeeeennnns 137
DIN 6433...cviieeeicierceenceennreesieesnnns 332
DIN 677 1-2uuueeeeeieieeceenceerireesieenenns 327
DIN 76-1 .uiiereeeeiceerceerceerreenreeeenns 181
DIN 82.ccviieriireeieierceerceessreesiaeeenns 200
DIN EN ISO 1302......ccueunee. 227, 244
DIN EN ISO 5457 ...uueeeeeeererrennne 255
DIN EN ISO 7200.....ccceveeveererennnne 255
DIN ISO 128-24 ........ccveueneee. 133, 134
DIN ISO 128-30 ...ueeeueereereeererennen. 352
DIN ISO 128-40 ....cecueereerecrrerenne. 349
Draufsicht......ccceeeeveeveeveeceeceeeeeennene, 336
Drehen...eeeeeceveeieeeeiceeeccnne, 70, 167
Bezugswinkel ........cccocevververvennenne. 205
DrSicht e, 189
Drucker
Bereichsgrenzen.................. 255, 257
einrichten ......ccocceeveeeveeceeceeennnee. 248
Kalibrierung........coceevveuene. 248, 249
Konfiguration.........cccceeeeveervennnne. 248
PDF- et 251
Plotabstand .........cceceeveeveeeeeenene. 257
Plot-Optionen ......cccceceeveeerennenne. 254
Plotstil....ccceeceeeieceeeeeieeeeceeeene 269
Plotversatz relativ ........cccccueununee 257
SYSteIM-...ceuirirerererereereeeeeeene 249
DWG-Referenz, s. XRef .......cuueue. 303
DWT o 26
Dynamische Eingabe.........cccccvenenee 58
Dynamischer Block .......ccccceernene. 227
E
Echtzeit
-Koordinaten........cceceeeeceeecveennnne. 44
ey /010) 4 SRS 41
214 § L0 TSR 14
Eigenschaft
€170} 4413 0'0 (S 43
VonLayer.....coovveevecvenienneecennnen. 87
Eigenschaften-Palette ........c.ccceveuennee 32
Einheit......ccoeeeeeieceeieeeeceeeeeeceee, 65



Entwurfseinstellungen.........c.ccco....... 45
Escape-Taste ...cccceceeveeeernerseenneecnenee. 55
Express ToOIS.....cccceverrerverernenne 26, 259
Externe Referenz.................... 164, 303
F
Fadenkreuz........coceveevevvenvervennennenenne, 37
GIOBE e 20
Fang ..o, 46
Einstellungen.......cccceceeveeeevervennenne. 46
Fang-Referenzlinie.........cccccouvervrnene. 49
Farbe
210 11(0) OO 21
Farbschema......cccoceevevvervenenvenennenenne. 20
Fase ..o 181
Fenster-Steuerelemente.................... 21
FieldDisplay ....cccceveeververrerververnerennens 264
Flachenfullung........ccoeeeeveeueerrerennens 313
Freihandlinie......cocveveeuvveennnens 205, 218
Fiihrungslinie
eig. Symbol......cccevevververvinienienenne 204
hinzufligen......coceceeeverereevenrerennene 238
platzieren......ccceeeeeerervenrenrennennen. 199
Stileeeeeeeeeeeerererereeee e 332
Stil-Manager......cocceveeveeveeverrerennes 211
Verlangerung.......ceceeveeveeververennes 210
FUUNG oo 313
G
Geometrische Ableitung................. 165
GrafikleiStung.......eceeeeeevererrererrenernenns 31
Griffmenti.....ccccereverrererererenereneeennns 238
GIUPPE cevevererenerenereeeeeeene 107, 314
Gummiband-Cursor......cceueeeeun... 38, 41
H
Hardwarebeschleunigung................. 31
hovern (Engl.) ...ccoeeeeeereecenrrveennnns 37
HPANNotative ....coceeeeeevervenrcnenenene 180
HPIslandDetection.........cccceveeveenennen. 180
HPName......cooovverieeireneecereeneenne 180
HPScale....ccovevverirerinenenerereeeenes 180
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|
Indexfarbe......ccoeveeveeveeceeceeceererenee 90
Info-Center......cceveeveeveeceeceeceeeeeenenne 22
K
Kante
Allg. Angabe ......ccceevvevreverrecernenns 296
Symbol ....coueeeeeeirirerenereneeene 272
Zustand ......ceeeeeveeeeeeeeecieneeeene. 282
Kommandozeile...........cuuueeun...... 23, 38
Defaultwert......ccooeeeeeveeveeveereeeennnne. 66
IntelliSense ......ccceeeeeceeeeecenceeennen. 40
OPLIONEN .o 39
Textfenster.....ocveveveeveeveeveeceeceenne 23
Vorschlagsliste.........coceververenne 23, 40
zuletzt ausgefiihrte Befehle........... 23
Konstruktionskreis........cccceevevennen. 149
Konstruktionslinie.........ccccceueevennenee. 80
Koordinaten
absOlUt...cueiiecieeeeceeeee 40
absolut polar .......ceceveeverververennenne 44
Darstellung .......cccceceeververververvenennes 44
Dezimalzeichen.........cccceeuvenennenn. 42
TelatiV .eceeeeeeeceeceececec e, 42
relativ polar.....ccceeeverververnernennenne 43
) €21 £ (U 43
-Trennzeichen ........cccceevveeervueennns 42
AV/S <o) R 43
WinKkel.....ooeeeevoieeieeeeeceeeeeeee, 43
Koordinatensystem
Benutzer-.....cccceeveevveivveenneeneeenne 188
Draufsicht .....cccceveeveeveeceeceeeeeenen. 189
Welt-..eeeeeeteeeeee e, 40
Kopieren
Verschiebung........cccceveeveerreennene. 260
KI€IS .vveeeeeteeeeceeeeeeeeeece et 126
2 Punkte........ccoeevveeeeceneeeeeceeenen, 100
L
Layer et 84
aktuell.....coeeeeeeeeeceeeeeeee e 85
Eigenschaften.......ccoceeevvervrenvrnennn. 84

363



Stichwortverzeichnis

364

Fading ....ccecvvevvervenversennerseeeeeeene 91
Farbe....coocveeveneireneeceecenee 90
Filter oo 310
FTRTEN ..t 312
ISOLI@TEN.c.cniveeieeericeeeeceereeaene 294
KOPIeTeN ..o 163
Linientyp cceeeeeeeereeerecenneneceneennes 91
laden...cccoeeueeneccneneeeeereeeene 92
LiSTe v, 95
16SCheN ... 88
Manager......ccoeeeveereenenneeneeneeneneene 84
im Papierbereich..................... 201
Objekt verlegen..........coeeerueennene. 129
PLOtStil .o 271
Schnappschuss......cocccceevereeenene. 336
StatUS.coueeneeeeeeeeeeeeeeeeeeene 222
technisch gruppieren.................. 163
Uberschreibung................... 201, 272
XRef-Uberschreibung................. 311
LayLockFadeCtl.......cccecvevervenueenuencne 86
Layout ....oceeveeeeeeneeneceeceenennee 247, 252
Koordinatensystem..................... 258
Schriftfeld......ccecevenevnenrenennene. 259
Zeilenrahmen.........ccceveeveveenecunnene 260
Leertaste
Funktion........cececeeverevenenenneneenenne. 39
Limiten ....eeeeevveveecieeeecnereccnneeenn. 64, 66
ANZEIZON .uvenenernererereeeeeeeeeenees 66
Linie..coeeeeeeieereeeeeeeeeeeeeeeeeeee 38
schlieBen .......cccoeeeveevererrenereneenennes 39
Liniengruppe .....ccceeeveeververerceeencn. 134
Linienstarke ........cocecevevervenenenenennene 156
anzeigen, ausblenden................... 87
Vorgabe......ccoeeeeeveeeneinenereneenene 86
Linientyp .c.cooceveeveevennennennenneneneeeeenes 94
laden....coueeeeecireireieereeeeeeeeene 92
LOSChen ..c.cveveeveieereecreceeeeennee 82
LTScale e 95
LWDefault....ccoeverenereneeiresereneeenee 86
M
MAaKIO et 216

MaBstab
Ansichtsfenster .........coceeevervenene 266
benannt........cccecvvrvrnnnenrennenene. 282
Beschriftung.......ccoeeeveevecenvennnnes 170
LiSteeeeeeeeeeeeeeeeceneeeeeeeeeeeeene 175
Vorgabeliste .......coceevevverververnenenne 176
Zeichnung ........occevevververveeneenennn. 170
Maus
LT/ 214 {0 TR 190
MausSsrad .....coceeverererrerrenrenreneneeeeneenes 24
Mengenoperation........c..ceceevereenennes 339
MENT ..eeeneenireeneenteceereeeeeeeeeeeeeeeaens 17
LY 00] TTETN o) o PR 23
Modell .....ooverererererererereeeeeeeenes 335
Ansicht
bearbeiten........coceververrerrerennen. 348
benannt........ccccceeeveevercencennnenen. 336
N 3D e 335
Modellbereich .......c.cceceevuruennen. 346
Boole’sche Operation ................. 342
Constructive Solid Geometry.... 342
Differenz......cccecevvevvevvervenvenvenene. 345
Einzelheit, Detail .....cccveeveuveeennens 352
EXtrusion ......ceceeeevveenveeccrseennennne 340
Gewindestil......ccccevevververrervenrennenns 348
Kantensichtbarkeit ..................... 348
Mengenoperation .........c..ceeeeuee.e. 339
(03403 | U 340
Parallel......ccccovevevevienienieneniennenne 348
Parallelprojektion..........c.c........ 339
Perspektive......cooeervecreeeencnnenenne. 340
Profil e 337
Projektionsmethode.................... 348
Schnittansicht.......ccccocvvervennennenne 351
bewegen........ccoeveeeneerernenennene 351
Stilceeeeeeirenreeneerereeeneeneene 349
Schnittmenge........cccceceeverververenne 344
Sichtbare Linien.......c.coccecevveruene 346
Skalierung .......ccceeeeveeververvennennene 348
Vereinigung.....c..ceeeeveeveeverversennenne 342
ViewCube.....ooeeverververrerrerrennenene 339



Volumenkérper................... 339, 342
Zeichenebene..........ccoeeeveevenenee. 335
MODELL.....cooveterererereeeeeeeeeeennen 171
MTEXToiieeeeeeeiceeieeereeerceeereeesaeeenns 265
Multi-Fiihrungslinie..........c.ccc....... 195
Multifunktionsleiste................. 15, 346
Kontext-Registerkarte................. 346
MUSTET ..ccvreerreiceerceesreesreeesreeeaeenns 213
MV StUP.cverererererereneseseeeeeeaeen 301
N
Navigationsleiste........coceeververrervennenne. 24
Normschrift-Font .........cccceeveeeennen. 137
0
Oberflichen
—ANGADEC .o 295
BVAV I 1410 ST 228, 281
Objekt
D s 267
vor Befehl.......ccooevveevecveceeiernne 107
Objektfang......cccceeeverererrererererenernenns 49
alternieren........cceeeeeeeveeeeecnennnen. 146
Einstellungen.......cccceceeeeveeverennenne. 49
fortlaufend ........cceeeeveeveceeceeeennnen. 51
Hilfslinie.....ccooeeveeveeveeeeeeeeeeeenen, 184
Symbole.....ccceeeererrenrenrerrenerienene 52
(G141 010) ¢ 1 QRN 51, 96
Temporirer Spurpunkt................. 99
umschalten.......cceeveeeeeceeeeecnennen. 100
Objektfangspur .......ccceceeveerrererrerernenns 49
Einstellungen.......ccceceeeeervervennenne. 50
Offline-Hilfe.....cccoeveeeereeeeeeeereeenen. 34
OPtiONeN ..veeveeereeeeerereneeeeeseeeeaes 15
OTtNO et 46
P
Pan .., 41
PAPIER ...t 171
Papierbereich .......ccccecervernenen. 247, 268
Papierformat
SEL LTS o ¢ DU 251
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Parameter
Ausrichtung.......occeceeveeveeverenenne, 232
Basispunkt ........ccccevevvernennen. 241, 260
“SATZ cerreeercrreerereeeeeneeeeereeeeenee e 229
Sichtbarkeit .......cccceeeeeeeeeceennnnne 234
Strecken ....veeeeeeeeeeeceeeeeceeeeee, 229

PDMode.....ccoovuveeeereeiennreiennes 125, 158

| 5 DN VA 125, 158

PickAdd...ccoooveereieeeeeeeeeeeeeceee, 80

PickbOX .eoeevieieeieceeeeeeececeeeeee, 37

PickStyle cucoveeevereeererereeeeeeeeenen 26

Plotstil
Layer .o 271
Layer-Status .....cccceveeveeverrerrernennens 272
-Tabelle .....coeeeeeevieeeeeeeeeeeeeee, 269

Plotten ....cocueeeeeeeeeeeeceeeeceeeeeeene 254

Polar
~FANG e 49
-Koordinaten ........ccceceevveeeecvennens 43
“SPUT ceneeeireecreeeeeiee ettt 49

POLYBOMN et 120

Polylinie....cccoveeverververvennerrerennens 68, 115

Positionsnummer ...........ccccceevueeuennee 332
ausrichten .......coceeeeeceeeceeceecnenen. 333

Profil..ecceececeeeeeeeeeceete e 15
POTHIETON. .. 15

PSLTScale.....cooveeeereeeeeeeeeeeeeen, 94

Punkt ......cooveeeeieeieceeeeeeceeieeeene 125
“TASTET eeveeeeeieeeeeeeeeeeeeenereeeeeeeennne 47
Y | T 125

Punktfilter......cooeeeeeeeereeeeeeeeeenen. 129
kombinieren ........ccceeeeereeeenenen. 131
Mitte Punkte......ccccceeeeerervennnen. 132

R

Randel .....coeeeveeieieeeeeeeceeeeeeee 192

RaASTerI.ciiviiereecrecceerceeree e 45
AAAPTV e 67
Einstellungen.......cocceceeveeveeverernenne. 45
~FANG e 46

RechtecK....cooeeeeeeeceeeeeceeieeeeeeee, 68

Rechtsklick-Anpassung.................... 32
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Region ...ccocevvevververirereerenennes 115, 338
Reihe.....ccovvvivvineneneneeeeeeeceeeene 213
klassisCh.....ccoceeververrerverrerencrennene 214
Reihenfolge Befehl / Objekt............. 74
Relativ-Koordinaten ...........ccccecveuenee. 42
Ribbon, Multifunktionsleiste........... 18
S
Schaltfliche, GroBe .....coueeevevenvennee. 20
Schieben....ocoveeeevervenvenrerierrerereeeenens 69
Schnell
—aUSWaN] .o 261
-bemaBung ......ccceceeverververnernennenne 150
-eigenschaften.......cooeeeveeveveneecennne 60
—zugriffsleiste.....ccvverrverererenennens 17
Schnelleigenschaften
ANPASSEIN cenenienienneeneeeeee e 153
Schraffur....coeeeeceeecenerrereeneeene. 108
als Beschriftung........ccoceevvennnee. 172
Auswahl anzeigen ........c..coceeuenee. 110
) 6T 109, 111
INteraktive.....ceeeeererrerrerrennernennens 192
MUSTET ..ot 108
OPHiONeN weveveeeeererererereeeeene 112
Umgrenzung........ccccceeueneee. 108, 115
Umgrenzung beibehalten.. 111, 113
Wahlmethode............cooeeureeuennnn.. 108
Schriftfeld ......ccoeveeeverererenrenieenn. 263
aktualisieren .......ccceceeveeververvenenne 276
e £:14140 1S 4 [ O R RRROOt 255
Seiteneinrichtung.........cocecevvevveenenne 252
Manager....c.cceeeeverceeeeecerseeseenne 254
Plotstil
SelectionAnnoDisplay
SICR e 39
SKaAlieTen ..ccvevveeveverenerenerereeeneenens 70
SKIZZE eevereereerererereneneneseseseeene 205
SNEOU oottt eeeees 37
Spiegeln.....cceveeververververenne 71, 128, 183
Spur
“KI@UZ...ueeeeieeeeeeeeeerereeeeeee 52
=Verfolgung.......ceeeveverenrerereerennens 49
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Start-Assistent .......ceceeveeeveeceeceennene. 61
StartMode .....cc.eecveeveeeercieereceeceeeeene 61
StATTUP vttt 61
Statusleiste ....ceeeeeveeeeecieereeeeceeeene 44
konfigurieren .........ccoceeevvervrereenenne. 45
Stil
aktuell ....ceoveeeeeeieeeeeeeee, 144
Annotative........ccceeveeeeeceeceeeeennen. 204
BemaBung......ccccoevvevververcencennnnne 133
Beschriftung........ccoveevvveeveceevennnne. 174
Blocksymbol.........cccevevvirvervennenne. 211
Detailansicht .......ccccoeevveevveceennnne 352
Listenmenti.........ccceeceeveeeveesenneenne 146
Multi-Fiihrungslinie........... 195, 236
NAME ...vverrerierreerreseeeeeeeeeeen 145
Plot- e 269
Punkt....coooeeeeeieieeeeeeeceeene 125
Schnittansicht......ccccoeeveecveenenee. 349
Tabelle......ccoveeeevieeeeceeeeeeeceeen, 329
TeXt e 137, 260
iiberschreiben.........cccecveeveecueennene 179
UMbENeNNEeN ....cccveeveeereererreannenne 198
Variation ......ccceeceeveeceeceecceecennnen. 145
wechseln ......oceeveeeececieceeeeee, 179
)8 (4 (S ¢ 69
Streckungsrahmen..........c.ceceeveeuenne 230
Strichraster......cccceceeeceeceeceeceeceeeeenne. 47
N 1014 4§ ) (TS 323
AUTZESOLZE .ot 331
formatieren........cceeeevvecveceeeenenen. 327
[ U (S 1101 PPN 329
NY 014 ¢ U 101, 183
SYMMELTIE «.cvevereerrererererererenene 180
T
Tabelle.....ooeeveeeeeceeeeeeececeeceee, 323
formatieren........cceeeevvecveceevennnen. 330
Unterlangen....c..coceeveeveeververrerennes 331
zeichnen........coceeveeveeceeceecieenenee, 330
Tastatureingabe ........ccevevverververvenenne 40
Temporirer Spurpunkt.......cccceeveennee 99
Text



als Beschriftung.........ccoceeveeennnee. 174
[Q10VAQ1 1 T=13) SRR 151
~FeNSTOT vttt 39
Formatierung.......ccceceeveeveeenenen. 184
mehrzeiliger ......coovvevverveeverrennennen. 265
Stil oo 137, 260
Toggeln (ENgL) ..coeeeverereereerererennnns 37
transparenter Befehl ...........ccceeuee. 52
U
Uberschreibung
entfernen......cooeveveerecenererenennenn 203
Ursprung, Auflosen........ccoceeeeveevrnennn. 68
\'}
Variable
SHZUNG .o 26, 180
SYSOM ..ottt 26
Zeichnung .......c.coeeveevervenvenvenvenenne, 26
Verschiebbarer Modellbereich....... 268
MAXIMICT T cevevereereeeneneneneneenen 275
Verschieben.......occoceeveevervenrerrenennennes 221
Basispunkt......cocceceeverververrenienennene 332
VersetZen..cccevuereenercereeneeeeeeenneens 127
VIieWCUDE ...coveeeereeeneneneeereneneeene 20
VisRetain ....coccevevvevvervenvenrennennennenenes 306
VisRetainMode .......cccecevverererennenne. 306
Volumenkorper.........coceveenenee. 339, 342
VPLayerOverridesMode................... 200
W
Wechselnde Auswabhl...................... 104
Werkzeugkasten ......cccoceeveeververnennenne. 17
ANPASSEN.cneieiieenieerneeneeeseeeeneenes 88
Listenmenti einfiigen...........cc..... 198
Steuerelement.......cccceceeveeerennenne. 199
WINKEL ..o 43
WKS e 187
Symbol ...cccooveviriinirirrene 58
X
D1 <) OO 303
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aktualisieren ........coeeeveeerueeuenennene 310
ausblenden.........c.coeeeeeeerenneennene 319
bearbeiten .....c..coceceeeeeeencruencnnennn. 310
Einfligepunkt......ccocevevvevererurnennne 305
in BlOCK...cocoiineieeieiciciene 315
Layer frieren......cccceeveerecerereenennns 312
Layer-Einstellungen..................... 305
Layer-Filter.....cccocevveeververenvcnennen. 311
Layerstatus ....cccceeeeeveeeerceerneennennnes 304
Layer-Uberschreibung................ 311
LOSEN e 319
Neuladen.....cccoeeeeeeeverencreneenennee 320
OFfNeN oo 316
Referenztyp....ccoceveeverererervererennes 306
SPICERIN .. 312
Systemvariable.........cccceveevervenenne 306
Uberlagerung........c..couevveveevenene. 307
Uberschreibung ...........cceeveeveeeee. 306
Uberschreibung entfernen......... 318
ZUOTANEN ..cevvenveneneeenerecreeenenes 303
ZUOTdNUNE....vevvevrerrerrerenenerennens 307
XRefOverride.......cococeereeerenerenccnne 306
V4
ZeichEinst ......coevevevercnvenencnceenenne. 45
Zeichenhilfen......oeeevevevenvennnee. 37, 44
Zeichnung
Einstellungen importieren......... 282
GIONZEN...eouevenereerrerenerecrneeenennes 64
Langeneinheit........ccoceeeeverererurnennne 63
neue Vorlage ......cocevevverververennen. 274
Winkel
BeZUE weoeeeieeeeeeee 63
Einheit ....ccccovevvvineinccicieenee 63
Richtung ....cceceevevvevvenvenvenienennene 64
Zeichnungsreihenfolge.......... 314, 319
Ganz unten ......oceeceeeeemeeerevneennene 321
Nach hinten.....c.ccceceeevecreneeneneee 321
Nach vorne.......cocceevevecercnuenenne. 321
Z-01rdNnung.......ceceeeevereeernennennens 321
Zeichnungsvorlage .........cccceververnenne 26
OPLIONEN .o 28
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Standard-..........oeeueeeneen
Ziehgriffe ......cccovevveenee.
ZL06sch, Wiederherstellen
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