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PRIMARTARBEN, FARBKREIS, KOMPLEMENTARFARBEN,
MISCHEN, FARBE UND STIMMUNG

ORMEN
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KLECKSE, SGRAFFITO, ABDRUCKE
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HANDWERK

EINE MATERIALLISTE

HOLZLEIM CODER KLEBESTIFT)
SCHERE

TONPAPIER

(in verschiedenen Grofen
und Farben)

LINEAL

BLEISTIFTE

BUNT-/BLEISTIFTE

SLEUG

BLEISTIFTE GIBT ES
INALLEN FORMEN

BUNTSTIFTE

LEICHENSTIFTE

KLEBEBAND

PINSEL CVERSCHIEDENE GROSSEN)
KREIDE- ODER PASTELLSTIFTE
FARBEN

ZIRKEL
RADIERGUMMI
ANSPITZER
WASSERBEHALTER
PALETTE
TINTE/TUSCHE

Wasserfarben.

KREIDEN UND
PASTELLE

GIBT ES IN WUNDERBAREN FARBEN

BEIM MISCHEN ERGEBEN SIE
EINEN > MALEFFEKT «

RADIERER
GRAPHITSTIFT
SEHR GUT, UM GROSSE FLACHEN
AUF DEM PAPIER ABZUDECKEN NORMALER
o RADIERER
FILZSTIFTE (HART)

GIBT ES IN VERSCHIEDENEN
GROSSEN UND FORMEN
BESORGE DIR DICKE UND DUNNE

PINSELSTIFTE
SIND AUCH GUT

WASSERLOSLICH
Das heift, wenn Du Wasser hin-
7uqibsh, werden aus Bunbstiften

UND GROSSEN
LEGE DIR EIN
GANZES SPEKTRUM
LU, VON HART BIS
WEICH

LEICHENKOHLE

IST WEICH, SCHWARZ UND
SAMTIG BEIW ZEICHNEN

RADIERKNETE
(WEICH)
KANN VER-
FORMT
WERDEN

ROLLEN

TOLL ZUM UBERMALEN
GROSSER BEREICHE,
ODER DU STELLST
DAMIT DEIN EIGENES

BUNTPAPIER HER

LEICHENZIRKEL
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ACRYLFARBE IST FINE FARBE GOUACHE IST TINE DECKENDE
AUE KUNSTSTOFFBASIS. DU WASSERFARBE. DAS WEISSE PLAKATEARBE
KANNST SIE MIT WASSER DES PAPIERS IST NICHT IDEAL FUR POSTER, BASTELEIEN
VERDUNNEN SEHR VIELSEITIG. WEHR ZU SEHEN. UND SCHULPROJEKTE AUF
WASSERBASIS UND RELATIV
PREISWERT.
PAPIER
\¥
N
NAPE ODER <&
TUBE N\
R T”NTE
\ : A Lo
WASSERFARBE IST TRANS- TONPAPIER
PARENT - MAN KANN KOPIERPAPIER TINTE IST TOLL ZUM ZEICHNEN
DURCH DAS PAPIER PATRONENPAPIER ES GIBT SIE IN ALLEN MOGLICHEN
HINDURCHSEHEN. bt ¢s i verschedenen Gewichben /Dicken FARBEN  BENUTZE EINE ZEICHEN-
g Lot \qui ma Locnan), FEDER, EINEN PINSEL, EIN STOCK-
¢ - schwer \qub zum Haten - CHEN ODER EIN STUCK PAPPE!
FLACH
SPITZ FINE GUTE SCHARFE
SCHERE. DU KANNST
- AUCH TINE SCHERE
SCHWEIN/BORSTE - Harte Pinsel, Q(ut fiir Acryl- and Plakatfarben [SV\;,TT%BNGEKRAU&DEENTEN
SYNTHETISCH - Bz[hg(@r, \/ldsﬁttt% cinsebzbar  Calle Farben)
MWARDER - Weich Teuer, aber schr hochwerti (alle Farben)
PALETTEN
GUT ZUM MISCHEN
UND AUFBEWAHREN
VON FARBEN PLASTIK-
PAPIERPALETTEN SIND GANZ NUTZLICH PALETTEN
WAN KANN DIE FARBE EINIGE TAGE FEUCHT
HALTEN, INDEM MAN EIN PAPIERTUCH
DRAUFLEGT HINTERHER WIRFT MAN SIE
EINFACH WG KLEBER :
KLEBESTIFT ODER AREPPEATD
ULZLH SEHR NUTZLICH, UM PAPIER
ALTE KONSER- M TISCH FESTZUKLEBEN
VENGLASER SIND ODER UM BEREICHE AUF
GUBTE;A\ﬁEgER’ DEM PAPIER ABZUKLEBEN

(»>ZU MASKIEREN«)






ZEICHNEN



BLEISTIFTE

EIN BLEISTIFT UND EIN BLATT PAPIER.
MEHR BRAUCHT MAN NICHT, UND SCHON
EROFENEN SICH UNZARHLIGE MOGLICHKEITEN



BLEISTIFTE SIND WIRKLICH
CLASSE!



WIE VIELE VERSCHIEDENE FORMEN KANNST
DU MWIT DEINEM BLEISTIFT ZEICHNEN? BLEISTIRTE






BILDER nicrt Worte

KANNST DU ZEICHNEN, WAS DIESE MENSCHEN SAGEN ODER DENKEN, ORNE WORTE ZU BENUTZENT?
FUGE NOCH MEHR MENSCHEN HINZU, DAMIT £S RICHTIG VOLL WIRD






MWIT KRITZELEIEN SPIELEN

WAS DU BRAUCHST

WEISSES PAPIER
BLEISTIFT ODER BUNTSTIFT

NIMM DEINEN BLEISTIFT ODER ZEICHENSTIFT UND ZIEHE IHN OHNE NACHZUDENKEN
UBER DAS BLATT DIE LINIEN DURFEN SICH UBERSCHNEIDEN UND KREUZ UND QUER
VERLAUFEN.

MALE AUF DER GEGENUBERLIEGENDEN SEITE DIE SCHNITTFLACHEN MEINER KRITZEL-
LEICHNUNG WIT EINEM SCHWARZEN BUNTSTIFT ODER BLEISTIFT AUS. VERSUCHE,
ZWISCHEN DEN SCHWARZEN FORMEN JEWEILS EINE WEISSE FLACHE FREIZULASSEN
DAS WIRD NICHT IMMER MOGLICH SEIN!






MIT KRITZELEIEN SPIELEW

KRITZELE SELBST UND MALE DAS DANN AUS -
ES MUSS NICHT UNBEDINGT SCHWARZ SEINI






IN DEINER FANTASIE KANNST DU ALLES ZEICHNEN

STELLEN WIR UNS VOR, WER HIER M Z”RKUS NB



WER FLIEGT AM TRAPEZ?

WER IST WOHL HIERY?



(NTFFLIGES HOCHSEIL
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ES GIBT EINE METHODE, MIT DER DU EINE MEHRFARBIGE VERSION EINER ZEICHNUNG
HERSTELLEN KANNST SIE FALLT NIE ZWEIMAL GLEICH AUS!

WAS DU BRAUCHST

ZWEL BLATTER PAPIER

WACHSMALSTIFTE

WEICHER BLEISTIFT

ZWEL BUROKLAMMERN CODER ABLOSBARES KLEBEBAND)

[ BEMALE WIT DEN WACHSMALSTIFTEN EINES DER 2. LEGE DAS ZWEITE BLATT AUE DAS
BLATTER KOWPLETT WIT VERSCHIEDEN BUNTEN BUNT BEMALTE BLATT PAPIER
FLECKEN

3. HEFTE DIE BEIDEN BLATTER MIT DEN 4 WENN DU FERTIG BIST, ENTFERNE DIE
BUROKLAMMERN CODER DEM KLEBEBAND) BUROKLAMMERN, NIMM DAS OBERE BLATT
ANEINANDER  ZEICHNE EINIGE FORMEN AUF AB UND DREHE ES UM

DAS BLATT PAPIER

* WAS DU ZEICHNEST, ERSCHEINT AUF DER RUCKSEITE DES OBEREN BLATTES, UND ZWAR IN
DEN FARBEN DER WACHSMALFLECKEN DARUNTER.



JETZT HAST DU EINE MEHRFARBIGE VERSION DEINER ZEICHNUNG!



ws einer LINIE ZEICHNEN

KANNST DU EIN BILD SO ZEICHNEN, ALS SEI ES EINE UNUNTERBROCHENE LINIE?
NUWMW ALSO NIEMALS DEN ZEICHEN- ODER BLEISTIFT VOM PAPIER!

VERSUCHE ES HIER EINMAL.



VERSUCHE ES HIER EINMAL



START

STOPP



FULLE CINE SEITE md EINER LINIE

DABEL ENTSTERT EIN LABYRINTH! STELLE JETZT SELBST EINES HER
DU KANNST DEN BLEISTIFT HOCHHEBEN, WENN DU EINE PAUSE EINLEGST,
ABER DANN MUSST DU AN DERSELBEN STELLE WEITERMACHEN.

START



THAUMATROP

THAUMATROPE WAREN IM 19 JAHRHUNDERT EIN BELIEBTES SPIELZEUG  SIE SCHAFFEN EINE
ILLUSION, INDEW SICH ZWEl BILDER MITEINANDER DREHEN - DAS AUGE GLAUBT, NUR EIN
BILD ZU ERKENNEN.

WAS DU BRAUCHST

EIN STUCK KARTON

EINE RUNDE SCHABLONE
(Z.B. [N GLAS ODER EINE TASSD)

SCHERE
BUNT- UND BLEISTIFTE
EIN STOCKCHEN CETWA 20CM LANG)
ODER EINEN PINSEL, BLEISTIFT ODER | ZEICHNE ZWEI KREISE AUF
STROHHALM DEINEN KARTON.

KLEBER ODER KLEBEBAND

VORN HINTEN

DAS SIND SPATER VORDER- UND RUCKSEITE
DEINES THAUMATROPS.

2. SCHNEIDE DIE KREISE AUS

S LEICHNE MWITTEN AUF DEN KREIS, DER DIE 4. ZEICHNE AUF DEN HINTEREN KREIS EIN

VORDERSEITE BILDEN SOLL, EIN KLEINES ANDERES, GROSSERES OBJEKT, DAS DAS
OBJEKT, ETWA EINEN VOGEL KLEINERE OBJEKT AUFNEHMEN KANN
*DIE ZEICHNUNG MUSS UNBEDINGT KLEIN SEIN UND [CH HABE MICH FUR EINEN VOGELKAFIG

GENAU IN DER MITTE LIEGEN, SONST FUNKTIONIERT ENTSCRIEDEN

DIE ILLUSION NICHT



5 BRINGE KLEBER AUF DIt
RUCKSEITE DES VORDEREN

KREISES AUF. /QK[BL[,Q

6. DRUCKE DAS OBERE ENDE DES STOCK-
CHENS IN DEN KLEBER IN DER MITTE
DES KREISES, WIE OBEN ZU SEHEN IST.

1. LEGE DEN HINTEREN KREIS AUF DAS
STOCKCHEN UND DEN VORDEREN KREIS
UND DRUCKE IHN FEST AN,

LASS DAS GANZE TROCKNEN.

§ DEIN THAUMATROP 18T JETZT BEREIT
FUR DEN TEST! NIMMW DAS STOCKCHEN
ZWISCHEN BEIDE HANDFLACHEN UND DEINE AUGEN WERDEN AUSGETRICKST UND
DREHE ES GANZ SCHNELL SEHEN EINEN VOGEL 1M VOGELKAFIG!



STELLE DEINE EIGENEN et i

SPINNE UND SPINNENNETZ, HAUS UND MAUS, FLIEGE

TMAUMRTR@PE HER UND WARMELADENGLAS, GOLDFISCH UND GOLDFISCH-

GLAS, SCHMETTERLING UND KONSERVENGLAS.

PROBIERE EINIGE DER IDEEN HIER AUS



PROBIERE EINIGE DER IDEEN HIER AUS.



MUT L]W” EN WAS ADU BRAUCRST
SCHAT TIEREN i

UN WIT EINEM BLEISTIFT EINE AUSGEFULLTE FORM ZU ZEICHNEN, &
KONNTE MAN EINE REIRE VON LINIEN ZIEHEN UND DIESE DANN IMMER

WIEDER QUER MIT WEITEREN LINIEN UBERKREUZEN.

DAS NENNT MAN KREUZSCHRAFFUR

VERSUCHE, DIE LINIEN WIT EINEM BLEISTIFT
MITTLERER HARTE ZU UBERMALEN

*DIE WEICHSTEN BLEI-
STIFTE ERGEBEN DIE
DUNKELSTEN FLECKEN



JE NACHDEM, WIE STARK DU DEN BLEISTIFT AUFDRUCKST, KANNST DU AUCH UNTERSCHIEDLICHE
TONWERTE CODER SCHATTIERUNGEN) ERREICHEN.

HELL WTTEL DUNKEL

PROBIERE, HIER EINEN HELLEN, MITTLEREN UND DUNKLEN TON HERZUSTELLEN.

VERSUCHE NUN, DIESE SCHATTIERUNGEN ZU MISCHEN ODER ZUSAMMENZUFUHREN,
UM EINEN UBERGANG VON HELL ZU DUNKEL ZU ERREICHEN.
DU MUSST DAS VIELLEICHT EINIGE MALE UBEN, BIS ES KLAPPT!









DER FARBKREIS

WENN DU FARBEN BENUTZT, SO IST ES GUT ZU WISSEN, WIE FARBEN ENTSTEREN UND
WIE MAN SIE KOMBINIERT EIN FARBKREIS HILFT DIR DABEI AUSGEZEICHNET.

PRIMARFARBEN

PRIMARFARBEN WERDEN SO GENANNT, WEIL SIE NICHT DURCH MISCHEN AUS
ANDEREN FARBEN HERGESTELLT WERDEN KONNEN.

ROT GELB BLAU

SEKUNDARTARBEN

DIESE FARBEN ENTSTEHEN, WENN DU JE ZWEI DER PRIMARFARBEN
MITEINANDER VERMISCHST.

VIOLETT GRUN
(ROT + BLAU) (BLAU + GELB)
ORANGE

(ROT + GELB)

TERTIARFARBEN

HIERFUR MISCHST DU EINE PRIMAR- UND EINE SEKUNDARFARBE.

GELB-ORANGE ORANGE-ROT GELB-GRUN

ROT-VIOLETT BLAU-VIOLETT BLAU-GRUN



ORANGE-ROT

ORANGE ROT
GELB-ORANGE ROT-VIOLETT
GELB
VIOLETT
GELB-GRUN
BLAU
BLAU-VIOLETT
GRUN
BLAU-GRUN

SO KANNST DU DEN FARBKREIS MIT DEN PRIMAR-,
SEKUNDAR- UND TERTIARFARBEN EINRICHTEN.



STELLE DEINEN EIGENEN FARBKREIS
HER - MALE [HN WIT FILZ- ODER

BUNTSTIFTEN AUS

OVANG £



VLT



PRIMARFARBEN RMISCHEN

ROT BLAU GELB

GELB BLAU

[RGIBT GRUNI

ROT GELB

ERGIBT ORANGE!

BLAU ROT

ERGIBT VIOLETT!



NIMW MALFARBE, FILZSTIETE ODER BUNTSTIFTE, UND UBE DAS MISCHEN DEINER
PRIMARFARBEN, UM SEKUNDARFARBEN HERZUSTELLEN.

[RGIBT GRUN!

ERGIBT ORANGE!

ERGIBT VIOLETT!



MALE DIESEN PFAU MWIT DEINEN PRIMARFARBEN ROT, GELB UND BLAU SO AUS,
DASS ER VIOLETTE UND GRUNE FEDERN BEKOMMT.






KOMPLEMENTAR-
FRRBEN

SIND FARBEN, DIE EINANDER AUF DEM FARBKREIS
GEGENUBERLIEGEN.

ROT - GRUN
ORANGE - BLAU
GELB - VIOLETT

VIOLETT ROT

BLAU ORANGE

CRUM (-ELB



MALE BAUME AUS KOMPLEMENTARTARBEN

WAS DU BRAUCHST

BUNTE STEMPELKISSEN
ODER DU MISCHST DIt
FARBEN AUS GOUACHE
ODER ACRYLFARBEN.
ZUM DRUCKEN ODER
MALEN BRAUCHST DU
NUR DEINE FINGER!

ROT - GRUN

ORANGE - BLAU GELE - VIOLETT



Mt KUNST spuelen

MEISTERWERKE kribzeln
. FORMEN sprecnen
mit FARBEN klecksen
WUSTER entdecken
dic WELT neu schen
Das st ART PLAY!
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