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Vorwort

Liebe Eltern,

der dicke Spiel- und Spafblock wendet sich an Kinder ab 4 Jahren.
Er vermittelt spielerisch erstes Wissen und grundlegende Fertig-
keiten fur die Schule.

Grofe, klare Illustrationen sowie abwechslungsreiche Aufgaben
zum Malen, Suchen, Entdecken, Zdhlen und Zuordnen lassen
keine Langeweile aufkommen und sorgen fur Motivation und
Freude am Lernen. Der Rabe Linus begleitet ihr Kind bei diesen
altersgemédpen Spielen und Ubungen:

— Suchbilder und Fehlersuche fir die Konzentration

— Genau beobachten und unterscheiden fur die Wahrnehmung und
das logische Denken

— Punkte verbinden, Ausmalen, Striche und Bdgen ziehen fir die
Feinmotorik

— Malen und Formen zuordnen fir Farben- und Formenkenntnisse

— Zdhlen, Zahlen verbinden und zuordnen fur das
Zahlenverstandnis

Auf vielen Seiten hat Ihr Kind die Méglichkeit, seine Bilder
auszuschneiden — zum Aufhdngen oder Verschenken.

Viel Spaf3 und Erfolg winscht

Dorothee Raab



Linus hat einen schénen neuen

Drachen. Male ihn bunt an.

Schneide dein Bild aus, wenn du magst.




Verbinde die gepunkteten Linien und male dann das Bild
bunt an.




Wie kommen die Kinder zu Lottas Geburtstagsfeier?
Zeichne ihren Weg mit einer Linie ein.
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Suchbild

Jonas hat im Garten 10 Badlle verloren. Hilfst du ihm
suchen? Male alle Balle an.
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Linus hat einen Zauberschirm.
Wie sieht er aus? Male ihn an.
Schneide dein Bild aus, wenn du magst.
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Striche ziehen

Male dem kleinen Igel ganz viele Stacheln.




Die Kinder durfen sich eine Laterne aussuchen. Verbinde
mit einer Linie, welche Laterne zu wem passt.
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Linus hat ein leckeres
Eis. Welche Sorte hat
er wohl genommen?
Male die Kugel an.
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Spiel und SpaB
Bilder erginzen

Linus will zwei Fische malen.
Den ersten hat er fertig.
Hilfst du ihm beim zweiten?
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Zahlen verbinden

Warum ist der kleine Prinz so stolz? Verbinde die
Zahlen der Reihe nach, dann siehst du es.

| X
o
[ JoN

Y

e
e
@

10



Bibliografische Information

der Deutschen Nationalbibliothek

Die Deutsche Nationalbibliothek verzeichnet diese
Publikation in der Deutschen Nationalbibliografie;
detaillierte bibliografische Daten sind im Internet
Uber http://dnb.d-nb.de abrufbar.

Das Wort Cornelsen ist fir den Cornelsen Verlag
GmbH als Marke geschitzt.

Kein Teil dieses Werkes darf ohne schriftliche Ein-
willigung des Verlages in irgendeiner Form (Fotokopie,
Mikrofilm oder ein anderes Verfahren), auch nicht fir
Zwecke der Unterrichtsgestaltung, reproduziert oder
unter Verwendung elektronischer Systeme verarbeitet,
vervielfdltigt oder verbreitet werden.

Alle Rechte vorbehalten.
Nachdruck, auch auszugsweise, nicht gestattet.

Einfach lernen mit

Rabe Linus

Dorothee Rach. [—

Deutsch_i

© Cornelsen Scriptor 2016 DCBA
Bibliographisches Institut GmbH

Mecklenburgische Strafe 53, 14197 Berlin

Redaktionelle Leitung: David Harvie
Redaktion: Claudia Fahlbusch

Autorin: Dorothee Raab

Illustrationen: Bettina Abel, Sigrid Leberer,
Stefan Leuchtenberg (Rabe), Nataly Meenen
Herstellung: Ursula Farst

Layout: Horst Bachmann, Weinheim
Umschlaggestaltung: Bueroecco, Augsburg
Satz: Buch und Gestaltung, Britta Dieterle
Druck und Bindung: Print Consult GmbH,
Oettingenstrafe 23, 80538 Miinchen
Printed in Germany

ISBN 978-3-411-87199-5

Dorothee Racb.

Mathematik
4, Klasse [

kY

Mathematik
3.Klasse |

« ,Einfach lernen mit Rabe Linus” fordert spielerisch
die wichtigsten Themen der ersten Schuljahre.

» Mit dem einzigartigen Konzept ,Fordern, ohne zu
Uberfordern” wird der Unterrichtsstoff spielerisch
erlernt und angewendet.




,Lernen, ohne zu iberfordern® -
das Erfoldsrezept!

» Mit kleinschrittigen und leicht verstandlichen
Ubungen erfolgreich zum Schulstart

» Kindgerechte Illustrationen zum Ausmalen
und Gestalten sorgen fUr mehr Lernspal3

» Abwechslungsreiche Aufgaben zur
spielerischen FOrderung

Mit altersgemaBen Spielen
fur Kinder im Vorschulalter:

» Suchubungen fUr die Konzentration
» Aufgaben zur Wahrnehmung
und zum logischen Denken
» Mal- und SchwungUbungen zur
FOrderung der Feinmotorik
» Spielerisches Training der
Farben- und Formenkenntnisse
» (bungen zum Zahlen und Zuordnen
fUr das Zahlenverstandnis
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