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Eine bunt zusammengewiirfelte Gesellschaft von Pilgern
traf sich - auf ihrem Weg zum Reliquienschrein des heiligen
Thomas Beckett in Canterbury - im alten »Tabard Inn, spi-
ter »Talbot« genannt, in Southwark; und der Gastwirt
schlug vor, sich den Weg dadurch zu verkiirzen, dass jeder
seinen Mitpilgern eine Geschichte erzihlen solle. Dies ist,
wie wir alle wissen, der Ursprung der unsterblichen Canter-
bury-Erzdhlungen unseres grofien Dichters aus dem 14. Jahr-
hundert, Geoffrey Chaucer. Ungliicklicherweise wurden die
Erzdhlungen niemals zum Abschluss gebracht, und viel-
leicht wurden deshalb auch die kuriosen »Canterbury-Rit-
sel«, erdacht und vorgetragen von der gleichen Pilgerschar,
vom Dichter nicht aufgezeichnet. Das ist ausgesprochen be-
dauerlich, da Chaucer, der Leland zufolge ein »geistreicher
Mathematiker« und der Autor einer gelehrten Abhandlung
tiber das Astrolabium war, eine besondere Veranlagung fiir
das Aufwerfen von Problemen besafd. Wenn ich erstmals ei-
nige dieser altertiimlichen Ritsel vorlege, will ich mich
nicht bei einer Erklirung aufhalten, durch welch auflerge-
wohnliche Umstinde sie in meinen Besitz gelangten, son-
dern sogleich ohne unnétige Umschweife dem Leser Gele-

Die Canterbury-Rdtsel 31



genheit geben, sie zu 16sen und ihre Giite zu priifen. Es gibt
sicherlich noch weitaus schwierigere Ritsel, aber Schwierig-
keits- und Interessantheitsgrad sind zwei Aspekte des Rit-
selratens, die nicht zwangsldufig Hand in Hand gehen.

I. DaAs RATSEL DES LANDVOGTS

Der Landvogt war ein gewiefter Mann und besaf$ etwas von
einem Gelehrten. Wie Chaucer uns berichtet, fand »kein
Prifer an seiner Rechnung etwas auszusetzen« und »tiiber
Riickstand konnte niemand klagen«. Und wie der Dichter
auch bemerke, »ritt er stets auf der Reise hintenan.« Dies tat
er, damit er besser ungestdrt an den ausgefeilten Problemen
und Ideen arbeiten konnte, die seinen regen Verstand
durchzogen. Als die Pilgerschaft in einer Taverne am Weges-
rand Rast machte, fiel sein aufmerksamer Blick auf einige
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Kiselaiber unterschiedlicher Gréfle. Und nachdem er um
vier Stithle gebeten hatte, teilte er der Gesellschaft mit, er
werde ihnen eines seiner selbst erdachten Ritsel aufgeben,
das sie wihrend der Ruhepause bei Laune halten werde.
Dann platzierte er acht Kiselaiber in zunehmender Grofie
auf einem der auflen stehenden Stiihle, mit dem kleinsten
Laib obenauf, wie die Abbildung deutlich zeigt. »Dies ist ein
Ritsel«, sprach er, »das ich einmal meinen Mitbewohnern in
Baldeswell - das ist in Norfolk - vorgestellt habe, und, beim
heiligen Jodocus, es war niemand unter ihnen, der es recht
lésen konnte. Und dabei ist es doch ganz einfach, denn
mein einziger Wunsch ist der, dass ihr alle Kiselaiber auf
den Stuhl am anderen Ende hintiberschafft, indem ihr im-
mer nur einen einzelnen Laib zu einem anderen Stuhl be-
wegt und ohne dass auch nur einmal ein groferer Laib auf
einem kleineren liegt. Demjenigen, der diese Aufgabe mit
der geringstmdglichen Anzahl an Ziigen I6st, will ich einen
kriftigen Zug vom Besten spendieren, was unser guter Gast-
geber zu bieten hat.« Diese Aufgabe mit so wenig Ziigen wie
moglich zu erfiillen - erst mit acht, dann mit zehn und
schliellich mit einundzwanzig Kiselaibern -, ist eine inte-
ressante Freizeitbeschiftigung.

2.  Das RATSEL DES ABLASSKRAMERS

Der vornehme Ablasskrimer, »der geradewegs vom Hofe
kam aus Romg, bat instindig darum, tibergangen zu wer-
den, doch die Gesellschaft lief§ nicht locker. »Freunde und
Mitpilger, sagte er, »tatsichlich ist das Ritsel, das ich ange-
fertigt habe, nur ein sehr armseliges, aber es ist das Beste,
was zu ersinnen ich imstande war. Schieben Sie die Schuld
auf meine mangelnde Kenntnis solcher Dinge, wenn es Ih-
nen nicht zusagt.« Aber sein Einfall wurde sehr wohlwol-
lend aufgenommen. Er machte die dazugehorige Zeichnung
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L.

ARITHMETISCHE UND
ALGEBRAISCHE PROBLEME

1. CHINESISCHES GELD

Die Chinesen sind ein eigenttimliches Volk und pflegen auf
merkwiirdig verkehrte Weise an Dinge heranzugehen. Man
sagt ihnen nach, dass sie Sigen verwenden, die ausschlief3-
lich auf Zug arbeiten; dass sie Dielenbretter glitten, indem
sie den Hobel auf den Korper zubewegen anstatt von ihm
weg; und dass sie beim Hausbau zuerst das Dach errichten,
wonach sie, nachdem dieses in die richtige Position gehoben
ist, darunter weiterbauen. Die Wihrungseinheit des Landes
bildet, mit schwankendem Wert, das Tael. Dieses wurde im
Laufe der Zeit immer diinner, bis schlief8lich ein Stapel von
2.000 Stiick keine drei Zoll Hohe mehr mafl. Das gewohnli-
che Bargeld besteht aus Messingmiinzen unterschiedlicher
Dicke mit einem runden, quadratischen oder dreieckigen
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Loch in der Mitte, wie auf unserer Abbildung zu sehen. Sie
werden wie Knopfe auf Fiden aufgereiht. Nehmen wir an,
dass elf Minzen mit rundem Loch 15 Chingchangs wert
sind, elf Stiick mit quadratischem Loch 16 Chingchangs
und elf mit dreieckigem Loch 17 Chingchangs: Wie kann ein
Chinese mir eine halbe Krone wechseln, ohne andere Miin-
zen als die genannten zu verwenden? Ein Chingchang ist ge-
nau 2 Pence und %s eines Chingchangs wert.

2.  DIE PLATZE TAUSCHEN

Das abgebildete Ziffernblatt zeigt ein wenig vor 42 Minuten
nach 4 Uhr an. Die Zeiger werden etwas spiter als 23 Minu-
ten nach 8 Uhr erneut auf die gleichen Positionen zeigen.
Allerdings werden die Zeiger die Plitze getauscht haben.
Wie tauschen die Zeiger ihre Plitze zwischen 3 Uhr nach-
mittags” und Mitternacht? Und von allen Uhrzeitenpaaren,
die hierbei angezeigt werden: Wie lautet der exakte Zeit-
punkt, wann der Minutenzeiger am nichsten an der Ziffer
IX liegt?

* Im deutschen Sprachgebrauch natiirlich 15 Uhr, aber zur Losung des
Ritsels empfiehlt sich die Beibehaltung der tatsichlichen Ziffern.
(Anm. des U.)
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