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Uberblick

May the force of the proper word and diagram be with you.

. Dieses Kapitel klart folgende Themen:
= Grundprinzipien von arc42
= Warum dieses Buch?
= Wozu kdnnen Sie arc42 verwenden?
= Was dieses Buch nicht ist!
= Fir wen haben wir dieses Buch geschrieben?

= Navigationshilfe fiir Eilige

Softwaresysteme bleiben oftmals viele Jahre im Einsatz - und unterliegen wihrenddessen
kontinuierlicher Weiterentwicklung. Dieses ,Leben“ von Software endet leider manchmal
tragisch: Mangelnde Wartbarkeit und unzureichende Dokumentation machen selbst kleine
Anderungen zu einem riskanten Vabanquespiel mit ungewissem Ausgang. Oftmals lassen sich
selbst marginale Erweiterungen nur mit massivem Aufwand bewialtigen, der wirtschaftliche
Nutzen des Systems schwindet dahin.

Sie als Softwarearchitekt haben es in der Hand, dieses ,Verfaulen“ von Software griindlich zu
verhindern und Thre Systeme langfristig wartbar, flexibel und verstandlich zu konstruieren.
Dafiir miissen Sie, neben der selbstverstdndlichen Erfiillung der Anforderungen, langfristig
auf die innere Qualitdt Threr Systeme achten und deren Architekturen angemessen (schriftlich
und miindlich) kommunizieren.

Wir stellen Thnen in diesem Buch arc42 vor, den bewahrten, praxisnahen und frei verfiigharen
Standard zur Dokumentation und Kommunikation von Softwarearchitekturen. arc42 basiert
auflangjéhriger Erfahrung und wird seit 2005 von vielen Unternehmen und Organisationen
ganz unterschiedlicher Branchen erfolgreich eingesetzt.

arc4?2 ist in erster Linie ein Template zur Architekturdokumentation. Es beantwortet die
beiden folgenden Fragen auf einerseits pragmatische, anderseits auch an spezielle Bediirf-
nisse anpassbare Weise:

= Was sollen wir tiber unsere Architektur aufschreiben?
= Wie sollen wir dokumentieren?

Bild I.1 gibt einen vereinfachten Uberblick iiber die Struktur von arc42, zeigt Ihnen das big
picture.



I Uberblick
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Bild 1.1 Gesamtstruktur von arc42

Wenn Sie ungeduldig sind und arc42 anhand eines kleinen Beispiels live sehen mdochten,
blittern Sie kurz zu Kapitel II (das Ihnen zeigt, wie sich arc42-Dokumentation anfiihlt).

Ansonsten mochten wir IThnen kurz einige Hintergriinde erklaren, die IThnen die Arbeit mit
arc42 erleichtern.

B I.1 Grundprinzipien von arc42

Klare Struktur

|

. Vergleichen Sie arc42 mit einem Schubladen-
schrank: Die Schubladen sind ordentlich be-
schriftet und enthalten zusammengehorige In-
formationen. arc42 enthalt zwolf solche Facher

ﬁ (also ein paar mehr als auf dem Bild zu sehen).

Die Bedeutung dieser arc42-Ficher ist leicht
verstandlich.

i
;

|



I.1 Grundprinzipien von arc42 3

arc42 gibt Ihnen damit eine einfache, klare Struktur zur Beschreibung Ihrer (komplexen!)
Systeme. Beginnend bei den Zielen und Anforderungen an Ihr System und der Einbettung in
die fachliche und technische Umgebung konnen Sie nahezu alle Beteiligten oder Interessenten
Ihres Systems mit passenden Informationen zur Architektur versorgen.

arc42 ist auf Verstindlichkeit und Stakeholder-Eignung optimiert: Es leitet Sie auf ganz
natiirliche Weise an, jede Art von Architekturinformation und -entscheidung in einem ver-
standlichen und nachvollziehbaren Kontext zu erklaren.

Anwender von arc42 loben die hohe Verstandlichkeit der Ergebnisse, die aus diesem etablier-
ten Aufbau resultiert, und den iiberschaubaren Aufwand, eine solche Dokumentation zu
erstellen. ,Schmerzfreie Dokumentation“ - wie wir das nennen.

Unabhéngig von Entwicklungsvorgehen

Sie konnen Thren arc42-“Schrank® in jeder beliebigen Reihenfolge bearbeiten - ganz wie
es Ihre konkrete Situation erfordert. Bei einer Neuentwicklung' werden Sie wahrscheinlich
mit den Teilen rund um Anforderungen und Ziele beginnen, bei der Arbeit an bestehenden
Systemen tauchen Sie moglicherweise sofort in die Tiefen der Bausteinsicht ab.

Sie konnen die Arbeit an arc42-basierter Architekturdokumentation jederzeit unterbrechen
oder wieder aufnehmen - die feste Struktur des ,Schranks“ stellt eine problemlose Wei-
terarbeit sicher. Voraussetzung dafiir ist natiirlich, dass die beteiligten Mitarbeiter etwas
Verstindnis fiir die arc42-“Schrankfiacher” besitzen.

Fachleute nennen diese positive Eigenschaft von arc42 tibrigens ,prozessagnostisch®.

Architekturdokumentation mit wenig Aufwand

arc4?2 steht unter einer liberalen Open-Source-Lizenz, daher ist die Nutzung von arc42 in
jedem Fall kostenfrei.

Bei der Arbeit mit dem arc42-Template fillt kein zusétzlicher Aufwand fiir Sie oder Thre
Teams an: Sie

= beschreiben Sachverhalte, die Stakeholder des Systems kennen miissen.

= erkldren Zusammenhidnge, die Voraussetzungen fiir das Verstindnis des Systems oder
einzelner Entwurfsentscheidungen sind.

= heben nur wichtige Entscheidungen auf, die Sie ohnehin treffen miissen.

arc4?2 hilft Ihnen, fiir jede dieser Entscheidungen und Sachverhalte eine passende Schublade
zu finden, in der alle Beteiligten diese Informationen leicht wiederfinden konnen.

Risiko: Formular-Zombies- ...

Ein Risiko im Umgang mit dem arc42-Template mochten wir offenlegen: Menschen kdnnten
arc42 mit einem Formular verwechseln und daraufhin versuchen, alle Teile des Templates
yauszufiillen“ ®. Wir mégen den Begriff ausfiillen iiberhaupt nicht, genauso wenig wie das

! Kapitel V und VI machen Vorschlége, wie Sie arc42 in Inrem Arbeitsalltag in verschiedenen Situationen einsetzen
konnen.

2 Der Begriff stammt aus dem lesenswerten Buch ,,Adrenalin-Junkies und Formular-Zombies® von Tom DeMarco,
Peter Hruschka et al. (Hanser, 2007).
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Formular: arc4?2 ist als leichtgewichtiges, an [hre konkrete Situation adaptierbares, angemes-
senes Hilfsmittel gedacht, in keinem Fall als , Alles-ausfiillen-Formular®.

Unsere tiefe Abneigung gegen Formulare und Angst vor dem mdglichen
Missbrauch von arc42 hat uns bewogen, in Kapitel III einige entspre-
chende Grundregeln aufzustellen: Beachten Sie insbesondere Regel 2
(Sparsamkeit) und Regel 3 (Angemessenheit).

B 1.2 Warum dieses Buch?

Seit 2005 verwenden Unternehmen arc42, um Software- und Systemarchitekturen zu doku-
mentieren. Seither durften wir (die Autoren) dabei helfen, arc42 einzufiihren, bestehende
Dokumentation im Sinne von arc42 aufzubereiten und neue Systeme mit Hilfe von arc42 zu
entwickeln und zu dokumentieren.

Das arc42-Template selbst enthélt kurze Hinweise und Ratschldge zu den einzelnen Teilen
(,Schubladen®). Die Struktur ist iibersichtlich und verstiandlich, es gibt keine Hiirden beziig-
lich der Anwendung von arc42.

So einfach und klar strukturiert arc42 jedoch auch ist - im Projektalltag stellen sich immer
wieder Fragen, die wir in diesem Buch im Sinne eines missing manual’ beantworten.

Was kann ich

weqglassen?

igroge | Kleine | bestehende | nece 3
Systeme?

®

3 Die ,the missing manuals™ “ ist eine Buchreihe des O’Reilly-Verlags mit dem schonen Untertitel ,the book that
should have been in the box“. Siehe http://www.oreilly.com /missingmanuals /.
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B 1.3 Was dieses Buch nicht ist

Wir fokussieren in diesem Buch auf die effektive und effiziente Nutzung von arc42 zur
Kommunikation und Dokumentation von Softwarearchitekturen. Dazu grenzen wir es von
einigen anderen Themen oder Disziplinen ausdriicklich ab.

Dieses Buch ist keine Einfiihrung in:

= Softwarearchitektur und -entwurf: Wir setzen einige Kenntnisse in methodischem Entwurf
und Entwicklung voraus. Sie konnen Problemraum (Anforderungen) und Losungsraum
(Architektur, Implementierung) differenzieren. Sie wissen um den Wert von Prinzipien
wie Separation-of-Concern, das Geheimnisprinzip (Information Hiding), lose Kopplung, hohe
Kohision, Einfachheit, hohe Konsistenz sowie die Trennung fachlicher und technischer Bau-
steine in der Architektur. Sie kennen Begriffe wie Architektursichten und querschnittliche
Konzepte. Falls Sie mehr iiber Softwarearchitektur lesen mochten: [Starke-15] hilft weiter.

Technologie und Frameworks: Sie werden fiir Entwurf und Implementierung Ihrer Systems
konkrete Implementierungstechnologien und Frameworks benotigen, und diese sicherlich
auch in Ihrer Dokumentation referenzieren. Wir setzen voraus, dass Sie die fiir Ihr System
notwendigen Technologien kennen.

Patterns aller Art: Ob Analyse, Entwurf oder Architektur: Patterns sammeln etablierte
Losungsansitze und diskutieren deren Vor- und Nachteile, Konsequenzen und Risiken.
Wir selbst bedienen uns sehr gerne der umfangreichen Pattern-Literatur und verweisen
in unseren eigenen Dokumentationen haufig darauf.

Modellierung: Sie sollten Modelle als Abstraktion statischer und dynamischer Sachverhalte
anwenden konnen. Wir setzen voraus, dass Sie den Zusammenhang statischer Modelle
(Bausteine oder Komponenten und deren Beziehungen) mit dem zugehdorigen Quellcode
ebenso kennen wie Grundbegriffe dynamischer Modelle (Ablauf- oder Prozessmodelle).

= UML: Zwar erklaren wir an vielen Stellen, wie Sie UML pragmatisch und effektiv einsetzen
konnen, wir setzen aber Grundkenntnisse von Klassen-, Komponenten-, Sequenz-, Aktivi-
tats- und Verteilungsdiagrammen voraus. Weitere Informationen finden Sie beispielsweise
in [Kecher+15] oder [Rupp+14].

Anforderungs- und Business-Analyse: Softwarearchitekten miissen Anforderungen an
Systeme verstehen und bei Bedarf kldren. Dazu miissen sie Anforderungen erheben, be-
schreiben und managen - was in idealen Situationen Requirements Engineers erledigen.
Wir setzen voraus, dass Sie sowohl funktionale wie auch Qualitdtsanforderungen kennen
und mit [hren Stakeholdern diskutieren kdnnen. Gute Quellen fiir weitere Informationen
sind [Hruschka-15], [Rupp+12] oder [Robertson-12].

Obwohl sich unsere Tipps auf den Einsatz von arc42 beziehen, helfen Ihnen viele dieser
Ratschlage auch dabei, gemeinsam mit [hren Teams bessere Systeme zu entwerfen und zu
implementieren ©.
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B 1.4 Unsere Annahmen uber Sie ...

Als Autoren haben wir einige (moglicherweise torichte) Annahmen {ber Sie als Leser ge-
troffen:

= Sie haben aktuell wenig Zeit und mochten nur die relevanten Teile dieses Buchs lesen ...
(dafiir haben wir die Navigationshilfe .5 unten geschrieben!).

= Sie besitzen praktische Erfahrung in Softwareentwicklung und -architektur und kennen
daher die Notwendigkeit angemessener Dokumentation.

= Sie haben mit der Entwicklung oder Pflege mittlerer bis groBer, oftmals komplexer Soft-
waresysteme zu tun (dem System).

= Das eine oder andere Mal in [hrem Berufsleben haben Sie unter schlechter, fehlender oder
iibertriebener Dokumentation gelitten.

= Sie mochten Informationen {iber Architektur, Aufbau und Implementierung des Systems
kommunizieren oder dokumentieren.

= Dabei mdchten Sie angemessen vorgehen: Fiir manche Systeme bendtigen Sie eine griind-
liche und detaillierte Dokumentation, bei anderen geniigt es, einige zentrale Themen kurz
zu beschreiben.

= Vielleicht kennen Sie arc42 bereits und Sie mdchten wissen, wie Sie das Template einfacher,
pragmatischer oder effektiver einsetzen konnen.

B 1.5 Navigationshilfe fur Eilige

Weil Sie viel zu tun haben, mochten Sie moglichst schnell die fiir Ihre konkreten Probleme
relevanten Teile dieses Buchs identifizieren.

Folgende Abbildung zeigt [hnen den weiteren Aufbau dieses Buchs. Wir haben die Nummern
der Hauptkapitel romisch (d. h. I, II, III) vergeben, damit Sie die Buchkapitel leicht von den
arc42-Abschnitten (1, 2, ..., 12) unterscheiden konnen ...

vi Werkzeuge fur arc42 vil
o
. 32
arc42 im Alltag 7 <
O ~—
O c
\Y o9
arc42 effektiv einsetzen =R
T

I

[ 11 Grundregeln }

)

[ I Beispiel
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Kapitel II beschreibt ein kleines Open-Source-System anhand von arc42. Sie sehen exempla-
risch, ,wie es aussehen konnte“, und finden jeweils eine kurze Motivation der jeweiligen
arc42-Abschnitte. Sie konnen dieses Kapitel unabhangig vom restlichen Buch lesen.

Kapitel III erkldrt einige Grundregeln angemessener Architekturdokumentation, insbeson-
dere unsere Aufforderung zu systematischer Sparsamkeit.

Kapitel IV gibt IThnen praktische Tipps zu jedem Abschnitt von arc42 (also zu jeder Schub-
lade, um die Metapher vom Anfang dieses Kapitels aufzugreifen). Auch hier motivieren wir
kurz die einzelnen arc42-Abschnitte, weshalb es hier kleine und bewusste Redundanzen zu
Kapitel II gibt. Dies ist der umfangreichste Teil dieses Buchs.

Kapitel V zeigt Ihnen, wie Sie arc42 im Alltag einsetzen konnen. Sie finden Hinweise fiir
neue bzw. bestehende Systeme, fiir agile Projekte sowie Besonderheiten ganz groB3er Systeme.

Kapitel VI stellt Werkzeuge und Werkzeugkategorien vor, mit deren Hilfe Sie arc42 ,zum
Leben erwecken® konnen.

Kapitel VII beantwortet hidufig gestellte Fragen in diversen Kategorien (und verweist bei
vielen Fragen auf Tipps aus den Kapiteln III bis VI).

H 1.6 Konventionen

Wichtig: Trotz Sparsamkeit und Agilitat gibt es einige Informationen tber
Ihre Systeme, die Sie in jedem Fall dokumentieren sollten, beispielsweise
Ihre Qualitatsanforderungen.

Sparsam: Sie suchen nach Mdglichkeiten, Ihre Dokumentation zu verein-
fachen oder pragmatisch abzukirzen. Sie mochten lhre Dokumentation
vereinfachen oder abkiirzen. Sie mochten dabei Aufwand sparen, ohne Inhalt
oder Wert zu verlieren. Sie arbeiten in einem agilen Umfeld und mochten
schlanke, leichtgewichtige Dokumentation - getreu dem Motto trave! light.

Griindlich: Sie arbeiten in eher formalem Umfeld an groBeren oder
kritischen Systemen mit hohen Qualitédtsanforderungen. lhre Stakeholder
legen Wert auf Griindlichkeit, Genauigkeit, Detailtreue oder Ausflhrlichkeit.
Eventuell werden lhre Systeme und deren Dokumentation auditiert.

Tipp I-1
In den Kapiteln III bis VII geben wir tiber 200 verschiedene Tipps rund um arc42. Diese
Tipps sind tiber die romische Ziffer jeweils den Buchkapiteln zugeordnet.
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B 1.7 Danke

Viele Personen haben uns in den letzten Jahren mit konstruktiver Kritik, Anregungen und
Fragen rund um arc42 geholfen.

Ralf D. Miiller ist die gute Seele und der unermiidliche Committer im arc42-Open-Source-
Universum: Er beantwortet Supportanfragen, pflegt die Werkzeugkette, die arc42 aus AsciiDoc
generiert, und halt unsere Github-Issues im Zaum. Danke Dir!

Danke an die Menschen, die arc42 iibersetzt oder in andere Formate portiert haben - insbe-
sondere Manfred Ferken, Peter Goetz, Oliver Lietz, Daniel Pozzi, Eduaro Rodriguez, Markus
Schartel, Boris Stumm, Fabian Wiithrich.

Wir mochten uns dariiber hinaus bei Martin Dungs, Uwe Friedrichsen, Phillip Ghadir,
Mahbouba Gharbi, Franz Hofer, Prof. Arne Koschel, Jiirgen Krey, Anton Kronseder, Prof.
Bernd Miiller, Alex Nachtigall, Axel Noellchen, Robert Reiner, Roland Schimmack, Michael
Simons, Boris Stumm, Daniel Takai, Eberhard Wolff, Oliver Wronka und Stefan Zorner fiir
ihr Engagement in der Vorbereitung zu diesem Buch bedanken.

Danke an Pedro Lafuente Blanco, Stefan Paal, Christopher Schmidt, Silvia Schreier, Per Starke
und Oliver Tigges fiir eure konstruktiven Reviews und Anregungen.

Ohne die tatkréftige Unterstiitzung durch Brigitte Bauer-Schiewek und Irene Weilhart vom
Hanser-Verlag wiren wir an der Textverarbeitung verzweifelt.

innoQ unterstiitzt und betreibt seit langer Zeit unser arc42-Confluence sowie die arc42.org-
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