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ch habe fiir dieses Buch eiruge mener
Lzabmgfs}ecmsttcr ausgfewdhtt, I Eineluss hat mir
geholfen, m Laufe der Jahre menen cgenen Stil
20 enbwickeln. Durch das Studium ihrer Techniken
be%arm, ch, das Wesen ihrer Arbeben und ihre
Sicnt auf dic Welt zu verstenen

Jeder Kinstler lernt, indem er dic Arbeiten
anderer anschaut, kleine Tele davon auswdhlt
und dann i senen Arbeiben umsebzt -sich also
nspirieren Lasst Mithlfe der Kinstler n diesem
buch entdeckst Du neue Arbetsmethoden und neue
Sglichkeben des Bldermachens Das kann enfact
sein, wic 2.8 eine Schere anstelle cines Pinsels zu
benutzen, oder dic Faszinabion einer newen Form
oder verspiclten Ubun,gf, diec Dene Fantase in
uncrwarbete Spnaren flnrt

[ch ho{f@, Dir macht das Lernen von diesen
Kiinstlern ebenso viel SpaB3 wie mir

MWarion Deuchars



7 K reativitat
braucht
Mut &

Henri Matlsse



RS2

EINE MATERIALLISTE BLEISTIETE

H OLZLETN QODERKLEBEST'FT> BLEISTIFTE GIBT ES IN ALLEN SCHARFEN
SCHERT UND GROSSEN. LEGE DIR EIN GANZES
TONPAPIER SPEKTRUM ZU, VON HART BIS WEICH

(in verschiedenen GroBen und Farben)

LINEAL

BLEISTIFTE ”

BUNTSTIFTE WASSERLOSLICH
LEICHENSTIFTE Das heiBt, wenn Du Wasser hin-
CLEBERAND zu%dwt, werden aus buntstiften

) Wasserfarben
PINSEL (verschiedene Grifen) f

KREIDE- ODER PASTELLSTIFTE

FARBEN
LIRKEL GRAPHITSTIFT
RAF>'ER CUAM SEHR GUT, UM GROSSE
ANSPITZER FLACHEN AUE DERM PAPIER
WASSERBEHALTER ABZUDECKEN
PALETTE FILZSTIETE
PINTE/TUS CHE RADIERER GIBT ES IN VERSCHIEDENEN GROSSEN
NORMALER UND FORMEN. BESORGE DIR DICKE
RADIERER UND DUNNE
(HART)
RADIERKNETE
WEICH)
Kann verformt .
, PINSELSTIFTE
werden SIND AUCH GUT
/EICHEN- ZEICHENKOHLE IST WEICH,
SCHWARZ UND SAMTIG
LIRKEL BEIM ZEICHNEN APIER

KREIDEN
UND
PASTELLE

CIBT IS IN WUNDERBAKEN FARBEN TONPCLPtC(/KOPIERP@PLC(/PATRONENPCLPMN
(%th ¢s in ver-

\ e .
BEIW MISCHEN ERGEBEN SIE EINEN s ledenen Cewichben/

80(/){- lewcht (grut zum ZEICHNEN)
>MALEFFEKT « Dicken, wic )

300%» schwer g(ut zum MALEN)




PALETTEN

GUT ZUIN IWISCHEN
UND AUFBEWAHREN VON FARBEN

_ PLASTIKPALETTEN
PAPIERPALETTEN SIND GANZ NUTZ-

LICH. WAN KANN DIE FARBE EINIGE

TAGE FEUCHT HALTEN, INDEW MAN EIN M

PAPIERTUCH DRAUFLEGT. UND HINTER-

HER WIRFT MWAN SIT EINFACH WEG

5
L
& <
© < ,
<t < e Rt
T E ACRYLEARE
el fine farbe auf Kunststoff-
fine deckende basis. Du kannst sic mit Wasser
\\ﬁ//asjgerfdarbd*j Das t verd(mncn.[ t PLAKATFARBE
cifse des tapiers (s Sehr vielseibig. S
nicht mehr zuP schen. <« 7 Ed@il{ur Pdsﬁr’h [
NAPE <% & yassireanss Coickbo. huf Vas-
< & progerbe Auf Was-
» Q@‘ tine transparente serbasis und relati
> Farbe, man kann das proiswert,
N\

Papier hindurchschen.

RUND
PINSEL FLACH
SCHWEIN/BORSTE - harte Pinsel, gub fiir heryl- und Plakatfarben SPITZ
SYNTHETISCH *bt“l%f}f/ \/Lde}Lf)L% cinsetzbar (lle farben)
WARDER - weich Teuer, aber sehr hochwertig . (alle Farben)
KREPPBAND
TINTE IST TOLL
ZUM ZETCHNEN £S |
GIBT SIT IN ALLEN Fine %utc
MOGLICHEN FARBEN. SCHARFE SCHERE SEHR NUTZLICH, UM
S D6 Rannst auch PAPIER AR TISCH FESTZU-
A ORERES TU T cine Schere mib  KLEBEN ODER UM BEREICHE
L abaerundeten AUF DER PAPIER ABZUKLE-
BENUTZE EINE ZEICHEN- Spibzen kaufen AT TR
FEDER, EINEN PINSEL, EIN
STOCKCHEN ODER EIN LEBER ROLLEN
STUCK PAPPE!
HOLZz.  KLEBESTIFT
CElM ODER HOLZLEIM
ALTE KON- )
SERVENGLASER b TOLL ZUM UBER-
NI MALEN GROSSER BEREICHE
WASSERBEHALTER

ODER DU STELLST DAMIT DEIN
EIGENES BUNTPAPIER HER



DIE ARBEITEN VON JOAN MIRO" WIRKEN SEHR KINDLICH, MWIT LEUCHTENDEN FARBEN
UND DICKEN SCHWARZEN UMRISSEN. ER ARBEITETE GERN MIT VIELEN VERSCHIEDE-
NEN STRUKTUREN UND MATERIALIEN, UM SO VERSCHIEDENE GRUNDEINDRUCKE ZU
SCHAFFEN. 1CH HABE EINEN STRUKTURIERTEN, BEMALTEN HINTERGRUND MIT EINER
SCHWARZEN BUNTSTIFTLINIE, EINEM FARBKLECKS UND EINEM GEMALTEN KREIS
KOMBINIERT UND SO ALLE SEINE STRICHARTEN VERWENDET SIE SIND VOLLIG
VERSCHIEDEN, KONNEN ABER ZUSAMMEN IN EINEM GEMALDE FUNKTIONIEREN.






PICHWEN

UTOMATISCHES

, WELSSED
MWIRO PRAKTIZIERTE IN VIELEN o AP IER
SEINER GEMALDE DAS AUTOMA-

TISCHE ZEICHNEN, BEL DEM SICH
DIL HAND WIL ZUFALLIG UBER DAS
PAPIER BEWEGEN DARF
WAS DU BRAVUCHST
WEISSES PAPIER
DICKER SCHWARZER STIFT
BUNTSTIFTE, BLEISTIFTE
ODER FARBE
| LEGE DAS WEISSE PAPIER
VOR DICH HIN DU BRAUCHST
VIEL PLATZ ZUMN BEWEGEN
2 SCHLIESSE DEINE AUGEN
SO MALE WIT DEM SCHWARZEN

STIFT SCHNELL EINE KOMBINA-
TION AUS GERADEN LINIEN UND
SCHNORKELN AUF DAS PAPIER

X DU DAREST RUHIG HINSCHAUEN, DAMIT DU
TATSACHLICH DAS PAPIER UND NICHT DEN
TISCH BEMALST

MWALE DIT ZUFALLIGEN FORMEN MWIT
LEUCHTENDEN FARBEN AUS.



MWALE DIESE FORMEN AUS:



UBE DAS AUTOMATISCHE ZEICHNEN
WALE DIE FORMEN BUNT AUS.



SCHLITSSE DEINE AUGEN!



CXPERUENTE # STRICHFUFRUNG

WAS WICH AN EINIGEN VON MWIROS GEMALDEN FASZINIERT, SIND DIt
VERSCHIEDENEN MALTECHNIKEN INNERHALB EINES BILDES ES SIEHT AUS,
ALS HATTE ER MWIT DEN MATERIALIEN GESPIELT.

EXPERIMENTIERE SELBEST MWIT DEN MATERIALIEN
UND DER STRICHFUHRUNG IN DEN KASTCHEN

»WASSRIGE« FARBE »>WASSRIGE« FARBE
WASSERFARBE ODER VERDUNNTE PLAKAT- ODER ACRYLFARBE

FESTE TARB
* FESTE DICEKE PLEAKAT—AORDEREACRYLFARBE DU MUSST VIELLEICHT MEHRERE PLOTE FARBE

SCHICHTEN AUFTRAGEN, DAMIT MAN NICHT HINDURCHSEHEN KANN

GEMALTE TROCKENE LINIE GEMALTE TROCKENE LINIE



GEMALTE NASSE LINIE GEMALTE NASSE LINIE

KREIDE ODER WEICHER BUNTSTIFT KREIDE ODER WEICHER BUNTSTIFT

GLATTE, HARTE KANTE GLATTE, RARTE KANTE

WASSRIG, TRANSPARENT WASSRIG, TRANSPARENT



K NNST
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BLEISTIFTSTRICHE 0

= <~ >o
’_'*'Or—ﬁ

CHIED?

SANETES AUEDRUCKEN

FESTES AUFDRUCKEN

SANETES AUFDRUCKEN

FESTES AUFDRUCKEN

SCHNELLER STRICH
LANGSAMER STRICH
SCHNELLER STRICH

LANGSAMER STRICH

SCHNELLER STRICH
LANGSAMER STRICH

SCHNELLER STRICH

LANGSAMER STRICH



KOPIERE DIE STRICHFUHRUNG

GROBE  LINIE

GLATTE LINIE

GROBE LINIE

GLATTE LINIE

LORNIGER STRICH

FROHLICHER STRICH

LORNIGER STRICH

FROHLICHER STRICH

IN DEN KASTCHEN



WENN DU MWIT DEN VERSCHIEDENEN STRICHEN FERTIG BIST,
KANNST DU STE HIER KOMBINIEREN: WEICHE KREIDE AUF
(GETROCKNETE!) WASSRIGE FARBE: DICKE, GEMALTE FORMEN AUF

WASSRIGE FARBE: SCHNELLE NEBEN LANGSAME STRICHE






S TRUKTUR

WIRO BENUTZTE IN SEINEN WERKEN LEUCHTENDE GRUNDFARBEN: ROT,
GELB, BLAU, GRUN UND SCHWARZ ~ SEINE ARBECITEN WIRKEN VERSPIELT
UND KINDLICH UND WURDEN VOMW SURREALISMUS BEEINFLUSST ER
KOMBINIERTE ABSTRAKTE ODER AUSGEDACHTE FORMEN MIT BEKANN-

TEN OBJEKTEN - MOND, LEITER, STERN, LINE FRAU. ICH MWAG DIE
VERSCHIEDENEN STRUKTUREN  VERSUCHE, EINIGE DAVON ZU KOPIEREN.

WAS DU BRAUCHST

FARBIGE FILZSTIFTE ODER MARKER
BUNTSTIFTE, KREIDEN ODER KOHLE

WACHSMWALSTIFT
WEISSES PAPIER
BUNTPAPIER

BLEISTIFT

DU KANNST FARBE UNTERSCHIEDLICH AUFTRAGEN,
ZUM BEISPIEL:

MWT SCHREIBSTIFT ODER MARKER

FINE RICHTUNG SCHRAFFIEREN
: L.
GANZ AUSGEMALT BUNTSTIFT,
SEITLICH
| NIWMW KREIDE, KOHLE, EINEN WACHSMALSTIFT CENOMAEN

ODER MALFARBE, UM DIE FORM HERZUSTELLEN

2. FULLE DIE FORM AUS  STREICHE DAZU MEHRMALS
UBER DIE FORM, BIS SIE GANZ AUSGEMALT ST



MWALE DIES MWIT UNTERSCHIEDLICHEN STRUKTUREN AUS



S TRUKTUR

KLECKSE

I ZEICHNE DEINE FORM MIT
BUNTSTIFT, KOHLE ODER KREIDE

2. FULLE DIE FORM AUS  GEHE MEHRMALS
UBER DIE FORM, UM EINE SCHONE DICKE
FARBSCHICHT AUFZUTRAGEN.

] 2 S lecks

3 REIBE NUN FUR EINEN WEICHEN
RAND MWIT DEM FINGER DARUBER.

| .. 3 4
[ ZEICHNE WIT EINEW BUNT- ODER BLEISTIET EINEN DUNNEN KREIS.

2. FULLE DIE FORW MIT GEKREISELTEN KRITZELN AUS.
3 KRITZLE WEITER, BIS DER KREIS VOLL IST.

4 KRITZLE NOCH WEITER, BIS DU EINEN VOLLSTANDIG AUSGEFULLTEN
DUNKLEN KREIS ERHALTST.

DU HAST JETZT EINEN SCHWARZEN KREIS MIT EINER STRUKTUR, DIE NICHT GLEICH-
MASSIG ODER UNDURCHSICHTIG WIRKT, SONDERN SICH ZU BEWEGEN SCHEINT.

WALE MWIT UNTERSCHIEDLICHEN STRUKTUREN WEITER VERVOLL-
STANDIGE DAS BILD MWIT WEICHEN ODER HARTEN, ZORNIGEN ODER
FRORLICHEN STRICHEN.






PRILIP GUSTON WAR AUTODIDAKT, DER ZWISCHEN PHASEN FIGURLICHER CMIT
ERKENNBAREN BILDERN) UND ABSTRAKTER MALEREI WECHSELTE, BIS ER IRGENDWANN
BESCHLOSS, NUR NOCH DAS ZU ZEICHNEN, WAS [HM GEFIEL. DIESE ARBEITEN
LEIGEN EINEN CARTOON-HAFTEN STIL IN EINER GANZ EIGENEN SPRACHE INSPIRIERT
VON GUSTON HABE ICH EIN CARTOON-ARTIGES BILD HERGESTELLT, ICH ZEICHNETE
EINFACH, WAS 1CH WOLLTE






ZEICHNE, WASDu MAG-ST

GUSTONS ARBEIT WIRKTEN CARTOON-HAFT, DOCH ER ZEICHNETE
DINGE, DIE IHMN WICHTIG WAREN ER ZEICHNETE, WAS ER
WOLLTE, UND ES WAR IHMW EGAL, 0B DAS ANDEREN GEFIEL

LEICHNE EIN OBJEKT, DAS DIR WICHTIG 5T, EINEN
EMOTIONALEN WERT HAT  DAS IST MEIN SPIELZEUGDIND,
ES KANN ABER IRGENDETWAS ANDERES SEIN  ZEICHNE ES IN
VERSCHIEDENEN GROSSEN UND STELLUNGEN ACHTE AUF ALLE DETAILS
EROT WENN WIR ETWAS GANZ GENAU BETRACHTEN, SEHEN WIR ES
TATSACHLICH






ZERSTORTE BILDER

PHILIP GUSTON sagbe

»Gemalde zu zerstoren st flir mich GuBerst wichbig «

Dies st eine Zewchnung, dic wch (bermalt habe.

Wenn wir ¢twas zeichnen oder malen und uns das
frgebnis nicht gefallt, gfzbt £s Zwel /\/\b%hchkattéw
En%wcd@r zerreilen wir ¢s oder wir bermalen es
[twas zu Ubermalen, um es zu »zerstoren«, kann ein quber
husgangspunkt {ir cin neues Bld sen. Woglicherweise nenmen
wir uns damit dic »hngst vor dem leeren Blatt Papiere«



Leichne pebzt auf memn Bild

Probicre das aus, wenn Du mit cinem Deiner Bilder absolub nicht zufrieden
bist Lechnungen mib > Geschichbe« ronnen viel inberessanter sein.



Das st cine Zeichnung, die ich iibermalt habe.
leichne mit WeiB dariiber



/cichne etwas und dbermale ¢s dann.



JIVYA SOMA WASHE IST KUNSTLER UND GEHORT DEM INDISCHEN STAMM DER
WARLL AN SEINE MUTTER STARB, ALS ER SIEBEN WAR  MEHRERE JAHRE
LANG VERSTANDIGTE ER SICH NUR UBER ZEICHNUNGEN, DIE ER IN DEN
STAUB ZEICHNETE ER ILLUSTRIERT IN SEINER KUNST DIE WELT UM SICH
HERUM MWIT KREISEN, QUADRATEN UND DREIECKEN. ICH HABE HIER KOPIERT,
WIE WASHE EINEN MENSCHLICHEN KORPER ZEICHNET: ZWEI DREIECKE SIND AN DEN
SPITZEN ZUSAMMENGESETZT  SIE BILDEN EIN KREISFORMIGES MUSTER, DAS IHRE
WELT DARSTELLT.






WARLI-KUNST

DI INDISCHEN WARLI NUTZEN GANZ EINFACHE FORMEN FUR [HRE BILDER, MIT DENEN SIE
JAGD, TANZ, AUSSAAT UND ERNTE DARSTELLEN  NORMWALERWEISE WERDEN DIE BILDER AUF
IHRE LEHMWANDE AUFGETRAGEN

SIE BENUTZEN AUSSCHLIESSLICH WEISSE FARBE FUR IHRE GEMALDE, DIE AUS REISPASTE,
GUMMIHARZ UND WASSER BESTERT ANGEKAUTE BAMBUSSTOCKCHEN DIENEN ALS PINSEL

DIE WARLI VERWENDEN
[%i Ez Eiﬁ Sg‘ﬁg INSPIRIERT VO N
9 WOND UND SONNE
D DIE EIN UMSCHLOSSENES
o MEILIGTUM REPRASENTIEREN
D BASIEREND AUF DEN
BERGEN UND BAUMEN
AHWE NACH, WIE DIE WARLI MENSCHEN ZEICHNEN CAUS 2 DREIECKEN) UND VERSUCHE,

SIE AUF DIESER SPIRALFORM ANZUORDNEN. NIWM WEISSE FARBE ODER EINEN
WEISSEN GELSTIFT

ZWEL DREIECKE, AN DER SPITZE ZUSAMMENGESETZT  FUGE KOPF, ARME,
BEINE HINZU.






VERWENDE FUR DEINE EIGENEN BILDER GANZ LINFACHE,
SICH WIEDERHOLENDE FORMEN, DIE DU UM DAS DREIECK
UND DAS QUADRAT HERUM ANORDNEST.






scrnene amee KREISE, QUADRATE

VERWENDE UNTERSCHIEDLICH GROSSES BUNTPAPIER
ORDNE STE AUF DER NACHSTEN SEITE ZU GANZ
VERSCRIEDENEN MUSTERN AN,

WIT EINER SCHABLONE
KANNST DU ORDENTLI

CRE
KREISE AUSSCHNE

DEN

WENN DU EINEN KREIS IN DER
MWTTE DURCHSCHNEIDEST,

SIND NOCH VIEL MEHR
MUSTER MOGLICH.



wnd DRHECKE Aus



AUSSCHNEIDEN
WIEVIELE FIGUREN ODER MUSTER KANNST DU AUS

KREISEN, DREIECKEN UND QUADRATEN HERSTELLENT

WAS DUBRAUCHST

BUNTPAPIER
BLEISTIFTE

SCHERE
LEIM

KLEBE SIE HIER AUF:






WALE AUS UND GESTALTE EIN MUSTER






WALE AUS UND GESTALTE EIN MUSTER






WALE AUS UND GESTALTE EIN MUSTER






DIE WARLI VERWENDEN EINFACHE TIERFORMEN UND SYMBOLE.

STELLE DEINE EIGENEN
MENSCHEN, TIERE UND
SYMBOLE HER. BEGINNE
DABEL MIT DREIECKEN.



GESTALTE IN DEM QUADRAT DEINE EIGENEN EINFACHEN MUSTER.
VERWENDE WEISSE FARBE ODER EINEN GELSTIFT.



MWENSCHEN unp TIERE

AUS 2 DREIECKEN



KANNST DU ZEICHNEN, WO SIE SIND?
[N DINEW PARK, AUF EINER STRASSE, EINEM MARKTY



WIE VIELE FIGUREN KANNST DU HERSTELLENTY








