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Uber dieses Buch

Cubaseist eine Software der unendlichen Méglichkeiten. Auch Anwender, die
bereits mit der Bedienung des Programms gut vertraut sind, nutzen meist nur
einen Bruchteil der Funktionen. Das vorliegende, komplett Gberarbeitete und
erganzte Buch zeigt lhnen, wie Sie mit der aktuellen Cubase-Version einen
besseren Sound erzielen, kreativer Musik machen und effizienter arbeiten
kénnen.

Der Fachautor und autorisierte Steinberg Trainer Holger Steinbrink gibt Ihnen
einen umfassenden Einblick in die Kompositions- und Produktionssoftware.

In praktischen Workshops erfahren Sie, wie Sie aus dem riesigen Fundus an
Features Ideen auch fir lhre Arbeit schdpfen kénnen und neue Inspirationen
erhalten. Nicht zuletzt zeigen wir Ihnen alle Kniffe, mit denen Sie das Maximum
aus lhrem Rechner herausholen und die tagliche Arbeit noch einfacher
gestalten. Das Buch zeichnet sich durch kurzweilige Texte und Ubersichtli-
ches Layout aus.

Uber den Autor

Der autorisierte Steinberg Trainer Holger Steinbrink ist freiberuflicher Musik-
und Mediaproduzent, Sounddesigner und Fachautor, u.a. bei beim Musik-
fachmagazin KEYS. Als Firmengriinder und Dozent von audio-workshop.de
veranstaltet er regelmassig Seminare zu den Themen Musikproduktion und
Musiktechnik und hat zahlreiche Video-Tutorials veréffentlicht. Holger Stein-
brink hat Cubase von Anfang an sowohl als Anwender und spater auch als
Betatester und Sounddesigner begleitet.
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