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VOR 8 JAHREN ...



>AUS DEM TAGEBUCH VON NIOBE NORTH<,

Spectron, 3,548 FuB tief,
Die Hohle der Geister

Ich habe es geschafft! Ich habe endlich meine
neue Erfindung fertiggestellt. Wenn der Professor
angreift, kdnnte dies seinen hinterhdiltigen Plan
durchkreuzen.

Jetzt muss ich ihn nur noch finden. Irgendjemand
muss ihn aufhalten und niemand kennt ihn bes-
ser als ich. Es wird mir schwer fallen, die Meeres-
geister ohne Schutz zurtickzulassen. Sie sind so
freundlich und friedlich. Sie haben alles mit mir
geteilt, all ihre sorgsam gesammelten Schditze.
Ich befiirchte fast, dass sie mich als ihre Beschdit-
zerin ansehen.

Aber ich muss gehen, wenn ich sie und ihre Welt
retten will. Ich kann nur hoffen, dass meine Erfin-
dung den Professor stoppen kann.

Wenn nicht, sind die Hohle der Geister und alles,
was dartiber liegt, verloren ...

>ENDE DES EINTRAGS<



DER MEERESGEIST

,Bereit, Riv?”, fragte Max.

Er hielt den kleinen Ball hoch. Sein
Robo-Hund Rivet beobachtete ihn neu-
gierig und stellte sich auf die Hinter-
pfoten. Die Metallzunge hing ihm aus
dem Maul und er gab ein elektronisches
Hecheln von sich.

Max grinste. Rivet liebte Ballspiele. Aber
einen normalen Ball unter Wasser zu wer-
fen, war schlichtweg unmdoglich. Und des-
halb hatte er einen ganz besonderen Ball
konstruiert: einen Wasserball mit Diisen-
antrieb.
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Er holte mit dem Arm weit aus und
schleuderte das neue Spielzeug von sich.
Der Ball sauste mit einem Schweif aus
Luftblasen durchs Wasser. Rivet flitzte
bellend hinterher und schlug mehrere
Haken, als der Ball von Felsen und See-
grasbischeln abprallte.

Es war fast wie friher in Aquora. Da
hatte Max auch immer mit seinem Robo-
Hund gespielt. Mit einem ganz normalen
Ball nattirlich. Max'Vater Callum war vor
zwei Wochen in ihre Heimatstadt zurtick-
gekehrt, nachdem Max ihn aus den Fan-
gen des grausamen Professors befreit
hatte. Bei dem Gedanken an seinen Onkel
Uberlief ihn ein eiskalter Schauer. Der
hochintelligente, machtgierige Wissen-
schaftler hatte nur ein Ziel: alleiniger Herr-
scher Uber das Meer und seine Bewohner
zu werden.

Max hatte beschlossen, vorerst in der
wunderschonen Unterwasserstadt



Sumara zu bleiben. Naturlich vermisste er
seinen Vater, aber eine Sache liel ihm ein-
fach keine Ruhe: Der Professor hatte ange-
deutet, Max’ Mutter sei irgendwo in den
Tiefen des Meeres noch am Leben. Und
deshalb musste Max sie unbedingt finden!

Am liebsten wiirde er sich sofort auf die
Suche nach seiner verschollenen Mutter
machen, aber er hatte keine Ahnung, wo
er anfangen sollte. Er brauchte unbedingt
noch einen Hinweis! Wie sollte er sie sonst
im endlos weiten Meer je finden?

Rivet kehrte schwanzwedelnd mit dem
Ball im Maul zurtck.

,Noch mal!’, bellte er aufgeregt und liel
das Spielzeug los.

Max nahm den Ball in die Hand und hob
ihn erneut hoch.,Bereit?”

,Hallo, Max”, meldete sich eine helle
Stimme.,Was hast du denn da?”

Max drehte sich um. Es war seine beste
Freundin Lia. Sie trug ein griines Gewand
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aus gewobenem Seegras und ihr langes
silbernes Haar schwebte anmutig im
Wasser. lhr zahmer Schwertfisch Spike
schwamm neben ihr. Lia war die Prinzessin
des legendaren Meervolks der Merryn.
lhr hatte er es auch zu verdanken, dass er
wie ein Fisch unter Wasser atmen konnte.
,Das ist ein Spezialball’, antwortete Max.
,Den habe ich selbst gebaut. Er hat einen
Disenantrieb und ...”
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Das Unterwasser-Abenteuer geht weiter

Max aus der schwimmenden Stadt Aquora und Meerprinzessin Lia haben es geschafft: In

den bisherigen Banden haben sie die Plane des Professors vereitelt und Max' Vater gerettet.
Doch der bdse Wissenschaftler konnte entkommen. Max lasst die Hoffnung nicht los, dass der
Professor recht hatte und seine Mutter noch lebt. Im neuen Band machen die Freunde sich auf
die Suche, doch in der Tiefsee droht ihnen erneut Gefahr.

Als Max auf die geheimnisvollen Meeresgeister trifft, bitten diese ihn um Hilfe. Ein boser

Geist droht, ihre Stadt zu zerstoren. Ein Hinweis auf den Professor? Max begibt sich auf den
Meeresgrund, wo Arachne, die Monsterspinne, schon auf ihn lauert ...
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