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Die Aufgaben am Ende des Arbeitsheftes (ab S. 64) prufen die Grundfertigkeiten ab, Gber die am Ende des 1. Schul-

ooooooooo jahres alle Kinder verfiigen sollten. Eine Ubersicht tber die Blitzrechentibungen findet sich ab S. 70. Zur Grundlegung
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Soo 000 und zum regelmapigen Uben befinden sich dort die Operationsfelder zu den Blitzrechenibungen.
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