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VorWort

ich werde fröhlich, wenn ich die Meisen beobachte, die jeden herbst 
unseren Garten besuchen. ich werde fröhlich, wenn ich das rot des 
blühenden Klatschmohns sehe. Und auch der anblick meiner kleinen 
tochter macht mich fröhlich, wenn sie sich selbst angezogen hat, mit 
vielen rosa Streifen und Punkten.

Frag irgendjemanden, was ihn oder sie fröhlich macht, und du wirst – von 
nicht jugendfreien Sachen mal abgesehen – die kleinen Dinge zu hören 
bekommen. Zum Beispiel, eine Mandarine an einem Stück zu schälen, 
ohne dass die Schale reißt, durch den knirschenden Schnee zu stapfen 
oder der Geruch von frischem Kaffee. Selbst ein Pyromane wird – tief in 
seinem herzen – fröhlicher werden, wenn er an das Streichholz denkt, 
das er anzündet, als an den Brand, den er damit verursacht. ich rede 
von den kleinen schönen Dingen im Kopf. Die elfe, die »ja« in dein ohr 
flüstert. Die zwei igel, die sich gegenseitig die Stacheln reiben.

Jeder hat schon mal erlebt, dass ein regenschauer zu einem sonnigen 
ereignis wird, wenn man bei jemandem unter den Schirm schlüpfen 
kann. oder wenn du gebratenen Speck riechst oder erleichtert 
feststellst, dass du doch noch eine rolle Klopapier hast.
Darum haben wir dieses Buch gemacht. Damit du deine eigene Zauberelfe 
sein und dir selbst fröhliche Momente bescheren kannst. Für dreieinhalb 
Monate haben wir dir besondere aufgaben zusammengestellt, eine für 
jeden tag. Kleine aufgaben, aber solche, die fröhlich machen.

Gerard Janssen 
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KoPier Deinen hintern

- taG 1 -
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lerne einen Wheelie aUF DeineM FahrraD ZU Machen

KoPier Deinen hintern

- taG 2 -- taG 1 -
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hUUr een MetaalDetector en Ga oP ZoeK 
naar een Schat

Miete einen MetallDeteKtor 
UnD Gehe aUF SchatZSUche

- taG 3 -
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Male BUnte PUnKte aUF eine GroSSe leinWanD,
BiS Sie Voll iSt

hUUr een MetaalDetector en Ga oP ZoeK 
naar een Schat

Miete einen MetallDeteKtor 
UnD Gehe aUF SchatZSUche

- taG 3 - - taG 4 -
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GiB Deinen WichtiGSten KörPerteilen einen naMen

- taG 5 -
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SchaU Dir Die Kleinen Wellen aUF JeDer  
WaSSeroBerFläche an, Der DU BeGeGneSt

GiB Deinen WichtiGSten KörPerteilen einen naMen

- taG 5 - - taG 6 -
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KaUF Dir eine KiSte Mit GeBraUchten lPS UnD  
einen PlattenSPieler (FallS DU Den noch nicht BeSitZt)

So
VerDaMMt

allein

- taG 7 -
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KaUF Dir eine KiSte Mit GeBraUchten lPS UnD  
einen PlattenSPieler (FallS DU Den noch nicht BeSitZt)

SchicKe eineM UnBeKannten ein GeSchenK

- taG 8 -- taG 7 -
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Stelle alle Uhren So, 
DaSS Sie iM Gleichen taKt ticKen

PUtZe Deine SchUhe

taUche Bei allen VeraBreDUnGen  
üBerPünKtlich aUF

BeSchMiere ein BUtterBrot exaKt BiS  
in alle ecKen

SPitZe Deine BleiStiFte

orDne alleS in StaPeln

achte aUF Deine WortWahl
(FüllWörter SinD VerBoten)

SorGe DaFür, DaSS Die anZahl Der Scho-
KoStreUSel aUF DeineM Brot iMMer eine 
PriMZahl erGiBt

WerDe ein PerFeKtioniSt

- taG 9 -
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Stelle alle Uhren So, 
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Geh ZU eineM FriSeUr UnD DireKt  
Danach ZU eineM anDeren.  

Mache DaS Vier Mal

FriSeUr

- taG 10 -- taG 9 -
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01 02

03 04

hole eine SchaUFel aUS DeM  
SchUPPen

hole eine harKe aUS DeM  
SchUPPen

Mache eine SchaUFelharKe  
oDer eine harKenSchaUFel 
DaraUS

BeerDiGe Dann Den üBriG  
GeBlieBenen StocK

- taG 11 -
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üBerWinDe Deine anGSt Vor DeM UnBeKannten

- taG 12 -- taG 11 -
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