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Vor 8 Jahren …
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>Springender Delfin<, Logbuch-Eintrag 176.43

Logbuch-Eintrag: Niobe North
Zweck der Expedition:  die legendäre Stadt 

Sumara finden
Position: 1603 Fuß tief
Koordinaten: unbekannt

Wir haben nicht viel Zeit. Das könnte mein letzter 
Logbuch-Eintrag sein. Wir stecken auf dem Bo - 
den des Ozeans fest. Beide Motoren sind ausge-
fallen. Unser U-Boot „Springender Delfin“ ist von 
Riesenkrabben umzingelt. Es sind Hunderte, die 
uns angreifen. Sie kratzen am Schiffsrumpf. Es ist 
eine Frage der Zeit, bis sie ein Loch gebohrt 
haben. Falls Dedrick die Motoren nicht zum Lau-
fen bringt, ist das das Ende.
Falls diese Aufzeichnung je gefunden wird … falls 
ihr sie bekommt, Callum und Max … möchte ich 
euch sagen, dass ich euch sehr lieb habe und …

>Ende der Aufzeichnung<
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Unter den Wellen

Rivets Metallkopf tauchte zwischen den 
Wellen auf und Wasser tropfte aus seiner 
Schnauze. Sein elektronisch verstärktes 
Gebell hallte von den Mauern der gewal-
tigen Stadt Aquora wider.

„He, Rivet, was ist los? Was hast du 
denn?“

Max beugte sich über das Geländer. Sein 
Robo-Hund Rivet sah mit rot blinkenden 
Augen zu ihm empor. Er bellte immer 
noch. Das Meer schimmerte im Morgen-
licht.

Max liebte es, in aller Frühe mit Rivet 
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zum Fischen ans Meer zu gehen, bevor 
sein Dad aufstand und die Stadt zum 
Leben erwachte. Rivet konnte hervor-
ragend fischen. Max hatte ihn selbst so 
programmiert. Aber kein Fisch hatte Rivet 
je in solche Aufregung versetzt.

„Was ist los, alter Junge?“, fragte Max. 
„Was hast du gesehen?“

„Weiß nicht, Max“, bellte Rivet.
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Max hatte seinen Robo-Hund mit ein 
paar einfachen Sätzen ausgestattet. 
Doch Rivet schien etwas gesehen zu 
haben, wofür ihm das Wort fehlte. Er 
wandte sich um und schwamm mit wir-
belnden Antriebsschrauben vom Ufer 
weg. Dann machte er wieder kehrt und 
sah erwartungsvoll zu Max empor. Wieder 
bellte er und wedelte heftig mit dem 
Stummelschwanz aus Metall.

„Ich soll dir folgen?“
„Ja, folgen.“
Max stand direkt neben einer Anlege-

stelle, wo ein kleines Unterwasserfahrzeug 
festgemacht war und auf dem Wasser 
schaukelte. Das U-Boot wurde von zwei 
gigantischen Stahlfingern gehalten. 
Es gehörte dem SRDA – dem Seerettungs-
dienst von Aquora. Max erkannte sofort, 
dass es sich um das neueste Modell han-
delte: die Sea Lion ZX200, ein Wunderwerk 
der Technik. Dem kompakten, leistungs-
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starken U-Boot konnte nicht einmal der 
gewaltige Wasserdruck auf dem Meeres-
grund etwas anhaben.

Max hatte sich schon oft gefragt, wie es 
in der geheimnisvollen Unterwasserwelt 
aussehen mochte. Doch er hatte noch nie 
die Möglichkeit gehabt, sie mit eigenen 
Augen zu sehen. U-Boote waren für ihn 
eigentlich strengstens verboten. Und 
wenn er sich einfach kurz eines ausborgte? 
Er durfte sich bloß nicht erwischen lassen.

Max blickte sich rasch nach allen Seiten 
um. Es war niemand in der Nähe. Also 
schwang er sich kurzerhand übers 
 Geländer und landete sicher auf dem 
stahlgrauen Deck des U-Boots. Voller 
Bewunderung betrachtete er das strom-
linienförmige Gefährt, das ein bisschen 
wie ein Stachelrochen aussah. Er tastete 
mit den Fingern an der Plexiglaskuppel 
entlang. Schließlich fand er den gesuchten 
Knopf und drückte ihn. Die Kuppel öffnete 
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Sea Quest – Abtauchen in ein spannendes Unterwasser-Abenteuer
 
Als Max seinen Vater aus den Fängen von Cephalox, der Riesenkrake, retten will, kracht
sein U-Boot gegen einen Felsen. Wasser dringt ins U-Boot. In letzter Sekunde befreit ihn ein
Meermädchen aus seinem stählernen Gefängnis. Dennoch droht der Junge zu ertrinken. Da legt
das Meermädchen ihre Hände um Max’ Hals ... Mit einem Mal kann er unter Wasser atmen und
die Sprache der Merryn verstehen. Da nähert sich schon wieder die Riesenkrake ...
 
Vom Autor der erfolgreichen Beast-Quest-Reihe!
 


