Einleitung
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1 Was ist Impro-Theater?

Raume kreieren

Status zeigen

Korperausdruck prazisieren

Sprache und Text gestalten
Disziplinen - allein, zu zweit, zu dritt
Disziplinen mit der ganzen Gruppe
Musik und Gerdusche

Publikum
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10 Timing - Rhythmus - Dynamik
11 Kompetenziiberpriifung

12 Lazzi und dsthetische Mittel
13 Spielpraktische Priifungen

14 Impro-Show und Impro-Match
15 Durchlaufprobe

16 Generalprobe

17 Werkschau

18 Nachbesprechung
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Serviceseiten

Kompetenzanalysebogen
Bewertungsbogen Spielpraktische Prifung
Verteilung der Leistungskontrollen
Zwischenspiele
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