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»Ich ging in die Wilder, weil ich bewusst leben wollte,
weil ich mich nur um die grundlegenden Dinge des Le-
bens kiimmern und sehen wollte, ob ich nicht lernen
konnte, was es mich zu lehren hitte; damit mir in der
Stunde meines Todes die Erkenntnis erspart bliebe,
nicht gelebt zu haben. Ich wollte weder leben, was nicht
Leben war, denn das Leben ist kostbar; noch wollte ich
mich der Resignation hingeben, solange dies nicht un-
vermeidbar wire. Ich wollte intensiv leben und das Mark

des Lebens aussaugen ...«

Henry David Thoreau, Walden
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Einleitung






Wir leben in einer Zeit, in der Wunder an der Tagesord-
nung sind. Es ist daher nicht selten schwierig, sie als
etwas anderes zu betrachten als einen Bestandteil des
taglichen Lebens. Im August 201 schrieb der Technolo-
gie-Autor und Theoretiker Kevin Kelly in einem Blog:

Ich musste mich ofter dazu iiberreden, an das Un-
mogliche zu glauben ... Wenn man mich vor 20 Jah-
ren dafiir bezahlt hitte, einem Publikum verniinfti-
ger, gebildeter Menschen weiszumachen, dass es in
20 Jahren Straflen- und Satellitenkarten der gesam-
ten Welt fiir unsere Mobiltelefone gibe — und zwar
gratis und fur viele Stidte sogar mit Straflenan-
sichten —, dann wire mir das nicht gelungen. Ich
hitte nicht erkliren kénnen, wie sich ein solches
»Gratisangebot« wirtschaftlich rechnet. Damals wire
das vollkommen unméglich erschienen.

Und wir stehen erst ganz am Anfang der unméglichen
Errungenschaften unseres Zeitalters. Vor uns liegen
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neue Formen der Kollaboration und Interaktion, deren
Gestalt wir nur erahnen konnen — bedenkt man, dass die
Smartphones, die sich in immer mehr Taschen finden,
leistungsstirker sind als die meisten Computer noch vor
zehn Jahren. Wenn ein weiteres Jahrzehnt verstrichen
ist, werden die Menschen ganz selbstverstindlich Zu-
gang zu Ressourcen haben, die vor zwanzig Jahren al-
lenfalls Regierungen zur Verfiigung standen.

Der Ort dieser Verinderungen ist ebenfalls beispiel-
los. Fernsehen und Radio gibt es inzwischen seit einem
Jahrhundert; der Buchdruck wurde vor tiber 500 Jahren
erfunden. Innerhalb von nur zwei Jahrzehnten seit der
Offnung des Internets fiir den zivilen Nutzer hingegen
haben sich tiber zwei Milliarden Menschen eingeschal-
tet; zwischen der Markteinfithrung der ersten kommer-
ziellen Mobiltelefone und einem Volumen von mehr als
funf Milliarden aktiver Accounts sind gerade dreifdig
Jahre vergangen.

Dieses intelligente globale Netzwerk wird uns in der
Zukunft wahrscheinlich nicht nur miteinander verbin-
den, sondern auch viele Objekte in unserem Leben — von
Autos und Kleidung bis hin zum Essen und Trinken.
Durch »intelligente« Chips und zentrale Datenspeicher
schaffen wir nicht nur eine lange unvorstellbare Verbin-
dung zueinander, sondern auch zu der Konsumwelt, die
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uns umgibt, ihren Instrumenten, ihren Schauplitzen,
ihren Aktions- und Reaktionsmustern. All das bringt
neues Wissen iiber die Welt mit sich, und zwar in einem
ganz neuen Umfang: Informationen dariiber, wo wir
sind, was wir gerade tun und wie wir sind.

Was sollen wir mit diesem Wissen anfangen? Und —
nicht weniger wichtig — was machen andere bereits da-
mit? Regierungen, Unternehmen, Aktivisten, Kriminel-
le, Gesetzeshiiter und Visionire? Wissen und Macht
sind seit jeher eng miteinander verbunden. Heute je-
doch stellen Wissen und die Infrastruktur, die sich da-
mit ausbreitet, nicht nur eine Macht dar, sondern auch
eine ganz neue Art wirtschaftlich-sozialer Kraft.

Intellektuell, sozial und rechtlich hinken wir der Rea-
litit Jahre, wenn nicht Jahrzehnte hinterher. In der Ge-
nerationenfrage besteht zwischen jenen, die in das digi-
tale Zeitalter hineingeboren wurden, und jenen, die
davor aufgewachsen sind, eine Kluft, iber welche hin-
weg sich ein gemeinsames Verstindnis und gemeinsa-
me Werte nur schwer artikulieren lassen.

Dieses Buch untersucht die Frage, was es fiir uns alle
bedeuten kénnte, in einer digitalen Welt nicht nur zu
leben, sondern aufzublithen — »intensiv« zu leben, um
es mit Thoreau zu sagen — und das meiste aus den Mog-
lichkeiten zu machen, die sich uns heute auftun.
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Wir leben in einer Datenwolke: Intelligente Netzwerke verbinden uns
nach und nach nicht nur miteinander, sondern auch mit allen mogli-
chen anderen Dingen, von Autos bis zur Kleidung.



Diese Moglichkeiten zu erforschen ist, als erkunde
man eine unbekannte Stadt oder einen neuen Konti-
nent. Wir betreten einen Ort, an dem die menschliche
Natur dieselbe bleibt, die Strukturen, welche sie formen,
jedoch fremd sind. Die moderne digitale Welt ist genau-
so wenig einfach eine Idee oder eine bestimmte Aus-
wahl an Instrumenten, wie ein modernes digitales Gerit
etwas ist, das man einfach zum Vergniigen oder in der
Freizeit anschaltet. Fiir eine zunehmende Anzahl von
Menschen ist es das Tor zu einer Welt, wo Freizeit und
Arbeit gleichermafien stattfinden; zu einer Arena, in der
wir unablissig mit Freundschaften, Medien, gewerbli-
chen Situationen, Einkdufen, Recherchen, Politik, Spie-
len, Finanzen und vielem mehr jonglieren.

Was die Frage betrifft, wie man den Umgang mit die-
sem digitalen Angebot optimal gestalten kann, so méch-
te ich zwei miteinander verbundenen Fragen nachge-
hen: erstens, wie wir uns als Individuen in der digitalen
Welt entfalten konnen; und zweitens, wie uns die Gesell-
schaft dabei helfen kann, sowohl unser eigenes Poten-
zial in dieser Welt zu erkennen, als auch, wie wir dort
auf moglichst menschliche Weise mit anderen zusam-
menleben kénnen. Diese Geschichten haben denselben
Ursprung, nimlich in der Geschichte digitaler Maschi-

nen.
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Danach werde ich eine der zentralsten Fragen zum
aktuellen Stand der Technik untersuchen: was es bedeu-
tet, zu den Instrumenten in unserem Leben sowohl »ja«
als auch »nein« zu sagen, und das Beste aus uns selbst
zu machen, indem wir einerseits die Technik nutzen
und andererseits Zeitfenster schaffen, in denen wir sie
nicht nutzen.

Des Weiteren werde ich auf die Herausforderungen
eingehen, mit denen sich fast alle von uns — ob bewusst
oder unbewusst — tagtiglich konfrontiert sehen: Fragen
der personlichen Identitit, der Privatsphire, Kommuni-
kation, Aufmerksambkeit und der Regulierung alles oben
Genannten. Wenn es hier einen gemeinsamen Nenner
gibt, ist es die Frage, wie die individuelle Erfahrung in
die neue Art kollektiven Lebens des 21. Jahrhunderts
passt: das »Ich« im Zusammenhang damit, was andere
iiber mich wissen, was ich mit diesen anderen teile und
was personlich und privat bleiben kann.

Die zweite Hilfte dieses Buches untersucht die kultu-
rellen und politischen Strukturen, in deren Kontext die-
se Interessen zu bewerten sind, sowie die Frage, wie ein
akzeptabler »Gesellschaftsvertrag« einer digitalen Biir-
gerschaft aussehen kénnte.

SchliefRlich werde ich mich der wichtigsten aller Fra-
gen zuwenden: was es bedeutet, in einem Zeitalter gut
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zu leben, das beispiellose Moglichkeiten sowohl des Nar-
zissmus als auch der Kommunikation mit anderen bie-
tet. Das Wesen der digitalen Technologie ist so vielgestal-
tig wie unser eigenes und kann in unserem Leben viele
Rollen spielen: Es kann uns Zerstreuung bieten, als Bii-
cherei dienen, Trost spenden, Freund, Verfithrer oder
Gefingnis sein. Letztendlich sind diese wechselnden
Funktionen aber auch Spiegel, die es uns erméglichen,
uns selbst und andere zu sehen wie nie zuvor. Wir kon-

nen natiirlich auch wegsehen.
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1 Von der Vergangenheit
zur Gegenwart






Die kurze Geschichte menschlicher Interaktion mit digi-
talen Geriten ist eine Geschichte stetig zunehmender
Intimitit; die Geschichte, wie ein verbliiffend neuartiges
Werkzeug innerhalb eines halben Jahrhunderts im Le-
ben von Milliarden von Menschen Einzug hielt.

Die ersten elektronischen digitalen Computer, die in
den vierziger Jahren entwickelt wurden, waren riesige
und ungeheuer komplizierte Maschinen, die von eini-
gen der cleversten Kopfe der Welt konstruiert und be-
dient wurden: Pioniere wie Alan Turing, dessen Arbeit
es den Briten wihrend des Zweiten Weltkrieges ermog-
lichte, verschliisselte Botschaften der Deutschen zu de-
chiffrieren. Die nichste Computergeneration, die soge-
nannten Mainframes, kam Ende der Finfziger auf. Die
fast ausschlieRlich in akademischen und militirischen
Einrichtungen genutzten Mainframes fiillten immer
noch ganze Riume und konnten nur von Spezialisten
bedient werden — die Eingaben waren hoch abstrakte Be-
fehle, die Ergebnisse nichtssagend fur alle, die sich in
der Computersprache nicht auskannten.
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