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Kapitel 3
Bilddateien darstellen, messen & drucken

Wie zeigen Sie eine Bilddatei optimal am Monitor, wie zoomen und verschieben Sie das Werk effizient im
Dateifenster, wie richten Sie die Farbwiedergabe ein, um das Bild schlieflich perfekt zu drucken? Lesen Sie
weiter.

3.1 Bilddateien optimal darstellen

Man will die Bilddarstellung immer wieder rasch andern. Die erforderlichen Befehle finden Sie im Menl An-
sicht, schneller geht es per Tastendruck. Lesen Sie zuvor, was Abbildungsmafstdbe wie »100%« bedeuten.

3.1.1  Der Abbildungsmapstab

Der Abbildungsmapstab erscheint in der Titelleiste des Bilds, aber auch unten links in der Statusleiste. Ein
Wert wie »@00%« hat dabei nichts mit der spateren Druckgrofe zu tun.

»100%« bedeutet: Jeder Bildpunkt (Pixel) erscheint exakt auf einem Monitorpunkt. Passt also Ihr Bild in
der 100-Prozent-Ansicht ganzlich auf den Schirm, kann es nicht mehr als ungefahr 2500 Bildpunkte breit
sein - es sei denn, Ihr Monitor zeigt in der Breite mehr als 2500 Pixel. In der Zoomstufe 100% belegt Ihr Bild
auf dem Monitor meist viel mehr Flache als spater auf Papier, denn das Papier zeigt mehr Bildpunkte pro
Quadratzentimeter.

Betrachten Sie vor Fotomontagen die Objekte in einer einheitlichen Zoomstufe, zum Beispiel per Fenster:
Anordnen: Alles angleichen. Nun erkennen Sie die Grépenverhdltnisse, in denen die Elemente nach dem
Einflgen aufeinandertreffen.

Der Abbildungsmapstab »100%«

Sofern Photoshop eine Grafikkarte mit OpenGL-2.0-Technik und Shader Model 3.0 nutzt (Seite 74), er-
scheint Ihr Bild in beliebigen Zoomstufen sehr korrekt und unverzerrt am Schirm. Doch ohne OpenGL sehen
Sie Ihre Bilder nur in der 100-Prozent-Darstellung wirklich naturbelassen - mit allen Pixeln so, wie sie tatsach-
lich vorliegen; und damit auch so, wie sie im Internet auf dem Schirm erscheinen.

100 Prozent, das heipt: Ein Bildpixel prangt auf einem Monitorpixel. In allen anderen Darstellungsweisen
rechnet das Programm die Originalpixel erst fir die Wiedergabe am Schirm um. In der Zoomstufe 63 Prozent
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Bilddateien optimal darstellen

[Ps] Zoom.jpg bei 1001

Abbildung 3.1 Oben links: Sofern Sie keine OpenGL-Grafikkarte nutzen, ldsst sich eine Bilddatei nur im 100-Prozent-
Abbildungsmafstab wirklich exakt beurteilen. Oben rechts: Weniger verzerrt auch die 50-Prozent-Ansicht, die manchmal
auch zur Beurteilung bei Druckprojekten dient; sie erzeugt hier bereits ein leichtes Moiré. Unten links: Verkleinernde
Mapstabe wie 80 Prozent verfdlschen die Darstellung auf Computern ohne OpenGL oft deutlich. Unten rechts: Die
Originaldatei. Datei: Zoom

muss Photoshop zum Beispiel 1,59 Bildpixel auf einem Monitorpixel anbieten; dazu wirft das Programm ein-
zelne Bildpunktreihen lhres Fotos heraus, feine Details werden verschluckt.

Besonders ungenau gerat die Darstellung bei krummen Maf3staben wie 53,94 Prozent. Die 50-Prozent-Ansicht
zeigt glatter an als die 67-Prozent-Ansicht, die 25-Prozent-Darstellung verzerrt weniger als die 33-Prozent-
Darstellung. Vergréferungen wirken weniger problematisch, aber auch hier gilt: Die 200-Prozent-Zoomstufe
sieht besser aus als 180 Prozent.

Wann ist die 100-Prozent-Zoomstufe wichtig?

Falls Ihr Photoshop ohne OpenGL und Shader Model 3.0 zu Werke geht, sollten Sie insbesondere nach Inter-
polationen in die Zoomstufe 100 Prozent wechseln - zum Beispiel, wenn Sie den Bildgréfe-Befehl oder das
Transformieren genutzt haben. 100 Prozent ist die angesagte Zoomstufe auch nach allen Filtern, die das Bild
auf kleinem Raum subtil verdndern, zum Beispiel Scharfzeichnungs- oder Stérungsfilter und alles, was eine
STRUKTUR einwebt.

Ohne OpenGL ist die 100-Prozent-Sichtweise Uberdies bei Dateien von Textilien, Haaren, Architektur wichtig
sowie bei weiteren Motiven mit feinen Strukturen: Hier entsteht unterhalb von 100 Prozent leicht Moiré, ein
unerwtinschter Schillereffekt. Bestehen Sie auch in der Filtergalerie oder in den Vorschaufenstern der Filter-
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Kapitel 3 * Bilddateien darstellen, messen & drucken

dialoge auf 100 Prozent. Auch vielen GIF-Dateien, Gerastertem und Strichgrafiken werden Sie nur mit einer
100-Prozent-Betrachtungsweise gerecht.

Tipp Schliefen Sie von einer herauf- oder heruntergezoomten Ansicht ohne OpenGL nicht darauf, wie
das Bild wirkt, wenn Sie es mit dem Befehl Bild: Bildgréfe herauf- oder herunterrechnen (Seite 270).
Beim Bildgrée-Befehl nimmt sich Photoshop viel mehr Zeit flir genaueres Interpolieren.

Wechsel zum Abbildungsmapstab 100,00 Prozent

Und weil er auf Rechnern ohne OpenGL so wichtig ist, wechselt Photoshop zum Abbildungsmafstab 100,00
Prozent besonders vielseitig:

B Mit dem Griff [Alt)+[Strg)+(0]

B Per Doppelklick auf die Lupe ‘& in der Werkzeugleiste

B Per Ansicht: Tatsachliche Pixel und per Rechtsklickmeni zur Lupe ‘&, und Hand 5
B Mit der Schaltflache TatsicHLicHE PixeL in den Optionen zu Lupe 2, und Hand 7

31.2 LupeQ

Schalten Sie die Lupe ‘&, (das Zoomwerkzeug) in der Werkzeugleiste oder mit der Taste (z) ein. So vergro-
Bern Sie den Abbildungsmafstab:

B Klicken Sie ins Bild. Wollen Sie Details links unten vergrépert sehen, klicken Sie gleich in diese Region.
B Auf Computern mit OpenGL-Technik: Ziehen Sie mit der Lupe &, zum Zoomen.

B Auf Computern ohne OpenGL: Ziehen Sie mit der Lupe ‘&, einen Rahmen um den Bildteil herum, den Sie
vergréfert sehen mdchten.

37 %

Abbildung 3.2 Ziehen Sie bei gedriickter [Strg)-Taste im Zoomfeld von Navigator oder Dokumentfenster. Die Zoomstufe
andert sich kontinuierlich, das Bild passt sich sofort an.

Die wichtigsten Zoomverfahren zuerst
Beim tdglichen Photoshopping wirken diese Zoomtechniken besonders praktisch:
B Zigige Mapstabsédnderung bieten die Griffe [Strg)+(+] bzw. (Strg]+(-].

B (Strg)+(0] fiillt die Arbeitsflache, (Strg]+(Alt}+(0] bringt 100 Prozent.

B Wenn OpenGL 2.0 und Shader Model 3.0 zur Verfligung stehen: Schalten Sie mit dem (Z] die Lupe &, ein
und zoomen Sie bei gedriickt gehaltener Maustaste. Die [Alt]-Taste dazu und die Darstellung schrumpft.
Der ANIMIERTE Zoowm in den Voreinstellungen ([Strg)+(K]) muss eingeschaltet sein.

Weitere Zoomverfahren
Auch so andern Sie den Abbildungsmapstab:

B Driicken Sie zur Lupe 9, die (Alt)-Taste, verkleinern Sie das Bild schrittweise. Sie sehen dann ein Minus-
zeichen im Lupenzeiger &,

B Tippen Sie eine neue Zoomstufe unten links in die Statusleiste am Bildfenster ein.
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Bilddateien optimal darstellen

B Andern Sie die Zoomstufe im Navigator (Seite 81).

B Nutzen Sie in den Voreinstellungen die Option MiT BiLoLaurrAD zooMeN, dann dndern Sie den Abbildungs-
mafstab auch per Mausrad.

B Mit OpenGL im Rechner und AnimierTem Zoowm in den Voreinstellungen: Schalten Sie oben in den Optionen
zur Lupe &, den Rauen Zoowm ein, dann zoomen Sie durch Ziehlen nach links und rechts.

[* Animierter Zoom
[¥ Zoom andert FenstergriBe

[ it Bidiaufrad zoomen Abbildung 3.3 In den »Voreinstellungen« legen Sie fest, ob sich die Fenstergrépe beim
[ Angekickten Punkt zentrieren  766men sndern soll; das I&sst sich aber auch noch in der Optionenleiste zum Werkzeug
[V Ziehschwenken aktivieren und per Tastaturkombination dndern.

Voriibergehend zur Lupe wechseln

Schalten Sie voriibergehend zur Lupe, wahrend andere Werkzeuge in Gebrauch sind. Photoshop wechselt
beim Loslassen der Tasten automatisch zum urspriinglichen Werkzeug zuriick. (Strg)+(Leertaste] beschert Ih-
nen bei jedem beliebigen Werkzeug die Vergréperungslupe @, [Alt]+(Leertaste) aktiviert die Verkleinerungs-
lupe E, - die schnellste Art zu zoomen. Die Leertaste allein ist fur die Verschiebehand %7 gut. Diese Griffe
funktionieren manchmal sogar bei ge6ffnetem Dialogfeld.

¥ Fenstergrife anpassen Alle Fenster ~ Tatsachliche Pixel Ganzes Bild Bildschirm ausfillen

Abbildung 3.4 In den Optionen zur Lupe entscheiden Sie, ob sich die Dokumentfenstergréfe beim Zoomen verandert
und ob Sie in allen Bildern parallel zoomen.

»Ganzes Bild«

So zoomen Sie das Gesamtbild schnell groptmaglich auf den Schirm - Photoshop ermittelt automatisch die
passende Zoomstufe:

B Klicken Sie doppelt auf das Handwerkzeug 5 in der Werkzeugleiste.

B Driicken Sie (Strg)+(0].

B Verwenden Sie Ganzes Bild aus dem Ansicht-Menii oder aus dem Kontextmenii von Lupe &, und Hand
% oder die gleichnamige Schaltfldche in den Werkzeugoptionen.

Die Schaltflache BiLbscHirm ausrULLEN deckt die ganze Arbeitsflache mit dem Bild zu. Dabei verschwinden meist
die horizontalen oder vertikalen Bildrander hinter den Randern der Arbeitsflache.

In mehreren Bildern gleichzeitig zoomen und verschieben

Zoomen Sie gleichzeitig in mehreren gedffneten Fenstern:

B Schalten Sie die Lupe &, ein und klicken Sie bei gedriickter (¢ J-Taste in ein Bild - die anderen Dateien
zoomen mit. Oder klicken Sie oben auf die Option ALLE FENSTER.

B Schalten Sie die Verschiebehand € ein und ziehen Sie in einem hochgezoomten Bild bei gedriickter (¢ J-
Taste - andere hochgezoomte Dateien bewegen sich parallel mit. Alternativ nutzen Sie oben die Option
BILDLAUF IN ALLEN FENSTERN DURCHFUHREN.

B Richten Sie bei einem Bild die gewilinschte Zoomstufe ein, dann 6ffnen Sie Fenster: Anordnen und wahlen
Gleiche Zoomstufe, Gleiche Position oder Alles angleichen - gut, um Bildserien zu vergleichen.
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Fenster ~ Hilfe
[l Alle nebeneinander
Arbeitsbereich b Ale iibereinander
) [=] 2 Ubereinander
Enwetterungen [ 2 nebeneinander
3D = 3 tbereinander
Absatz [ 3 nebeneinander
Absatzformate [ 1 links und 2 rechts
Aktionen Alt+F9 ml
Anmerkungen 6
+ Ebenen F7 [W] Alle in Registerkarten zusammenlegen
y E:ZTE;:E:; Uberlappend
Nebeneinander
Farbe F Schwebendes Fenster
F«j;\rbfek:ler Nur schwebende Fenster
v Histogramm
Info F8 Gleiche Zoomstufe
Kandle Gleiche Position
Kopierquele Drehung angleichen
v Korrekturen Ales angleichen Abbildung 3.5 Das Untermeni »Fenster:
Messprotokol . . Anordnen« andert Bildverteilung und
Navinafor b ElE ERrSEE (1T Ay gleicht Zoomstufen an.

3.1.3 Handwerkzeug %

Mit dem Handwerkzeug ¥ (Kurztaste (HJ, fiir Hand) verschieben Sie den sichtbaren Bildbereich innerhalb
des Dateirahmens. Ein Doppelklick auf das Handwerkzeug < in der Werkzeugleiste zeigt das Gesamtbild in
maximaler Zoomstufe.

Egal, welches Werkzeug gerade aktiviert ist - mit der Leertaste erhalten Sie jederzeit die Hand <. Schieben
Sie Ihr Bild zurecht und lassen Sie die Leertaste wieder los, um zum vorherigen Werkzeug zurlickzukehren.
Sogar bei gedffnetem Dialogfeld funktioniert das. Eine Alternative bietet das Navigator-Bedienfeld (ndchster
Abschnitt).

Sofern Sie OpenGL und in den Voreinstellungen das ZienscHwenken nutzen: Schnelle Hand-(H]-Bewegungen
beférdern das Bild weiter durch den Dateirahmen als gemdchliches Ziehen. Klicken Sie ldnger ins Bild, um
eine Gesamtbildiibersicht zu erhalten.

»Bildlauf in allen Fenstern durchfiihren«

Mit der Vorgabe BILDLAUF IN ALLEN FENSTERN DURCHFUHREN Oben in den Optionen zum Handwerkzeug < schieben
Sie samtliche gedffneten Fotos simultan durch Ihr jeweiliges Bildfenster. Um alle Motive auf die gleiche Posi-
tion innerhalb des Bildfensters zu bringen, nehmen Sie Fenster: Anordnen: Gleiche Position.

Verschieben per Tasten

Unabhdngig vom aktuellen Werkzeug bewegt sich Ihr Foto auch per Tastendruck durchs Fenster: Die Tasten
und bzw. (Seite auf] und [Seite ab] bewegen um je eine Fensterfiillung; die (¢ ]-Taste sorgt aus-
nahmsweise fiir kleinere und nicht fiir gréBere Schritte. Driicken Sie [Strg], wenn es nach links oder rechts
gehen soll. Mit ((Home)) erscheint die linke obere Ecke; nach rechts unten geht es per [Ende)-Taste.

Tipp  sofern OpenGL genutzt wird, kdnnen Sie das Bild mit dem Ansichtdrehung-Werkzeug 2" drehen.
Dabei andert sich die Bildgualitat in keiner Weise, Sie sehen lhre Datei nur aus einer anderen Perspekti-
ve - niitzlich zum Beispiel bei bestimmten Retuschen oder um das Bild an den Winkel des Grafiktabletts
anzupassen.
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Bilddateien optimal darstellen

3.1.4 Navigator-Bedienfeld

Das Navigator-Bedienfeld Iasst Lupe ' und Hand < oft tiberfliissig werden. Grop hochgezoomte Bilddetails
bewegen Sie hier besonders einfach durchs Dateifenster. Das Navigator-Bedienfeld zeigt Ihnen stets das
Gesamtbild. Ein Rahmen innerhalb der Navigatoranzeige kennzeichnet den Bildteil aus dem Dateifenster.

Abbildung 3.6 Zoom nach Map:
Bequem passt der Navigator
Ausschnitt und Vergréperungs-
mapstab einer Bilddatei an.

Verschieben Sie den Navigatorrahmen oder klicken Sie an eine andere Stelle in der Navigatorvorschau; Sie
erhalten einen anderen Bildausschnitt im bisherigen AbbildungsmaPstab. Bei gedriickter [Strg)-Taste er-
scheint eine Lupe &, {iber dem Navigator; damit ziehen Sie einen neuen Rahmen beliebiger Grépe auf. So
andern Sie gleichzeitig Bildausschnitt und Abbildungsmapstab - flexibler als mit der tiblichen Lupe &,.

Im unteren Bereich des Navigators tippen Sie einen beliebigen Vergréperungsfaktor ein und bestatigen mit
der Eingabetaste; oder zoomen Sie per Schieberegler. Der (Strg)-Klick ins Navigatorfenster erzeugt eine
3200-Prozent-Ansicht des angeklickten Bilddetails.

Zoomen per Zahleneingabe

Der Navigator, aber auch jedes Bildfenster hat links unten ein Feld, in dem Sie direkt Zoomstufen eintippen.
Ein Hieb auf die [«)-Taste, schon wechselt Photoshop zu dieser Zoomstufe. Ziehen Sie bei bei gedriickter
(Strg]-Taste {iber dieser Anzeige, um die Zoomstufe fast stufenlos zu &ndern.

Tipp Tippen Sie die Zoomstufe ins Feld. Halten Sie dann die (¢ J-Taste gedriickt und driicken Sie die
(—J-Taste jetzt erst. Photoshop wechselt wie erwartet die Zoomstufe, doch diesmal bleibt der Wert im
Eingabefeld markiert. Sie konnen sofort eine andere Zoomstufe eintippen, ohne erst doppelt ins Einga-
befeld klicken zu missen.

Ps| Bild (4).jpgheild,.. = O X

Abbildung 3.7 Doppelte Aussicht:
Der »Ansicht«-Befehl »Neues
Fenster« zeigt ein- und dieselbe
Datei mehrfach in verschiedenen
Zoomstufen nebeneinander, niitz-
lich bei Detailretuschen.
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3.1.5 »Neues Fenster«

Sie kdnnen ein und dasselbe Bild gleich mehrfach auf dem Schirm abbilden, der Befehl heift Fenster: An-
ordnen: Neues Fenster fiir. Beide Bildfenster zeigen dieselben Daten - ein Pinselstrich links erscheint sofort
auch rechts. Oft macht diese Doppeldarstellung Sinn:

B Sie retuschieren an einem hochgezoomten Bildausschnitt und verfolgen nebenan in einer zweiten, nor-
mal groBen Ansicht, wie Ihre Bemuihungen in der Gesamtansicht wirken.

B Sie verdoppeln die Ansicht eines RGB-Bilds und stellen die zweite Fassung mit Ansicht: Proof einrichten:
CMYK-Arbeitsfarbraum oder einer Farbenblindheit-Variante zum Vergleich daneben. Jetzt arbeiten Sie
im RGB-Bild und verfolgen die Auswirkungen auch fir die CMYK-Ausgabe.

B Sie bearbeiten eine Ebenenmaske; dabei stellen Sie die Ebene und die bearbeitete Maske nebeneinander.

TiPP  Je nach Voreinstellung dockt das zweite Fenster innerhalb des ersten an, man sieht die Ansichten
also nicht nebeneinander. Wahlen Sie noch Fenster: Anordnen und dann zum Beispiel auf 2 libereinander.

Weitere Moglichkeiten

Verschieben Sie die eine Ansicht lhrer Datei mit dem Handwerkzeug <% im Bildfenster, bewegt Photoshop
wahlweise die andere Ansicht im gleichen Mafe mit - dazu klicken Sie in den Handoptionen auf BiLbLAUF IN
ALLEN FensTern. Der Befehl Fenster: Anordnen: Nebeneinander (auch im Menl zur Schaltflache DokumenTE
anoronen [HE) stellt die verschiedenen Ansichten Ihrer Datei tibersichtlich nebeneinander.

3.1.6 Befehle im Uberblick: Bilddateien darstellen

Taste/Feld Zusatz-  Aktion Ergebnis

tasten
Q - &, Abbildungsmapstab vergrépern
Q, &, Abbildungsmapstab verkleinern
Lupe & einschalten
(Strg)+(+] Abbildungsmapstab vergrépern
(Strg)+(+] Abbildungsmapstab vergrépern, Dateifenster passt sich an
(strg)+(-] Abbildungsmapstab verkleinern
(strg)+(-) Abbildungsmafstab verkleinern, Dateifenster passt sich an
langer klicken vorlbergehend in Bildbereich hineinzoomen
™ ziehen mit Abbildungsmafstab dndern

rechter Taste

(Strg)+(Leertaste) Voriibergehend Vergroperungslupe &,
(Alt)+(Leertaste] Voriibergehend Verkleinerungslupe S,
(Strg)+(0) VergropBerungsmafstab an Programmfenstergréfe anpassen
(Strg)+(0] Vergréperungsmapstab 100%
= N&chstes offenes Bild aktivieren
(am Mac [Ct])
Wechsel zwischen Fenster- und Vollschirmmodi

82



Bilddaten messen

Taste/Feld Zusatz-  Aktion Ergebnis
tasten
- Wechsel zwischen Fenster- und Vollschirmmodi
0 ] Bild im Fenster verschieben
0 v/l Groéptmdgliche Gesamtdarstellung
Voriibergehend Hand =}
(Strg)+(H] »Extras« wie Hilfslinien, Auswahlrahmen etc. ein-/ausblenden
(Strg]+(R] Lineale ein-/ausblenden

3.2 Bilddaten messen

Photoshop bietet umfangreiche Anzeigen Uber die technischen Eigenschaften des Bilds, Uiber die aktuelle
Auswahl wie auch Uber Ihren Rechner. Bereits die Titelzeile des Fotos verrat Zoomstufe, Farbmodus, Farbtie-
fe, Copyright und die aktuelle Ebene oder Maske.

3.2.1 Das Info-Bedienfeld

Das Info-Bedienfeld (Fenster: Informationen, meist auch [F8 ]) nennt die Farbwerte des Bildpunkts unter dem
Mauszeiger in zwei verschiedenen Farbmodellen - welche Farbmodelle, das bestimmen Sie im Bedienfeldme-
nii oder tiber den pipettenférmigen Schnellschalter & im Bedienfeld selbst.

Infobedienfeldoptionen

— Erste Farbwerteanzeige ——————— ,TI

Modus: | Aktuelles Farbsystem -
I R —I Abbrechen |

— Zweite Farbwerteanzeige

Modus: I CMYK-Farbe 'I

— Zeigerkoordinaten

Linealeinheit: I Pixel < I

— Statusinformationen
[ Adobe Drive

|7 Arbeitsdateigraen
[v Effzienz

[ Zeitmessung

[v| Aktuelles Werkzeug

[ DateigriBen
[ Dokumentprofi
[ DokumentmaBe
I_ Messskala

|7 QuickInfos anzeigen

Abbildung 3.8 Das Info-Bedienfeld nennt alle Daten fiir Bild und Auswahl. In den Optionen bestimmen Sie, was das Info-
Bedienfeld anzeigt.

Auperdem sehen Sie die Koordinaten der Cursorposition in Pixel, Zentimeter oder Inch, dazu die aktuelle
Farbtiefe und die Systembeanspruchung. Sofern Sie in den Optionen die QuickinFos nicht abschalten, lesen Sie
hier im Info-Bedienfeld auch Tipps zum aktuellen Werkzeug.

Optionen

Zeigerposition und Auswahlgréfe erscheinen zum Beispiel in Pixel- oder Zentimetereinheiten. Welche Ein-
heiten Photoshop verwendet, steuern Sie per Bearbeiten: Voreinstellungen: Mafeinheiten & Lineale (am
Mac wie immer Photoshop: Voreinstellungen) oder klicken Sie direkt auf das Kreuz .
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Arbeiten Sie mit der Auswahlellipse 3 oder dem Auswahlrechteck i _}, zeigt das Info-Bedienfeld Héhe (H)
und Breite (B) des ausgewdhlten Bereichs an. Beim Malwerkzeug sehen Sie die Koordinaten der Anfangs- und
Endpunkte, den Winkel (W), die Distanz (D) und andere Werte. Beim Vergréfern oder Verkleinern einer Ebene
per Transformieren lesen Sie H6he und Breite (H, B) der skalierten Auswahl; bei Drehmandvern erscheint
der Winkel.

Bei einer Farbkorrektur zeigt das Info-Bedienfeld nebeneinander die Werte vor und nach der Korrektur an,
solange das entsprechende Dialogfeld, etwa Gradationskurven, noch offen ist. Ein Ausrufezeichen neben
einem CMYK-Farbwert signalisiert, dass er auferhalb des druckbaren Bereichs liegt.

Abbildung 3.9 Beim Transformieren, Freistellen oder Auswah-
len meldet Photoshop Grope oder Drehwinkel direkt Gber dem
Bild. Ob und wo diese Angaben erscheinen, regeln Sie in den
Voreinstellungen ([Strg]+(K]) im Bereich BENUTZEROBERFLACHE Mt
dem Klappmeni TRANSFORMATIONSWERTE ANZEIGEN.

3.2.2 Farbaufnahme-Werkzeugq *#

Das Farbaufnahme-Werkzeug ## finden Sie im selben Fach der Werkzeugleiste wie Pipette /# oder Lineal-
werkzeug < und Sie rufen es mit derselben Kurztaste (1] auf. Das Farbaufnahme-Werkzeug ## verteilt bis
zu vier Messpunkte < (iber die Datei. Photoshop nummeriert diese Messstationen -+ durch und nennt im
Info-Bedienfeld fir jeden Punkt separat den genauen Farbwert. Vergleichbares bietet der Raw-Dialog.

Wenn Sie das Werkzeug wechseln, blendet Photoshop je nach Werkzeug die Punkte aus. Auch der Befehl An-
sicht: Extras ([Strg]+(H)) verbannt die Messpunkte. Sie erscheinen aber unverandert, sobald Sie das Farbauf-
nahme-Werkzeug %# wieder aufrufen. Starten Sie einen Tonwertbefehl wie Farbton/Sattigung oder arbeiten
Sie im Korrekturen-Bedienfeld, zeigt das Info-Bedienfeld bei gedffnetem Dialogfeld fiir jeden einzelnen Mes-
spunkt gleich zwei Werte - vorher und nachher.

Esist egal, welche Montageebene Sie aktivieren: Das Farbaufnahme-Werkzeug misst immer den Tonwert des
sichtbaren Gesamtbilds. Blenden Sie eine Ebene aus, kann sie auch nicht mehr mit gemessen werden. Sie
kdnnen mit dem Farbaufnahme-Werkzeug den Farbwert eines einzelnen Bildpunkts messen oder den Durch-
schnitt aus 3x3, 5x5 oder 101x101 Pixel; Sie regeln das per Kontextmeni oder oben in den Werkzeugoptionen.

Messpunkte verschieben und iibertragen

Fiihren Sie das Farbaufnahme-Werkzeug %# Gber einen Messpunkt -2+, um diesen zu bewegen. Wenn Sie
dabei zur (¢ )-Taste greifen, bleiben wie (iblich nur Bewegungen auf Geraden {brig. Umgekehrt ziehen Sie
mit dem Verschiebenwerkzeug M Ebenen unter den Messpunkten her, die dabei auf ihrer Position verharren.

Messpunkte speichern und entfernen

In wichtigen Dateiformaten speichert Photoshop Messpunkte - automatisch mit; man trifft sie also nach er-
neutem Offnen wieder an. Dazu zéhlen die Dokumenttypen TIFF, Photoshop und JPEG. Um einen Messpunkt
zu entfernen, klicken Sie ihn mit dem Farbaufnahme-Werkzeug # pei gedriickter [Alt)-Taste an.

Bei gedffnetem Dialogfeld

Auch bei ge6ffneten Korrekturen-Dialogen wie Tonwertkorrektur oder Farbton/Sattigung kénnen Sie Mess-
punkte -Cr setzen. Dazu klicken Sie bei gedriickter (¢ J-Taste ins Bild. Um einen Messpunkt noch bei offenem
Dialogfeld wieder zu entfernen, driicken Sie (¢ J+[Alt] und klicken. Zum Verschieben reicht die (¢ ]-Taste.
Ebenfalls bei gedffnetem Dialog blenden Sie per Fenster: Informationen das Info-Bedienfeld ein.
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Bilddaten messen

Eigenschaften

% I3 Gradationskurven

Vorgabe: Benutzerdefiniert

RGB

[

Ausgabe:

59 B

Abbildung 3.10 Wenn Sie in der Werkzeugleiste den Farbaufnehmer einschalten, sehen Sie links in der Bilddatei die vier
Messpunkte. Wir korrigieren das Bild mit der »Gradationskurve«: Das Info-Bedienfeld meldet im unteren Bereich Vorher-
und Nachherwerte fiir jeden einzelnen Messpunkt. Datei: Tonwerte

3.3 »Farbeinstellungen«

Mit dem Befehl Bearbeiten: Farbeinstellungen ((Strg]+(¢ J+(K]) sorgen Sie dafiir, dass Photoshop Bilddateien
so am Monitor zeigt, wie sie auch im Druck aussehen (am Mac finden Sie Farbeinstellungen und Voreinstel-

lungen im Photoshop-Mend).

Farbeinstellungen .

Micht synchronisiert: Ihre Creative Suite-Anwendungen
G. verwenden nicht die gleichen Farbeinstellungen. Ein

gleichmafiges Farbmanagement ist daher nicht gewahrleistet. Abbrechen |
Laden...
— Elnstellungen:l Benutzerdefiniert LI T
— Arbeitsfarbraume Speichem... I
RGE: | sRGB EC61966-2.1 = Mehr Optionen |
|7 Vorschau
Grau: | Dot Gain 15% =
vellton: | Dot Gain 15% =

— Farbmanagement-Richtlinien

RGE: I Eingebettete Profile beibehalten ;I
CMYK: I Eingebettete Profile beibehalten ;I
Grau: I Eingebettete Profile beibehalten LI

Profilabweichung: [ Beim Gffnen wihlen
Fehlende Profile: [ Beim 6ffnen wahlen

[ Beim Einfiigen wahlen

— Beschreibung

Coated FOGRA3S (IS0 12647-2:2004): Verwendet das FOGRA3S-Profil
fiir Druckmaschinen. Es wurde fiir die Erstellung qualitativ hochwertiger
Separationen beim IS0-Standarddruck unter Verwendung von 350 %
Gesamtfarbauftrag, Positivfilm und gestrichenem Papier entwickelt.

Abbildung 3.11 Der Befehl
»Bearbeiten: Farbeinstellun-
gen« steuert die Farbverwal-
tung. Hier haben wir noch
nicht auf »Mehr Optionen«
geklickt. Sobald Sie den
Mauszeiger Uber eine Option
halten (hier Uber »Adobe
RGB«), erscheint unten im
Dialogfeld eine »Beschrei-
bung«.
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Um die Farbdarstellung zu vereinheitlichen, verkniipfen Sie Ihr Dokument mit einem sogenannten Farbprofil
wie SRGB oder Adobe RGB (1998); dieses Profil definiert das tatsdchliche Aussehen der Farbe. Eine Anderung
des Profils dndert die Farbwiedergabe, aber nicht die Farbwerte in der Datei. Das Gesamtverfahren heift
auch »Farbmanagement« oder »Farbverwaltung«. Sie nutzen vordefinierte Einstellungen oder legen eigene
Einstellungen fest. Mit dem Befehl Ansicht: Farb-Proof ([Strg)+(Y]) simulieren Sie die Druckwiedergabe be-
reits am Monitor (Seite 125).

3.3.1 Vorbedingungen

Sie bendtigen Farbmanagement vor allem, wenn Sie mit verschiedenen Dienstleistern zusammenarbeiten
oder auch nur wechselnde Gerdte verwenden. Arbeiten Sie dagegen in einer geschlossenen, vereinheitlich-
ten Umgebung, brauchen Sie eventuell kein Farbmanagement. Webdesigner bendétigen Farbmanagement
kaum, denn sie haben keine Kontrolle tiber die Monitore, auf denen ihre Bilder erscheinen; allerdings bieten
die FARBEINSTELLUNGEN Mit der Vorgabe Eurora Wes/INTERNET eine niitzliche MGglichkeit, die typische Wiedergabe
von Farbmonitoren zu simulieren.

Kalibrieren Sie die konkreten Monitorfarben mit einem Messgerdt. Mac-Nutzer gehen im Apple-Meni auf
die Systemeinstellungen, dort auf Monirore und dann auf Farsen. Klicken Sie auf Kauisrieren und im ndchsten
Fenster auf ExperTEn-Mobus. Im Fenster Gamma-KorrekTur sollten Sie den Wert 2,2, also PC-StanpaRrD, verwen-
den.

Arbeitsbedingungen

Denken Sie bei der Priifung der Farbdarstellung an Folgendes:

B Die Raumbeleuchtung sollte nach der Kalibrierung konstant gehalten werden, die Helligkeits- und Kont-
rastregler am Monitor sollten unberihrt bleiben.

B Achten Sie auf neutrale Wandfarben.

Verwenden Sie einen neutralgrauen Programmarbeitsbereich.

B Prifen Sie Ihre Drucke unter Normlicht.

— Konwvertierungsoptionen

Modul: I Adobe (ACE) 'l
Prior'rl:;it:l Relativ farbmetrisch vl

|7 Tiefenkompensierung verwenden
|7 Dither verwenden (Bilder mit 8 Bi nal}
[v] szenenbezogene Profie kompensieren

— Erweiterte Einstellungen

l_ Sattigung der Monitorfarben verringern um: 20 %

[~ RGB-Farben mit Gamma fillen: |1,UU
[V] Textfarben mit Gamma filllen: [Ta5

— Beschreibung

Tiefenkompensierung verwenden: Diese Einstellung steuert, ob beim
Konvertieren von Farben zwischen einzelnen Farbraumen unterschiedliche
Tiefen beriicksichtigt werden sollen. Ist diese Einstellung aktiviert, wird
der vollstindige dynamische Bereich des Quellfarbraums durch den des
Zielfarbraums ersetzt. Ist die Einstellung deaktiviert, wird der dynamische Abbildung 3.12 Die zuschaltbaren Optionen der
Bereich des Quellfarbraums im Zielfarbraum simuliert (dies kann . . .
Blockschatten oder graue Schatten zur Folge haben). »Farbeinstellungen«: Steuern Sie Konvertierung

und Tiefenkompensierung.
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»Farbeinstellungen«

3.3.2 Vordefinierte Einstellungen fir das Farbmanagement

Fir die Farbverwaltung bietet Photoshop eine Reihe von vordefinierten Einstellungen, die Sie ganz oben in
den Farbeinstellungen wahlen. Die wichtigsten:

B Eurora, DruckvorsTure 2: Diese Einstellung ist auf die Ubliche europdische Druckvorstufe ausgerichtet. Sie
erhalten Warnungen bei Profilfehlern, kdnnen also Bilder mit falschen Profilen schnell &ndern. Diese Vor-
gabe eignet sich zudem qut fir hochwertige Farbtintenstrahldrucker, weil sie den Farbraum Apose RGB
verwendet. (Nur wenn Sie Ihre Bilder im CMYK-Modus bearbeiten, stellen Sie als RGB-Arbeitsfarbraum
eventuell CoLorMatcH RGB ein.)

B Eurora Wes/INTerNET: Die Dateien erhalten das eher fur die WWW-Darstellung sinnvolle sRGB-Farbprofil
mit geringem Farbumfang.

B MoniTorrARBEN: gut geeignet fir Videos und Bildschirmprdsentationen. Farbprofile werden nicht gedndert.

Wollen Sie die Farbeinstellungen fiir alle Programme einer Creative Suite vereinheitlichen, gehen Sie in
Bridge auf den Befehl Bearbeiten: Creative-Suite-Farbeinstellungen. Die wichtigsten Einstellungen ein-
schlieplich der selbst angelegten sollten sofort in der Liste erscheinen - anklicken und dann auf ANwENDEN
klicken. Die ERweITERTE LISTE miT FARBEINSTELLUNGEN vergropert das Angebot erheblich.

Eventuell haben Sie Farbeinstellungen auf dem Datentrdger, aber nicht im vorgesehenen Verzeichnis. Dann
klicken Sie auf GESPEICHERTE F ARBEINSTELLUNGSDATEIEN ANZEIGEN.

Suite-Farbeinstellungen

B\ Nicht synchronisiert

Thre Creative Suite-Anwendungen verwenden nicht die gleichen Farbeinstelungen. Mit
"Anwenden” werden die Farbeinstellungen von Creative Suite synchronisiert.

(==  Europa, Druckvorstufe 2 j
‘ — Vorbereitung von Inhalten fiir in Europa gangige Druckbedingungen. CMYK-Werte bleiben

erhalten. Profilwarnungen werden aktiviert.

Europa, Druckvorstufe 3

Varbereitung von Inhalten fiir in Eur uckbedingu

rnung en a ndet aktualisi
Offset-Druck auf beschichtetem Pap -

. Europa, universelle Anwendungen 2
1  Farbeinstellungen fiir universelle Bildschirm- und Druckanwendungen in Europa.

Profiwarnungen werden deaktiviert.

=23 Europa, universelle Anwendungen 3

@ _J®  Farbeinstellungen fiir universelle Bildschirm- und Druckanwendungen in Europa.

age Profilwarnungen werden deaktiviert. Verwendet aktualisiertes CMYK ICC-Profil fur
Offset-Druck auf beschichtetem Papier (FOGRA3S).

Abbildung 3.13 Vereinheitlichen Sie die
»Farbeinstellungen« fir alle Programme
einer Creative-Suite-Installation. Dazu
Gespeicherte Farbeinstelungsdateien anzeigen Anwenden I Abbrechen | wadhlen Sie in Bridge »Bearbeiten:
Creative Suite-Farbeinstellungen«.

1| Monitorfarben
| J‘J Varbereitung von Inhalten fiir Video- und Bildschirmprésentationen. Simuliert das
= Farbverhalten der géngigsten Videoanwendungen. Diese Einstellung empfiehlt sich nicht fiir j

[~ Erweiterte Liste mit Farbeinstelungsdateien anzeigen

3.3.3 Eigene Einstellungen

Passen Sie Photoshops Vorgaben zum Farbmanagement an. Wir besprechen die wichtigsten Méglichkeiten.

»Speichern« und »Laden«

Sobald Sie ein Detail einer vordefinierten Einstellung dndern, steht oben im EinsTELLUNGEN-Klappmenl Benut-
ZERDEFINIERT. Eine solche eigene Einstellung kdnnen Sie speicHern und Lapen. Die Vorgabe erscheint Uberdies
als Angebot im Klappmeni EinsteLLuncen und 18sst sich via Bridge auch anderen Creative-Suite-Programmen
verpassen (siehe oben). Speichern Sie im Verzeichnis, das Photoshop vorschldgt.
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»Arbeitsfarbraume« und »Farbmanagement-Richtlinien«

Die vordefinierten Einstellungen legen einen sogenannten »Arbeitsfarbraum« fest. Photoshop verwendet
den Arbeitsfarbraum als Profil flir Dokumente ohne eigene Farbprofilinformation. Zu Konflikten kommt es in
folgenden Situationen:

B Sie 6ffnen eine Datei, deren Farbprofil vom aktuellen Arbeitsfarbraum abweicht.
B Sie 6ffnen Dateien ohne Farbprofil.

Das Verhalten in solchen Konflikten legen Sie in den FarBMaANAGEMENT-RICHTLINIEN fest. Meist sollten Sie das
Dokument IN ARBEITSFARBRAUM KONVERTIEREN - eine Datei mit SRGB-Profil erhalt also automatisch den Farbraum
Apose RGB, sofern der oben unter ArseitsrarBrAUME festgelegt ist. Im Bereich ProriLFEHLER bestimmen Sie, wann
Photoshop Meldung machen und lhnen Optionen anbieten soll, zum Beispiel sem OrFnen oder BEM EINFUGEN,
oder Sie verzichten ganz auf die Warnung und klicken keine Vorgabe an.

Tipp Photoshop kann das Farbprofil einer Digitalkamera-Datei generell ignorieren und lhnen so eine
Menge Konfliktmeldungen ersparen. Wahlen Sie in Photoshop Bearbeiten: Voreinstellungen: Dateihand-
habung und nutzen Sie die Option EXIF-PROFILKENNUNG IGNORIEREN.

— Farbmanagement-Richtlinien
RGB: | Eingebettete Profile beibehalten LI

CMYK: | 3Us
Eingebettete Profile beibehalten
In RGB-Arbeitsfarbraum konvertieren

Grau:

| Abbildung 3.14 Was passiert, wenn eine Bilddatei nicht
Profilabweichung: '] walen  das vorgesehene Farbprofil hat? Das entscheiden Sie
Fehlende Profile: [ Beim Offnen wahlen im Bereich »Farbmanagement«.

Profil von Hand d@ndern
Andern Sie das Profil der aktuellen Datei von Hand. Ihre M8glichkeiten:

B Der Befehl Bearbeiten: Profil zuweisen kann das vorhandene Profil I6schen, gegen den aktuellen Ar-
beitsfarbraum austauschen oder die Monitordarstellung auf ein neues Profil ausrichten. Es wird jedoch
kein neues Profil dauerhaft in die Datei gerechnet.

B Mit dem Befehl Datei: Speichern unter (Seite 252) legen Sie fest, ob Sie das aktuelle ICC-ProriL (Win-
dows) oder FarsrrorFiL (Mac) einbetten méchten; dies gilt unter anderem fir die Dateiformate PSD, JPEG,
TIFF, EPS, DCS und Pict. Sie kdnnen auch die aktuellen Proor-EINSTELLUNGEN VERWENDEN, die Sie mit dem
Befehl Ansicht: Proof einrichten machen, allerdings nur bei PDF, EPS, DCS 1.0 und 2.0.

B Der Befehl Bearbeiten: In Profil konvertieren konvertiert die Farben der Datei in ein anderes Profil.

Gerateprofile hinzufiigen

Sie kdnnen Profile fir Ihre Gerdte dem System hinzufligen und im Dialogfeld FARBEINSTELLUNGEN verwenden.
Die erforderlichen Dateien werden flir Scanner, Monitore oder Drucker meist auf Datentrager mitgeliefert.
Sofern es keine automatische Installation gibt (auch per Rechtsklick auf die Profildatei), kopieren Sie die Da-
teien unter Windows XP und Windows 7 in das Verzeichnis »System32/Spool/Drivers/Color, am Mac heift
es »Library/ColorSync/Profiles«.

Am Mac nutzt Photoshop generell das Monitorprofil, das Sie in den Systemeinstellungen unter MoNITORFARBEN
einschalten.
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Drucken

3.4 Drucken

Photoshop bietet einen ausgefeilten Einzelbilddruck.

3.41 »Drucken«

Der Befehl Datei: Drucken ([Strg)+(P)) prasentiert Inr Werk in seiner Vorschau erst einmal in der eingespei-
cherten Druckgrofe. Die wollen Sie dndern? Schalten Sie zundchst Mitte und Aur MEDIENGROSSE SKALIEREN ab.
Schieben Sie das Bild frei Uber der Seitenvorschau und ziehen Sie an den Randern des Bilds innen (nicht des
schraffierten Druckpapierschemas), um die Gréfe zu dndern; eventuell missen Sie das Bild erst verschieben,
um einen Anfasspunkt zu sehen. Alternativ tippen Sie neue Koordinaten und Mafe ein.

Wahlen Sie Aur MeDIENGROSSE SKALIEREN, um |hr Material flaichendeckend zu fiillen. Mit der Option AuswaHLBEREICH
DRUCKEN blendet Photoshop Auswahlmarken ein.

Bei Grépendnderungen dndert sich der Wert DruckaurLOsUNG, ganz unten im Bereich SKALIERTE AUSGABEGROSSE:
Je groper Sie das Bild printen, desto niedriger die DruckaurLOSUNG, also die Zahl der Bildpunkte pro Zentime-
ter. Bleiben Sie mdglichst Gber 200 dpi, aufer bei Zeitungsdruck.

Bei diesem Vorgang andern Sie nur das Druckmap fir den aktuellen Print - die urspriinglichen, in der Datei
gespeicherten Druckmafe bleiben erhalten, auch die Zahl der Bildpunkte andert sich nicht. Wollen Sie das
aktuelle Bild flott ohne Anderungen im Druckdialog zu Papier bringen, nehmen Sie Datei: Eine Kopie dru-

cken ([Strg]+(¢_J+[Alt] +[P)).

Photoshop-Druckeinstellungen
i : [ Drucker einrichten
Drucker: | Canon MP830 Series Printer ;I
Exemplare: |1_ Druckeinstellungen...
Layout: m@
.Y Farbmanagement =

) Achten Sie darauf, im Dislogfeld "Druckeinstelungen”
- das Farbmanagement des Druckers zu deaktivieren.

Dokumentprofil: sSRGB IEC61966-2.1

Farbhandhabuna: | Farbmanagement durch Photoshop %

Ll 1]

Druckerprofil: | B] Color Printer Profile 2000
Mormaldruck =
Renderprioritat: lPeEEDtN—LI

|7 Tiefenkompensierung

¥ Beschreibung

Um das Erscheinungsbild zu erhalten, wandelt Photoshop
vorhandene Farbwerte in Farbwerte um, die fiir den
ausgewahiten Drucker angemessen sind.

¥ Position und Grofle
Position -

| [~ micte  Oben:[0,176 Links: [-5,397
Skalierte Ausgabegrofe

Skalieren: Htihe: Brefte:
[82,14% [29,01 [39,80 |

[~ Auf Mediengrae skalieren  Druckaufliosung: 219 ppi

[ Auswahlbersich drucken MaBeinheit: [ Zentimeter x!

e --.19".
R AR A AL

e 5
[ Ausdruck simulieren (Softproof) [T Farbumfang-Warmun [T Papisrwsid arzeigen e I Fertig I ’Tﬂ‘l
[

Abbildung 3.15 Der Befehl »Datei: Drucken« steuert die Mafe und die Farbwiedergabe flir den aktuellen Ausdruck.
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Tipp  Gut und billiger, aber nicht schneller als Photoshop printen Internet-Druckdienste Ihre Bilder auf
Papier, Tassen, Bettwdsche und in Fotoblicher. Statt online zu Gbertragen, konnen Sie bei grofen Daten-
mengen teilweise eine CD oder DVD einreichen, die eventuell mit einer umstandlichen Spezialsoftware
geschrieben werden muss. Detaillierte Preisvergleiche fiir Ihren persénlichen Druckauftrag und teils Kun-
denkommentare finden Sie unter www.bilder-dienste.de und www.bessere-bilder.de.

»Farbmanagement«-Optionen

Schalten Sie rechts das FarBMANAGEMENT €in, um die Farben zu steuern. Wollen Sie die folgenden Einstellungen
nur anpassen, aber kein Bild drucken, klicken Sie zum Abschluss auf FerTic.

Tintenstrahlerausdrucke mit Farbprofil

So erhalten Sie gute Ausdrucke mit Ihrem Farbtintenstrahldrucker:

1. Bearbeiten Sie ein RGB-Bild mit einem sinnvollen Farbprofil, zum Beispiel Abose RGB, und lassen Sie es im
RGB-Modus. Wechseln Sie nicht nach CMYK.

2. Kalibrieren Sie den Monitor, besorgen und installieren Sie Farbprofile fiir Drucker, Papier und Druckfar-
ben.

Wahlen Sie Datei: Drucken und richten Sie die Grée ein (siehe oben).
4. Wahlen Sie unter FARBHANDHABUNG das FARBMANAGEMENT DURCH DRUCKER.

Sie haben ein eigenes Profil fir Ihre Kombination aus Drucker, Druckfarben und Papier? Wahlen Sie unter
FArBHANDHABUNG die Vorgabe FArRBMANAGEMENT DURCH PHoTosHop (diese Option ist fast identisch mit dem Befehl
Bearbeiten: In Profil konvertieren).

6. AnschlieBend geben Sie das DruckerproriL flr Ihr Gerat an.
Verwenden Sie flir RENDERPRIORITAT die Vorgabe PerzepTiv, darunter die TIEFENKOMPENSIERUNG.

8. Klicken Sie auf Drucken. Nun erscheint das Dialogfeld Ihres Druckers. Wahlen Sie das Profil fir die Pa-
piersorte und schalten Sie das Farbmanagement des Druckers ab. Geben Sie in den Druckeroptionen die
richtige Papiersorte an.

Wenn Sie nicht mit rein-weiffem Papier drucken und dieses Papier im Druckprofil enthalten ist, sorgt die Op-
tion ParierwEIss ANZEIGEN fUr eine genauere Vorschau.

»Hardproofing«

Per HaroproorinG (einrichten unter dem DruckerproriL-Klappmenii) simulieren Sie einen anderen Drucker
(»Proof« bedeutet hier Andruck oder Probedruck); verwenden Sie lhren Tintenstrahler und prifen Sie dabei
die Wirkung im Offset- oder Zeitungsdruck. Zundchst stellen Sie mit dem Photoshop-Befehl Ansicht: Proof
einrichten alles entsprechend dem geplanten Ausgabegerat ein. Photoshop nennt unter HaroprooriNG den
Namen des Druckers oder Belichters, den Sie in den Farbeinstellungen (siehe oben) festgelegt haben.

Sie nehmen das FARBMANAGEMENT DURCH PHoTosHop und wdhlen das DruckerproriL flr Ihr Gerdt. Besonders prazise
Probedrucke erhalten Sie mit den Optionen ParIERFARBE SIMULIEREN UNd ScHWARZE DRUCKFARBE SIMULIEREN - falls sie
fur Ihr Profil angeboten werden. Das Farbmanagement des Druckers schalten Sie ab.

TiPP  wollen Sie schon bei der Bildbearbeitung in Photoshop selbst eine Vorschau auf die Drucker-
farben? Wahlen Sie in Photoshop zundchst Ansicht: Proof einrichten: Benutzerdefiniert und danach

Ansicht: Farbproof ([Strg)+(Y)).
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