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ANnpassen

Richten Sie Lightroom fir sich ein

Ein groflartiger Name fiir dieses Kapitel
wire »Pimp My Ride« (nach der beliebten
Serie auf MTV), da es in diesem Kapitel
darum geht, Lightroom 4 an lhre person-
lichen Beduirfnisse anzupassen. Die Kids
heutzutage nennen das »Pimpenc. (Ich
habe mich erkundigt. Ich fragte einen
Teenager: »Hey, was bedeutet es, wenn
etwas gepimpt wird% und er sagte: »Es
wird an die eigenen Bediirfnisse ange-
passt.« Aber dann habe ich meinen dlteren
Bruder Jeff angerufen, der viele Jahre bei
der U.S. Navy war und fragte ihn, was es
bedeutet, wenn etwas gepimpt wird. Und
erstaunlicherweise bekam ich von ihm eine
ganz andere Antwort, aber ich bin mir
nicht sicher, ob meine Mutter so sehr dar-
uber erfreut ware, wenn sie wiisste, dass

er das seinem leicht zu beeinflussenden,

jungeren Bruder erzihlt hat). Ich war mir

an dieser Stelle dann nicht so ganz sicher,
ob der Ausdruck »Pimpen« tatsachlich
passen wiirde, also suchte ich bei Google
nach dem Wort und erhielt tiber 2.500.000
Trefferseiten. Ich dachte, ich klicke einfach
mal wahllos auf einen der Links, und war
Uberrascht, dass ich auf einer Seite mit
personlich angepassten Autos landete. Ab
da war ich mir sicher, dass es der richti-

ge Ausdruck ist. Dann jedoch entfernte

ich das »en« und bekam vollig andere
Ergebnisse — Webseiten mit dem Namen
»Pimp Name Generator«. Ich konnte es
natrlich nicht lassen, meinen »Pimp-
Namen« herauszufinden (nur, falls ich mal
ein Buch Uber angepasste Autos oder das
Leben meines Bruders schreiben will) — es
war »Golden Brown Scott Slither« (nun ja,
ich personlich hoffte ja eher auf etwas wie

»Snoop Scotty Scott« oder so).
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Was Sie in der
Lupenansicht sehen

In der Lupenansicht (wenn Sie auf ein Bild eingezoomt haben) kénnen Sie auf3er
einer grofSen Ansicht des Fotos auch viele (oder wenige) Informationen dartiber
einblenden, die links oben im Vorschaubereich erscheinen. In der Lupenansicht
verbringen Sie ziemlich viel Zeit, machen wir sie also passend fiir Sie.

Schritt 1

Klicken Sie in der Rasteransicht des Biblio-
thek-Moduls auf eine Miniatur und dri-
cken Sie die Taste (£], um in die Lupen-
ansicht zu gelangen. (In diesem Beispiel
blendete ich alles auler den rechten Be-
dienfeldbereich aus, um die Lupenansicht
noch starker zu vergrofiern.)

Schritt 2

Driicken Sie ($8]-(J]) (PC: (Strg])-(J]), um
den Dialog BIBLIOTHEKSANSICHT-OPTIONEN zu
offnen, klicken Sie dann auf den Reiter
LUPENANSICHT. Schalten Sie oben die
Checkbox INFORMATIONEN ANZEIGEN ein. Im
Popup-Menii rechts daneben wahlen Sie
zwei Arten der Informationsiberlagerung:
LUPENINFORMATIONEN 1 zeigt den Dateina-
men lhres Fotos oben links im Vorschau-
bereich (wie hier zu sehen). Unter dem
Dateinamen sind Aufnahmedatum und
-uhrzeit sowie Freistellungsmafle in klei-
nerer Schrift untergebracht. LUPENINFOR-
MATIONEN 2 zeigt ebenfalls den Dateina-
men an, darunter jedoch Belichtung, 1SO
und Objektiveinstellungen.
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Bibliothek

o Schritt 3

Dateiname u nd Kopianeame . . . . .

ouimane Zum Glick kdnnen Sie die Informatio-
nen auswihlen, die bei beiden Uber-

Keplesnsresier Gieonmn lagerungen dargestellt werden. Statt zum

Kapienname ader Datehausptname . . . .

P i aptssnkie Beispiel den Dateinamen in INFORMATIO-

Koplenname und Dateiaupsname . . .

T o NEN 2 in grofier Schrift zu sehen, kdnn-

Sy .

Raseranicl  pbmaysumgen dhesgeseli ten Sie ALLGEMEINE FOTOEINSTELLUNGEN aus
Megapteal i . . . .
ket dem Popup-Menu wihlen (wie hier zu

e | sehen). Dann wiirden die Informationen

hw"-n;'ﬁ%m unter dem Histogramm (Verschlussge-

. E schwindigkeit, Blende, ISO und Objektiv-

g 20-trmate einstellungen, oben im rechten Bedien-
Hendenensaieng feldbereich) angezeigt, obwohl Sie das

kg Bl Bibliothek-Modul nicht verlassen haben.

Gt e i ) ) ) .
___ amers Beide Informationseinblendungen kon-

Kamwramodsll

Seriennummer der Kamera

nen Sie getrennt anpassen, indem Sie aus
diesen Meniis wihlen. (Anmerkung: Die
jeweils erste Zeile erscheint in grofierer
Schrift.)

Schritt 4

Wenn Sie die Anderungen zuriicksetzen
wollen, klicken Sie auf den Button STAN-
DARDWERTE VERWENDEN, dann erscheinen die
normalen Informationseinstellungen fiir
die Lupenansicht. Mich personlich lenkt
der Text (lber meinen Fotos viel zu sehr
ab, meistens zumindest. Andererseits kann

;.::“.,.I: : er auch praktisch sein. Wenn Sie es eher
, praktisch finden, empfehle ich Folgendes:
e (a) Schalten Sie die Checkbox INFORMATIO-

o 40 ke o ettt st

NEN ANZEIGEN aus. Stattdessen aktivieren
Sie Bel ANDERUNGEN AM FOTO KURZ ANZEIGEN,
dadurch werden die Informationen nur
vorilibergehend angezeigt und nerven
nicht. Oder machen Sie es wie ich: (b)
Lassen Sie alles ausgeschaltet und wenn
Sie die Informationen sehen wollen, dri-
cken Sie die Taste (1], um zwischen Infor-
mationen 1, 2 und ohne umzuschalten. Mit
der Checkbox unten im Dialog legen Sie
fest, ob kleine Mitteilungen wie »Laden«
oder »Stichwort hinzugefiigt« auftauchen,
zusammen mit kleinen Video-Optionen.
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Was Sie in der
Rasteransicht sehen

Die kleinen Zellen um lhre Miniaturen herum konnen entweder einen reichen
Informationspool oder nervige Ablenkung bedeuten (je nachdem, wie Sie mit Text
und Symbolen um lhre Fotos herum klarkommen). Zum Gliick bestimmen Sie aber
selbst, wie viele Informationen angezeigt werden, manchmal sogar, welche Art von
Informationen zu sehen ist (nattirlich blenden Sie die Zelleninformationen mit der
Taste (1] ein und aus, das wissen Sie ja schon). Und wenn die Informationen zu
sehen sind, sollen es auch die gewiinschten sein.

Schritt 1

Driicken Sie die Taste (], um zur Raster-
ansicht des Bibliothek-Moduls zu wechseln,
und dann ($]-(J] (PC: (Strg]-(J]), um
die BIBLIOTHEKSANSICHT-OPTIONEN aufzuru-
fen. Klicken Sie oben auf den Reiter RAs-
TERANSICHT. Oben in der Dialogbox finden
Sie ein Pop-up-Meni, wo Sie festlegen, ob
die angezeigten Informationen als erwei-
terte oder kompakte Zellen dargestellt
werden. Als ERWEITERTE ZELLEN sind mehr
Informationen zu sehen.

Schritt 2

Wir beginnen oben im Bereich OPTIONEN.
Sie konnen eine Markierungsflagge und
Drehungspfeile um Ihre Zelle anzeigen
lassen und wenn Sie die Option KLick-
BARE ELEMENTE NUR ANZEIGEN, WENN MAUS
DARUBER FAHRT einschalten, bleiben diese
verborgen, bis die Maus tatsachlich tiber
der Zelle steht. Ist die Option aus, sind
die Elemente immer zu sehen. Die Option
FARBIGE RASTERZELLEN MIT BESCHRIFTUNGSMAR-
KEN macht nur Spaf3, wenn Sie Beschrif-
tungsfarben fiir Ihre Bilder verwenden.
Dann farbt diese Option den grauen
Rand um lhr Foto in der zugewiesenen
Farbe ein. Die Option QUICKINFOS zU BiLD-
INFORMATIONEN ANZEIGEN blendet eine Be-
schreibung ein sobald Sie den Mauszeiger
liber eines der Symbole in der Miniatur
stellen. Stellen Sie den Mauszeiger tiber
die Bildminiatur, erhalten Sie einen kur-
zen Blick auf die EXIF-Daten.

800 Bibliotheksansicht-Optionen

LESE &Y Lupenansicht |
O sasterotianen anzesen B T e
Erweiterte Zellen

Opticnen

[ Klickbare Elemente nur anzeigen, wenn Maus dariiber fihrt
@] Farbige Rasterzellen mit Beschriftungsfarben

[ Quickinfos zu Bildinformationen anzeigen

Zellsymbaole
[ Markierungen "] Nicht gespeicherte Metadaten
@] Miniaturkennzeichen [QI Schnellsammlungsmarker

Optionen - Kompakte Zellen

o Indexnummer [ Beschriftung oben: | Kopienname oder Dateihauptname 2]

# Drehung ¥ Beschriftung unten: | Bewertung =

Optionen - Erweiterte Zellen

o Kopfzeile mit Beschriftungen anzeigen: | Standardwerte verwenden |
| Indexnummer + | | Kopienname oder Dateihauptname ]
| 150-Empfindl. 4 | | Dateierweiterung ™

[ Bewertungsfubzeile einblenden
|| Farbmarkierung einschliefen

|_| Drehschaltflichen einschliefen

Opticnen
[g Klickbare Elemente nur anzeigen, wenn Maus dariiber fihrt
[g Farbige Rasterzellen mit Beschriftungsfarben

[g Quickinfos zu Bildinformationen anzeigen
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544 Gridview1 545 Gridviews
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Die Etiketten in der Miniatur zeigen
(v.l.n.r), dass das Foto GPS-Daten ent-
hdlt, zu einer Sammlung hinzugefiigt,

ein Stichwort zugewiesen, das Bild
freigestellt und bearbeitet wurde.

Der graue Kreis oben rechts ist eigent-
lich ein Button — klicken Sie darauf, um
dieses Foto zu einer Schnellsammlung
hinzuzufiigen.

546 Gridview2 547 Gridview3
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Klicken Sie auf das Icon, um die gedn-
derten Metadaten zu speichern.

Klicken Sie auf das Fahne-Icon, um das
Foto als ausgewdhlt zu markieren.

m

Die Metadaten fir dieses Foto wurden in Lightroom geandert.
Méchten Sie die Anderungen auf dem Datentrdger speichern?

[_| Nicht erneut anzeigen | Abbrechen | [ Speichern ]

Schritt 3

Im nachsten Abschnitt, Zellsymbole, finden
Sie zwei Optionen fiir Dinge, die direkt tiber
der Fotominiatur angezeigt werden. Die an-
deren beiden erscheinen direkt in der Zelle.
Etiketten werden unten rechts in einer Ecke
der Miniatur angezeigt, so dass Sie sehen
konnen, ob das Bild (a) GPS-Daten enthil,
(b) mit Stichwortern versehen wurde, (c)
freigestellt wurde, (d) zu einer Sammlung
hinzugefiigt oder (e) bearbeitet wurde
(Farbkorrektur, Scharfzeichnung etc.). Diese
kleinen Icons sind klickbare Abkiirzungen.
Wenn Sie zum Beispiel ein Stichwort hinzu-
fligen wollen, klicken Sie auf das Stichwort-
Icon. Das Stichworter-Bedienfeld 6ffnet
sich, so dass Sie ein Stichwort hinzufiigen
konnen. Die andere Option auf der Minia-
tur, der Schnellsammlungsmarker, lasst oben
rechts einen grauen, kreisformigen Punkt er-
scheinen, wenn Sie die Maus uber die Zelle
stellen. Klicken Sie auf diesen Punkt, um das
Foto zu einer Schnellsammlung hinzuzufii-
gen (oder daraus zu entfernen).

Schritt 4

Die anderen beiden Optionen legen nichts
in die Miniaturen. Sie fiigen Icons in den
Zellenbereich ein. Wenn Sie die Checkbox
MARKIERUNGEN einschalten, erscheint eine
Flagge links oben in der Zelle. Klicken

Sie darauf, um das Foto als gewahlt zu
markieren (hier links zu sehen). Die letzte
Checkbox, NICHT GESPEICHERTE METADATEN,
fligt ein kleines Icon rechts oben in der Zelle
ein, das zu sehen ist, wenn die Metadaten
eines Fotos gedndert, aber nicht in der Datei
selbst gespeichert wurden (hier rechts zu
sehen). Das passiert manchmal, wenn Sie ein
Foto, z.B. ein JPEG, importieren, das bereits
mit Stichwortern und Bewertungssternen
ausgestattet ist, Sie dann in Lightroom aber
weitere Stichwdrter hinzufiigen oder die Be-
wertung dndern. Wenn Sie das Icon sehen,
konnen Sie darauf klicken, dann erscheint
eine Dialogbox, in der Sie bestatigen, dass
die Metadaten in der Datei

gespeichert werden sollen. (Forts.)
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Schritt 5

Ganz unten in der Dialogbox, im Bereich
OPTIONEN — ERWEITERTE ZELLEN, legen Sie fest,
welche Information oben in jeder Zelle

im erweiterten Modus angezeigt wird.
Standardmafig sind hier vier Informationen
zu sehen (wie hier): die Indexnummer (die
Nummer der Zelle; wenn Sie also 63 Fotos
importiert haben, hat die erste die Num-
mer 1, die zweite die Nummer 2 und die
letzte die Nummer 63) oben links, darunter
die Pixelmaf3e lhres Fotos (wenn es freige-
stellt wurde, gilt das Maf3 nach der Freistel-
lung). Oben rechts erscheint der Name der
Datei, darunter der Dateityp (JPEG, RAW,
TIFF etc.). Um eine dieser Beschriftungen
zu andern, klicken Sie auf das entspre-
chende Pop-up-Menii und wihlen Sie aus
der erscheinenden Liste (siehe nachster
Schritt). Ubrigens miissen Sie nicht alle vier
Beschriftungen anzeigen lassen. Wahlen Sie
einfach die Option OHNE aus dem Pop-up-
Menii, wenn Sie eine Beschriftung auslassen
mochten.

Schritt 6

Zwar konnen Sie die Beschriftungen mit
den Pop-up-Menis im Bibliotheksansicht-
Optionen-Dialog einstellen, es geht aber
auch anders: Dasselbe funktioniert ndm-
lich auch direkt aus der Zelle. Klicken Sie
auf eine der vorhandenen Beschriftungen,
dann erhalten Sie genau dasselbe Pop-
up-Menii wie in der Dialogbox. Wahlen
Sie einfach aus der Liste die gewiinschte
Beschriftung (hier entschied ich mich fir
ISO-Empfindlichkeit). Diese wird dann
an dieser Stelle angezeigt (hier sehen Sie,
dass das Foto mit ISO 200 aufgenom-
men wurde).

Optionen - Erweiterte Zellen

[QI Kopfzeile mit Beschriftungen anzeigen:

Standardwerte verwenden

: | | Kopienname oder Dateihauptname ® s

[ Indexgummer

v
|_ Ahl)(essungen (freigestellt) »

+ | | Dateierweigrung

[
+ Abmessungen ifreigestelit

mdexnummer

Daeiname und Kagienname
Dansaupmanme und Koplesname
Kegnnams und Dateihaupiname

B descheitung
| Sewertung und Bescarittung

Autnahemedaum/ zeit
q  Mdegapinel

[rm—
Copyright

Tieal
Region
[

Allgememe fotoeinslelissgen
Bebsmung und B0
Bedsraung

DgelivesaEsung

Blendeneinateliung

BeSchmungko,
Belimungsprage.
Bebinungimes

Eamera
Eamaramedall
Seriesnummer der Kamera
————————
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Optionen - Erweiterte Zellen Schritt 7

[g Kopfzeile mit Beschriftungen anzeigen: | Standardwerte verwenden | Unten |m Bereich OPTlONEN — ERWEITERTE
| Indexnummer ¢ | [ Kopienname oder Dateihauptname 2] ZeLLEN sehen Sie eine Checkbox, die stan-
at50:Empfindls ¢ | | Dateierweiterung ¢ dardmigig eingeschaltet ist. Diese Op-

5 nenertira Tk el o mrblanden tion heifdt BEWERTUNGSFUSSZEILE EINBLENDEN
i Farhiarkisrting einschiicher und fiigt einen Bereich unten zur Zelle
o Drehschaltflichen einschlieken hinzu, in dem die Sterne-Bewertung des

Fotos zu sehen ist. Wenn Sie auch die
beiden Checkboxen darunter einschal-
ten, werden in diesem Bereich auch die
Farbbeschriftung und die Drehschalt-
flaichen dargestellt.

Optionen - Kompakte Zellen SChritt 8
™ indexnummer (& Beschriftung oben: [ Dateiname : | Der mittlere Bereich, den wir bisher
# Drehung [ Beschriftung unten: | Bewertung und Beschriftung s ausge|assen haben, enthalt die Optionen

fir die Zellen in der kompakten Darstel-
lung. Ich habe ihn (ibergangen, weil er

= eigentlich genau wie die Optionen fiir die
erweiterten Zellen funktioniert, nur dass
eben bei den kompakten Zellen nur zwei
Felder angepasst werden konnen (statt
vier): der Dateiname (oben links in der
Miniatur) und die Bewertung (unten links
in der Miniatur). Um die hier angezeigten
Informationen zu andern, klicken Sie in
die Beschriftung-Meniis und treffen Sie
Ihre Wahl. Die anderen Checkboxen auf
der linken Seite blenden die Indexnummer
(in diesem Fall ist das die grof3e graue Zahl
oben links in der Zelle) und die Drehpfeile
) : _ (sichtbar, wenn Sie den Cursor in die Zelle
** . T TS —" stellen) ein und aus. Schliefflich kénnen Sie
all diese Extras permanent ausschalten,
indem Sie die Option RASTEROPTIONEN AN-
ZEIGEN oben in der Dialogbox deaktivieren.

Gridview4.jpg
[T
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Schneller und
einfacher mit
Bedienfeldern

arbeiten

Lightroom hat jede Menge Bedienfelder und Sie kdnnen endlos Zeit damit
verbringen, nach oben und unten zu scrollen und das zu suchen, was man
gerade braucht (vorbei an Bedienfeldern, die man ohnehin nie benutzt). In
meinen Live-Seminaren empfehle ich deshalb immer, (a) die Bedienfelder
auszublenden, die Sie nicht brauchen, und (b) den Solo-Modus einzu-
schalten, so dass immer nur das Bedienfeld zu sehen ist, in dem Sie gerade
arbeiten. So arbeiten Sie mit diesen recht gut versteckten Funktionen:

Schritt 1

(ctr1]-klicken (PC: Rechtsklicken) Sie in
einem Bedienfeldbereich auf die Kopf-
zeile eines Bedienfelds, dann erscheint
ein Kontextmenii mit einer Liste aller
Bedienfelder auf dieser Seite. Jedes Be-
dienfeld mit einem Hikchen daneben ist
sichtbar, wenn Sie also eines ausblenden
wollen, wihlen Sie es aus der Liste, dann
wird es deaktiviert. Hier im rechten Be-
dienfeldbereich des Entwickeln-Moduls
habe ich das Bedienfeld KAMERAKALIBRIE-
RUNG ausgeblendet. Wie bereits erwahnt
schalte ich immer den Solomodus ein
(den Sie ebenfalls aus dem Kontextmen(i
wihlen).

Schritt 2

Schauen Sie sich einmal die beiden Be-
dienfeldbereiche in der Abbildung an.
Links sehen Sie die normale Version des
Bereichs aus dem Entwickeln-Modul. Ich
mochte an der TEILTONUNG Einstellun-

gen vornehmen, aber alle Bedienfelder
darum sind ge6ffnet (was mich ablenkt
und stort). AuBBerdem muss ich an allen
vorbeiscrollen, um zum gewiinschten
Bedienfeld zu gelangen. Rechts hingegen
sehen Sie denselben Bedienfeldbereich im
Solomodus, alle anderen Bedienfelder sind
zusammengeklappt und aus dem Weg.
Ich kann also an TEILTONUNG arbeiten, ohne
gestort zu werden. Um in einem anderen
Bedienfeld zu arbeiten, klicke ich einfach
auf dessen Namen, TEILTONUNG verschwin-
det automatisch.

v Grundeinstellungen *

v Gradationskurve

v Korrekturen

v Teiltonung

v Details

v Objektivkorrekturen

v Effekte
Kamerakalibrierung

Eehandlur

Alles einblenden
Alles ausblenden

SCOTT KELBY

Der rechte Bedienfeld- Der rechte Bedienfeldbereich
bereich des Entwickeln- des Entwickeln-Moduls im
Moduls mit ausgeschalte- Solomodus

tem Solomodus
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Lightroom unterstiitzt das Arbeiten mit zwei Monitoren. Sie kdnnen nun also auf
einem Bildschirm an Ihrem Foto arbeiten und sich gleichzeitig auf einem anderen
das Bild im Vollbildschirmmodus anzeigen lassen. Adobe ging jedoch noch einen
Schritt weiter, deshalb gibt es noch ein paar coole Sachen, die damit méglich sind.

Lightroom mit zwei
Monitoren

SCOTT KELBY

SCOTT KELBY

Schritt 1

Die Steuerungen fiir die Sekundaranzeige
finden Sie oben links im Filmstreifen (hier
eingekreist), dort sehen Sie zwei Buttons:
1 fiir den Hauptbildschirm, 2 fiir die
Sekunddranzeige. Wenn Sie keinen zwei-
ten Monitor an lhren Rechner ange-
schlossen haben, erscheint nach einem
Klick darauf einfach ein separates schwe-
bendes Fenster (hier zu sehen).

Schritt 2

Wenn Sie einen zweiten Monitor an
Ihrem Rechner angeschlossen haben,
erscheint das frei schwebende Fenster
nach dem Klick im Vollbildmodus in der
Lupenansicht auf dem separaten Bild-
schirm. Das ist die Standardeinstellung,
bei der Sie die Oberfliche und die Regler
von Lightroom auf dem einen und die
grof3e Bildansicht auf dem anderen
Monitor sehen.

(Forts.)
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Schritt 3

Mit dem Pop-up-Menii ZWEITES FENS-
TER, das Sie hier sehen, haben Sie die
vollstindige Kontrolle dariiber, was auf
dem zweiten Monitor dargestellt wird
(klicken Sie einfach auf den Sekundéaran-
zeige-Button und halten Sie die Maus-
taste etwas gedriickt). Zum Beispiel
konnten Sie auf dem zweiten Bildschirm
eine Ubersicht anzeigen lassen, nah
einzoomen oder eines der Bilder in der
Ubersicht auf dem Hauptbildschirm

in der Lupenansicht anschauen (siehe
unten). Die Tastenkiirzel sind tbrigens
dieselben wie im Bibliothek-Modul,
halten Sie nur zusatzlich die (o ]-Taste
gedriicke. [o]-(N] wahlt also fiir den zwei-
ten Monitor die Ubersicht.)

TIPP: Monitore tauschen

Wenn Sie die Monitore tauschen wollen
(also die Bedienfelder und den Hauptbild-
schirm auf dem zweiten, das Bild in Grof3-
ansicht auf dem ersten Monitor anzeigen
lassen wollen), driicken Sie die Taste (F],
um den Vollbildmodus zu verlassen, so
dass die Titelleiste des Hauptfensters oben
wieder zu sehen ist. Ziehen Sie jetzt die
Titelleiste einfach auf den zweiten Monitor,
dann tauschen die beiden die Position.

= Fortane
Motocross

Zweites Fenster :

Anzeigen

v Lupe - Normal
Lupe - Live
Lupe - Gesperrt
Vergleichen
Ubersicht

¥EF11
* 3EF11

rms anzeigen

G
{tE

{rag«
+C
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Schritt 4

AufBer Bilder in der Lupenansicht noch
grofSer anschauen zu kdnnen, gibt es ein
paar richtig coole Moglichkeiten mit dem
zweiten Monitor. Klicken Sie zum Beispiel
auf den Button SEKUNDARANZEIGE und wih-
len Sie Lupe — Live. Stellen Sie lhren Cursor
dann Uber eine Miniatur in der Rasteran-
sicht (oder im Filmstreifen), ist auf dem
zweiten Monitor sofort eine Lupenansicht
des Fotos unter dem Mauszeiger zu sehen
(hier das fuinfte Bild).

Schritt 5

Eine weitere Ansicht auf dem zweiten
Monitor heifdt Lure — GESPERRT (wieder
wihlen Sie diese Option aus dem Sekun-
daranzeige-Pop-up-Menii aus). Damit
wird das aktuelle Bild in der Lupenansicht
auf dem zweiten Bildschirm eingefroren,
so dass Sie inzwischen andere Bilder auf
dem Hauptbildschirm betrachten und
bearbeiten kdnnen. Wenn Sie wieder zum
normalen Modus zuriickkehren wollen,
schalten Sie die Ansicht LuPe — GESPERRT
aus.

(Forts.)
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Schritt 6

Standardmafig sind auch die Naviga-
tionsleisten oben und unten in lhrem
Bildbereich auf dem zweiten Monitor zu
sehen. Wenn Sie sie ausblenden wollen,
klicken Sie auf die kleinen grauen Pfeile
oben und unten auf dem Bildschirm, um
sie aus dem Sichtfeld zu verbannen, so
dass nur noch das Bild zu sehen ist.

TIPP: Vorschau fiir den zweiten
Monitor

Uber eine Option fiir den zweiten Mo-
nitor sollten Sie vielleicht noch Bescheid
wissen: Vorschau des zweiten Bildschirms
anzeigen (zu finden im Pop-up-Menii
SEKUNDARANZEIGE). Wenn Sie diese Option
wahlen, bleibt ein kleines schwebendes
Fenster auf lhrem Hauptbildschirm, in
dem zu sehen ist, was auf dem zweiten
Bildschirm angezeigt wird. Das ist fiir Pra-
sentationen ziemlich praktisch, wenn der
zweite Monitor in Wahrheit ein Projektor
ist und lhre Arbeit auf eine Leinwand pro-
jiziert wird, die hinter Ihnen steht (und Sie
ins Publikum schauen). Auch bei Kunden-
prasentationen hat das seinen Reiz, wenn
der Monitor von lhnen weg gedreht zum
Kunden zeigt (und Sie dem Kunden nicht
alle Regler und Bedienfelder zeigen wollen
— oder andere Dinge, die ihn ablenken
koénnten).

Hier sehen Sie die Standardeinstellung fiir
den zweiten Monitor. Die Navigations-
leisten oben und unten sind sichtbar.

Hier wurden fiir das zweite Display die
Navigationsleisten ausgeblendet, das Bild
ist so grofer.

v Anzeigen
Vollbild

Raster
Lupe - Normal

v Lupe - Live
Lupe - Gesperrt {38+
Vergleichen ©C

Ubersicht N
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Sie konnen nicht nur auswihlen, welche Informationen in der Raster- und der
Lupenansicht zu sehen sind, Sie legen auch fest, was im Filmstreifen angezeigt wird.
Weil der Filmstreifen nicht sehr hoch ist, entscheide ich gern selbst, was angezeigt
werden soll und was nicht. Ich zeige Ihnen, wie Sie verschiedene Infos ein- und aus-
blenden. Meine personliche Empfehlung lautet jedoch, simtliche Informationen
auszublenden. Nur fiir den Fall ... hier sehen Sie, wie Sie welche Infos einblenden:

Legen Sie fest, was
im Filmstreifen zu
sehen ist

In zweitem Fenster sparren

Im Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek
CGehe zu Sammlung

Bearbeiten in

Marklerung festlegen

Bewertung festlegen

Farbmarkierung festlegen

Stichwort hinzufligen (“Arrelious Benn®)

Zur Schnelisammlung hinzufugen
Stapein
Virtuelle Kopie anlegen

Entwicklungseinstellungen
Matadaten-\Vorgaben

Nach links drehen igegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)

Metadaten

Expartieren  Bewertungen und Auswahl anzeigen

Foto per E-Mall senden + Kennzeichen anzeigen
+ Stapelanzahl anzeigen
Aus der Sammiung entfernen + Quickinfos zu Bildinformationen anzeigen

optionen & + Folos im Mavigator anzeigen, wenn Maus dariiber fahrt

SCOTT KELBY

SCOTT KELBY

Schritt 1

Klicken Sie mit gedriickter (Ctri]-Taste
(PC: Rechtsklick) auf eine Miniatur im
Filmstreifen, um ein Kontextmeni einzu-
blenden (siehe Abbildung). Ganz unten
finden Sie den Befehl ANSICHTSOPTIONEN,
das sind vier Punkte: BEWERTUNGEN UND
AUSWAHL ANZEIGEN versieht die Zellen des
Filmstreifens mit kleinen Fihnchen und
Sternen. Wenn Sie KENNZEICHEN ANZEIGEN
wahlen, erscheinen Miniausgaben der
Kennzeichen aus der Rasteransicht (sie
zeigen an, ob das Bild bearbeitet, freige-
stellt etc. wurde). Die Option STAPELANZAHL
ANZEIGEN zeigt an, wie viele Bilder sich im
Stapel befinden. Die letzte Option Quick-
INFOS ZU BILDINFORMATIONEN ANZEIGEN blen-
det die Infos zum Bild ein, die Sie in den
Ansichtsoptionen gewahlt haben, sobald
sich der Mauszeiger Uber einer Miniatur
befindet.

Schritt 2

Oben sehen Sie den Filmstreifen ohne
die Optionen und unten mit. Wenn ich
den Cursor Uber eine der Miniaturen stelle,
erscheint ein kleines Fenster mit Infos zum
Bild. Die Wahl liegt bei lhnen: Wollen Sie
einen sauberen Filmstreifen oder soll er
diverse Infos anzeigen?
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Eine personliche
Note: Der Name lhres
Studios oder ein Logo

Als ich Lightroom das erste Mal sah, fiel mir sofort die Funktion auf, mit der sich
das Adobe-Photoshop-Lightroom-Logo ersetzen ldsst (das erscheint oben links

in der Programmoberflache) — entweder durch den Namen lhres Studios oder

ein Logo. Bei Kundenprisentationen macht sich das wirklich gut (als hatte Adobe
Lightroom nur fiir Sie entwickelt). Das Erstellen einer eigenen Erkennungstafel geht
jedoch dartiber hinaus, Lightroom einfach nur eine individuelle Note zu verpassen
(wir beginnen hier jedoch erst einmal mit dem individuellen Look).

Schritt 1

Sie sehen hier etwas vergrof3ert darge-
stellt die obere linke Ecke der Lightroom-
Benutzeroberfliche — das dargestellte
Logo werden wir in Schritt 2 ersetzen.
Ersetzen Sie das Lightroom-Logo durch
einen eigenen Text (Sie kdnnen auch die
Modultexte rechts anpassen) oder durch
eine Grafik, z.B. das Logo lhres Studios
(ich zeige Ihnen beides).

Schritt 2

Wihlen Sie LIGHTROOM/EINRICHTUNG DER
ERKENNUNGSTAFEL (auf dem PC befindet
sich der Befehl im Bearbeiten-Meni),

um den Editor fiir die Erkennungstafel
zu 6ffnen (wie in der Abbildung zu
sehen). Standardmafiig wird der Name
im schwarzen Kasten angezeigt, mit dem
Sie die Software registriert haben (und
zwar in einer Schriftart, die eigentlich nie
jemand benutzt). Um mit diesem Namen
das Adobe-Photoshop-Lightroom-4-Logo
zu ersetzen, aktivieren Sie die Checkbox
ERKENNUNGSTAFEL AKTIVIEREN. Soll die Er-
kennungstafel nicht Ihren Namen zeigen,
geben Sie einfach irgendetwas anderes
ein (z.B. den Namen I|hrer Firma). Markie-
ren Sie den Text und wahlen Sie Schrift-
art, Schriftstil und Schriftgrofle (direkt
unter dem Textfeld).

Lr | |IGHTROOM 4

SCOTT KELBY

Nz} Editor fur Erkennungstafeln

o tafel akti Eenut,

ADOBE

Sie konnen die Ligl

() Formarieree Texteriennungsiafel verwenden | Crafische Erkennungutafel verwenden und eine Schrifrar fir die Schairflachen der Medulauvaahl auvwahien
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2 ) Editor fur Erkennungstafeln

[ Erkennungstafel aktivieren | Benutzerdefiniert

ADOBE

Sie konnen die Lighar

() Farmavierte Texteriennungstafel verwenden Grafische Erkennunguafel verwenden und eine Schrifrar fur die Schalrflachen der Medulauvaahl auvwahien

PHOTOGRAPHY Bibliothek

Details ausblenden

LA Editor fur Erkennungstafeln

o Erkennungstafel aktivieres ¢ Benutzerdefiniert

ADOBE
UD— R

(2] Formarieree Tewteriennungsiafel verwenden CGrafische Erkennunguafel verwenden und eine Schrifrar fur die Schalrflachen der Medulauvwahl auvwahien
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Schritt 3

Falls Sie den Text nur teilweise andern
wollen (z.B. die Schriftart eines Worts
oder die Farbe), markieren Sie nur die-
sen Textteil und nehmen Sie dann die
Anderungen vor. Um die Schriftfarbe zu
andern, klicken Sie rechts neben dem
Schriftgrofe-Pop-up-Menti auf das Farb-
feld, um den Farbwahler zu 6ffnen. (Sie
sehen hier den Macintosh-Farbwihler;
der auf dem PC sieht etwas anders aus,
aber lassen Sie sich dadurch nicht storen.)
Wihlen Sie einfach die gewiinschte Farbe
und schlie3en Sie den Farbwihler wieder.

Schritt 4

Wenn Ihnen lhre Erkennungstafel ge-
fallt, speichern Sie sie, denn Sie kdnnen
damit nicht nur das Adobe-Photoshop-
Lightroom-4-Logo ersetzen. Sie konnen
die Erkennungstafel auch zu einer Dia-
show, einer Webgalerie oder einem Aus-
druck hinzufiigen, indem Sie sie aus dem
Erkennungstafel-Pop-up-Menii auswahlen.
Um die eigene Erkennungstafel zu spei-
chern, wahlen Sie aus dem Pop-up-Menii
ERKENNUNGSTAFEL AKTIVIEREN die Option
SPEICHERN UNTER (wie hier zu sehen), geben
Sie der Tafel einen Namen und klicken Sie
auf OK. Ab sofort erscheint sie in jedem
Erkennungstafel-Pop-up-Mendi.

(Forts.)
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Schritt 5

Sobald Sie auf OK klicken, erscheint die
neue Erkennungstafel oben links — das
Adobe-Photoshop-Lightroom-4-Logo wird
ersetzt, wie in der Abbildung zu sehen.

Schritt 6

Wollen Sie fir die Erkennungstafel
lieber eine Grafik verwenden (beispiels-
weise lhr Firmenlogo), 6ffnen Sie den
Editor fiir die Erkennungstafel und akti-
vieren Sie die Option GRAFISCHE ERKEN-
NUNGSTAFEL VERWENDEN (wie hier zu sehen)
anstatt FORMATIERTE TEXTERKENNUNGSTAFEL
VERWENDEN. Klicken Sie dann auf DATEI
SUCHEN (unten links), suchen Sie das Logo
(ich habe das Logo hier in Photoshop mit
weiflem Text auf schwarzem Grund erstellt
— Sie kdnnen aber auch einen transparen-
ten Hintergrund wahlen, indem Sie die
Datei als PNG speichern) und klicken Sie
auf WAHLEN, um es als Erkennungstafel zu
verwenden.

Hinweis: Damit die Grafik oben und unten
nicht beschnitten wird, darf sie nicht hoher
als 57 Pixel sein.

| PHOTOGRAPHY

Editor fur Erkennungctafeln

o el ak 5

ADOBE

Sie konnen die Lig!

werannden wnd eine Scheiftarr fis die Schalrflichen der Modulauvaahl auvwahien

Bibliothek
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SCOTT L =KELBY

Editor fur Erkennungstafeln

iend eine Schrifrar flr die Schalrflachen der Modulauywahl

auvwahlen.

TT L =KELBY

Diatei suschen_..

Details auiblenden

Schritt 7

Wenn Sie auf OK klicken, wird das Adobe-
Photoshop-Lightroom-4-Logo (oder Ihr
eigener Text) durch die Grafik ersetzt (wie
hier zu sehen). Wenn Ihnen lhre Grafik

in Lightroom gefillt, speichern Sie sie als
eigene Erkennungstafel, indem Sie aus dem
Pop-up-Menii oben in der Dialogbox den
entsprechenden Speichern-Befehl wahlen.

Schritt 8

Wollen Sie irgendwann das originale
Adobe-Photoshop-Lightroom-4-Logo wie-
derherstellen, 6ffnen Sie den Editor fiir die
Erkennungstafel und deaktivieren Sie die
Checkbox ERKENNUNGSTAFEL AKTIVIEREN (wie
in der Abbildung zu sehen). Weiter hinten
in diesem Buch zeige ich Ihnen, wie Sie die
Erkennungstafel in drei weiteren Modulen
nutzen.
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Lightroom-Killer-Tipps >>

V Der Trick mit der Leertaste
Wenn Sie das aktuelle Foto in der
Lupenansicht sehen wollen, driicken
Sie einfach die Leertaste. Wenn Sie die
Leertaste im Anschluss erneut drii-
cken, aktivieren Sie die Zoomstufe,
die zuletzt im Navigator ausgewahlt
war (standardmaBig 1:1). Eingezoomt
kénnen Sie sich durch Klicken und
Ziehen im Bild bewegen.

V¥ Render-Hinweise ausblenden

Wenn Sie in der Dialogbox Fotos
IMPORTIEREN die Option MINIMAL oder
EINGEBETTET UND FILIALDATEIEN gewahlt
haben, rendert Lightroom hochauf-
|6sende Vorschauen nur dann, wenn
Sie sich die Bilder gréBer ansehen.
Wahrend diese hochauflésenden
Vorschauen gerendert werden,
erscheint ein Hinweis. Diesen werden
Sie sehr haufig sehen und er wird
Ihnen sicherlich bald auf die Nerven
gehen. Schalten Sie ihn deshalb lieber
aus, indem Sie (8 ]-[] (PC: [Stra]-([3])
driicken, in den Ansichtsoptionen auf
den Reiter LUPENANSICHT klicken und die
Checkbox BEiM LADEN ODER RENDERN VON
Fotos MELDUNG ANZEIGEN deaktivieren.

V Alle Bedienfelder gleichzeitig
offnen

Wenn Sie alle Bedienfelder in einem
Bedienfeldbereich gleichzeitig 6ffnen
wollen, klicken Sie mit gedriickter
(ctr1]-Taste (Rechtsklick) in irgendei-

nen Bedienfeldkopf und wahlen Sie
ALLES EINBLENDEN.

v Ad-hoc-Entwicklung *
EELERIEE  Stichworter festlegen
v Stichwortliste
v Metadaten
he ey ¥ Kommentare

Weiliabgleich

Alles ausblenden

Solomodus

Alle erweitern
Alle minimieren

¥V In die 100%-Ansicht wech-
seln

Driicken Sie die Taste (7] auf lhrer
Tastatur, wenn Sie ein Foto bei 100%
betrachten wollen.

V¥ Den Zoombereich bestim-
men

Wenn Sie in ein Foto klicken, um hin-
einzuzoomen, vergroBert Lightroom
das Foto. Wollen Sie, dass der Klick-
bereich auf dem Bildschirm zentriert
wird, driicken Sie [&]-[.] (PC: (Strg]-
(.]), um Lightrooms Voreinstellungen
zu 6ffnen. Aktivieren Sie den Reiter
BENUTZEROBERFLACHE und die Checkbox
ANSICHT BEI EINZOOMEN AUF KLICKBEREICH
ZENTRIEREN.

Filmstreifen
E Bewertungen und Auswahl| anzeigen
o Kennzeichen anzeigen

E Stapelanzahl anzeigen

‘Weitere Optionen

QMswcht bei Einzoomen auf Klickbereich zentrieren

V Beschriftungen einen Namen
geben

Sie kénnen die Namen der Farbbe-

schriftungen - Rot, Griin, Blau etc.

- andern (z.B. in »abgenommen« oder

»priifenc). Wahlen Sie dazu METADATEN/

FARBBESCHRIFTUNGSSATZ/BEARBEITEN, um die

dazugehdrige Dialogbox zu 6ffnen.

Geben Sie hier die neuen Namen

ein (direkt tiber die alten). Die Zahlen

rechts neben den ersten vier Farb-

beschriftungen sind die Tastenkdirzel
(fiir Violett gibt es kein Tastenkrzel).

earbelien

Vaorgabe: | Aktuelle Einstellungen als neve Vorgabe speichern.. &

@ rnicht varwandan &
Kundenmeinung abwartan 7
abgerammen 8

@ Froof 9

@ Retusche notwendig
O —

(Abbrechen ) (CErsteliens)

w:

Wahlen Sie im Anschluss AKTUELLE
EINSTELLUNGEN ALS NEUE VORGABE SPEICHERN
oben in der Dialogbox und geben Sie
der Vorgabe einen Namen. Wenn Sie ab
sofort eine Farbbeschriftung anwen-
den, erscheint auf dem Bildschirm der
Hinweis »abgenommen« oder »priifenc,
je nachdem, was Sie fiir Namen einge-
geben haben.

V¥ Wie Sie Bedienfelder ver-
binden und alle gleichzeitig
schliel3en

Wenn Sie fiir die Bedienfeldberei-

che den manuellen Modus aktiviert
haben (diese also nur durch Klicken
auf die grauen Dreiecke ein- und
ausgeblendet werden), kdnnen Sie sie
so einstellen, dass alle Bedienfelder
geschlossen werden, wenn Sie eines
schlieBen (oder dass sie synchron
geoffnet werden). Klicken Sie dazu mit
gedriickter -Taste (Rechts-Klick)
auf eines der grauen Dreiecke und
wahlen Sie aus dem Kontextmenl
SYNCHRONISIERUNG MIT GEGENUBERLIEGENDEM
BEDIENFELD.

isch aus- und einblend
Automatisch ausblenden
¥ Manuell

Synchronisierung mit gegendberliegendem Bedienfeld
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Lightroom-Killer-Tipps >>

V¥ Die Ornamente unter dem
letzten Bedienfeld andern

Ay aiblentes
Seemadu

At wrmtinern

Ohne

Dekoratly Stdeinst )

Kennen Sie diese kleinen Ornamente
im linken und rechten Bedienfeld-
bereich, die Ihnen anzeigen, dass es
sich bei dem Bedienfeld dariiber um
das letzte auf dieser Seite handelt? Es
handelt sich dabei um eine Endmarke
und diese lasst sich andern. Klicken Sie
dazu einfach mit gedriickter -
Taste (Rechtsklick) auf die Endmarke
und wahlen Sie aus dem Pop-up-Menii
die Option BEDIENFELDENDMARKE und
klicken Sie eine der anderen Optionen
an (mir gefallen Tattoo, Atom und Yin
Yang). Sie konnen auch eigene Bedien-
feldendmarken erstellen (achten Sie
auf einen transparenten Hintergrund
und speichern Sie die Datei als PNG).
Wahlen Sie dann die Option GEHE zu
BEDIENFELDENDMARKE-ORDNER — legen Sie
dort Ihre Bedienfeldendmarke ab.

V¥ Module ausblenden, die Sie
nicht nutzen

Falls es Module gibt, die Sie Gberhaupt
nicht nutzen (z.B. Web oder Diashow),
dann blenden Sie diese doch einfach
aus. (Wenn Sie sie nicht nutzen, miis-
sen Sie sie auch nicht jeden Tag sehen,
oder?) Klicken Sie mit gedrtickter
-Taste (PC: Rechtsklick) auf den
Modulnamen, um ein Pop-up-Menti
zu 6ffnen. Normalerweise sind alle
Modulnamen mit einem Hakchen ver-

sehen (sie sind also aktiv und zu sehen).

Entfernen Sie einfach die Hakchen der
Module, die Sie ausblenden wollen.

V Allgemeine Attribute

Wenn Sie sehen wollen, ob Ihr Bild
markiert oder mit Bewertungssternen
versehen ist, nutzen Sie die Funk-
tion ALLGEMEINE ATTRIBUTE. Zu dieser
gelangen Sie, wenn Sie mit gedriick-
ter -Taste (Rechtsklick) auf eine
Rasterzelle klicken.

-
Dateiname
Dateihauptname
Dateierweiterung
Name der Kopie
Ordner

Allgemeine Attribute
Bewertung

Beschriftung

Bewertung und Beschriftung

Aufnahmedatum/-zeit

V Lightrooms Hintergrund-
farbe andern

Sie konnen die mittelgraue Hinter-
grundfarbe in Lightroom andern,
indem Sie mit gedrtickter (ctr1]-Taste
(Rechtsklick) irgendwo in diesen
Bereich klicken und aus dem Menii
eine andere Hintergrundfarbe und/
oder Struktur wahlen.

Weill
Hellgrau

v Mittelgrau
Dunkelgrau

v Keine
Nadelstreifen

V¥ Alte Backups loschen, um
Platz zu sparen

Ich sichere meinen Lightroom-Katalog

einmal am Tag (wenn ich das Pro-
gramm am Ende des Tages schlie3e;
siehe Kapitel 2). Das Problem ist, dass
sich dabei ziemlich schnell ziemlich
viele Backups ansammeln, die Platz
auf lhrer Festplatte in Anspruch neh-
men (ich brauche eigentlich nur ein
oder zwei Kopien, schlieBlich wiirde
ich kein drei Monate altes Backup
verwenden). Léschen Sie deshalb

{4 143 W 00 1

von Zeit zu Zeit alte Backups aus dem
Lightroom-Ordner.

V Der geheime Formatierungs-
trick fur den Text der Erken-
nungstafel

Es ist iberraschend schwierig, den
Text im Editor fir die Erkennungs-
tafel zu formatieren, vor allem,
wenn es sich um mehrere Textzeilen
handelt (und es sind mehrere Zeilen
maglich). Es gibt jedoch eine bessere
Méglichkeit: Erstellen Sie den Text

in einem anderen Programm (z.B.
Photoshop), kopieren Sie ihn in den
Zwischenspeicher und fligen Sie ihn
im Editor ein - Schriftart und Layout
bleiben erhalten.

V¥ Sammlung-Kennzeichnung
In Lightroom gibt es eine Miniatur-
kennzeichnung, die aussieht wie zwei
sich Uiberlappende Rechtecke und in
der unteren rechten Ecke einer Minia-
tur erscheint. Diese zeigt an, dass das
Bild Teil einer Sammlung ist. Klicken
Sie es an und es erscheint eine Liste
der Sammlungen, in denen dieses
Foto enthalten ist. Mit einem Klick auf
eine der Sammlungen wechseln Sie
dann direkt dort hin.




Foto: Scott Kelby Belichtung: 1/125 s Brennweite: 70 mm Blende: /2,8
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