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Fotos importieren

Die verschiedenen Méglichkeiten, Fotos in
Lightroom zu importieren

Lightroom vereint die Méglichkeiten zur Verwaltung lhrer Bilder
und die Bearbeitung der Raw-Daten in einem Programm. Es

ist wichtig, dass Sie verstehen, worin sich ein Programm wie
Lightroom von einem Dateimanager wie Adobe Bridge, mit

dem Sie jeden beliebigen Ordner auf seine Inhalte untersuchen
kénnen, unterscheidet. Die Dateimanagervariante ist dann
sinnvoll, wenn Sie alles auf lhrem Computer durchsuchen wollen.
Der Nachteil dabei ist, dass Sie wissen mussen, wo Sie suchen
mussen. Zudem bekommen Sie alle Dateien in einem Ordner
angezeigt — also auch Dateien, bei denen es sich nicht um Bilder
handelt, was die Suche deutlich erschwert.

Lightroom ist jedoch anders. Und weil Lightroom Sie explizit
dazu auffordert, Bilder in den Katalog zu importieren, legen

Sie selbst fest, welche Fotos zum Katalog hinzugeftigt werden.
Wie Sie in diesem Kapitel lernen werden, bietet der Lightroom-
Import einen flexiblen Workflow, bei dem Sie auch Importvor-
gaben verwenden kénnen. AuBerdem kénnen Sie die Dateien im
Tether-Modus auch direkt von der Kamera importieren.



Die Importieren-Dialogbox

Um Fotos in Lightroom zu importieren, klicken Sie im Bibliothek-Modul auf
IMPORTIEREN. Wenn Sie das erste Mal Fotos importieren, erscheint der erweiterte
Importieren-Dialog (Abbildung 2.1). Wie Sie sehen, gibt es dort eine Menge
Optionen. Wir gehen diese jetzt in der Reihenfolge durch, in der Sie sie benotigen.

In diesem Meni kdnnen Sie auch eine
andere Import-Quelle wahlen.
Adobe Photos

a Lightroom 4 Catalog.rcat p Lightroom - Bibliothek

Alle Fotos

Macintosh HD

Windaor

n  Basic IPTC

h Datum

Andern Sie mit diesem Menii
die Sortierreihenfolge im
Inhaltsbereich.

Klicken Sie hier, um zur
kompakteren Version der
Dialogbox zu wechseln.

mit den
Importvorgaben

Abbildung 2.1 Hier sehen Sie die erweiterte Importieren-Dialogbox mit allen Bedienfeldern.
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Ganz oben befindet sich die Import-Workflow-Leiste. Dort finden Sie eine Zu-
sammenfassung des Import-Workflows — von links nach rechts: Quelle, Import-
methode und Zielordner. Hier wéhlen Sie hauptsachlich die Importmethode: ALS
DNG KOP., KOPIE, VERSCHIEBEN oder HINZUFUGEN. Links darunter befindet sich das
Quelle-Bedienfeld, in dem Sie auswahlen, aus welcher Quelle Sie Dateien impor-
tieren wollen. In der Mitte befindet sich der Inhaltsbereich, in dem Miniaturen der
zu importierenden Bilder angezeigt werden. AuBerdem finden Sie hier Optionen,
um die Miniaturen zu gruppieren. Sie kénnen hier alle Fotos einblenden, nur neue
Fotos oder nur bestimmte Zielordner (wie die Fotos dann schlieBlich genau impor-
tiert werden, legen Sie im Ziel-Bedienfeld fest). Nutzen Sie den Inhaltsbereich,

um einzelne oder alle Fotos auszuwahlen und um sich Lupenvorschauen der zu
importierenden Dateien anzusehen.

Mit den Bedienfeldern auf der rechten Seite verwalten Sie die Fotos wahrend

des Imports. Ganz oben befindet sich das Dateiverwaltung-Bedienfeld, in dem
Sie festlegen, wie die Vorschauen gerendert werden, ob mogliche Duplikate
importiert und Kopien angelegt werden sollen. Im Bedienfeld DATEIUMBENENNUNG
kénnen Sie eine Regel zur Umbenennung der Dateien festlegen. Im Bedienfeld
WAHREND DES IMPORTVORGANGS ANWENDEN kdnnen Sie Ihre Dateien bereits
wahrend des Imports mit Metadatenvorlagen sowie Stichwortern versehen oder
Entwicklungseinstellungen anwenden. Es folgt das Ziel-Bedienfeld, in dem Sie den
Ordner auswahlen, in den die Dateien importiert werden sollen, und festlegen,
wie sie dort sortiert werden sollen. Ganz unten in der Mitte der Dialogbox sehen
Sie das Meni IMPORTVORGABE. Hier kénnen Sie Importeinstellungen und eigene
Vorlagen speichern. So missen Sie nicht bei jedem Import Ihrer Dateien alle
Einstellungen neu vornehmen, sondern kénnen einfach eine Vorlage auswahlen.

Wenn Sie auf den in Abbildung 2.1 eingekreisten Button klicken, blenden Sie eine
kompakte Ansicht der Importieren-Dialogbox ein (siehe Abbildung 2.2). Diese
zeigt eine Zusammenfassung der Importeinstellungen an. Diese einfachere Dia-
logbox ist praktischer, wenn Sie bereits eine Reihe von Importvorgaben angelegt
haben, denn in diesem Modus wahlen Sie einfach nur eine Vorgabe aus.

°m

Basic IPTC

Abbildung 2.2  Hier sehen Sie die Importieren-Dialogbox im kompakten Modus.

Im erweiterten Modus verhlt sich
die Importieren-Dialogbox eher wie
ein Dateimanager. Lightroom wartet
immer darauf, dass Sie im Quelle-
Bedienfeld einen Ordner auswahlen,
bevor im Inhaltsbereich die zum
Import zur Verfligung stehenden
Bilder angezeigt werden.

In einem Ordner kann es jeweils

nur eine Kopie eines Bilds geben.

Es ist zwar moglich, mehr als eine
Kopie einer Datei zum Katalog
hinzuzufiigen, indem Sie die Option
MOGLICHE DUPLIKATE NICHT IMPORTIE-
REN deaktivieren, aber das ist nicht
empfehlenswert.

Abbrechen
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Die aus den Versionen Lightroom 1
und Lightroom 2 bekannten Befehle
wie FOTOS ALS DIGITALES NEGATIV
(DNG) KOPIEREN UND IMPORTIEREN oder
IN DNG UMWANDELN hei8en jetzt nur
noch ALS DNG KOPIEREN; FOTOS AN
EINEN NEUEN SPEICHERORT KOPIEREN
UND DEM KATALOG HINZUFUGEN heif3t
jetzt nur noch KOPIEREN; FOTOS AN
EINEN NEUEN SPEICHERORT VERSCHIEBEN
UND DEM KATALOG HINZUFUGEN heif3t
nur noch VERSCHIEBEN und FOTOS
OHNE VERSCHIEBEN DEM KATALOG HIN-
ZUFUGEN heif3t nur noch HINZUFUGEN.

Wenn Sie bei der Umwandlungin
DNG verlustbehaftet komprimieren,
kénnen Sie die Pixelauflosung bei
kleinerer Dateigr6Be beibehalten.
Verlustbehaftete DNGs sind fast wie
normale DNGs, nur dass auf die Raw-
Daten ein Demosaicing angewendet
wird - die lineare Form bleibt jedoch
erhalten (Seite 651).

Das Metadaten-Bedienfeld im
Bibliothek-Modul hat einen
DNG-Ansichtsmodus (Seite 559).
Dort sehen Sie spezielle DNG-
Dateiinformationen (z.B. ob eine
verlustbehaftete Komprimierung

angewendet wurde).

Als DNG kopieren, Kopieren, Verschieben oder
Hinzufiigen?

Sehen wir uns nun etwas genauer an, wie Sie lhre Fotos importieren konnen.
Zunachst achten wir dabei auf die Optionen, die fir den Import von Kamera-
Speicherkarten wichtig sind: Die Option ALS DNG KOPIEREN kopiert die Daten
von der Karte und wandelt sie gleichzeitig in das DNG-Format um. Diese Option
vermittelt ein beruhigendes Gefuhl. Das von Adobe entwickelte DNG-Format
zur Archivierung von Raw-Dateien ist deutlich vielseitiger und deshalb das
passende Dateiformat flr die Langzeitspeicherung lhrer Kameradaten. Bei der
DNG-Umwandlung werden samtliche Dateien aufgespurt, die als beschadigt
erkannt werden. Aber wie bereits erwahnt, dauert der Import mit gleichzeitiger
DNG-Umwandlung etwa doppelt so lang und ist aus diesem Grund nicht wirklich
praktisch, wenn Sie unter Zeitdruck stehen. Die Option KOPIE kopiert direkt alle
Bilder der Speicherkarte in einen festgelegten Zielordner oder Unterordner.

Wenn Sie Fotos aus einem vorhandenen Bilderordner importieren wollen, haben
Sie die Wahl zwischen den vier Importoptionen. In diesem Fall ist ALS DNG KOPIEREN
wirklich nur sinnvoll, wenn der Ordner noch nicht konvertierte Raw-Bilder enthalt.
Sie kdnnen zwar auch andere Dateiformate, z.B. JPEGs, in DNG umwandeln, doch
dadurch werden daraus naturlich keine echten Raw-Dateien. Mit der Option KOPIE
kopieren Sie die Dateien, importieren sie in Lightroom und fugen sie mithilfe eines
Zielordners zum Katalog hinzu. Uberlegen Sie jedoch vorher, ob es sinnvoll ist,
weitere Kopien der Quelldateien zu erstellen. Kopieren macht daher hauptsachlich
Sinn, wenn Sie Dateien von einer Speicherkarte oder DVD Ubertragen mochten.
Wollen Sie Fotos aus einem Ordner auf lhrer Festplatte zum Lightroom-Katalog
hinzuftigen, ohne Kopien anzulegen, dann entscheiden Sie sich lieber zwischen den
Optionen VERSCHIEBEN und HINZUFUGEN. Mit der Verschieben-Option werden die
Dateien aus einem ausgewahlten Quell- in einen Zielordner kopiert, der Quellordner
wird anschlieBend geldscht. Das ist eine praktische Lésung, um Fotos in Lightroom
zu importieren und sie dabei in genau dem Ordner abzulegen, wo Sie sie haben
wollen, ohne dass weitere Kopien erstellt werden. Der Nachteil ist, dass es je nach
Menge der Fotos relativ lang dauert. Ich verwende daher am haufigsten die Option
HINZUFUGEN, denn dabei verraten Sie Lightroom lediglich, wo sich die entspre-
chenden Dateien auf Ihrer Festplatte befinden, so dass das Programm Verweise
anlegen kann. Wenn Sie Dateien durch HINZUFUGEN importieren, geht das ganz
schnell. Behalten Sie bei dieser Option auBerdem im Hinterkopf, dass es Lightroom
bei dieser Option egal ist, wo und wie Sie Ihre Bilder gespeichert haben. Hier also
eine kleine Zusammenfassung: Nutzen Sie die Option KOPIE, um Dateien von der
Speicherkarte zu importieren (wandeln Sie sie spater in DNGs um), und HINZUFUGEN
oder VERSCHIEBEN, um Bilder aus Ordnern zu importieren.

Nach dem Import in DNG umwandeln
Ich ziehe es vor, meine Raw-Aufnahmen am Ende eines Shootings in DNG zu
konvertieren und nicht bereits beim Import der Bilder. Wenn ich viel zu tun habe,
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spare ich dadurch bestimmt eine Stunde oder mehr — und Sie wissen ja, Zeit ist
Geld. Wahlen Sie dazu im Bibliothek-Menu die Option FOTOS IN DNG KONVER-
TIEREN (die dazugehorige Dialogbox sehen Sie in Abbildung 2.3). Im Abschnitt
QUELLDATEIEN kdnnen Sie einstellen, dass Sie nur Raw-Dateien konvertieren
wollen. Normalerweise sollten Sie auch nur Raw-Dateien in DNG umwandeln,
aber mit der neuen verlustbehafteten Komprimierung kénnen Sie auch JPEGs

in verlustbehaftete DNGs verwandeln, ohne dass die Dateien groBer werden.
Nach der Umwandlung kénnen Sie die Original-Raw-Dateien auch l6schen, um
doppelte Raw-Versionen Ihrer Bilder zu vermeiden (siehe Kasten). Die Optionen

im Abschnitt DNG-ERSTELLUNG entsprechen den im Abschnitt DATEIHANDHABUNG
beim Import (bis auf die verlustbehaftete Komprimierung). Ich empfehle Ihnen, die
Infos auf den Seiten 648 bis 651 zu lesen. Dort erfahren Sie, welche Optionen

Sie hier wahlen sollten. Sie kénnen auch die Original-Raw-Datei in das DNG-Bild
einbetten. Diese Option bietet Ihnen zwar die Méglichkeit, zum Original-Raw-
Format zurlickzukehren, der Nachteil ist jedoch, dass die DNG-Dateien dadurch
doppelt so groBB werden. In der Regel wirde ich Ihnen raten, diese Option nicht zu
aktivieren: Wandeln Sie alles in DNG um und |6schen Sie die Raw-Originale.

DNG-Dateien aktualisieren

Das DNG-Format gibt es nun schon seit einigen Jahren und ist ein bevorzugtes For-
mat fur die Archivierung von Raw-Dateien. Das Format bietet viele Vorteile, hat aber
auch einen Nachteil: Die DNG-Vorschauen sind teilweise nicht auf dem neuesten
Stand. Das ist nicht so sehr ein Problem, wenn Sie die DNG-Dateien in Bridge oder
Lightroom verwenden, denn dort wird die Dateivorschau aus dem Cache erstellt und
neu aufgebaut, wenn Sie eine DNG-Datei von einer Lightroom/Bridge-Einstellung
auf eine andere Ubertragen. Dieser Ansatz ist jedoch etwas ungtinstig, wenn Sie

mit anderen DNG-Programmen wie Espression Media arbeiten. Um das Problem zu
umgehen, wahlen Sie METADATEN/DNG-VORSCHAUEN UND METADATEN AKTUALISIEREN.
Dabei passieren zwei Dinge: Die Metadaten werden wie bei dem Befehl METADATEN
IN DATEIEN SPEICHERN aktualisiert; zusatzlich werden die JPEG-Vorschauen, die sich in
den DNG-Dateien befinden, neu aufgebaut (siehe Anhang).

Foto in DNG konvertieren

Quelidusien
@ Nur RAW-Dateian knnvertieran

| Originale nach Konvertierung loschen

UNL-Ersteliung

Dateicrweiterung: | dng

Camera Raw 6.6 und hiher

JPEG-Vorschau: | Mittlere Groke
[ Schnell ladende Dateien einbetten
) Verlustreiche Komprimierung verwenden

RAW-Oriqginaldatei einbetten

Abbrechen OK

Abbildung 2.3  Die Dialogbox FOTOS IN DNG KONVERTIEREN. Beachten Sie die beiden
neuen Optionen zur Komprimierung und die schnell zu ladenden Daten.

Sollten Sie die Original-Raw-Dateien
aufheben? Das héangt davon ab, ob
Sie ein gutes Gefiihl dabei haben,

nur die DNGs zu behalten. Es gibt
Software, z.B. die Canon DPP, die in
der Lage ist, Staubflecken vom Sensor
zu erkennen und zu korrigieren. Dabei
wird eine Methode verwendet, die
die XMP-Metadaten der proprietdren
Raw-Datei ausliest. Wenn Sie dann
die originalen .CR2-Dateien I6schen,
koénnen Sie die DNG-Versionen in DPP
nicht verarbeiten, es sei denn, Sie
haben die urspriinglichen Raw-Daten
eingebettet. Ich personlich habe
keine Probleme, wenn ich alle meine
Aufnahmen in DNG umwandle. Ich
bette auch keine Originaldaten

ein. Manchmal erstelle ich Backup-
Kopien der originalen Raw-Dateien,
aber die habe ich bisher eigentlich
noch nie gebraucht.

Wenn Sie Ihre Dateien in DNG umwan-
deln, wird versucht, samtliche
MarkerNote-Informationen, die sich

in der Raw-Datei befinden, zu erhal-
ten. Sind die Daten vorhanden, sollte
eine DNG-kompatible Software in der
Lage sein, diese zu lesen. Es gibt aber
auch Beispiele dafiir, dass Hersteller
die MarkerNote-Daten an ungewdhn-
lichen Stellen eingebettet haben, z.B.
zusammen mit der JPEG-Vorschau, die
bei der DNG-Umwandlung verworfen
wird. Das DNG-Format wurde eigent-
lich entwickelt, um groBtmagliche
Kompatibilitat zwischen verschiede-
nen Produkten zu bieten, allerdings
hangt das von der korrekten Imple-
mentierung der DNG-Spezifikationen
der Drittanbieter ab.
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Auf dem Mac finden Sie die Light-
room-Voreinstellungen im Light-
room-Menii ((3]+(,]). Auf einem PC
finden Sie die Voreinstellungenim
Bearbeiten-Menii ((Strg]+(,]).

Bilder von der Speicherkarte importieren

Auf den nachsten Seiten zeige ich Ihnen, wie Sie Fotos von der Speicherkarte
mithilfe des Importieren-Dialogs im kompakten Modus importieren.

8.00 Voreinstellungen
(ST vorgaben | Externe Bearbeitung | Dateiverwaltung | Benutzeroberflache |
Sprache: | Deutsch
™ Er ildschirm beim P anzeigen
™ Automausch nach Updares suchen
Standardkatalog
Nach Programmstart den Katalog | Zuletzt ged Katalog laden
Importoptianen
jort-Dialoafeld anzeigen. wenn eine Speicherkarte erkannt wurde
Bei der Benennung von Ordnern von der Kamera erzeugte Ordnernamen ignorieren
| JPEG-Dateien neben RAW-Dateien als separate Fotos behandeln
Kiinge beim Abschluss von Vorgingen
Nach dem Fotoimport wiedergeben: | Kein Ton
Nach dem Fotoexport wiedergeben: | Kein Ton
Eingabeaufforderungen
Alle Warndialogfelder zuriicksetzen
Katalogeinstellungen
Einige Einstellungen sind katalogspezifisch; die Anderung erfolgt in den K instell [ Gehezu

1. Offnen Sie vor dem Import die Lightroom-Voreinstellungen (siehe Kasten).
Aktivieren Sie in den Allgemeinen Voreinstellungen im Abschnitt IMPORTOPTIO-
NEN die Option IMPORT-DIALOGFELD ANZEIGEN, WENN EINE SPEICHERKARTE ERKANNT

WURDE. Lightroom &ffnet dann automatisch den Importdialog, sobald es eine
Speicherkarte erkennt.

‘|
|
\
f—L

EOS_DIGITAL

2. SchlieBen Sie fur den Import eine Speicherkarte an den Computer an, damit
sie als Laufwerk auf dem Desktop erscheint. Haben Sie die eben genannte Option
nicht aktiviert, mussen Sie die Fotos manuell importieren, indem Sie DATEI/FOTOS
IMPORTIEREN wahlen oder auf den Importieren-Button im Bibliothek-Modul klicken
bzw. (&]-(e]-(1] (Mac) oder (strg]-[e]-(1] (PC) dricken.
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Abbrechen Importieren

3. Wenn Sie die Voreinstellungen so gewahlt haben, wie in Schritt 1 angege-
ben, 6ffnet Lightroom automatisch die Dialogbox FOTOS IMPORTIEREN, sobald eine
Speicherkarte erkannt wird. Wie die Dialogbox aussieht, hangt davon ab, ob Sie
zuletzt die kompakte Version (hier zu sehen) oder die erweiterte Version (Klick auf
das eingekreiste Dreieck) verwendet haben. Sehen wir uns hier den Import mit
der Minimalversion an. Hier erscheint im Abschnitt VON die Kameraspeicherkarte
CANON_DC. Rechts daneben wahlen Sie zwischen den Optionen ALS DNG KOPIE-
REN, KOPIE, VERSCHIEBEN und HINZUFUGEN. Beim Import von einer Speicherkarte
bleiben nur die Optionen ALS DNG KOP. und KOPIEREN. Ich entscheide mich hier
eigentlich immer fur KOPIEREN.

I3 Macintosh HD +
Ma h HD / Ber Kathleen / Bilder S

Schreibtisch
 Bilder

Filme

Anderes Ziel...

Keine

etzt verwendet
/Users/Kathleen/Pictures
Liste der zuletzt verwendeten Pfade léschen

4. Im Abschnitt IN (oben rechts) werden Sie zundchst zum Bilder-Ordner Ihres
Computers geleitet. Sie konnen aber auch einen anderen Zielordner auswahlen.

+ Nach Datum

In‘einen Ordner

Importieren

5. Wenn Sie von der Speicherkarte der Kamera importieren, sollten Sie zwi-
schen den Ordner-Optionen NACH DATUM oder IN EINEN ORDNER wahlen. Uber die
Option NACH DATUM gibt es viel zu sagen. Alle importierten Dateien werden in
nach dem Aufnahmedatum benannte Ordner importiert und einsortiert, so dass
sich die Kameraimporte gut verwalten lassen. Um hier wirklich effizient zu sein,
mussen Sie die importierten Fotos mit mindestens einem Stichwort versehen;
ansonsten werden Sie spater Probleme haben, nach speziellen Fotos zu suchen.
Alle Fotos in einen Ordner zu kopieren, ist narrensicher und Sie kdnnen die Fotos
nach Ordnernamen und Stichwort auffinden.

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 4 51



Keine L n, Eingeb n Unterord importierte Fotos|

Importieren

6. \Wenn Sie sich fur die Option IN EINEN ORDNER entscheiden, sollten Sie auch
die Checkbox IN UNTERORDNER aktivieren (hier zu sehen) und dem Unterordner
einen Namen geben. Der Einfachheit halber sollten Sie lhre Fotos immer in einen
Standard-Import-Ordner importieren (z.B. »Importierte Fotos«).

7. Falls Sie bereits eine IPTC-Metadatenvorlage vorbereitet haben, wahlen Sie
diese aus der Metadatenvorgabe-Liste (hier markiert) aus.

Importieren

8. Nachdem Sie alle Einstellungen festgelegt haben, sollten Sie diese Uber das
Meni IMPORTVORGARBE fur die Zukunft als neue Vorgabe speichern. Wenn Sie
fertig sind, klicken Sie auf IMPORTIEREN. Lightroom importiert die Dateien von der
Speicherkarte in den Lightroom-Katalog. Wahrend des Imports erscheinen die
Miniaturen nach und nach im Inhaltsbereich der Bibliothek. Die Statusleiste in der
Ecke oben links zeigt den Fortschritt an. Oftmals finden zwei Prozesse gleichzeitig
statt: das Importieren der Dateien und das Rendern der Vorschauen. Wird mehr
als ein Vorgang gleichzeitig bearbeitet, sehen Sie eine doppelte Statusanzeige.
Wenn Sie auf den kleinen Pfeil rechts klicken, kénnen Sie zwischen den Status-
leisten der einzelnen Vorgange und der doppelten Anzeige wechseln.
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SR £ canonwse Wenn Sie die Option ALS DNG
b Seiaie KOPIEREN aktivieren, weist Sie der
B Schrelbaisch DNG-Konverter auf Probleme hin,
oy Pragramme
% Dokumente wenn eine Datei nicht konvertiert
) Bilder
A T — werden kann. Das garantiert jedoch
e © iocm
1L.von 1912 nicht, dass alle defekten Dateien

erkannt werden. Es werden nur
jene Probleme angezeigt, die vom
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Lightroom-Adobe-Camera-Raw-
Prozessor erkannt werden.

Maochten Sie die Objekte im Papierkorb
y wirklich endgiiltig I6schen?
Diese Aktion kann nicht widerrufen werden.

( Abbrechen ) ( Papierkorb emleerenk\\
LY

9. Normalerweise sollten beim Import von einer Speicherkarte keine Probleme
auftauchen. Wenn Sie jedoch die Option FOTOS ALS DIGITALES NEGATIV (DNG)
KOPIEREN aktiviert haben, werden Sie auf fehlerhafte Dateien hingewiesen. Nach-
dem Sie alle Bilder erfolgreich in das Programm importiert und auf einem Backup-
Laufwerk gesichert haben, kénnen Sie die Speicherkarte wieder auswerfen und
sie bedenkenlos in der Kamera formatieren. In diesem Stadium I6sche ich vom
Computer aus alle Dateien von meiner Speicherkarte, bevor ich diese auswerfe. So
kommt es zu keinerlei Verwirrungen, wenn beim erneuten AnschlieBen der Karte
noch alte Bilder drauf sind. Wenn ich Studioaufnahmen mache, finde ich es ganz
hilfreich, wenn die Dateien auf der Speicherkarte vor dem Auswerfen direkt vom
Computer aus geldscht werden. Dadurch kommt es zu keinerlei Verwirrungen,
weil ich vielleicht nicht wei3, ob ich die Bilder auf der Karte jetzt schon importiert
habe oder nicht. Ich empfehle Ihnen auBerdem, die Karte (in der Kamera) neu

zu formatieren, bevor Sie neue Bilder aufnehmen. So verringern Sie das Risiko
fehlerhafter Dateien, wenn neue Bilddaten auf die Karte geschrieben werden.
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Abbildung 2.4 Das Quelle-Bedien-
feld im Speicherkarten-Importmodus;
unter GERATE wird die erkannte Karte
angezeigt.
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Abbildung 2.5 Das Quelle-Bedien-
feld, wenn keine Speicherkarte oder
ein anderes Gerdt gefunden wurde.
Angezeigt werden Dateien, die
importiert werden kénnen.

Wenn Sie im Quelle-Bedienfeld
Ordner fiir den Import auswéhlen,
missen sich diese nicht alle auf
demselben Laufwerk befinden. Sie
kénnen auch aus mehreren Ordnern
von verschiedenen Laufwerken

importieren.

Quelle-Bedienfeld

Nutzen Sie das Quelle-Bedienfeld, um nach Fotos zu suchen, die Sie importieren
wollen. Unter GERATE werden alle Gerdte aufgelistet, die gefunden wurden Dazu
gehoren Speicherkarten, Tether-Kameras (wo sich die Dateien auf der Speicher-
karte befinden) und auch Gerate wie Smartphones. Wenn Sie eine Speicherkarte
anschlieBen, wird diese automatisch als Quelle eingestellt (Abbildung 2.4).
Normalerweise erlaubt Lightroom nur den Import von einem Gerat zur Zeit. Wenn
Ihr Computer jedoch in der Lage ist, lhre Speicherkarte als separates Laufwerk

zu sehen, dann erscheint sie im Abschnitt DATEIEN und Sie kénnen von mehreren
Speicherkarten gleichzeitig importieren. Aktivieren Sie die Option NACH IMPORT
AUSWERFEN, wenn die Speicherkarte nach dem Import ausgeworfen werden soll —
so mussen Sie das nicht manuell auf Systemebene erledigen.

Bei allen anderen Importvorgangen, wo Sie bestehende Dateien von lhrem
Dateisystem ALS DNG KOPIEREN, KOPIEREN, VERSCHIEBEN oder HINZUFUGEN wollen,
nutzen Sie das Quelle-Bedienfeld, um die entsprechenden Bilder ausfindig zu
machen — wie bei einem herkdémmlichen Dateimanager (Abbildung 2.5). Beachten
Sie an dieser Stelle, dass Lightroom samtliche eingebundene Laufwerke auflistet,
egal ob Bilddateien enthalten sind oder nicht (dasselbe gilt fir das Ziel-Bedienfeld).
So sehen Sie auf einen Blick die vollstandige Laufwerks- und Ordnerstruktur lhres
Computers. Klicken Sie auf einen Pfeil links neben einen Ordner, um dessen
Ordnerstruktur sowie Unterordner einzublenden. Wenn die Verzeichnisstruktur
mehrere Ebenen tief ist, ist es auch hilfreich, den Ordner doppelt anzuklicken,

um eine kompaktere Ansicht einzublenden (Abbildung 2.6). Wenn Sie diese

mit der aus Abbildung 2.5 vergleichen, stellen Sie fest, dass im Beispiel 2.6 nur

die Ordner, die zu der speziellen Ordnerstruktur gehéren, eingeblendet werden.
Wenn Sie doppelt auf einen tGbergeordneten Ordner klicken, werden nur die
Ordner eingeblendet, die zu dem Ubergeordneten Verzeichnis gehéren. Das nennt
man auch angedockte Ordneransicht. Wahrscheinlich ist es fur Sie aber einfacher
zu verstehen, wenn Sie DATEI/FOTOS UND VIDEOS IMPORTIEREN wahlen und dann im
Quelle-Bedienfeld ausprobieren, wie die angedockte Ordnerdarstellung funktio-
niert. Diese Darstellungsmethode kann auf den ersten Blick etwas verwirrend sein.
Wenn Sie sich jedoch erst einmal etwas damit beschaftigt haben, dann ist es auch
bald nicht mehr so verwirrend.

Sobald Sie im Quelle-Bedienfeld auf einen Ordner klicken, erscheinen die darin
befindlichen Bilder im Inhaltsbereich. Je nachdem, ob Sie die Option UNTERORDNER
EINSCHLIESSEN gewahlt haben oder nicht, erscheinen auch diejenigen aus samt-
lichen Unterordnern. Es ist auch moglich, im Quelle-Bedienfeld mehrere Ordner
gleichzeitig auszuwahlen. Fur aufeinanderfolgende Ordner halten Sie die (o ]-
Taste gedrtickt, ansonsten die (& ]-Taste (Mac) bzw. [Strg]-Taste (PC).
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Inhaltsbereich

Wahrend Sie im Quelle-Bedienfeld navigieren, zeigt der Inhaltsbereich die Dateien
in der Rasteransicht an. Mithilfe des Miniaturreglers in der Werkzeugleiste (Abbil-
dung 2.7) passen Sie die GroBe der Rasterzellen an. Wie im Bibliothek-Modul
kdnnen Sie auch hier mit einem Doppelklick in die Rasterzelle oder der Taste
in die Lupenansicht wechseln. So kénnen Sie sie vor dem Import in Lightroom
genauer untersuchen. Das ist ganz praktisch, wenn Sie erst noch tGberprifen wol-
len, ob es sich um die richtigen Fotos handelt und diese auch scharf genug sind.
In den Werkzeugoptionen fir die Lupenansicht (Abbildung 2.8) kdnnen Sie die
Zoomeinstellung anpassen; mit der Leertaste wechseln Sie die Vorschau zwischen
EINPASSEN und einem Nahzoom (mit G gelangen Sie zurlick zur Rasteransicht).

In der Rasteransicht befindet sich neben jedem Foto ein Hakchen. Zusatzlich gibt
es in der Werkzeugleiste die Buttons ALLE MARKIEREN und AUSWAHL AUFHEBEN
(Abbildung 2.7), um Fotos fir den Import auszuwahlen. Wenn alle Zellen
deaktiviert sind, konnen Sie eine eigene Auswahl treffen. Fur eine fortlaufende
Auswahl klicken Sie mit gedriickter (o ]-Taste, fur eine nicht fortlaufende Auswahl
mit gedrlckter ($8]-Taste (Mac) bzw. (strg]-Taste (PC) in die Checkboxen der
gewdlinschten Fotos. Des Weiteren kénnen Sie sowohl in der Raster- als auch in
der Lupenansicht mit der Taste P ein Foto zu einer Importauswahl hinzuftigen;
mit U oder X entfernen Sie Fotos wieder daraus. Wenn Sie zusatzlich zu diesen
Tastenkurzeln (o] dricken, gelangen Sie automatisch zum néchsten Foto. Auch
mit der Leertaste kdnnen Sie Fotos zu einer Importauswahl hinzufligen oder
darauf entfernen. In der Werkzeugleiste der Rasteransicht (Abbildung 2.7) finden
Sie ein Sortieren-Ment, um die Bilder nach der Aufnahmezeit, dem markierten
Status oder dem Dateinamen zu sortieren — auch das hilft bei der Auswahl der zu
importierenden Bilder.

Denken Sie daran, dass der Lightroom-Import-Dialog nur unterstitzte Bild- und
Videodateien anzeigt. Wenn keine Dateien importiert werden kdnnen, erscheint
der Hinweis KEINE FOTOS GEFUNDEN. Wenn Sie fur den Import einen Ordner
ausgewahlt haben und die Checkbox UNTERORDNER EINSCHLIESSEN nicht aktiv ist
(Abbildung 2.5), erscheint wahrscheinlich der Button UNTERORDNER EINSCHLIESSEN
in der Mitte des Inhaltsbereichs (Abbildung 2.9). Wenn Sie diesen anklicken,
erscheinen auch die Inhalte der Unterordner.

Alle mark. Aufnahmezeit

Abbildung 2.7 Die Werkzeugleiste des Importieren-Dialogs; der Inhaltsbereich befindet
sich in der Rasteransicht.

¥ InImport einbeziehen

Abbildung 2.8 Die Werkzeugleiste des Importieren-Dialogs; der Inhaltsbereich befindet
sich in der Lupenansicht. (Achten Sie auf das Hékchen in der Mitte.)
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Abbildung 2.6 In diesem Quelle-
Bedienfeld wurde doppelt auf den
in Abbildung 2.5 gezeigten Ordner
geklickt - die Ordneransicht wird
kompakter.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf einen Ordner und wéhlen Sie
UBERGEORDNETEN ORDNER ANZEIGEN,
um in diese Ordneransicht zu gelan-
gen. Mit demselben Kontextmenii
gelangen Sie auch wieder zurtick.

Keine Fotos gefunden.

Abbildung 2.9 Der Hinweis KEINE
FOTOS GEFUNDEN und der Button
UNTERORDNER EINBEZIEHEN
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Lightroom wendet eine Dateipriifung
an, um festzustellen, ob es sich um
ein mogliches Duplikat handelt.
Dazu priift Lightroom zunéchst die
Dateinamen. AuBBerdem priift es die
EXIF-Metadaten, um festzustellen, ob
Aufnahmedatum und -uhrzeit sowie
die DateigroBe libereinstimmen.

Die Rasterzellen bieten ein paar optische Hinweise zum Importstatus. Nicht aus-
gewahlte Dateien werden mit einer dunklen Vignette dargestellt — sie werden
nicht importiert. Wenn Sie die Option MOGLICHE DUPLIKATE NICHT IMPORTIEREN
(im Dateiverwaltung-Bedienfeld) aktiviert haben (siehe Seite 57), werden diese
Duplikate verblasst dargestellt. Lightroom Uberprtft dazu im Hintergrund, ob sich
die Dateien schon im Katalog befinden.

Aufteilungsoptionen fiir den Inhaltsbereich

Wie die Fotos in der Ansicht aufgeteilt werden, hangt von der gewahlten Option
ganz oben im Inhaltsbereich ab. Wie Sie sich denken kénnen, werden bei ALLE
FOTOS alle Fotos angezeigt. Die Option NEUE FOTOS ist ganz praktisch, da sie
Duplikate ausblendet. Die Option ZIELORDNER funktioniert in Zusammenhang

mit der Ordnen-Option des Ziel-Bedienfelds (Seite 64). Haben Sie dort die

Option IN EINEN ORDNER gewahlt, wird die Anzeige nicht aufgeteilt. Bei der Option
NACH ORIGINALORDNERN erscheinen die Dateien im Inhaltsbereich nach ihren

Ziclordner

1ip 2009

» @R Adobe

Abbildung 2.10 Hier werden die Fotos mit der Option ZIELORDNER importiert; im Ziel-
Bedienfeld ist die Ordnen-Option NACH ORIGINALORDNERN gewdhlt.
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entsprechenden Unterordnern im Quellordner aufgeteilt (wenn vorhanden). Ist die

Option NACH DATUM aktiv, erscheinen die Bilder entsprechend ihres Aufnahmeda-

tums. In Abbildung 2.10 sehen Sie den Import mit der Option ZIELORDNER sowie In Abbildung 2.1 sehen Sie, dass
NACH ORIGINALORDNER (rot markiert). Einige der Miniaturen sind verblasst darge- die Datums-Zielordner im Ziel-
stellt — dabei handelt es sich um mégliche Duplikate, die nicht importiert werden, Bedienfeld kursiv erscheinen. Das
wenn Sie die Option MOGLICHE DUPLIKATE NICHT IMPORTIEREN gewahlt haben. In
Abbildung 2.11 sehen Sie den Import nach ZIELORDNER und der Zieloption NACH Sie, wie viele Dateien in diesen neuen
DATUM (blau markiert). Beachten Sie hier, dass die nicht ausgewahlten Fotos mit Ordnern platziert werden.

einer dunklen Vignette erscheinen.

bedeutet, dass es diese Ordner bisher
noch nicht gibt. AuBerdem erkennen

9=

Zielordner 1 2
" 2000/11/10
Macintosh HD

Windows?

=
»
i

B RN BX BN BN B BB B BN BN BN

Bm Adobe

Abbildung 2.11  Auch hier wird mit der Option ZIELORDNER importiert, allerdings ist im
Ziel-Bedienfeld NACH DATUM ausgewdihlt.
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he Duplikate nicht impor

Abbildung 2.12 Hier sehen Sie

die Optionen des Bedienfelds DATEI-
VERWALTUNG (oben) und die Optionen
zum Rendern der Vorschauen (unten).

Abbildung 2.13 Um sicherzugehen,
dass lhre ebenenbasierten Dateien

im PSD-Format in Lightroom erkannt
werden, sollten Sie im Abschnitt DATEI-
HANDHABUNG der Photoshop-Vorein-
stellungen die Option KOMPATIBILITAT
MAXIMIEREN aktiviert haben, bevor Sie
die Datei in Photoshop speichern. Sollte
es passieren, dass PSD-Dateien nicht

in Lightroom importiert werden, akti-
vieren Sie diese Option in Photoshop
und speichern Sie das PSD neu, um das
Original zu (berschreiben. Hier sehen
Sie die Voreinstellungen von Photoshop
CS5.

Dateiverwaltung-Bedienfeld

Im Bedienfeld DATEIVERWALTUNG (Abbildung 2.12) legen Sie fest, wie die impor-
tierten Fotos verwaltet werden. Im Men( VORSCHAUEN RENDERN k&nnen Sie ein-
stellen, wie die Vorschaubilder wéahrend des Imports gerendert werden sollen.

Die Standardeinstellung hier ist MINIMAL — dabei werden die Fotos so schnell wie
moglich importiert, ohne Ressourcen fur die Erstellung von Vorschauen zu ver-
schwenden. Die Option EINGEBETTETE UND FILIALDATEIEN nutzt Vorschauen, die
bereits im Original oder in den Filialdateien eingebettet sind. Das kann helfen, den
Import von der Speicherkarte der Kamera zu beschleunigen, und Sie sehen bereits
Vorschaubilder, auch wenn die nur einen groben Hinweis auf das eigentliche Bild
liefern. Sie kdnnen Lightroom auch anweisen, wahrend des Imports Standardvor-
schauen zu erzeugen, oder Sie wahlen die Option 1:1 und lassen Vorschauen in
voller GroBe erstellen (dadurch wird der Import jedoch deutlich verlangsamt).
Glucklicherweise legt Lightroom die Prioritat zunachst auf den Import der Fotos,
bevor die qualitativ hochwertigen Vorschauen erzeugt werden. Ich denke, von
den vier Optionen ist EINGEBETTETE UND FILIALDATEIEN am sinnvollsten, denn auch
wenn die Vorschauen nicht ganz exakt sind, ist es doch die schnellste Méglichkeit,
bereits wahrend des Imports Vorschaubilder zu sehen.

Ich sollte an dieser Stelle erwahnen, dass Lightroom in der Lage ist, alle derzeit
unterstitzten Raw-Formate plus RGB, Lab, CMYK und Graustufenbilder in den
Formaten TIFF, JPEG oder PSD zu importieren. Nicht-Raw-Bilder konnen 8 oder
16 Bit pro Kanal enthalten, PSD-Dateien mussen in Photoshop jedoch mit der
maximalen Kompatibilitat gespeichert werden (Abbildung 2.13). Wenn es keine
Kompatibilitatsprobleme gibt, sollte alles erfolgreich importiert werden. Gibt es
Dateien, die Lightroom nicht verarbeiten kann oder die sich bereits im Katalog
befinden, erscheint eine entsprechende Dialogbox, sieche Abbildung 2.14.

Voreinstellungen

Optlonen zum Speichern von Darelen oK
Bildvorschau: | Immer

[ symbol
(¥ windows-Miniatur

Abbrechen

Zuruck

ety Dateinamenerweitcrung anhdngen: | Immer 3 Waeiter

MaSeinheiien & Lineale

E] Kleinbuchstaben verwenden
s ofer, Rstes el Shoes [ "Speichern unter” in urspringlichem Ordner
usatzmodule

Tout Dateikompatibilitat -

o Cammera Raw-Voreinstellungen...

\glhi unterstiitzten Raw-Dateien Priferenz fiir Adobe Camera Raw
EXIF-Profilkennung ignorieren

(™ Vor dem Speichern von TIFF-Dateien mit Ebene n
Kompatibilitat von PSD- und PS8-Dateien maxim(erer @il
Fr

Adobe Drive - ——

Adobe Drive aktivieren

Liste der letzten Dateien umfasst: [10 | Dateien
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0060 Importergebnisse

Einige Importvorgange wurden nicht durchgefiihrt.

w Die Datei ist zu grof. (1}
« pixel.tif

| Speichern unter... |

OK

Abbildung 2.14 Sollten Dateien nicht in Lightroom importiert werden kénnen, erscheint
eine Warnmeldung wie diese - hier werden die Dateien und die Griinde aufgelistet, warum
ein Import nicht méglich ist.

Sicherungskopien wichtiger Daten anlegen

Wenn Sie mit der Option ALS DNG KOPIEREN, KOPIEREN oder VERSCHIEBEN impor-
tieren, kénnen Sie einen zweiten Ordner festlegen, in den die Bilder kopiert
werden. Aktivieren Sie dazu die Option ZWEITE KOPIE AN FOLGENDEM ORT ANLEGEN
und legen Sie Uber das MenU einen Ordner fest. Die Backup-Option ist besonders
nutzlich, wenn Sie Fotos von der Speicherkarte einer Kamera importieren, denn
vor Festplattenabstirzen ist niemand gefeit. Wenn Sie die Originaldaten bereits
beim Import auf eine zweite Backup-Festplatte kopieren, sieche Abbildung 2.15,
wird es unwahrscheinlicher, bei einem Absturz alle Daten zu verlieren. Die Backup-
Kopien werden immer in ihrem Originalzustand gespeichert — ohne Umbenen-
nung, Entwicklungseinstellungen oder Metadaten. (Wahlen Sie allerdings ALS
DNG KOPIEREN, so werden die Dateien umbenannt.) So erhalten Sie eine exakte
Kopie der Dateien in ihrem Zustand vor dem Import in Lightroom. Nachdem Sie
die Bilderauswahl umbenannt, bearbeitet und ein Backup erstellt haben, brauchen
Sie die urspruinglichen Quelldateien nicht langer. In diesem Stadium ist es dennoch
ganz ratsam, Kopien der Masterdateien aufzuheben.

In Lightoom-Foto-Ordner kopieren

Macintosh HD

EOS_Digital

In Backup-Ordner auf externer Festplatte
kopieren

Backup Festplatte

Abbildung 2.15 Hier sehen Sie eine Standard-Dateiverwaltung inklusive Backup in
Lightroom, bei der bereits beim Import ein zweiter Backup-Ordner festgelegt werden kann.

Hier gebe ich lhnen eine Zusammen-
fassung, warum manche Dateien
maoglicherweise nicht in Lightroom
importiert werden kdnnen: Die Datei
befindet sich im falschen Farbmodus
(z.B. indizierte Farben); die Datei ist
zu groB (groBer als die maximale
Breite von 65.000 Pixel). Es kann
sein, dass durch Hardwarefehler die
Datei beschadigt wurde (das kann
vor allem beim Import von der Spei-
cherkarte auftreten). Oder Sie haben
ganz einfach die Option MOGLICHE
DUPLIKATE NICHT IMPORTIEREN aktiviert
und die Datei befindet sich bereits
im Katalog.

Ich weiB3, dass es einige Leute

gerne sehen wiirden, wenn die
Lightroom-Funktion ZWEITE KOPIE
ANLEGEN Dateikopien erst nach dem
Import in Lightroom erstellen wiirde
(umbenannt und mit hinzugefiigten
Metadaten). Trotzdem ist es auch
keine schlechte Idee, auch die
unbearbeiteten Dateien noch ein
zweites Mal zu sichern.
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334 _MG_0094
3456 x 5184 CR2+JPEG

Abbildung 2.16 Wenn die Option
JPEG-DATEIEN NEBEN RAW-DATEIEN
ALS SEPARATE FOTOS BEHANDELN nicht
markiert ist, werden sowohl Raw- als
auch JPEG-Bilder in einen Zielordner
importiert, in dem dann aber nur
die Raw-Dateien als »importiert«
erscheinen. Solche Importe haben

in Lightroom dann Endungen wie:
.CR2+JPEG oder .NEF+JPEG.

Fotos, die als Raw-und JPEG-Dateien aufgenommen
wurden

Wenn Sie mit Ihrer Kamera gleichzeitig Raw- und JPEG-Dateien aufnehmen, lassen
Sie die Option JPEG-DATEIEN NEBEN RAW-DATEIEN ALS SEPARATE FOTOS BEHANDELN
in den allgemeinen Lightroom-Voreinstellungen deaktiviert (der Standard). Die
importierten Fotos erscheinen gruppiert (als Raw+JPEG-Bilder) im Lightroom-
Katalog (Abbildung 2.16). Wenn Sie sich spater entscheiden, die JPEGs als
separate Fotos zu importieren, aktivieren Sie in den Voreinstellungen die Option
JPEG-DATEIEN NEBEN RAW-DATEIEN ALS SEPARATE FOTOS BEHANDELN, wéhlen den
entsprechenden Ordner aus und wahlen dann ORDNER SYNCHRONISIEREN (aus dem
Bibliothek-Ment im Bibliothek-Modul). So kédnnen Sie die JPEGs als separate Fotos
importieren.

Beschrdnkungen der Dateiverwaltung

Wie Sie bisher gelernt haben, handelt es sich bei Lightroom um ein Programm zur
Fotoverwaltung und Bearbeitung von Raw-Daten, in dem Sie allerdings auch Nicht-
Raw-Dateien bearbeiten kénnen. Sie kdnnen Bilder im Graustufen-, CMYK- und
Lab-Modus importieren, sich Vorschauen dazu ansehen und die Bilder bearbeiten.
Die Bearbeitungen werden jedoch ausschlieBlich in RGB ausgefiihrt und exportiert.
Lightroom unterstitzt inzwischen auch CMYK-Fotos, die dann im Entwickeln-
Modul auch bearbeitet werden kénnen (durch eine interne RGB-Umwandlung).
Allerdings kann ich Ihnen das nicht empfehlen. Am besten ist es, Ihre CMYK-Bilder
im Bibliothek-Modul zu verwalten, sie jedoch nicht im Entwickeln-Modul zu
bearbeiten. Trotzdem bin ich mir sicher, dass es viele Fotografen begrtfBen, all ihre
Bilder (inklusive CMYK-Originalen) in Lightroom zu verwalten und die Méglichkeit
zu haben, sie im Originalformat zu exportieren.

Viele Digitalkameras sind inzwischen auch in der Lage, Videos aufzunehmen.
Lightroom 4 erméglicht jetzt deshalb auch den Import von Videodateien, von
denen Sie sich die Vorschauen direkt in Lightroom ansehen kénnen. Man kénnte
nun argumentieren, dass es sich bei Lightroom dann ja jetzt nicht mehr um ein
reines Fotoprogramm handelt. Da aber immer mehr Fotografen mit ihren Kameras
auch Videos aufnehmen, ist es durchaus sinnvoll, dass Lightroom den Import,

die Vorschau und eine eingeschrénkte Bearbeitung der Videodateien ermoglicht.
Jeder, dessen Kamera auch Videos aufnehmen kann, wird diese Funktion auch
irgendwann einmal nutzen. Da ist es doch groBartig, dass Lightroom 4 diese auch
abspielt und eine Bearbeitung zuldsst. Allerdings wiirde ich eine vollstandige
Videobearbeitung in Lightroom nicht gutheifen.

Ich habe ja bereits erwahnt, dass es Einschrankungen gibt, wenn Sie PSDs
speichern und dabei die Rickwartskompatibilitat deaktivieren. Wie Sie das
Problem I6sen, wissen Sie auch. Die GréBenbeschrankung liegt bei 65.000 Pixel
pro Bildkante. Das bedeutet, dass Bilder, deren Abmessungen Uber diesen Wert
hinausgehen, nicht in Lightroom importiert werden kénnen. Aber 65.000 Pixel
sollten fur die meisten Nutzer ausreichen.
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Dateiumbenennung-Bedienfeld

Falls Sie Ihre Dateien erfolgreich verwalten und nachverfolgen wollen, sollten

Sie sie umbenennen, und zwar am besten wahrend des Imports. Im Abschnitt
DATEIUMBENENNUNG finden Sie ein Popup-Men( mit verschiedenen Vorlagen
(Abbildung 2.17). Wenn Sie z.B. die Vorlage BENUTZERDEFINIERTER NAME —
SEQUENZ aktivieren, kénnen Sie einen eigenen Text eingeben. Die Dateien werden
dann mit diesem Text und einer Sequenznummer mit der von Ihnen angegebenen
Anfangsnummer benannt. Bei dem ersten Import werden Sie wahrscheinlich

mit der 1 beginnen, aber wenn Sie spater weitere Fotos hinzufligen, kénnen Sie
sie von der letzten Ziffer an fortlaufend benennen. Sobald Sie eine Anfangszahl
gesetzt haben, passt Lightroom die Sequenznummer beim Import weiterer Bilder
in diesen Ordner automatisch an.

Wenn Sie BEARBEITEN wahlen, 6ffnet sich der DATEINAMENVORLAGEN-EDITOR
(Abbildung 2.18). Hier kénnen Sie eigene Dateinamenvorlagen erstellen (z.B.
Datum (JJ) oder Folgenummer # (0001)). In Abbildung 2.18 klickte ich auf
EINFUGEN neben dem Eintrag BENUTZERDEFINIERTER TEXT, um dieses Objekt an den
Anfang der Vorlage zu setzen. AnschlieBend klickte ich im Abschnitt WEITERE auf
EINFUGEN, um ein Datumsformat hinzuzuftigen (siehe Optionen in Abbildung
2.19). Im Abschnitt NUMMERIERUNG wahlte ich eine vierstellige Seriennummer. Im
Anschluss speicherte ich diese Vorlage, damit sie in der Liste der Vorgaben zur
Dateiumbenennung erscheint.

Dateinamenvorlagen-Editor

Vorgabe: | Benutzerdefinierter Name - Sequenz

Beispiel: Kundenname-1.RAW

Benutzerdefinierter Text - Folgenummer (1)

Bildname

| Dateiname + | | Einfiigen |

Nummerierung

| Importnummer (1) + | | Einfiigen

| Bildnummer (1) 4+ | | Einfiigen |

| Folgenummer (0001} + | | Einfigen |
Weitere

| Datum (TT) + | | Einfigen |

| Abmessungen + | | Einfiigen |

Benutzerdefiniert

Mame der Fotosession Einfugen

Benutzerdefinierter Text

Einfiigen |

| Abbrechen | [ Fertig ]

Abbildung 2.18 Der Dateinamenvorlagen-Editor

riginal Dateiname.

PANEIl senutzerdefinierter Name
Benutzerdefinierter Name - Unginald ateinummer
v Benutzerdefinierter Name - Sequenz
Benutzerdefinierter Name (x von y)
Dateiname
Dateiname - Sequenz
Datum - Dateiname
Name der Fotosession - Originaldateinummer
Name der Fotosession - Sequenz
original Dateiname

Bearbelten...

Abbildung 2.17 Sie sehen hier das
Bedienfeld DATEIUMBENENNUNG mit

der Standardvorlage (oben) und dem
vollstédndigen Vorlagenmenii (Mitte)
sowie der Vorlage BENUTZERDEFINIERTER
NAME — SEQUENZ (unten).
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Datum (TT. Menat J|[J}
Datum (JJMMTT)
Daturm (1))

Datum (N

Datum (Monat)
Datum (Mon.)
Datum (MM)
Datum (TT)
Julianisches Datum
Stunde

Minute

Sekunde

Abbildung 2.19  Hier sehen Sie die
Datumsoptionen fiir die Umbenennung
(sogar der Julianische Kalender steht
zur Verfiigung).

Ich benétige die Dialogbox FOTOS
UMBENENNEN eigentlich nur, wenn
einige meiner Dateien mit einer
falschen Folgenummer importiert
wurden. Wenn ich z.B. Tether-
Aufnahmen mit Lightroom mache,
geht eigentlich nur etwas schief,
wenn ich wirklich extrem beschaftigt
bin. Manchmal importiere ich dann
einige Dateien von der Speicherkarte
manuell zu den bereits korrekt
importierten (und automatisch
umbenannten) hinzu. Dann finde

ich die Dateiumbenennung mit der
original Dateinummerierung aus

der Kamera sehr sinnvoll. AuBerdem
ist diese Art der Umbenennung
deutlich verlasslicher, als wenn ich
manuell versuchen wiirde, immer die

richtigen Folgenummern zu finden.

Alternativ wahlen Sie die Vorlage BENUTZERDEFINIERTER NAME — ORIGINALDATEINUM-
MER. Diese Option behalt die Folgenummern der Kamera bei — sie werden von

Job zu Job weitergefiihrt. So werden die importierten Bilder also nicht immer von
1 bis 500 benannt, sondern mit einer gréBeren Bandbreite an Folgenummern.

So kénnen Sie z.B. auch besser nach bestimmten Sequenznummern suchen.
Angenommen, ein Kunde bestellt ein Foto und gibt Ihnen daflr nur die letzten
vier Ziffern. Wenn Sie bei jedem Import bei 0001 beginnen, haben Sie mehrere
Bilder, die sich zwischen 0001 und 0100 befinden. Wenn Sie jedoch BENUTZERDEFI-
NIERTER NAME — ORIGINALNUMMER verwenden, sollte es im Katalog nicht viele Fotos
mit exakt derselben vierstelligen Sequenznummer geben. Diese Umbenennung
funktioniert in den meisten Fallen, allerdings kann es bei einigen Kameramodellen
Kompatibilitatsprobleme geben, so dass die Sequenzzahl der Kamera nicht erkannt
wird. Unten im Bedienfeld finden Sie jeweils ein Beispiel der gewahlten Option.

Dateien im Katalog umbenennen

Auch wenn es am besten ist, die Dateien bereits beim Import umzubenennen,
kénnen Sie das auch jederzeit nach dem Import erledigen. Erstellen Sie im Biblio-
thek-Modul eine Auswahl von Bildern in der Rasteransicht oder im Filmstreifen
und wahlen Sie BIBLIOTHEK/FOTOS UMBENENNEN (oder driicken Sie alternativ die
Taste ((F2]). Es erscheint die Dialogbox FOTOS UMBENENNEN, wie in Abbildung
2.20 zu sehen. Nutzen Sie das Men( DATEIBENENNUNG, um ein eigenes Dateibe-
nennungsschema wie in Abbildung 2.18 anzulegen. Ich empfehle Ihnen, Ihre
Dateien umzubenennen, bevor Sie sie mit dem Kunden teilen, um Verwechslun-
gen zu vermeiden.

50 Fotos umbenennen

Dateibenennung: | Benutzerdefinierter Name - Sequenz =
Benutzerdefinierter Text: Kunde| Anfangsnummer: |1
Beispiel: Kunde-1.tif | Abbrechen | l 0K ]

Abbildung 2.15 In der Dialogbox FOTOS UMBENENNEN wdihlte ich ein bereits vorher
festgelegtes Schema fiir die Dateibenennung aus, gab einen eigenen Text ein und wéhlte
die Anfangsnummer »1«.
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Das Bedienfeld WAHREND DES IMPORTVORGANGS
ANWENDEN

Im Bedienfeld WAHREND DES IMPORTVORGANGS ANWENDEN (Abbildung 2.21)
kénnen Sie Entwicklungseinstellungen und Metadaten festlegen, die wahrend des
Imports auf lhre Fotos angewendet werden sollen. Uber das Men{ ENTWICKLUNGS-
EINSTELLUNGEN haben Sie Zugriff auf samtliche Entwicklungseinstellungen, die
zurzeit in der Vorgabeliste des Entwickeln-Moduls gespeichert sind. Das ist extrem
ndtzlich, denn so kdnnen Sie Lightroom anweisen, lhre Lieblingseinstellungen
bereits beim Import anzuwenden. In Abbildung 2.21 wahlte ich z.B. eine

der Standardeinstellungen aus: ALLGEMEIN — AUTOMATISCHER TONWERT. Diese
Einstellung finde ich sehr praktisch, um alle Aufnahmen bereits beim Import in
Lightroom zu bearbeiten.

Eine sorgfaltige Ordner- und Dateibenennung erleichtert hnen das spatere
Wiederauffinden Ihrer Bilder. Je gréBer lhre Bibliothek jedoch wird, desto starker
werden Sie bei der Bildersuche auch von EXIF-Metadaten und anderen Metadaten
profitieren. Das Bibliothek-Modul bietet verschiedene Moglichkeiten, um nach
einem speziellen Bild oder einer Gruppe von Bildern zu suchen. In der Filterleiste
des Bibliothek-Moduls wahlen Sie aus verschiedenen Suchkriterien, z.B. dem
Datum, der Kamera oder dem Dateityp. Bei dieser Suchmethode missen Sie keine
weiteren Eingaben vornehmen. Im Bedienfeld WAHREND DES IMPORTVORGANGS
ANWENDEN kdnnen Sie hingegen eigene Metadaten und Stichwérter zu lhren
Fotos bereits beim Import hinzufligen und so sicherstellen, dass die entsprechen-
den Informationen von Beginn an vorhanden sind. Neben dem Wort METADATEN
finden Sie ein MenU mit verschiedenen Vorlagen (siehe Seite 566). Wenn Sie

die Option NEU wahlen, 6ffnet sich die Dialogbox NEUE METADATEN-VORGABE
(Abbildung 2.22), in der Sie eine vollkommen neue Vorlage erstellen kénnen.
Die Dialogbox, die Sie hier sehen, ist eher klein, werfen Sie einen Blick auf die
Seite 566, um die Inhalte der Dialogbox deutlicher zu sehen. Metadaten-Vorlagen
sind vor allem dann sinnvoll, wenn Sie Informationen hinzuftigen wollen, die dem
International Press Telecommunications Council (IPTC) Standard entsprechen.
Dazu gehoren Kontaktinformationen und der Copyright-Status.

Im Abschnitt STICHWORTER konnen Sie aufnahmespezifische Metadaten, z.B.

Ort der Aufnahmen, oder eine Beschreibung eingeben. Wie Sie Stichwaorter
anwenden, erfahren Sie in Kapitel 10. Dort lernen Sie auBerdem die besten
Maoglichkeiten, Ihre Stichworter zu verwalten. Sobald es eine Stichwortliste gibt,
kédnnen Sie mit der Eingabe eines Stichworts beginnen und Lightroom vervoll-
standigt die Eingabe, sobald es einen passenden Eintrag in der Liste findet. Wenn
Sie Metadaten bereits beim Import der Bilder hinzuftigen, hilft lhnen das spater
bei der Suche nach speziellen Aufnahmen. Metadaten, die zu diesem Zeitpunkt
eingegeben werden, werden auch auf sémtliche Kopien der Dateien angewendet.

[UEERERS ¥ Keine

Basic IPTC
IPTC Metadaten
London

Neu...

Vorgaben bearbeiten..

Abbildung 2.21 Das Bedienfeld
WAHREND DES IMPORTVORGANGS
ANWENDEN

Metadtemorgaben beusbecen

R

ARRRL LR LR

Abbildung 2.22 Nutzen Sie die
Dialogbox METADATEN-VORGABE
BEARBEITEN, um eine Vorgabe zu
erstellen, die Sie dann auf alle neu
importierten Bilder anwenden. Die
Informationen, die Sie hier sehen,
entsprechen alle dem IPTC-Format,
das in der gesamten Fotobranche
anerkannt ist.
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Abbildung 2.23 Das Ziel-Bedienfeld.
Beachten Sie, dass neben den jeweili-
gen Laufwerken vermerkt ist, wie viel
Festplattenspeicher Ihnen noch zur
Verfiigung steht.
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Abbildung 2.24 Das Ziel-Bedienfeld
mit den Ordner-Optionen

Ziel-Bedienfeld

Das Ziel-Bedienfeld ist nur zu sehen, wenn Sie Ihre Datei mit ALS DNG KOPIEREN,
KOPIE oder VERSCHIEBEN importiert haben, denn sobald Sie einen Quellordner
ausgewahlt haben, missen Sie auch ein Ziel festlegen. Und das tun Sie im
Ziel-Bedienfeld. Die gezeigte Ordnerstruktur funktioniert genauso wie im Quelle-
Bedienfeld. Mit einem Klick auf den Pfeil links neben einem Ordner blenden Sie
dessen Unterordner ein; mit einem Doppelklick auf den Ordnernamen wird die
kompakte Struktur eingeblendet und mit einem Doppelklick auf einen Gbergeord-
neten Ordner blenden Sie die Ordnerliste dieses Ordners ein usw.

Sie haben drei Méglichkeiten, Ihre importierten Fotos zu verwalten. Mit der
Option IN EINEN ORDNER importieren Sie die ausgewahlten Fotos in einen speziellen
Ordner. Zusatzlich kénnen Sie die Option IN UNTERORDNER aktivieren, um einen
neuen Unterordner als Ziel festzulegen. Wahlen Sie als Zielordner z.B. Benutzer/
Benutzername/Bilder/, aktivieren Sie die Option IN EINEN ORDNER und geben

Sie den Namen des Unterordners ein. In Abbildung 2.23 benannte ich den
Unterordner LR Import — der gesamte Pfad lautet daher: Benutzer/Benutzername/
Bilder/LR Import. Sie kbnnen aber auch die Option ORIGINAL ORDNER wéhlen.
Wenn sich die Quellbilder in mehr als einem Ordner befinden, kénnen Sie so

die Ordnerstruktur wahrend des Imports erhalten. SchlieBlich kénnen Sie die
Aufnahmen auch NACH DATUM sortieren. Mit dieser Option werden beim Import
verschiedene Datumsordner erstellt (Abbildung 2.24)- dabei wahlen Sie aus
verschiedenen Datumsoptionen aus. Wenn Sie eine groBe Anzahl an Bildern
importieren, erscheint moglicherweise eine Statusanzeige, die verrat, dass
Lightroom das Datum in den Metadaten aller zu importierenden Dateien ausliest
(Abbildung 2.25). Beachten Sie, dass Sie bei den Optionen ORIGINAL ORDNER und
NACH DATUM im Inhaltsbereich auf ZIELORDNER klicken kénnen (siehe Abbildung
2.10 und Abbildung 2.11), um eine Vorschau der Einteilung zu erhalten.

Ein Speicherort fiir Ihre Fotos

Die Lightroom-Dateien kénnen an jedem beliebigen Ort gespeichert werden.
Die einzige Beschrankung besteht darin, dass die Katalog-Datei nicht auf einem
Netzwerkgerat gesichert werden kann. Denn der Lightroom-Katalog kann nicht
via Netzwerk mit anderen Nutzern geteilt werden.

Auf die Verwaltung Ihrer Fotos und Ordner gehe ich im folgenden Kapitel noch
genauer ein, denn dort arbeiten wir mit dem Ordner-Bedienfeld im Bibliothek-
Modul. Hier sehen wir uns zundchst die verschiedenen Optionen an, die den
Import so einfach wie mdglich machen. Es gibt vier Ansétze, die Fotografen am
haufigsten nutzen. Am beliebtesten ist das totale Chaos, bei dem die Fotografen
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ihre Bilder eher ungeordnet in den Systemordnern ablegen. Das sollten Sie
vermeiden, indem Sie lhre importierten Dateien in Ordnern mit einer gewissen
Struktur ablegen. Wenn Sie hauptsachlich fir Kunden arbeiten, legen Sie thre
Fotos doch in Kunden-Ordnern (Name+Datum) ab. Bei meinen Studio-Shootings
funktioniert das ganz gut. Beim Shooting fur einen Kunden namens »Clipso« (im
April 2011) erstellte ich einen neuen Ordner mit dem Namen Clipso_790411 und
speicherte dort alle Aufnahmen des Tages. Alternativ kénnen Sie die Ordner auch
nach Orten benennen (die Fotos aus Rom befinden sich dann im Ordner »ltalien«
und dieser im Ordner »Europa« usw.). Das funktioniert jedoch nur so lange, wie
Sie lhre Ordnerstruktur einheitlich gestalten. Beachten Sie, dass beim Import
Ihrer Dateien mit der Option IN EINEN ORDNER Sie einen Ordner aussuchen und
zusétzlich die Option IN UNTERORDNER aktivieren kénnen (Abbildung 2.26). Eine
dritte Methode ist die Einteilung nach Datum (Abbildung 2.24). Dieses System
funktioniert, egal, ob Sie hauptsachlich fir Kunden oder aus SpafB an der Freude
fotografieren. Wenn Sie zusatzlich auf alle lhre Fotos Stichworter anwenden,
dann ist es eigentlich auch egal, in welchem Ordner sie sich befinden. Denn dann
kénnen Sie nach den entsprechenden Metadaten suchen. Man kénnte sagen, dass
sich die Einsortierung der Fotos nach Datum am besten fur die Nutzer eignet, die
konsequent Stichworter anwenden.

Bei den oben genannten Methoden missen Sie die Erweiterbarkeit Ihres Systems
beachten. Aber darauf gehe ich im néchsten Kapitel noch genauer ein. Damit Sie
sich nicht beim Import schon zu viele Gedanken machen missen, wo die Bilder
gespeichert werden sollen, gibt es eine vierte Option, bei der Sie eine Reihe von
Workflow-Ordnern nutzen, um die eingehenden Dateien zu sichern, bevor Sie sich
entscheiden, wo Sie sie dauerhaft speichern wollen. Zu einem Workflow-Ordner-
system gibt es viel zu sagen. Anstatt schon wahrend des Imports zu tGberlegen,
wo die Bilder gespeichert werden, oder welche Struktur Sie verwenden wollen,
importieren Sie einfach alles in denselben Import-Ordner. Das ist ein Ordner, der
alle neue Dateien enthalt, fur die Sie noch keinen dauerhaften Speicherort gefun-
den haben. Wenn ich unterwegs bin, lade ich zunachst alles auf meinen Laptop.
Dieser dient allerdings nur als vortibergehender Speicher, bevor ich die Aufnah-
men in mein Computerarchiv Ubertrage. Aus diesem Grund ist ein Ordner namens
LR Import durchaus sinnvoll. AuBerdem ist es ganz einfach, eine Standard-Import-
vorgabe zu erstellen (siehe Seite 66), die Sie immer verwenden kénnen. Mit die-
ser Methode kénnen Sie den Import standardisieren und mussen sich noch keine
Gedanken Uber Speicherorte machen. Nutzen Sie einfach fur jedes Shooting die-
selbe Importvorgabe.

L L LR L L L R

Abbildung 2.25 Im Ziel-Bedienfeld
kénnen Sie in Echtzeit beobachten,

wie Lightroom die Ordnerstruktur

lhrer zu importierenden Bilder aus den
Metadaten generiert und die Bilder dort
einordnet.

55/139GE

Abbildung 2.26 Wenn Sie in Light-
room 4 die Option IN UNTERORDNER akti-
viert haben, zeigt der Platzhaltertext im
Ziel-Bedienfeld »Name eingeben« an.
Geben Sie hier den Namen des Unter-
ordners ein.
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Ausgewihltes Foto in diesen Ordner verschieben
Ordner innerhalb von “Pictures” erstellen...

Umbenennen...

Cntfernen...

Ubergeordnetes Clement ausblenden
Ubergeordneten Ordner anzeigen

Metadaten speichern
Ordner synchronisieren. ..
Speicherort des Ordners aktualisieren...

In diesen Ordner importieren...
Diesen Ordner als Katalog exportieren...

Im Finder anzeigen
Informatianen

Abbildung 2.27  Das Kontextmenti
im Ordner-Bedienfeld mit der Option IN
DIESEN ORDNER IMPORTIEREN

Quelle auswahlen

Keine

In einen Zielordner importieren

Wahrscheinlich geht es Ihnen auch &fter so, dass Sie mehrere Fotos in ein und
denselben Ordner importieren wollen. Sie kénnten den entsprechenden Ordner
im Importieren-Dialog manuell auswahlen oder diese einfachere Variante wahlen:
Markieren Sie im Ordner-Bedienfeld des Bibliothek-Moduls den entsprechenden
Ordner und klicken Sie diesen mit der rechten Maustaste (Mac: (ctr1]-Klick) an,
um das Kontextment aus Abbildung 2.27 zu 6ffnen. Wahlen Sie dort die Option
IN DIESEN ORDNER IMPORTIEREN. Es 6ffnet sich der Importieren-Dialog mit dem
gewadhlten Ordner als Zielordner.

Importvorgaben

Wie Sie sehen, gibt es im Importieren-Dialog ausreichend Bedienfelder, in denen
Sie Einstellungen vornehmen kénnen oder mussen. Sie haben hoffentlich auch
gesehen, dass Sie die meisten Einstellungen regelmaBig fur Ihren Import bendti-
gen. So wollen Sie vielleicht zu allen Bildern IPTC-Metadaten hinzufligen oder die
Einstellungen fur die Dateiverwaltung beibehalten. Und wie auf Seite 65 erwahnt,
gibt es gute Griinde, lhre Fotos in einen Standard-Import-Ordner zu importieren.
Sie kénnen lhre Importeinstellungen deshalb als Importvorgaben speichern. Das
MenU IMPORTVORGABEN (Abbildung 2.28) befindet sich unten in der Importieren-
Dialogbox. Wahlen Sie AKTUELLE EINSTELLUNGEN ALS NEUE VORGABE SPEICHERN, um
die aktuelle Konfiguration als Vorgabe zu speichern. AnschlieBend kénnen Sie
auch effizienter im kompakten Importieren-Dialog arbeiten. Auch wenn Sie die
Importeinstellungen von Zeit zu Zeit leicht abwandeln missen, sparen Sie Zeit,
wenn Sie zunachst eine passende Vorgabe wahlen und diese anpassen. Speichern
Sie die veranderten Einstellungen dann als neue Vorgabe oder aktualisieren Sie die
aktuelle Vorgabe. Wie auch immer — Importvorgaben erleichtern lhnen die Arbeit
wahrend des Imports.

Nach Datum

-12

Familienfotos
Kartenimport
Lightroom Katalog

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern..
Standardvorgaben wiederherstellen
Vorgabe “Familienfotos” [6schen...

AR

Vi b .
o} u

Abbildung 2.28 Das Menii IMPORTVORGABEN
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Videodateien importieren 24 clp-2009-0917 02:17:26

MOV

Wenn die Kamera, mit der Sie fotografieren, auch Videos im QuickTime- oder
AVCHD-Format aufnehmen kann, kénnen Sie diese Videodateien zusammen
mit herkémmlichen Bilddateien in Lightroom importieren (Abbildung 2.30).

In Lightroom unterscheiden sich die Videodateien durch ein Kamera-Symbol
unten links in der Miniatur der Rasteransicht oder des Filmstreifens (Abbildung
2.29). Lightroom 4 unterstttzt nun auch das Abspielen dieser Videos und

eine eingeschrankte Bearbeitung. Wenn Sie in der Rasteransicht der Bibliothek
eine Videodatei doppelt anklicken, wird sie dort direkt in der Lupenansicht
wiedergegeben. Sie kénnen Anfangs- und Endzeiten bearbeiten und bestimmte
Ad-hoc-Einstellungen vornehmen. Mehr Infos finden Sie auf Seite 221.

Abbildung 2.29 Eine Videodatei in
der Rasteransicht

Alle Fatos

B2} SouthWest rip 2009

- B USA

Abbildung 2.30 Hier sehen Sie einen Dateiimport, der auch Videodateien enthdilt.
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Fotos aus einem Ordner zum Katalog hinzufiigen

Wenn Sie Bilder mit der Hinzufiigen-Methode importieren, ist das die schnellste
und produktivste Moglichkeit, einen neuen Lightroom-Katalog mit Fotos aus
vorhandenen Ordnern aufzubauen. Wenn Sie Lightroom zum ersten Mal einrich-
ten und sich Ihre Bilder z.B. im Bilder-Ordner befinden, dann wahlen Sie einfach
HINZUFUGEN, wahlen den obersten Ordner (also Bilder), aktivieren die Checkbox
UNTERORDNER EINBEZIEHEN und klicken auf IMPORTIEREN. So importieren Sie alle
Bilder in einem Zug entsprechend der Ordnerstruktur auf lhrem Computer — diese
erscheint dann genauso im Ordner-Bedienfeld in Lightroom. So geht's:

B Lightroom 4 Catalog.licat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibli

o B3 o5 Mrz2012 Hinzufigen

Alle Fotos

Macintosh HD

1. Ich klickte hier auf IMPORTIEREN im Bibliothek-Modul, um den Importieren-
Dialog wie oben zu sehen zu 6ffnen. Ich wahlte den Ordner Antarctica im Quelle-
Bedienfeld aus und klickte auf HINZUFUGEN oben in der Workflow-Leiste. Im
rechten Bedienfeldbereich erscheinen nur die Bedienfelder DATEIVERWALTUNG und
WAHREND DES IMPORTVORGANGS ANWENDEN. Aktivieren Sie im Quelle-Bedienfeld
auch die Option UNTERORDNER EINBEZIEHEN. Denn der zu importierende Ordner
enthalt Unterordner, deren Inhalte ebenfalls importiert werden sollen. Im Bedien-
feld DATEIVERWALTUNG wabhlte ich fur die Vorschauen die Option EINGEBETTETE
UND FILIALDATEIEN sowie die Checkbox MOGLICHE DUPLIKATE NICHT IMPORTIEREN. Im
Bedienfeld WAHREND DES IMPORTVORGANGS ANWENDEN nahm ich keine Einstellun-
gen vor, da ich keine der vorhandenen Entwicklungseinstellungen oder Metadaten
Uberschreiben wollte.
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006 MNeue Vorgabe

Name der Vorgabe: |Hinzuf[]gen| |

| Abbrechen | {—E&mum—a

2. Bevor ich die Dateien importierte, speicherte ich die Einstellungen aus
Schritt 1 als neue Importvorgabe (siehe Seite 66).

@00

ol Lightroom 4 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek
Bibliot - ext - Artribut Keine

1
3456 x 2304

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

Importieren.. EXportiere % . Sortieren: Dateiname

3. AnschlieBend klickte ich auf IMPORTIEREN, um die Fotos mit den Einstellungen
aus Schritt 1 zu importieren. Im Ordner-Bedienfeld des Bibliothek-Moduls sehen
Sie nun den Ordner Antarctica.
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Fotos per Drag&Drop importieren

Eine weitere Moglichkeit ist, Dateien per Drag&Drop von der Speicherkarte der
Kamera im Finder/Explorer/Bridge oder aus einem Bilderordner in den Inhalts-
bereich des Bibliothek-Moduls zu ziehen. Bei dieser Methode &ffnet sich die
Importieren-Dialogbox, in der die gewdhlten Ordner bereits als Quelle ausgewahlt
sind und Sie festlegen, wie die Bilder importiert werden. Ist die Dialogbox bereits
geoffnet, kdnnen Sie auch die hier beschriebene Drag&Drop-Methode anwenden.

aLl_q\‘trqu 4 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek

Keing

1
3456 x 2304

Alle Fatos 8

8eno (L3 Europe
(s> (o) (%]
~ || Amsterdam

— I@ - Name & Anderungsdatum & Art
» M Amsterdam 05.03.2012 14:42 Fis Ordner

M Mallorca. =
> W Italy 05.03.2012 14:42 Ordner

5 milano.jpg s =

- » M Mallorca 05.03.2012 14:42 = Ordner
™ Norwa
- 5 - 25.01.2012 15:24 4

= milano.jpg JPEG-Bild
» B Norway 05.03.2012 14:42 Ordner
> UK 05.03.2012 14:42 = Ordner

FRFRERFRRRRRERN

(2105 Mrz 2012 » [ | Lightroom4_book_catalog#2 » [ | Places » [ | Europe

m —

Sortieren: Dateiname

1. Fur den Drag&Drop-Import suchte ich die entsprechenden Bilder und zog sie
in den Inhaltsbereich des Bibliothek-Moduls, wie hier zu sehen.
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2. Durch die Aktion in Schritt 1 haben Sie die Quellordner festgelegt. Ab jetzt
ist alles, wie bei jedem anderen Import auch. Durch das Drag&Drop haben Sie nur
das Navigieren im Quelle-Bedienfeld Gibersprungen.
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3. Ich musste jetzt nur noch festlegen, wie die Bilder importiert werden sollen.
In diesem Beispiel wollte ich die Fotos in den Ordner Bilder auf meiner Festplatte
kopieren und sie nach Originalordnern eingruppieren.
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‘@00 @ Lightroom 4 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek

Lr LIGHTROOM 4 Bibliothek

Sortieren: Dateiname

4. Hier sehen Sie die Dateien nach dem Import in Lightroom. Sie wurden
erfolgreich importiert und in den entsprechenden Ordnern abgelegt, wie im
Ordner-Bedienfeld zu sehen.
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Nutzen Sie die Dialogbox fiir den
automatischen Import auch, wenn
Sie im Tether- Modus fotografieren
und ansonsten auf Programme von
Drittanbietern zuriickgreifen miss-
ten, um die Fotos von der Kamera zu
laden. Mehr Infos dazu finden Sie auf
der Website zum Buch.

Zum Herunterladen:
www.thelightroombook.com

Automatischer Import

Wahlen Sie DATEI/AUTOMATISCH IMPORTIEREN/EINSTELLUNGEN FUR DEN AUTOMATI-
SCHEN IMPORT, um die Dialogbox aus Abbildung 2.31 zu 6ffnen. Im Abschnitt
UBERWACHTER ORDNER legen Sie einen Ordner fest, aus dem Fotos automatisch
importiert werden sollen, etwa nachdem Sie sie dort per Drag & Drop abgelegt
haben; im Abschnitt ZIEL stellen Sie den Ordner ein, in den die Bilder importiert
werden sollen. In den restlichen Abschnitten bestimmen Sie, wie die Dateien beim
Import benannt werden und ob spezielle Entwicklungseinstellungen, IPTC- oder
Metadaten angewendet werden sollen. SchlieBlich kénnen Sie noch einstellen,
wie die Erstvorschauen erscheinen sollen.

Die automatische Importfunktion ist extrem nutzlich. Nachdem Sie die Einstel-
lungen einmal festgelegt und die Checkbox AUTOMATISCHEN IMPORT AKTIVIEREN
angeklickt haben, brauchen Sie Ihre Fotos nur noch in dem Uberwachten Ordner
abzulegen. Das ist eine schnelle Méglichkeit, Fotos zu importieren und dabei die
Importieren-Dialogbox zu umgehen. Sobald die Fotos im Zielordner angekommen
sind, kénnen Sie sie nach Belieben in andere Ordner verschieben.

Einstellungen fiir den automatischen Import — L

P
g d
E] Automatischen Import aktivieren
Festplatte 4

Uberwachter Ordner: [Benutzer/Kathleen/Bilder/uberwachter Ordner | Wah\en...”l T L
R i |
" i
e Festplatte 3
Verschieben nach: [Benutzer/Kathleen/Bilder |“\"\".'ﬂ;\-en... g
Name des Unterordners: ' Automatisch impartierte Fotos ] 1 L|
. i
Dateibenennung: IMG_0001.DNG Library-HD
Dateibenennung: IiDaleiname
Informationen _‘ : I_
i -
Entwicklungseinstellungen: | Keine s | G5-HD
Metadaten: |-Keine ]
Stichworter: J \
\
Erstvorschauen: | RAID
[ Abbrechen | [ oK |
iiberwachter
Ordner

Abbildung 2.31 Hier sehen Sie die Dialogbox EINSTELLUNGEN FUR DEN AUTOMATISCHEN
IMPORT. Wie Sie sehen, befindet sich mein iberwachter Ordner auf dem Schreibtisch, so dass
ich alle Fotos, die ich automatisch dem Katalog hinzufiigen méchte, leicht dort ablegen
kann.
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Abbildung 2.32 Hier sehen Sie die Computer, mit denen ich normalerweise arbeite, wenn
ich mit meiner Kamera im Tether-Modus fotografiere.

Fotos direkt von der Kamera importieren

Es ist jetzt moglich, Lightroom so einzustellen, dass Sie direkt von einer ange-
schlossenen Kamera fotografieren kénnen (Abbildung 2.32). Das bedeutet, dass
Ihre aufgenommenen Fotos direkt in Lightroom erscheinen, ohne dass Sie sie erst
importieren mussen. Beim angebundenen Fotografieren via Lightroom sehen Sie
auBerdem direkt wahrend der Aufnahmen Vorschauen Ihrer Bilder im Inhaltsbereich
(falls Innen das hilft). Ich finde das angebundene Fotografieren vor allem bei Model-
castings ganz sinnvoll, weil ich direkt nach der Aufnahme die Bilder mit Stichwortern
oder Titeln versehen kann.

Die Kamera mit dem Computer verbinden

Um in diesem Modus fotografieren zu kénnen, missen Sie Ihre Kamera mit dem
Computer verbinden. Wahlen Sie dafir die schnellstmégliche Verbindung. Die
meisten professionellen digitalen SLRs bieten eine FireWire- (IEEE 1394) Verbin-
dung oder USB 2.0, so dass Sie mit etwa derselben Geschwindigkeit fotografieren
und herunterladen kénnen wie mit einer schnellen Speicherkarte. Der einzige
Nachteil ist, dass Sie die Kamera tber ein FireWire- oder USB-2.0-Kabel mit dem
Computer verbinden mussen. Das schrankt Sie natdrlich in lhrer Freiheit ein,

weil Sie standig aufpassen mussen, das Kabel nicht herauszuziehen, oder - noch
schlimmer - einen Laptop vom Tisch zu ziehen!

Sie kénnen aber auch drahtlos fotografieren. Als ich dieses Buch schrieb, gab es
fir einige digitale SLR-Kameras bereits drahtlose Méglichkeiten, mit denen Sie
Bilder von der Kamera direkt auf den Computer Ubertragen kénnen. Beim draht-
losen Fotografieren haben Sie mehr Freiheiten und kénnen sich ungebundener

Eye-Fi hat SD-Speicherkarten im

Programm, die einen 802.11b/g
Wi-Fi-Transmitter einbeziehen

und mit einem USB-Kartenleser
zusammenarbeiten, um die
gesendeten Fotos zu empfangen.
Beim Fotografieren werden die Fotos
auf der Karte gespeichert und auch
auf den Computer iibertragen. Es
gibt auch einge Versionen der Eye-Fi-
Karten, die Geotagging unterstiitzen.
Meine Tests haben gezeigt, dass
Raw-Dateien zwar unterstiitzt
werden, es aber alles ziemlich lange
dauert, selbst bei JPEGs. AuBerdem
werden bisher nur ganz bestimmte
Kameramodelle unterstiitzt. Mehr
Infos finden Sie unter www.eye.fi.
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Damit Ihre Kamera erfolgreich mit
dem Computer zusammenarbeitet,
missen Sie auch die entsprechenden
Treiber lhrer Kamera installieren.
Meistens sind sie bereits Teil des
Systems und Sie sollten keinerlei
Probleme damit haben. Unter Mac
0S X und Windows Vista hatte ich
bisher z.B. noch nie Probleme, eine
meiner Canon-EOS-Kameras anzu-
schlieBen. Unter Windows Vista war
die Treiberauswahl zur Direktverbin-
dung von Kameras in der Vergan-

genheit geringer.

Noch mehr Ratschldge zum Tether-
Fotografieren mit Lightroom
finden Sie unter: http://tinyurl.
com/2fow89q.

Auf das Datei-Menii haben Sie aus
allen Lightroom-Modulen heraus
Zugriff. Der Befehl TETHER-AUFNAHME
steht lhnen jedoch nur im Bibliothek-
Modul zur Verfuigung.

Zum Herunterladen:
www.thelightroombook.com

bewegen. Allerdings sind die Ubertragungsgeschwindigkeiten bei einigen Kame-
ras deutlich langsamer als bei einer FireWire- oder USB-2.0-Verbindung. Schnelles
Fotografieren Uber eine drahtlose Verbindung funktioniert ganz gut, wenn Sie

im JPEG-Modus arbeiten, allerdings nicht, wenn Sie Raw-Dateien aufnehmen
wollen. Aber auch das wird sich in der Zukunft sicherlich noch andern. Mit einer
Nikon-Kamera und einem Transmitter kédnnen Sie kabellos via PTP/IP oder FTP
fotografieren. PTP/IP scheint derzeit Uberlegen zu sein und es sollte schon an
FireWire heranreichen, weil die Dateien aufgrund der Ubertragungskomprimie-
rung wesentlich schneller Gbertragen werden.

Tether-Fotografieren mit Lightroom

Die Moglichkeit, mit Lightroom im angebundenen Modus zu fotografieren,

sollte bedeuten, dass lhre Fotos schneller importiert werden, da sie direkt im
entsprechenden Zielordner abgelegt werden. Ein Nachteil ist jedoch, dass

diese Art der Verbindung nur einseitig ist. Lightroom ermdéglicht den Import

der Kameradaten und liest auch die Kameraeinstellungen aus, aber leider ist

es nicht moglich, Uber das Bedienfeld fur das Tether-Fotografieren die Kamera
einzustellen. Fur Studiofotografen wie mich, die viele Portrataufnahmen machen,
ist das kein so groB3es Problem, weil wir die Hdnde ohnehin standig an der Kamera
haben. Fur Studiofotografen, die eher mit einem Stativ arbeiten, ist das schon
eher ein Nachteil. Sie mussen jedoch bedenken, dass es deutlich schwieriger ist,
mit einer speziellen Kamera zu kommunizieren, als das Herunterladen der Fotos
zu ermoglichen. Wenn Sie dann noch die Anzahl der Kameras in Betracht ziehen,
die Camera Raw unterstltzen, dann erkennen Sie den Umfang des Problems.

Ich personlich bin schon ganz zufrieden, dass Lightroom jetzt in der Lage ist, die
Fotos schnell und problemlos herunterzuladen.

Die Funktion fur das Tether-Fotografieren in Lightroom wurde urspringlich nur
fir eine ausgewahlte Anzahl digitaler SLRs von Canon und Nikon sowie der Leica
S2 entwickelt. Allerdings sind die meisten digitalen Spiegelreflex- und Mittelfor-
matkameras auch mit eigenen Softwarelésungen fur den Import der Fotos im
angebundenen Modus ausgestattet. Einer der Vorteile solcher speziellen Software
ist, dass Sie die Kameraeinstellungen Uber eine Benutzeroberflache auf dem
Computer steuern kénnen. Das ist vor allem dann sinnvoll, wenn sich die Kamera
nicht direkt neben dem Computer befindet. Sollte hnen dieser Ansatz besser
gefallen, greifen Sie auf solche Software in Verbindung mit Lightroom zurtick. Auf
der Website zum Buch finden Sie beispielhafte Anweisungen fur das Programm
Canon EOS Utility, das Sie zusammen mit der Canon EQS 1Ds Mark Ill nutzen
kénnen. Ich zeige lhnen, wie Lightroom sich in die Kamerasteuerung einfuigt und
dann die Bildverwaltung Uber den Automatisch-importieren-Dialog Gbernimmt.
Auch wenn sich die Anweisungen auf die Canon-Software beziehen, sollten Sie
sie auch auf den Umgang mit anderen Kameras und anderen Softwareprodukten
Ubertragen koénnen.
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___.' Lightroom QBEWIN Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster Hilfe

Neuer Katalog...
Katalog offnen... 3.0

Letzte Dateien offnen >

Katalog optimieren...

Fotos und Videos importieren... 03l
Aus anderem Katalog importieren...

Tether-Aufnahme > Tether-Aufnahme starten...

Photoshop Elements-Katalog aktualisieren...
Aus Anwendung importieren...

Aulomatisth importieren »
Exportieren... O %E
Wie vorher exportieren NOKE
Mit Vorgabe exportieren B

1. Um im angebundenen Modus zu fotografieren, wahlen Sie DATEI/TETHER-
AUFNAHME/TETHER-AUFNAHME STARTEN.

Einstellungen fir Tether-Aufnahmen

Sitzung
Sitzungsname: Studio-Fotosession

@I Fotos nach Aufnahmen segmentieren

Benennung

Beispiel: Studio-Fotosession-001.0NG

Vorlage: | Sit: - Sequenz :
Benutzerdefinierter Text Anfangsnummer: 1
Ziel
Speicherort: [Benutzer/Kathleen/Bilder/Studicaufnahmen | Wahlen... |
Information
Metadaten: | Basic IPTC %

Stichwarter: | Camilla Pascucci > Makeup, Harriet Cotterill > Styling, James Pearce > Haare

| Abbrechen | [ oKk j

2, Es 6ffnet sich die Dialogbox EINSTELLUNGEN FUR TETHER-AUFNAHMEN (wie
hier zu sehen). Hier nehmen Sie die entsprechenden Importeinstellungen vor.
Ich wahlte den Standardtext »Studio-Fotosession« und aktivierte die Option

FOTOS NACH AUFNAHMEN SEGMENTIEREN. Im Abschnitt BENENNUNG wabhlte ich eine

passende Vorlage aus und unter ZIEL stellte ich den Zielordner Studioaufnahmen
ein. Aus dem MenU METADATEN wahlte ich eine Vorlage aus, die wahrend des
Imports angewendet wird, und gab auBerdem einige relevante Stichworter ein.
AnschlieBend klickte ich auf OK, um die Einstellungen zu bestatigen.

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 4

Der Hauptgrund, warum es sinnvoll
ist, im angebundenen Modus zu
fotografieren, ist der, dass der Import
der Bilder schneller und einfacher
erfolgt. Allerdings beeinflussen
verschiedene Faktoren die Import-
geschwindigkeit. Zuerst miissen Sie
sich Uiberlegen, ob Sie Raw-Daten
oder JPEGs aufnehmen. Dann
miissen Sie die Datenschnittstelle
der Kamera in Betracht ziehen.
Professionelle digitale SLR-Kameras
sollten im Vergleich zu glinstigeren
Modellen eine schnelle Puffer-
kapazitat sowie einen schnellen
Datentransfer gewahrleisten. Das
Tether-Fotografieren mit Lightroom
sollte keine Probleme darstellen,
allerdings hangt die aktuelle
Ubertragungsgeschwindigkeit von
der Geschwindigkeit der FireWire/
USB-Treiber des Betriebssystems

ab und wie gut die Software die
Verbindung zum Datenbus opti-
mieren kann. Meine Erfahrung sagt,
dass die gro3te Beschrankung die
Optimierung der Datenverbindung
ist. Es ist egal, wie schnell Ihr Com-
puter ist oder ob Sie eine schnelle
Festplatte besitzen - die Verbindung
zur Datenschnittstelle der Kamera ist
immer der Schwachpunkt.
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Die Entwicklungsvorgaben in
Lightroom 4 erscheinen nun in einer
hierarchischen Struktur (wie im
Bedienfeld fiir die Tether-Aufnahme).

Urspringlicher Name der Aufnahme

Urspriinglicher Name der Aufnahme: | Aufnahme 1

| Abbrechen | oK |

3. Daich mich fur die Segmentierung entschieden habe, erscheint als Nachstes
die Dialogbox URSPRUNGLICHER NAME DER AUFNAHME. Hier muss ich einen Namen
eingeben. Der Einfachheit halber wahlte ich »Aufnahme 1« und klickte auf OK.

Kamera auswahlen Fenster schlieen

Fenster NAME DER AUFNAHME 6ffnen Entwicklungseinstellungen Einstellungen-

Abbildung 2.33 Verkleinern Sie

die Tether-Werkzeugleiste, indem Sie
mit gedriickter -Taste auf den
Schlie3en-Button (in Schritt 5 markiert)
klicken.

Dialogbox &ffnen

4. Es offnet sich das Bedienfeld fir die Tether-Aufnahme. Sobald ich meine
Kamera einschalte, erscheint oben links deren Name. Ist mehr als eine Kamera mit
dem Computer verbunden, wahlen Sie die entsprechende aus dem Popup-MenU
aus. Die Kameradaten, die hier angezeigt werden, dienen lediglich der Informa-
tion und mussen direkt in der Kamera angepasst werden. Zur Fernsteuerung des
Auslosers kdnnen Sie jedoch auf den groBen, grauen Knopf klicken.

+ Ohne
Wie vorher
Aligemeine Vorgaben Lightroom D Ausstanzen
Effektworgaben Lightroom 3 Automatischer Tonwert
Fartworgaben Lightroom 3 Mittlere KoMtrastkurve
SW-Filtervargaben Lightroom * Nulbwert
5W-Tonwertvorgaben Lightroom 2 Scharfen - Gesichter
SW-Vorgaben Lightroom 3 Scharfen - Landschaft
Videavorgaben Lightroom 3

5. Sie kdnnen auch auf das Ment ENTWICKLUNGSEINSTELLUNGEN klicken, um eine
passende Einstellung auszuwahlen. Solange dieses Bedienfeld aktiv ist, kann ich
Fotos mit der ausgewahlten Kamera aufnehmen, die dann direkt in Lightroom
importiert werden. Um das Bedienfeld auszublenden, drticken Sie (Mac)
bzw. (PC) oder schlieBen Sie es mit dem SchlieBen-Button (rot markiert).
Um die Werkzeugleiste zu verkleinern, klicken Sie mit gedriickter (a1t]-Taste auf
den SchlieBen-Button (Abbildung 2.33).
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Sortierreihenfolge; auf- und
absteigend

6. Sobald ich mit dem Fotografieren beginne, erscheinen die Aufnahmen im
Lightroom-Katalog, in dem ich die Sortierreihenfolge so angepasst habe, dass
die zuletzt aufgenommenen Bilder als Erstes zu sehen sind (siehe Tipp). Die Fotos
erscheinen in der folgenden Ordnerhierarchie: Jobs/LR3-shoot/Shot 2 1. Um

diese Hierarchie zu verstehen, mussen Sie sich noch einmal die Schritte 2 und 3
ansehen. Jobs hie3 der eigentliche Zielordner fir meine Aufnahmen, »LR3-shoot«
lautet der Standardname fur die Aufnahme und »Shot 2« nannte ich diese erste
Serie von Aufnahmen. Ich konnte jetzt auch eine zweite Aufnahme vorbereiten,
indem ich die Dialogbox URSPRUNGLICHER NAME DER AUFNAHME (siehe Schritt 3)
offne und einen neuen Namen eingebe (oder Sie driicken (#]-(o]-(T] [Mac]
bzw. (strg]-[(e]-(T] [PC]). Noch etwas: Wenn Sie mit einer Canon fotografieren,
werden die aufgenommenen Daten auch auf der Speicherkarte der Kamera
gespeichert; fotografieren Sie mit einer Nikon, werden die Aufnahmen nicht noch
einmal extra auf der Karte gespeichert. Das heiBt also, dass Canon-Nutzer daran
denken mussen, die Speicherkarte zu tauschen, wenn sie voll ist, oder die Karte
nach dem erfolgreichen Import zu formatieren.

Wenn Sie im Tether-Modus fotogra-
fieren, ist es ganz praktisch, die
neuen Bilder zuerst einzublenden.
Wahlen Sie dazu ANSICHT/SORTIEREN/
ABSTEIGEND. Fiir die normale Bear-
beitung kénnen Sie dann auch wieder
die aufsteigende Sortierung aktivie-
ren. Falls das Umschalten zwischen
ab- und aufsteigend nicht zu funktio-
nieren scheint, kann es sein, dass eine
eigene Sortierreihenfolge gewahlt ist.
Vergewissern Sie sich, dass die Option
IMPORTREIHENFOLGE oder AUFNAHME-
ZEIT aktiviert ist.
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So eine Uberlagerung geht schnell
einmal verloren, wenn Sie zu einem
anderen Bild wechseln. Ich empfehle
lhnen deshalb, innerhalb des
Vorgabenordners von Lightroom,
einen extra Unterordner zu erstellen,
in dem Sie die Uberlagerungsbilder
speichern.

Layout-Uberlagerung

Die Funktion Layout-Uberlagerung erlaubt Ihnen das Uberlagern eines Bilds,
wenn Sie sich in der Einpassen- oder der Vollbild-Lupenansicht befinden, und
ist vor allem beim Tether-Fotografieren im Studio ganz praktisch. Um ein Bild
als Uberlagerung zu laden, wahlen Sie im Bibliothek-Modul ANSICHT/LAYOUT-
UBERLAGERUNG/BILD WAHLEN oder driicken Sie [8]-[A1t]-[+]-[0) (Mac) bzw.
(strg]-[A1t])-[e]-[0] (PC). Wahlen Sie eine PNG-Datei aus und klicken Sie auf
WAHLEN. Um die Layout-Uberlagerung zu aktivieren, wéhlen Sie dann ANSICHT/
LAYOUT-UBERLAGERUNG/LAYOUT-UBERLAGERUNG EINBLENDEN oder driicken (8-
(a1t]-[0] (Mac) bzw. (strq]-[A1t]- (0] (PC).

Diese Funktion ist ganz praktisch, wenn Sie bei einem Layout testen wollen,
welches Bild am besten dazu passt. Sie ist auch praktisch, wenn Sie das Layout
eines Art Director als Richtlinie zur Bildgestaltung verwenden mussen. AuBerdem
kénnen Sie so neue Aufnahmen mit bereits vorhandenen vergleichen und besser
aneinander aurichten.

Wichtig ist, dass Sie die Uberlagerungsbilder als PNGs speichern. Denn das
PNG-Format unterstitzt Transparenz. Wenn Sie also ein gescanntes Layout in
Photoshop bearbeiten, erstellen Sie eine halbtransparente Ebene und speichern
diese als PNG, um sie als Layout-Uberlagerung zu verwenden.

Die Layout-Uberlagerung in Aktion

Ich bin mir sicher, dass einige Leser wissen wollen, wie ich die Layout-Uberlage-
rung aus Abbildung 2.34 erstellt habe. Bedenken Sie, dass es fur die folgenden
Informationen wichtig ist, dass Sie sich zumindest ein bisschen mit InDesign,
Photoshop und Lightroom auskennen.

In InDesign erstellte ich das Seitenlayout (inklusive halbtransparenter Uberlage-
rungsbereiche oben und unten) und speicherte es als PDF. AnschlieBend 6ffnete
ich das PDF in Photoshop und speicherte es als PNG. Mit dem Befehl ANSICHT/
LAYOUT-UBERLAGERUNG/BILD WAHLEN habe ich die Layout-Uberlagerung geladen
und mit ANSICHT/LAYOUT-UBERLAGERUNG/UBERLAGERUNG EINBLENDEN so eingeblen-
det, dass sie die Bilder in der Ansicht EINPASSEN Uberlagert. Damit diese Layout-
Uberlagerung funktioniert, war es auBerdem wichtig, dass das Bild in denselben
MaBen freigestellt wurde, die auch das Buchcover besitzt. In diesem speziellen
Fall handelt es sich um ein 5:6-Seitenverhaltnis. Dieses wendete ich auf alle Fotos
an, die ich bearbeiten wollte. AnschlieBend konnte ich durch alle potenziellen
Kandidaten navigieren, um das passende Bild fiir den Buchtitel zu finden.

Wenn Sie die [(#]-Taste (Mac) bzw. (strg]-Taste (PC) gedrtickt halten, kontrollie-
ren Sie die UberlagerungsgréBe, die Position und die Deckkraft. Ein Beispiel fir die
Layout-Uberlagerung sehen Sie in Abbildung 2.34.
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Abbildung 2.34 Hier sehen Sie die transparente PNG-Datei (oben links), die ich in
InDesign erstellt und als Lupentiiberlagerung in Lightroom aktiviert habe.
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