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1 Einstieg in die mobile Webprogrammierung

*
* Responsive Webdesign

*

Schneidig, aufregend,
faszinierend und so beliebt ...
aber bin ich auf diesen Schritt
auch vorbereitet?

Wie sieht es aus? Sind Sie bereit fur den Sprung in die mobile Welt?
Die mobile Webentwicklung schafft ein extrem aufregendes Lebensgefiihl. Man findet dort Glanz und
Gloria und viele Ahal-Momente. Aber man wird auch mit Mysterien und Verwirrung konfrontiert. Die
Mobiltechnologie entwickelt sich in halsbrecherischer Geschwindigkeit und stellt einen permanent vor

neue Herausforderungen! Halten Sie sich also fest. Wir beginnen unsere Reise, indem wir Ihnen ein

Verfahren zum Aufbau von Websites vorstellen, das als Responsive Webdesign (RWD) bezeichnet wird.

Mit dessen Hilfe werden Sie Websites so anpassen kénnen, dass sie ausgezeichnet auf Mobilgeraten

aussehen, und Sie brauchen dazu nur Fertigkeiten, die Sie bereits besitzen.

Hier fangt ein neues Kapitel an
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Die Welt ist mobil

Springen Sie auf den Mobilzug auvf

Es ist ziemlich wahrscheinlich, dass Sie ein Handy besitzen. Das wissen wir nicht nur, weil Sie dieses
Buch erworben haben (nebenbei: kluger Schachzug!), sondern auch, weil es nicht gerade einfach ist,
jemanden zu finden, der keines besitzt.

Ganz gleich wohin Sie auf diesem Planeten reisen, Handys werden iiberall genutzt: Nigerianische
Farmer nutzen sie, um herauszufinden, auf welchem Markt sie den besten Preis fiir ihre Ernte erzielen,
und in Japan werden die zehn meistverkauften Biicher darauf gelesen und geschrieben — Sie haben
richtig gehort, geschrieben.

Anfang 2011 wurden von den 6,9 Milliarden Menschen auf dieser Erde 5,2 Milliarden Handys
genutzt. Es gibt mehr Menschen, die ein Handy besitzen, als Menschen, die funktio-
nierende Toiletten oder Zahnbiirsten haben.

Pie Stunde hat geschlagen

Mobile Gerite sind also eine grole Sache. Toll, ist das nicht schon seit Jahren so? Warum sollten Sie
ausgerechnet jetzt auf den Zug aufspringen?

Weil das iPhone alles gedndert hat. Das klingt nach einem Klischee und ist dennoch wahr. Auch
vor dem 1Phone gab es schon App Stores, Touchscreens und Webbrowser fiir Handys, aber erst Apple
verstand es, alles so zusammenzufiigen, dass es Otto Normalverbraucher verstehen und nutzen konnte.

Sind Sie beveit, den

Mobilzug zu besteigen?
SN A A
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Einstieg

Alle haben iPhones. Und wer
keins hat, will sicher auch
nicht im Web surfen.

Das iPhone ist fantastisch, aber die Menschen nutzen
aus den verschiedensten Griinden ganz unterschiedliche
Handys. Welches Handy das beliebteste ist, wird sich
wahrscheinlich immer wieder dndern.

Wir haben keine Ahnung, welche Handys die wichtigsten sein werden, wenn
Sie dieses Buch lesen. Vor drei Jahren war Android nur ein kleiner Punkt am
Horizont. 2011 war es die weltweit fithrende Smartphone-Plattform.
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Die Mobiltechnologie andert sich zwar rasant, aber es gibt einige Punkte, auf
die man sich wohl verlassen kann:

TT0Z BejaA Alll9d.0 ® 1yoauagayln wap 16a1ie1un Bnzsny 1asaiq

o Jedes neue Handy wird einen Browser haben.
Wahrscheinlich kann man ein neues Handy finden, das keinen
Browser hat, aber man muss sich dabei schon eine Menge Miihe
geben. Selbst die einfachsten Handys bringen mittlerweile ordentliche
Browser mit. Jeder will das Web in der Hosentasche tragen.

e Die mobile Nutzung des Webs wird die Desktop-Nutzung
ibersteigen.
Bald wird die Anzahl an Menschen, die iiber Mobilgerite auf das Web
zugreifen, die Anzahl derjenigen tibersteigen, die das mit einem Computer
tun. Schon heute geben viele an, ihr Handy haufiger zu nutzen als ihren PC.

e Das Web ist die einzige wahre plattformibergreifende
Technologie.
1Phone, Android, BlackBerry, Windows Phone, WebOS, Symbian, Bada
— es gibt mehr Smartphone-Plattformen, als man sich merken kann. Jede
hat ihre eigene Programmierschnittstelle: Wenn Sie Software fur diese
unterschiedlichen Plattformen schreiben wollen, miissen Sie also jedes Mal
bei null beginnen.

Das mobile Web bietet eigene Herausforderungen, aber
es gibt dennoch keine andere Technologie, mit der Sie
Inhalte und Apps erstellen kénnen, die alle Plattformen
erreichen.

Sie sind also zur rechten Zeit am rechten Ort. Das mobile Web hebt
ab, und Sie sind bereit, die Rakete zu besteigen. Legen wir los!



Auf ein Glas im Splendid Walrus

Seltsame Ereigni
gnisse auf dem
Weqg zur Kneipe

Mark ist Inh i
el rzltll)\?: izsn T(l;e Splendid Walrus, einer Kneipe mit einem
R gefun,d ie Enter d.en ortlichen Biertrinkern begeistert:
phangerschalt g aufe; at. BCI. Mark gibt es stets ein paar ausgef: 1e
, er hauseigenen Website bekannt gemacslie Vj lecl{l N
erden.

Bevor er sei
nen Le L.
sich seine Br(‘)tchenbe?s&/aum Kr.1€1pler in die Tat umsetzen konnte, h
Miihen, eine ord t? s Webentwickler verdient. Es kostete ihn al . Mark
, .
entliche Website fiir das Splendid Walrus auf: als)o keine
autzubauen.

Die Sple_r_ldid Walrus-Website ist doch

o r:‘ech‘r hubsf‘ch ggwor‘den - mit solchen
gen habe ich mir schlieflich mal meine

Lebensunterhalt verdient. "

FMW/chaumrl—warU

RUS: BIER UND A

HiER WOHNEN wiR! ANGEBOT DES MONATS
2506 Rabat auf Jazz Hands Vodka: Fin Vodka-

F‘f\
‘ Or! = B
Vergnigen.

SeheinstraBe 123
» Destillerie

cucste Produke der kicine

QA:
AN
W 00404 Irgendwo [Kausst Jues Hands Vodka st das
) Offoungszeiten e s S, Honiggolden und mild st B30 das Richtige
Y MLF fir eine laue Gommemacht. Wir haben ein paar W ich traumhafte
O pamnereo st Ca entwickelt, in de er so nichtig zur Gelrung kommt
+1 oder den Regret} oder bleibt auf

nseren M sirischen

{probiert mal den White D
¢ Zitronen).

Ris Mitternacht
idassischen Bahnen und entscheil

Sa-So .
2 Lemon Drop (natiidich auf Basis

Bis 1:00°

det euch firur
biologisch angebaute

*Min. 5
Wenn Lhr Fragen habt
+49400613111

h‘H‘,\?:/ / wwwvsylcndidwal\rus-liom

4 Kapitel 1

und andere Getrdnke
. ¢ J(Cr Google

DERE GETRANKE

Das Spicndid Walrus ist die
Kneipe in {rgcﬂdwu—l\'littc,
wenn euch der Sinn  nach

Folgendem steht

S~ Seltene Biersorten Kleiner

Brauercicn — immer
rmindestens 20 wechselnde

Sorten
- Freunde treffen und
abhangen
e T Wb sufen und dalrd
gemitlich eine Halbe
wchliifon (WLAN
kostenlos!)

5= Einen Kulfilm sehen
(Montag ist Filmnacht!)

%5~ Sich an einem Cockeail oder
etwas kurzent Scharfen

laben

TTOZ Bepan A }
A AllI9Y.0 ® Iydauagayin wap 16aipsiun Bnzsny Jasalg

/1abjygamsajigow/Bojeres/ap:Ajjiaio-mmm//:dny

8-77€-66898-€-8.6 :
Ngs
| ‘,9n4 siq jdoy UoA gapn S3JIoIAL, yang wap sne Bnzsn
Vv Ui 1s1 salq



Wenn Handybrowser so toll sind ...

Mark hat die Splendid Walrus-Website vor einigen Jahren gestaltet,
als mobiles Surfen noch recht unterentwickelt und ungewoéhnlich
war. Sie wurde fiir Desktopbrowser wie Firefox, Internet Explorer
und Safari erstellt und mit thnen getestet.

Viele der neueren Mobilbrowser haben einen guten Ruf. Sie werden
immer ausgefeilter und miachtiger und beginnen, sich wie einige ithrer
Desktopkollegen anzufiihlen.

... Sollte das doch einfach funktionieren?

Trotzdem erlebte Mark ein boses Erwachen, als er sich die Splendid
Walrus-Site auf seinem iPhone 4 ansah. Auch auf dem Android-
Gerit eines Freundes sah sie nicht so sonderlich gut aus.

So sieht die Splendid Walrus—Site
auf einem iPhone 4 aus ...
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Die neue Welt des

Was ist so anders beim mobilen Web?

Mein iPhone bringt den Safari-Webbrowser
mit, und in Safari auf dem Desktop sieht
die Site doch gut aus. Warum gerdt sie auf
meinem Handy so aus den Fugen?

o Es gibt einige Milliarden unterschiedlicher mobiler Webbrowser.
Gut, vielleicht nicht ganz so viele, aber wenn man fiir das mobile ﬁ
Web entwickelt, hat man gelegentlich den Eindruck. Anders als bei )
Desktopbrowsern, von denen nur ein paar wirklich relevant sind, gibt es Und \)Cfgs @al,
Hunderte verschiedener Mobilbrowser. Leider wahr. Wenn S'E meBien,
alle im @rifE,,

haben, uehk
9 Die Unterstitzung fiir Webtechnologien schwankt erheblich. iv4c,4,2.;,5

Bei dlteren Mobilbrowsern (oder neueren auf weniger fihigen Geridten) — peyey 3,0
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durfen Sie sich keine Hoffnung auf eine zuverlissige CSS- oder JavaScript-
Unterstiitzung machen. Einige Dinge werden selbst von den neuesten
Browsern nicht unterstiitzt oder auf irritierend unterschiedliche Weise
oder einfach nur fehlerhaft implementiert. Es ist wie im Wilden Westen!

8-7€-66898-€-8.6 NISI

9 Mobilgerdte sind kleiner und langsamer.
Klar, wir wissen, dass die neueste Generation von Mobilgeriten Hochstleistungs-
taschencomputer sind. Trotzdem verblassen sie, was die Rechenleistung angeht,
im Vergleich zu einem Desktoprechner (oder einem Laptop). Mobilnetzwerke
konnen instabil und die Netzabdeckung kann erbarmlich sein, und dann ist die
Dateniibertragung noch nicht einmal kostenlos oder unbegrenzt. Das heif3t, dass wir

uns dariiber Gedanken machen miissen, wie wir unsere gewaltigen, medienreichen,
komplexen Sites auf eine Diit setzen konnen, die diesen Leistungsgrenzen
Rechnung trigt.

e Mobilschnittstellen fordern andere Benutzerschnittstellen.
Dass Mobilbrowser Desktopwebseiten mit ein paar Macken darstellen kénnen, heif3t
nicht, dass das auch so sein sollfe. Der Bildschirm ist kleiner. Die Interaktionen und
Erwartungen sind andere.

Menschen mit Mobilgeriten nutzen die unterschiedlichsten Eingabegerite: Finger,
Stifte, die Winztasten auf ihren BlackBerry-Geriten. Eingaben und das Ausfiillen
von Formularen sind bestenfalls umstindlich. Auf eine Schrift zu schielen, die fiir
ein Desktopbrowserfenster gedacht ist, kann Nutzern Kopfschmerzen bereiten und
zu mittleren Wutausbriichen fithren. So langsam sehen Sie vermutlich, worauf wir
hinauswollen.



Einstieg

So rendert Marks iPhone 4 die Splendid Walrus-Website. Das sieht nicht gerade cool
aus. Erkennen Sie die Problemzonen? Notieren Sie alle Probleme, die Ihnen auffallen.
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Haben Sie die Problemzonen erkannt?
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Bildsehirms ist eine
komisthe Lucke.

Das ist verwirrend und peinlich. Meine
Kunden sollen auch auf ihren Handys
eine ansehnliche Website sehen. Aber
ich habe keine Ahnung, was ich da tun
muss. Kannen Sie mir helfen?
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Einstieg

Was ein Chaos! Da werden wir wohl
vollkommen neu ansetzen miissen ...
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Frank: Augenblick. Wir wissen, dass Mark groen Wert auf sauberes,

semantisches HTML legt und Layout und Styling so viel wie méglich mit &
CSS steuert. z
Tim: Und? Wirklich toll und auch sehr professionell, aber was bringt uns%
das? 3

S
Frank: Vielleicht schauen wir uns die Sache einfach mal an. Wenn ®
ich mir das CSS vornehme, das er fiir die Splendid Walrus-Site nutzt, %
sehe ich Definitionen fiir Breiten und Groen, die in einen 960 Pixel %
breiten Rahmen passen. Das scheint doch, als hatte er die Site auf einem &
960-Pixel-Raster mit drei Hauptspalten entworfen. &
Tim: ... und die Auflésung der meisten Mobilgerite ist erheblich kleinerg

als 960 Pixel. Auch die drei Spalten scheinen fiir den viel kleineren
Bildschirm tibertrieben.

Frank: Also, ich frage mich, ob man nicht vielleicht ... was wdre denn,
wenn wir_fiir Mobilgerdte ein anderes CSS nutzen wurden? Vielleicht ein
CSS, das alles in 320 Pixel fiigt. Ist das nicht eine Standardbreite fiir
Smartphone-Bildschirme? Und vielleicht sollten wir gleich auch die
Anzahl an Spalten reduzieren.

Tim: Gute Idee, Frank. Aber mir ist nicht klar, wie wir das ohne eine
Menge Programmierung auf Serverseite erreichen kénnen. Das ist doch
die einzige Moglichkeit, Mobilgerite dazu zu bringen, ein anderes CSS
zu nutzen, oder?

Frank: Vielleicht reden wir mal mit Jana. Die ist gerade von der
Awesome Cool Mobile Web Camp-Konferenz zuriickgekehrt und
seitdem vollig aus dem Héuschen wegen etwas, das man Responsive
Webdesign nennt.

Tim: Wie hitte ich das vergessen konnen! Sie redet ja von nichts
anderem mehr.

Frank: Sie sagt, unter Webentwicklern sei es der letzte Schrei. Und das,
was sie sagt, klingt so, als ginge es dabei zumindest in Teilen darum, je
nach Situation ein anderes CSS anzuwenden, ohne dass man dazu auf
Programmierseite grofe Schritte unternehmen miisste. Anscheinend ist es
vor allem fur die Entwicklung mobiler Webseiten geeignet. Ich habe mir
nicht alle Einzelheiten gemerkt, aber vielleicht sollten wir uns die Sache
einmal ansehen.



Responsive

Responsive Webdesign

Mit dem Begriff Responsive Webdesign (RWD) bezeichnet
man einen Satz von Techniken, fiir die sich der Webdesigner
Ethan Marcotte stark macht. Sites, die gemal3 diesem Verfahren
entworfen werden, passen ihre Layouts der Umgebung des
Browsers des Benutzers an — hauptsachlich indem sie mit GSS
einige elegante Dinge anstellen.

In Abhingigkeit von bestimmten Browserbedingungen wie der
FenstergroBe, der Gerétausrichtung oder dem Seitenverhaltnis
kénnen wir unterschiedliches CSS anwenden. Wir miissen
iiberdenken, wie wir das Seitenlayout so gestalten kénnen, dass
sich unser altes und als Allzwecklésung eingesetztes Spalten- und
-Grid-Layout ohne groB3en Aufwand den Bedingungen fiigt, die

durch die vielen unterschiedlichen Fenstergrofien diktiert werden.

Pas Rezept fiir Responsive Webdesign

Es gibt drei elementare Techniken zur Gestaltung einer
responsiv entworfenen Website:

o CSS3-Medienabfragen (Media Queries)
Bestimmte Aspekte der aktuellen Browserumgebung
auswerten, um festzulegen, welches CSS angewandt
werden soll.

Flissige Grid-Layouts
Relative CSS-MaBangaben statt absoluter Werte fiir
die Elemente des Seitenlayouts verwenden.

(2

Flissige Bilder und Medien
Bilder und Medien mit einigen CSS-Tricks dazu
bringen, dass thre GroBe an die Beschrankungen
ithres Containers angepasst wird.

),
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von Geriten ansehnlich zum é
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Webfertigkeiten einsetzen, die
Sie bereits besitzen.

h/W’nr konnen in Abhéngigkci{: von diversen Faktoren

wig dev Brfifc des Browserfensters, dem
Seitenverhaltnis oder der 6cr§{:ausrichfun5
Jjeweils andere CSS—chcln anwenden.

RWD nutzt Fuv SyaH:cn
und andeve La\/ou{',dcmcn{:c
Prozentwerte statt Pixeln.

Flussige Bilder und Medien berucksichtigen die
Grenzen ihrer Elternelemente und andern ihve Grdf3e
im gleichen Vevhiltnis wie dev Rest des Layouts.
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Einstieg

Ein Beispiel einer responsiv gestalteten Site

index.html P Wir liefern an alle Gevate

‘[_ das gleithe HTmL "L‘L
CSS aus.

4 h‘-—“'
| e—

ﬁ styles.css I~ Ein 5voﬁcs, mchrsva\{:igcs
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Sie sind hier »

Ein etwas
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Selektives

Andere Umgebung, anderes 0SS - uﬁﬁ“ﬁ%ﬁ?{’ﬁ;’e

Wenn Sie schon linger in der Webentwicklung titig sind (und mit

CSS umgehen konnen), haben Sie mit den CSS-Medientypen ; g
vielleicht schon Freundschaft geschlossen. Wir kénnen @media- Wichtige (und niitzliche) Medientypef
Regeln nutzen, um CSS selektiv anzuwenden. sind unter anderem screen, prin

und all. Daneben gibt es weniger

CSS-Medientypdeklarationen in einer CSS-Datei sehen so aus: gebrauchliche Medientypen wie

aural,brailleund tv.

@media screen { /* CSS-Regeln fiir Bildschirme! */ } Neugierig? Wenn Sie einer von den

Menschen sind, die zum Vergniigen
oder zur Befriedigung ihrer Neugier

/\ Die chcln zwisthen den
>>streen<< ist ein Mcdicnfyp. /Q 5cschwci£+,cn Klammern
wevden nur angcwandh
wenn dev [nhalt auf einem
Bildsthirm darga{all{: wird.

yoa.118GaYIN wap 1Baipaun Bn
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technische Spezifikationen lesen,

Q

konnen Sie sich die Definition aller iny
CSS2 definierten Medientypen auf 2
der Site des W3C unter www.w3 .org/‘i
AuBlerdem kénnen Sie Medientypen in den <1ink>-Elementen TR/ (SS2/media.html anschen.
Threr HTML-Dokumente nutzen, um CSS selektiv anzuwenden.

1102 Pels

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="print.css" media="print" />

A

>>print<< ist ein weiterer Medientyp.

Die Regeln in diesem Stylesheet werden nur angewandt, wenn dev [nhalt
auf einem >>Dru¢:k3cr5’c« ausgegeben wird (d-h. einem Drucker).

Ein derartiger Verweis auf den print-Medientyp wird hiufig genutzt, um ein Druck-Stylesheet
zu erstellen — also CSS-Styles, die nur angewandt werden, wenn der Inhalt ausgedruckt wird.

Medientypen und Medieneigenschaften

Sie haben bestimmte Kennzeichen — wie z. B. Thr Alter oder Thre Grofle —

aspect-rati
und Medientypen haben das auch. Und so wie das The Splendid Walrus

wohl die Regel aufstellen sollte, dass Giste, an die Alkohol ausgeschenkt wird, height
mindestens 16 bzw. 18 Jahre alt sein miissen, sollten wir eventuell bestimmte 1
CSS-Regeln definieren, die nur auf Browserfenster angewandt werden, deren / widthy
Breite in einen bestimmten Bereich fallt. ssstveen<s isk orientaticy
Wir haben Gliick! Die Breite, width, gehort wie color und orienta- ein nutzlicher o

tion zu den in CSS3 fir alle gebrauchlichen Medientypen definierten Med‘.cy,{\/?, j\
Medieneigenschaften. Medientypen haben also Medieneigenschaften. Einige der Me diencigenstha fhen
Allein bringen uns Medieneigenschaften noch nicht viel. Wir brauchen eine des Medientyps >>streen<<.
Moglichkeit, uns vom Browser Informationen zu den Eigenschaften liefern zu

lassen, die uns interessieren, und natiirlich auch eine Moglichkeit, diesen In- P.S Es gibt noth mehv, aber
formationen entsprechend zu agieren. Das ermoglichen uns CSS3-Medien- das sind die, die uns am meisten

abfragen.
12
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Einstieg

CSS-Medienabfragen
>width<< ist die Medieneigenschaft, ~Diese CSS—Regeln werden

Mal wieder unser Medientyp sseeeen<<! 2 die wiv fiir den Medientyp >>streen<< nur angewandt, wenn die
m auswerten wollen. / MCdiChab‘chagc mit WAHR

a“SSCWCYfe{: wird.
@media screen and (min-width:480px) { /* CSS-Regeln */ }

_A

aﬁgqaan wap 16alieun Bnzsny Jasaiq
/1abjygamsajigow/Bojeres/ap:Ajjiaio-mmm//:dny

8-7E€-66898-€-8.6 NASI ‘.gNnd SIq JdoX UOA gBM SBJIGOIN,, Yong wap sne Bnzsny uis 1si salg

>>min—<< ist ein Mcdicnachragcnyréfix. .
Es sagt, vecht in‘(:{:ui{:iv, dass wir die N shend 5’\\){: o CSSS-MeJleﬂaL{rageﬂ
Minimalbreite ab ) Weniq ubevvasthend 3= . . .
’ e e el ~ au:\\scin >>ma*—<<PV3‘(:‘*' SIHC[ lOgISCIIe AUSC[I'UCI(
Das hei3t: Wird das Dokument auf einem Bildschirm wieder- Jle ‘:[le aktuellen Wer teé
ig;f;l;en, UND ist das Fenster aktuell mindestens 480 Pixel C[el‘ Mec[ieneigenscha {_ é
Ja? Gut, dann wende diese CSS-Regeln an. tel'l C[es BI‘OWSQI‘S c[es E
Ein weiteres Beispiel: B E
@media print, screen and (monochrome) { } enutzers auswerten. =
R i R . Wird der Medienabfra-
Ein looisthes >> << WI¥ >>monothrome<< ist eine .
dwthacin Komma veprasentiert. Medieneigensehaft des genausdruc]( mit W AHR
Ja, das ist leicht verwivrend. Medientyps >>streen<< und ist

entweder WAHR odev FALSCH. ausgewertet, WlI'C[ C[as
Wird dieses Dokument auf einem Drucker ODER einem Bild-

schirm ausgegeben, der monochrom ist (schwarz und weil})? eingQSCIIlosseﬂe CSS

Falls ja, wende diese Styles an!
angewath.

CSS-Medienabfragen iibersetzen: Testen Sie sich! Ordnen Sie die Medienabfrage der
passenden Beschreibung zu.

Die Regeln in diesem externen

@media all and (orientation: landscape) {} Stylesheet bei Farbbildschirmen
anwenden.
<link rel="stylesheet" type="text/css" Diese Styles bei Schwarz-WeiR-
href="my.css" media="screen and (color)" /> Druckern anwenden.

Diese Regeln bei
@media print and (monochrome) {} Farbbildschirmen anwenden.

Diese Styles auf alle Medienty-
pen anwenden, wenn das Gerat
im Landschaftsmodus ist.

@media screen and (color) { }

13



Konnten Sie die Medienabfragen entziffern?

Iy i Ein Medientyp >all<<, fragen Sie? Ja. Das ist
LDS,I‘J'ﬂg der Typ, den wir nutzen, wenn wir uns die gleiche

ZuR EUBy“g / Mediencigensthaft bei allen Medientypen ansehen wollen.

@media all and (orientation: landscape) {}

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="my.css" media="screen and (color)" />

@media print and (monochrome) {}

@media screen and (color) { }

Die Regeln in diesem externeng

nzsny 1asaiq

Stylesheet bei Farbbildschirmef

anwenden.

Diese Styles bei Schwarz-Wei
Druckern anwenden.

Diese Regeln bei
Farbbildschirmen anwenden.

1yd3118gayin Luap%a!ualu
/1abjygamsajigow/Bojeres/ap:Ajjiaio-mmm//:dny

Diese Styles auf alle Medienty-¢

pen anwenden, wenn das Gerag

im Landschaftsmodus ist.

jsne}
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Okay. Das mit den Medienabfragen habe ich
Jjetzt gerafft. Vielleicht kann ich sogar schon
eigene schreiben. Aber was mache ich dann? Wie
schreibe ich €SS fiir Mobilgerdte?

CSS: Wie anders ist anders?

vorhandenen CSS kénnen wir wiederverwenden.

Folgendes werden wir tun, um unser

analysieren seine Struktur.

identifizierten Elemente.

O O

mobilfreundliches Layout zu generieren:

I:I Wir priifen das aktuelle Layout von splendidwalrus.com und

Wir haben ein Werkzeug, mit dessen Hilfe wir situationsbedingt
unterschiedliches CSS anwenden kénnen. Aber was tun wir jetzt?

Keine Panik. Wir miissen mobilfreundliches CSS schreiben, miissen aber dazu
nicht vollkommen bei null anfangen. Und wir werden fiir unsere Mobilgerite
auch kein vollkommen anderes CSS benotigen — groB3e Teile des bereits

Andeves CSS

sthreiben, die

Wir identifizieren die Layoutelemente, die sich dndern bei Mobilgcr Sten
miissen, damit sie auf Mobilbrowsern besser funktionieren.

Wir organisieren unser CSS und wenden das Mobil- und das

Desktop-CSS mithilfe von Medienabfragen selektiv an.

1102 Bepg Ao

werden wir nuy L

die Layoutelemente

anders seip mussen.

Wir generieren mobilfreundliches CSS fiir die von uns -

8-7¥E€-66898-€-826 NASI ‘.gNd SIq JdOX UOA GIM S3|IGO., YoNng Wap sne Bnzsny uld is| saig



Die aktuelle Struktur der Splendid Walrus-Site

Werfen Sie einen Blick auf die index.html-Datei fiir die Splendid Walrus-Site im
Verzeichnis chapter]. Wenn Sie Thre Vorstellungskraft einsetzen und sich den Inhalt
wegdenken, kénnen Sie das klassische Geriist einer HTML-Seite erkennen:

Die dvei Spalten
£ur den [nhalt.

S~

<diwv

<diwv

<diwv
<diwv
<diwv

<diwv

<hl>.

class="navigation">...</div>
class="header">...</div>

..</hl>

Einstieg

Dcn Download—Codc g'
finden Sie unter Wety:// N
c%am‘:lcs‘orci"\/.dc/ 5chan_/_§

c*amylcs/ mobilcswcbh(:gcr

Dass man die rethte

id="visit" class="column">...</div> 7 Spalteim Mavkup vor dev

id="points" class="column">...</div>
id="main" class="column">...</div>

class="footer">...</div>

Das aktuelle, desktopzentrierte CSS baut die Seite so auf:

<h 1>d

diviFvisit

div.footer

mittlecen Spalte angibt,
ist ein alter Tviek im
Webdesign—Qeschift, dev
den umgang mit La\/ou{:s
vereinfacht, die CSS—
Floa‘{‘,s nwf:zcn-

1Y

—/1

div#maih

div.naviaa{;io,\

div.-header

div#\?oin{:s

TT0Z BesA Alied.0 @ ydausgayin wap 1Baipsiun

Werfen wir einen Blick auf das CSS, das
dieses Layout definiert, und finden wir
heraus, was sich d&ndern muss, um die
Seite an das Mobilformat anzupassen.

Sie sind hier »

15
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Jetzt zur CSS-Analyse

. Uns interessieven nur die strukturellen
Pas aktuelle CSS analysieren fmc eresieren rur dieshrukburl

Offnen Sie die styles.css-Datei fiir die
Splendid Walrus-Site.

Am Anfang der Datei steht eine
Menge CSS, iiber das wir uns keine
Gedanken machen miissen. Farben,
Schriften und das Styling kénnen
wir in den Desktop- und Mobilvari-
anten gemeinsam nutzen.

Was uns interessiert, ist das struk-
tarelle CSS gegen Ende der Datei.

Alle Spalten (visit, vight und /

Yoin{:S) haben oben und vethts
einen Abstand von 10 Pixeln
(d. h. einen >>Bundsteg<<).

Die Naviga‘l:ionslinks stecken in
einer <ul>. Sie werden horizontsl
angeordnet, und Jjedes <li> nimmt
1/3 dc\;\SciJccnb\rci{:c ein.

Jedes <li> erhilt 1/3
der Seitenbreite, weil es

drei Links gibt.

Die linke und die vethte
Spalte sind jeweils

sthweben.

Die Hauy{:syal'f:c nutzt

bstinde, um sich
selbst zu positionieren,
sie sthwebt nicht.

Sie wird dureh den linken
Abstand von 260px und den
vechten Abstand von 250px
im Fenster positioniert.

16 Kapitel 1

7

240 Pixel veit wd ————=>

LAA NV, A AN A AEAA NS K A AA AT A

clle]
J1abjygamsajiqow/boreressap Ajjia10 mmmy/:dny
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/* Struktur */

body, .header, .navigation,
width: 960px; < Der Body ist 960 Pixel

} breit. Die Header—,

.header, .navigation, .footer { F°°'l'-¢‘r— und NavigaJcions_
both; elemente nehmen die volle

.footer {

clear:

\ B\rci{;c ein.

} .

Weil diese Elemente die

" eains volle Breite einnehmen, ist
margin: 10px 10px 0 0;

sithevgestellt, dass neben
} ihnen nichts sthwebt.
.navigation { &

min-height: 25px; tlear: both sichert,
} dass diese Elemente

) ) ) auf einer neuen
.navigation ul 1i { >>Zeile<< beginnen —

width: 320px; /* 960/3 */ dass sich also nichts
} neben ihnen befindet.
.header {

background:url (images/w.png) no-repeat;

height: 200px;
ig PX7 N Der Header hat ein Hinter—

} 9rundbild und muss d

CSWCSCh

#visit { 200px hoth sein, damit das
width: 240px; Bild Vons‘l:éndig 2u sehen ist.
float: left;

}

#points { B )

- Es stheint, als musste die
whdths 240px; Hauptspalte 460 Pixel
float: right; breit sein (960 minus zwei

: mal 240, die Pixel der

#main { Spalten vechts und links).
margin: 10px 260px 0 250px;  Aber fatsichlich ist sie nur

width: 460px; 460 Pixel breit, da es zwei
} E— 10 Pixel breite Bundstege
zwisthen den S?al{:Ch gib{‘,-




Einstieg

Was muss sich dndern?

o Die Seite und ihre Strukturelemente
miissen in 320 Pixel passen.
Wie Frank auf Seite 9 erwihnte, sind 320 Pixel
eine bei Mobilgeriten gingige Bildschirmbreite.

Wir werden das CSS
{ EHtSPaHH en nicht von Grund

auf neu schreiben

Sie Si@}! miissen.

e Die drei Spalten miissen auf eine reduziert Wir miissen nur einige der strukturellen
werden. Layoutelemente anpassen. Der Rest —
Das urspriingliche fiir den Desktop konzipierte Typografie, Farben und anderer Kram — kann
dreispaltige Layout fuhlte sich auf dem Mobilgerat unverandert bleiben.

»gequetscht« an.

Fiir die mobile Version miissen wir von hier ...
f Ein dreispaltiges Layout, das
S fur 960 Pixel entworfen wurde.

div-navigation

TT0Z BejaA Alll9d.0 ® “1yoauiagayln wap 16a1ie1un Bnzsny 1asaiq

div.header
—

<h1>

ﬁ

) div#?oin{:s Ein cins?&l{ich, fur
divivisit Fensterbreiten von 320 Pixel
... nach hier }“’“'ﬁ’ccs Layout

diV.‘poo{:cr

N | div.naviaa{:‘wh
V—— %0 Pixel dﬁ"‘—ai—n—’—\ < div.header

<h1>

diviFvisit

. \
| div#\?oin{:s
div#main

S

d iv. ‘Foo«{:cr

F—— 320 Pixel —

Sie sind hier » 17
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CSS-Mobilmachung

Pas CSS identifizieren, das sich andern muss

Der hervorgehobene Code muss
fiir unsere Mobilversion angepasst
werden.

Wir mussen die Breite der Seite
sowie die Header—, Footer— und
Navigationselemente anpassen-

Diese Regel brauthen wir in
unserer Mobilversion nicht

(aber sie stort auch nicht).

(

Weil in unserem Mobi\\ayou{:
nichts SL\'\WCH:, brauthen
wiv keine Clears.

Das ist so in Ordmng:
Die NaViga‘{zionshnks sollen

mindestens so hoth sein.

Wiv mussen die Breite der 7
Naviga{:ionslinks anpassen,
damit sie auf den kleineven
Bildsehirm passen.

Wiv mussen die Floats
entfernen und die
Breite der Visit— und
Points—Spalten anpassen.

/* Struktur */
body, .header, .navigation, .footer ({
= width: 960px;
}
.header, .navigation, .footer {
clear: both;

19s31d

/1aBjygamsajiqow/Boreres/ap Ajjiaio mmmy/:dny
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} .
Die >>Spalten<< wevrden im
-column { /\ Mobi“a\/ou{: vertikal, nicht .
margin: 10px 10px 0 0; hovizontal angcwdnc{:. Wiv ‘Cugcn
} 2wisthen den Spalten (vertikal)
.navigation { einen Pbstand ein, entfernen aber
min-height: 25px; den Bundstey,
}
.navigation ul 1i { ‘
> width: 320px; /* 960/3 */ Da wir fir den Header das
} gleiche Hintergrundbild nutzen,
kann das 5Icich bleiben.
.header {
background:url (images/w.png) no-repeat;
height: 200px;
} Es sieht aus, als mussten wir hier
#visit { die 2-00?* anpassen, aber das tun
width: 240px; wir nicht, da wir das gleiche Bild
float: left; nutzen.
}
#points {
width: 240px; )
float: right; Die Abstande Lr i'lc .
} Positionierung bend igen wiv
#main /- nichE mehr (FEmain ubevspannt

die gesamte Breite), und die

margin: 10px 260px 0 250px; Breite mussen wir andern.

width: 460px;
}

18 Kapitel 1
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Schritte zur Erstellung des mobilspezifischen CSS

o Die Breite in den hervorgehobenen CSS-Regeln anpassen.

e Die CSS-Regeln léschen, die wir nicht mehr benétigen.

9 Die gemeinsam genutzten CSS-Regeln Das werden wir spater erledigen.

auslagern.

(=21 Mobile CSS-Magneten
- 1

Nutzen Sie die Magneten, um das mobilspezifische CSS zu erstellen.

—_—

body, .header, .footer, .navigation {

}

.column {

border-bottom: 1lpx dashed #7b96bc;
} \ Dieser Rahmen soll einen

e A visuellen Abstand zwisthen
den (\')c‘czh verkikalen)

} S\’&H‘,Cn c'm-(:iigcn, wenn sie

auk devr Seite au(:gcbau{,

#visit, #points, #main { wevden.

}

margin: 10px 0;
width: 320px ; width: 106.6667px;
. [width:320px; J

Einstieg

/1abjygamsajigow/Bojeres/ap:Ajjiaio-mmm//:dny
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Mobil-CSS

(=21 Mobile CSS-Magneten, Losung
1

—

body, .header, .footer, .navigation {

width: 32 Opx ;
}

.column {

margin: 10px 0;

border-bottoms 1lpx dashed #7b96bc;
}

.navigation ul 1i {

width: 106.6667px;

#visit, #points, #main {

[widtn:320px; |
}

\Al\m/\ww\/*\(\/\/\/\—\/\,\w\ﬂ/\/\/\/\/\

Ta-da! Mobilspezifisches CSS

Das wire erledigt! Diese vier GSS-Regeln sind alles, was wir an mobilspezifischem Layout
benotigen. Jetzt miissen wir daftir sorgen, dass sie von unseren Mobilgeriten auch genutzt werden.

Und wie werden wir das tun? Hier greift uns unsere alte Freundin I'rau Medienabfrage unter
die Arme! Wir werden gleich eine Medienabfrage konstruieren, um dieses CSS auf Gerite

anzuwenden, deren Browserfenster héchstens 480 Pixel breit ist.

Weswegen 480 Pixel?

Diese Auﬂb'sung hat die
>lange Seite<«< (d. h. die
Landsthaftsausrichtung)
vieler beliebter Smartphones.

20

gleichen sind.

Moment. Einige der CSS-
Regeln sind verschwunden.
Wo sind die hin?

Verschwunden sind sie nicht ...

... sle miissen in unserem mobilspezifischen CSS blof3
nicht mehr vorhanden sein. Warum? Weil die fraglichen
CSS-Regeln in beiden Layouts (Desktop und Mobil) die

Wir werden das gemeinsam genutzte CSS auflerhalb
der Medienabfragen angeben, damit wir nicht an zwei
Stellen die gleichen CSS-Regeln pflegen miissen. Das
wollen wir jetzt angehen.

/1abjygamsajigow/Bojeres/ap:Ajjiaio-mmm//:dny
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Per Rest unseres strukturellen ¢SS

Gewmeinsames strukturelles 0SS

Sehen Sie? Wie gesagt! Nichts vom GSS
ist tatsachlich verschwunden. Hier ist das

.header,
clear:

}

gemeinsame strukturelle CSS, das wir auf
.header {

Seite 18 identifiziert haben. Es wurde

ausgelagert und ist jetzt einsatzbereit.
height:

}

Unser strukturelles CS$ fir den
Pesktop

Wir brauchen immer noch ordentliches CSS
fiir Desktopbrowser!

Nachdem wir die gemeinsamen struktu-
rellen CGSS-Regeln entfernt haben, bleibt
dieses fiir die desktopspezifische CSS-
Struktur.

Wir werden eine Medienabfrage nutzen,
damit dieses GSS nur bei Viewports ab 481
Pixeln angewandt wird.

Was kommt jetzt?

Werfen wir erneut einen Blick auf unsere To-Do-Liste
zur Erstellung eines strukturellen CSS, das fiir Desktop-
und Mobilbrowser gleichermalen funktioniert:

M Wir priifen das aktuelle Layout von splendid-
walrus.com und analysieren seine Struktur.

|j Wir identifizieren die Layoutelemente, die sich
andern miissen, damit sie auf Mobilbrowsern

I:l Wir organisieren unser CSS und wenden
das Mobil- und das Desktop-CSS
mithilfe von Medienabfragen selektiv an.

besser funktionieren.

Wir generieren mobilfreundliches CSS fiir
die von uns identifizierten Elemente.

background:url (images/w.png)

.navigation {
min-height:

Einstieg

.footer,
both;

.navigation {

no-repeat;
200px;

® Yyoauagayin wap 16aiiaiun Bnzsny lasalg
/1abjygamsajigow/Bojeres/ap:Ajjiaio-mmm//:dny
03/ S3JIqON., yong wap sne Bnzsny uis 1si saig

25px;
AR
body, .header, .footer, .navigation {
width: 960px;
}
.column {
margin: 10px 10px 0 O;

}

.navigation ul 1i {

width: 320px; /* 960/3 */
}
#visit {
width: 240px;
float: left;
}
#points {
width: 240px;
float: right;
}
#main {
margin: 10px 260px 0 250px;
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Eine letzte

Pie Teile zusammensetzen

So werden wir die aktualisierte Version von styles.css autbauen.

An diesem Teil des
CSS haben wir
keine Andcrungcn
vorgcnommcn.

Farbe, Typografie und elementares Layout

‘ Gemeinsames strukturelles CSS (Seite 21) J

@media screen and (min-width:481px) {

Strukturelles Desktop-CSS (Seite 21)

}

@media screen and (max-width:480px) {

Strukturelles Mobil-CSS (Seite 20)

el

—
—_—
—

styles.css

Eine letzte Sache noch ...

Sie miissen in der Datei index.html ein viewport-<meta>-Tag definieren. Mithilfe
dieses Tags teilen Sie dem Browser mit, wie »stark gezoomt« der Inhalt dargestellt
werden soll. Dieses Kerlchen werden wir uns etwas spiter ansehen. Fiir den Augenblick
sollten Sie sich einfach auf unser Wort verlassen: Sie werden es benétigen.

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1" />

<title>The Splendid Walrus: Bier und andere Getranke</title>

Jomt
index.html

22

chapter1

images

-
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point.png

sample.jpg

w.png

-.
—
—_—

index.html

-‘
—
—_—

styles.css
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Einstieg

%

Tun Jie C’I&S’ — o Bearbeiten Sie die Datei index.html.

Figen Sie das viewport-<meta>-Tag von Seite 22 darin ein.

‘* @ Offnen Sie die Datei styles.css.

Sie werden die strukturellen CSS-Regeln gegen Ende der Datei ersetzen.
Entfernen Sie die vorhandenen Regeln fiir strukturelle Elemente.

e Filgen Sie die gemeinsamen Regeln ein.
Fiigen Sie die gemeinsamen strukturellen CSS-Regeln von Seite 21 ein.

e Ergdnzen Sie das Desktop- und das mobilspezifische CSS.
Figen Sie die Desktopregeln (Seite 21) und die Mobilregeln (Seite 20) ein.

6 Hiillen Sie das desktop- und das mobilspezifische €SS in
Medienabfragen.

§ Figen Sie die Medienabfragen (Seite 22) ein.

Laden Sie, nachdem Sie die Anderungen vorgenommen haben,

/1abjygamsajigow/Bojeres/ap:Ajjiaio-mmm//:dny
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die Datei index.html in Threm Desktopbrowser und verringern Aufgepasst, mobiles Webl

Sie die Breite des Fensters auf weniger als 481 Pixel, um sich .
Wir kommen!

das mobilgerechte Layout anzusehen.

Haue AvcEzabT Wik

Tue SeLENDID WALRUS: BIER UND ANDERE GGETRANKE

HIER WOHNEN WIR! ANGEBOT DES MONATS Das Splendid Wal
ort Kneipe in Irgend __
wenn Euch der

Schemstruic 123
ndwo folgendem steh:

00404 Irgendwo tarie)
Ofnungszeiten

MK

Bis Mitternacht
Sa-So — i
Bis 1.00*
THE SPLENDID WALRUS:
Rufen Sic uns an
g BIiER UND ANDERE ‘
‘ ) GETRANKE \
B A
o (> 3-.‘ Hier wonnen wir!

Scheinstrafe 23

iy
In Dcsk{:opbrowscrn siecht die j\

Seite immer noth gleich aus ...

Bis 1:00%
. bis das Browserfenster “Mtndestenss
Wenn Ihr Fragen habt

sthmaler als 481 Pixel ~ “eonfwfmgenhab

ist. Dann konnen Sie das
mobilgcrcch{:c La\/ow{: sehen!
Sie sind hier » 23



Hiibsche

Dieses Bild ist breiter als
320 Pixel und bricht damit
dus dem Layoch aus. 2

=

Netzhetreiber = 10:25

(natiirlich auf Basis biologisch angebauter
Zitronen).

494006131

[mal e Das sppe,
Trgendwo.nyyy,
"ach folgen e,

Das ist zwar ein guter Anfang, aber es gibt noch ein kleines Problem.
Wenn ich auf meinem iPhone nach unten scrolle, sehe ich, dass das Bild

9

zu groB fiir die Seite ist. Es zerstort das Layout. a

z

Frank: Das ist echt frustrierend. Ich dachte, dass sich unser mobilgerechtes CSS auch E
darum kiimmern wiirde. =
5]

Jana: Euer CSS passt das Layout auf den kleineren Bildschirm an, ist aber immer nochg
recht starr. Schaut euch beispielsweise mal an, was passiert, wenn man das iPhone in -~ 2
Landscape-Ausrichtung dreht. i
Frank: Mist. Das Layout ist immer noch 320 Pixel breit ... aber der Bildschirm ist 480%
Pixel breit. Muss ich etwa fur jede denkbare Viewport-GroBe anderes CSS schreiben?! 3
(=]

=

Jana: Ich denke, nein. Genau hierbei sollten uns die Verfahren des Responsive Web-

designs helfen. Im Augenblick liefert ihr allen Browsern, deren aktuelles Fenster schma%
ler als 480 Pixel ist, eine Struktur mit starren Dimensionen, ganz gleich welche Breite da
Browserfenster tatsachlich hat. Das ist einfach nicht flexibel genug. Schlieflich haben ja
nicht alle Mobilgerite ein 320 Pixel breites Browserfenster.

A

<
)
=
]
Q

Responsive Webdesign unterstiitzt uns dabei, unser Layout anderen Umstidnden anzupag
sen. Aber wir mussen die Grofle von Elementen ja nicht mit pixelbasierten MaBen vor-
schreiben, wie wir es jetzt tun. Wir konnen doch auch ein proportionales Layout nutzen,
das sich anderen Nutzungsbedingungen anpasst.

Frank: Proportional? Soll das den Ems und Prozenten und so in CSS entsprechen?

Jana: Ja. So ungefahr. Wir konnen Prozentwerte statt Pixeln nutzen, wenn wir unser
Layout schreiben. Das sorgt dafur, dass sich unser Inhalt dem verfiigbaren Platz entspre-
chend dehnt oder schrumpft wie Wasser, das die Liicken fullt. Deswegen bezeichnet man
derartige Layouts haufig als fliissige Layouts. Das wird uns, so ganz nebenbei, auch
helfen, das eigensinnige Bild auf Kurs zu bringen.

Frank: Dann war die ganze Arbeit mit den Medienabfragen also Zeitverschwendung.

Jana: Auf keinen Fall! Medienabfragen sind ein wichtiger Teil dessen, was Responsive
Webdesign méglich macht.

‘m\ D R 1025
Bis 1.9+ S =

Mitdes g1

Der nachste Schritt auf dem
Weg zu einem responsiven
Design - einem, das bequem
auf unterschiedlichen Geraten
und Browsern zu verwenden ist
- besteht darin, dass wir unser
starres, pixelbasiertes Layout
in ein proportionales, fliilssiges
Grid-Layout umwandeln.

W enn lfn: Fragen haby

6

Das \/ouTube-—Vidco -Funk*{:ionicr‘{:
auf diesem iPhone noth nicht.

did Walryg ist gre
€ Weng Eue
m stehy:

Kueipe iy
der Sinn
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Kamingesprache

Fliissiges Grid:

Hi, Starrkopf, du alter Schwede. Ich weiB ja, du
treibst dich schon ‘ne Weile rum, aber mal ehrlich, ist
deine Philosophie nicht ganz schon problematisch?

Na, bist du nicht so eine Art Relikt, das starr seine
MaBe definiert und deswegen ziemlich zerbrechlich
und unflexibel ist? Responsiv kann man das sicher
nicht nennen.

Na, reaktiv und so ... du reagierst einfach nicht auf
Anderungen in der Umgebung deiner Nutzer, bleibst
immer gleich.

Auf Kosten der Nutzer, Alter. Schau dir doch

mal an, was passiert, wenn man dich mit
unterschiedlich groBen Browserfenstern besucht.
Hier wird irgendetwas abgeschnitten, und dort bleibt
massenhaft Platz ungenutzt ...

Das mag zu deiner Zeit vielleicht mal funktioniert
haben. Heutzutage gibt es schlicht zu viele
unterschiedliche Browser und Gerite. Wirst du
bereit, den pixelperfekten Layouts abzuschwéren
— die doch sowieso nur ein Erbe der Tage unserer
drucktechnischen Gefangenschaft sind — und deine
Inhalte wie Wasser in den vorhandenen Raum
flieBen zu lassen, dann kénntest du dich an die
unterschiedlichsten Situationen anpassen.

Heute Abend: Fliissig vs. Starr

Einstieg

Starres Grid:

Wie meinen, bitte? Mir war nicht bewusst, dass
junge Emporkommlinge wie Sie etwas von
Philosophie verstehen.

10z BepaA A19Y.0 @ ydauegayin wap 1Baisiun Bnzsny 1eselq

Aha! Wieder so ein neudeutsches Wort! Responsiv?
Was soll das jetzt wieder heilen?

Ich wiisste nicht, was gegen Tradition einzuwenden
wire. Ich, junger Freund, bewahre, was der
Kiinstler intendierte! 960 Pixel breit, mit 240 Pixel
breiten Spalten auf der linken und der rechten
Seite.

Wenn das den Gisten nicht gefallt, sollten sie thren
Geschmack korrigieren lassen, zum Friseur gehen
und einen Standardbrowser einsetzen.

Na schén, der Herr, dann demonstrieren Sie mir
bitte doch, was Sie vermogen.

25
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Die pixel,

Was soll an einem Layout wit
fester Breite denn falsch sein?

Gibe es auf der ganzen Welt nur Browser, deren Fenster

alle die gleiche GroBe hitten, wire das eine recht sichere,
geordnete Welt, in der Designer pixelgenau steuern kénnten,
wie ihre Webseiten aussehen sollen.

Ungliicklicherweise war das Web nie derart einheitlich.
Manchmal versuchen wir, uns so zu verhalten, als giabe es
»Standardfensterbreiten« wie 640, 960 oder 1.024 Pixel. Aber
eigentlich ist das eine Illusion: Es gibt keine StandardgroBe fiir
Browserfenster. Das muss man sich schon eingestehen, bevor
man tiberhaupt beginnt, Mobilgerite zu beriicksichtigen.

Bei einem 960 Pixel breiten Fenster sieht das starre Layout fiir
The Splendid Walrus ansehnlich aus.

Pas Layout passt sich anderen FenstergriBen
hicht an

Aber schauen Sie sich an, was bei einem schmaleren Fenster
passiert. Die Spaltenbreite bleibt gleich, und das bedeutet, dass
Inhalt abgeschnitten wird und der Nutzer deswegen horizontal
scrollen muss. Unschon.

Die Site in einem
7100-Pixel-Fenster.

Bei einem breiteren Fenster bleibt das Layout weiterhin 960
Pixel breit und ldsst auf der rechten Seite des Bildschirms eine
Odnis mit verschwendetem Platz. Hmmm.

Die Site in einem

1.200-Pixel-Fenster.

26

Die Site in einem
\[ 9b0-Pixel-Fenster.
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Die vethte Spalte
bleibt verborgen
und ist nur durch
Sevollen evreithbar.

Die linke und die
vechte Spalte sind

Die Gesamtbreite ist auf 240 Pixel breit ...

9b0 Pixel besthrankt.

immcr/




Einstieg

Was macht »fliissig« besser?

Fliissige Grid-Layouts nutzen fiir die Breite propor-
tionale Einheiten (Prozentwerte) anstelle von Pixeln.
Wir kénnen der Intention des Designers treu bleiben,
dass die linke und rechte Spalte jeweils ein Viertel der
Seitenbreite einnehmen, indem wir ihre Breite auf 25 %
statt auf’ 240 Pixel setzen.

Eine ﬂﬂssigc Vevrsion des
La\/ou'{‘,s bei 960 Pixeln. ~—

Jetzt sieht die Seite gar
nicht ovof3 anders aus, oder?

et stz W,

Pas Layout passt sich an, wenn sich die -
Fensterbreite dndert il

TuE SpLENDID WALRUS: BIER UND ANDERE GETRANKE

Bei anderen Fensterbreiten flieBt der Inhalt wie Wasser und Die ﬂﬁssigc
nimmt den im Layout verfiigbaren Raum ein. Die linke und die Version des
rechte Spalte nehmen immer 25 % des Fensters ein. Weder wird La)'ou'l:s bei
bei einem schmaleren Fenster der Inhalt beschnitten, noch bleibt 100 Pixeln.

bei breiteren Fenstern Raum ungenutzt.

4 .
D'lc linke und die vethte SyaH‘,C \—J\ ch e

9 \/evsion des
sind ?vo‘?orﬁonali 25 % dev Lca \/oc:i‘s ”
Breite des Fensters. ayots b

N\ KRAE T -
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@ﬂ- NrwaiNING

Wir werden gleich das Desktop- und das
Mobil-CSS von einem starren auf ein
flissiges Grid umstellen. Haben Sie eine
Idee, inwiefern uns das helfen kénnte,
einige der Probleme zu l6sen, die Jana bei
Mobilbrowsern an der Site entdeckte?

Sie sind hier »

27



Mit dem Strom

Verfliissigung

Es gibt einiges, was Sie tun miissen, um die Probleme zu bewiltigen, die Jana
entdeckte, und uns einem responsiven Design anzunéhern.

Wandeln Sie das pixelbasierte Layout in ein flussiges Layout
um, indem Sie proportionale statt starrer Breiten wiahlen.

Setzen Sie die Standardschriftgrof3e auf 100 %, damit die Schriften

auf der Website ebenfalls proportional skaliert werden.
Wenn wir unser La\/och

Reparieren Sie das defekte YouTube-Video. ‘(:Wss'lg mathen wo“cvt,.
sollten wiv auth dafur

sorgen, dass die Sehviften
Reparieren Sie das Bild, das zu breit ist. Clevibel sind.

O O O

[

Die Verfliissigungsformel

Nutzen Sie folgende Formel, um ein pixelbasiertes Layout in
ein proportionales, fliissiges Layout umzuwandeln:

E;:méc:f:nd;?“‘“"\ Ziel — Dev Prozentwert Liir unseve

- eue proportionale CSS-Regel.
= Ergebnis '

Die 4r5f3e des = Kontext

umsthlief3enden
>>Kon{:ex{:s<< n

Pixeln.

Ein Blick aus der Nahe

Schauen wir uns anhand des Desktoplayouts der Splendid _
Walrus-Site an, was das bedeutet. b0 Pixel

Wir beginnen mit einem Kontext, auf dem unsere Proportio-
nen basieren sollen. Das Referenzdesign ist in diesem Fall 960 r
Pixel breit, und das resultierende flussige Layout soll die glei-
chen Proportionen haben wie das aktuelle Design. Wir lassen
unsere Berechnungen also auf dieser 960-Pixel-Linie basieren.

Pixel Pixel Pixel

Navigation, Header und Footer nehmen alle die vollstindige
Seitenbreite ein. Ist das der Fall, l4sst sich die Verfliissigungs-
formel tatsichlich ausgesprochen leicht anwenden!

960 Pixel
X - 100%

960 Pixel b———— 960 Pixel v—-—f—\

28
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Die Verfliissiqgung fortsetzen

Die linke und die rechte Spalte sollen bei einem tibergeordneten
Kontext von 960 Pixeln jeweils 240 Pixel breit sein. Das proportionale
Verhiltnis ermitteln wir erneut mit unserer Verfliissigungsformel:

240 Pixel

—_—
~

— 25 %
960 Pixel

Bei der Hauptspalte in der Mitte verhalt sich das etwas anders. Sie
schwebt nicht, sondern wird mithilfe von Abstinden positioniert. Aber
auch das ist kein Problem. Wir kénnen unsere Verflissigungsformel
ebenfalls einsetzen, um pixelbasierte Abstandsmal3e in Prozentwerte

umzuwandeln:
250 Pixel
Unseve aktuelle —_ = 26.0416667 %
CSS—Regel. x/ 960 Pixel
#main { )

margin: 10px 260px 0 250px;
—_ "
} /

—

= 27.0833333 %

260 Pixel
960 Pixel

Unsere aktualisierte CSS-Regel

#main {

margin: 10px 27.0833333% 0 26.0416667%;

SchlieRen Sie die Umwandlung der strukturellen
Desktop-CSS-Regeln in proportionale Breiten in
der Datei styles.css ab. Sie werden alle sechs
CSS-Regeln in der Medienabfrage fiir Fenster, die
breiter als 481 Pixel sind, anpassen missen.

Diese Spalten nehmen ein Viertel
der Seitenbreite ein. Das stheint
also vetht intwitiv, oder?

Einstieg

Es g‘ibt keine

Dummen [ragen

1yoa.1agayin wap 16aisiun Bnzsny Jasalg

F: Warum haben diese Zahlen so viele Nach-
kommastellen? Brauchen wir die wirklich alle?

A: Wir demonstrieren hier das puristische Verfah
ren, ein fliissiges Grid-Layout zu konstruieren, bei
dem die CSS-Male genau so eingegeben werden,
wie sie der Taschenrechner ausspuckt.

TT10Z Belfep A18d.0 ©

In Wirklichkeit runden Browser solche Zahlen, jedoch
- beunruhigenderweise - alle auf leicht andere Weise.

Eigentlich liegt das also in lhrem Ermessen. Sie
konnen die Zahlen auch auf eine oder zwei Nach-
kommastellen abrunden. Sie konnen in Ihrem Layout
aber auch etwas Spiel lassen — ein oder zwei Prozent,
die nicht zugeteilt werden. Ihr Raster ist dann nicht

so genau, aber Sie vermeiden einige der Probleme,
die die Rundung aufwerfen kann, und machen lhre
Berechnungen weniger streng.

F: Moment. Warum ist der obere Abstand auf
.main immer noch 10 px? Ist das nicht falsch?

A: Das vertikale Layout ist eine ganz andere
Sache als das horizontale. Dabei kdnnen wir den
960-px-Kontext nicht nutzen, weil die Hohe des De-
signs nie eine bekannte GroRe ist. Vertikale Layouts
mit Prozentwerten sind eine verzwickte Angelegenheit
und werden von unterschiedlichen Browsern unter-
schiedlich (und manchmal nur jdmmerlich) unterstitzt.
Bei vertikalen Abstanden ist es in Ordnung, wie hier
Pixel zu verwenden.

29
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Fliissiges Desktop-

LBSuNE
zuk UBung

b
j—o— = 100 %
960
10 T —

%o 104166657 %

220 _ 33333333 %

960

240
izzs%

(NG

Das haben wivr
auk Seite 29
evlautert.

—T

1

}

width:

}

#visit {
width:
float:

}

#points {
width:
float:

}

#main {

R

margin:

@media screen and

Werfen Sie einen Blick auf dieses fliissige Desktop-CSS.

(min-width: 481px) {

body, .header, .footer, .navigation ({
——> width: 100%;

}

.column {
— margin: 10px 1.04166667% 0 O;

.navigation ul 1i {

33.333333%;

25%;
left;

25%;
right;

10px 27.0833333% 0 26.04166675%;

/V_\

30
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Die proportionale Breite rechnen wir also
einfach aus, indem wir die Breite des Elements
durch die Gesamtbreite des Layouts teilen?

Nicht so schnell!

Manchmal kann sich der »Kontext« dndern ...
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Einstieg

Kontextwechsel

Ich werde in Zukunft einige neue Bier-
Specials anbieten und méochte die auf der
Site vorstellen - konnt ihr das Design

entsprechend anpassen?

Mark bietet ein neues Monats-Special an, das auf der Splendid
Walrus-Site angekiindigt werden soll. Statt des Texts mit dem
Bild sollen in der Hauptspalte jetzt nebeneinander schwebend
die Etiketten von zwei besonderen Biersorten angezeigt werden.
In unserem pixelbasierten Referenzdesign sieht das so aus:

TT0Z BejaA Alll9d.0 ® 1yoauagayln wap 16a1ie1un Bnzsny 1asaiq

e Diese <im5>—Tags haben
die Klasse >>|abel<<.

' 220 220 {/#main img.label {

o Pixel f| Pixel o width: 220px;
Pixel Pixel margin: Spx;
460 float: left;
Pixel }
Marks pixelbasierte /
CSS—Breiten.

b———— 9b0 Pixel V—-———\

Man ist schnell versucht, die Bildbreiten mit folgender Formel in
flisssige Proportionen umzurechnen:

220 Pixel
Ixe = 22.916667 %

960 Pixel

Erscheint Ihnen diese Formel korrekt?

Sie sind hier » 31
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Achten Sie auf

Suchen Sie den Fehler im Bild?

Der Kontext hat sich gedindert!

Setzen wir die Bilder so, dass sie 22.9166667 % einnehmen, nehmen sie
tatsachlich 22.916667 % ein — 22.916667 % des umschliefenden Elements.

Das umschlieBende Element dieser Bilder ist nicht body (100 % Breite
oder 960 Pixel in unserem Referenzdesign), es ist das div#main

mit einer Breite von ungefihr 460 Pixeln (proportional ausgedriickt:
47.91667 % von 960 Pixeln). Wir hitten den Bildern damit also gesagt,
dass sie etwas weniger als 23 % von 460 Pixeln einnehmen sollen, und
der Wert ist erkennbar zu klein!

240 240
Pixel div.main Pixel

E 9b0 Pixel

240 240
Pixel Pixel

div.main

—— 4%0 ‘

Jetzt haben die Bilder kn&yp] Pixel
weniger als 50 % dev Breite

von div#main — das siecht
besser aus.

32

260 Pixel Das evhalten Sie, wenn Sie width fur img.label
auf 22.916b67% setzen. Nicht sehon.

r D D Stattdessen miissen wir den Kontext in unserer
Formel auf die Breite des umschlieSenden
Elements setzen, und die ist hier 460 Pixel.

220°F
960 Pixel
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Tun 816 das!

220 Pixel
460 Pixel

= 47.826087 %

/& Neuer Kontext: die
Breite von diviFmain,
dem umschlucﬁcndm
Element

Bildbreiten in Prozentwerten setzen? Es
stellt sich heraus, dass das der richtige
Weg zur Behebung eines unserer
Probleme mit dem Mobillayout ist.
Erinnern Sie sich, dass das Foto viel zu
grof3 war und die Seitenbreite ruinierte?
Wir kénnen eine Abwandlung dessen,
was wir hier nutzen, einsetzen, um das zu
reparieren!



Fliissiqe Bilder _ s medie!

In diesem kleinen CSS-Juwel steckt eine groffie Macht:

img, object {
max-width: 100%;

Mit dieser kleinen Erganzung verhindern wir, dass ein Bild
oder ein eingebettetes Medienobjekt breiter wird als das

umschlieBende Element. Weil sie auf 100 % Breite begrenzt sind
—100% der Breite des umschlieBenden Elements —, gehorchen
Bilder und Medien ihren Eltern und versuchen nicht mehr, aus

den Grenzen auszubrechen. Sehr nett!

Ein trauriger Abschied ...

Leider muss man fiir die meisten angenehmen Dinge
irgendwo auch immer ein kleines Opfer bringen. Wenn wir
diese Verflissigungstechnik fiir Bilder und Medien nutzen

wollen, miissen wir zwei alten Freunden den Riicken kehren:

den Attributen width und height.

Die CSS-Regel oben iiberschreibt ein eventuelles width-
Attribut, wirkt sich aber nicht auf height-Attribute aus.
Wenn wir die Attribute height und width nutzen, kann
es also passieren, dass wir am Ende ein Bild haben, dessen
Breite skaliert wird, wihrend die Héhe unverandert bleibt.
Endresultat: ein jammerlich gequetschtes Bild mit dem
falschen Seitenverhiltnis.

Auch wenn es einige Moglichkeiten gibt, das zu umgehen,
und man nicht gerade mit Freuden auf den Einsatz dieser
beiden Attribute verzichtet, werden wir height und
width zunichst einmal meiden.

Auigepasst

Einstieg

Flﬁssige Bilder und
Medien skalieren

wie ein {liissiges
Grid Proportional
mit dem Layout.

Flussige Bilder sind
kein Freifahrtschein.

Dass ein Bild auf einem
schmaleren Bildschirm sauber ska-
liert wird, heil3t nicht, dass es nicht im

Herzen immer noch ein gro3es Bild ist.

Ein 800-KB-JPEG bleibt ein 800-KB-
JPEG, selbst wenn es in eine 120
Pixel breite Spalte gequetscht wird.

In Kapitel 2 werden wir uns Techniken
ansehen, mit deren Hilfe man unter-
schiedliche Bilder an unterschiedliche
Geréte und Browser ausliefern kann,
um so ansonsten verschwendete
Bandbreite und Rechenkraft (die fiir
die eigentliche Skalierung erforderlich
ist) zu sparen.

Trotzdem bleibt das eine méchtige
Technik, die man auf alle Félle in sein
Repertoire aufnehmen sollte.
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Fliissiges Mobil-

Haben wir es jetzt geschafft?

Wir nihern uns einem responsiven Design, das sich an mehr Gerite Wir missen noth das Mobil-CSS
anpasst. Aber es bleiben immer noch einige Dinge zu tun: umwandeln (das Dcsk{;o‘;_cgg

‘/‘habcn wir beveits erledigt).

I:l Wandeln Sie das pixelbasierte Layout in ein fliissiges Layout
um, indem Sie proportionale statt starrer Breiten wihlen.

|:| Setzen Sie die StandardschrifigroBe auf 100 %, damit die Schriften
auf der Website ebenfalls proportional skaliert werden.

I:l Reparieren Sie das defekte YouTube-Video.

M/Reparieren Sie das Bild, das zu breit ist. <
Das haben wir mit der

Bi|dvcr1cliissigun55£cchnik
evreitht.

Pas Mobil-CSS avfmabeln

Wir miissen nur ein paar der mobilspezifischen CSS-Regeln umwandeln,

um unser Layout fliissig zu machen.

@media screen and (max-width:

@media screen and (max-width: 480px) {

body, .header, .footer, .nav body, .header, .footer, .navigation {

{ width: 100%;
width: 320px; }

}

.column {
margin: lem O;
border-bottom: lpx dashed #]| ;

.column {
margin: lem 0;
border-bottom: 1px dashed #7b96bc;

} Moment! Nachdem wir diese
-navigation ul 1i { K_bc'd"‘ Regeln Proportional

.navigation ul 1i { width: 33.333333%; gemacht haben,

width: 106.6667px; } gendu den

o CSS (siehe Cpi
} #visit, #points, #main | o Si:':-ucdf:,{;ccioi:s.aWenn
men

#visi 14 #poin Sy #mai { width: 100%; 5(:‘ Uk ur R n
. o7 t C”Ch e
t t maliln ’ SC' PaCkCn,

idth: 320px; b
is - } mussen wir sie nicht doppelt
vorhaltep.

aktuell (starr) aktualisiert (flissig)

34

ChtsPV'CC"\Ch sie

Regeln im Desktop—
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Petails, Details

Kiimmern wir uns um die paar Details, die noch verbleiben, bevor unsere
aktualisierte Version der Splendid Walrus-Site absolut responsiv ist.

Flexible Schriften einrichten

Bislang ist nur das Layout adaptiv, wahrend die Schriften schwerfillig
und steif bleiben. Wie Prozentwerte das fliissige Ying fiir das Yang

starrer Pixelwerte sind, so sind Ems die proportionale Einheit fiir
SchriftgréBen. Mark hat in seinem urspriinglichen CSS Ems verwendet,
deswegen miissen wir dem <body>-Element nur noch die folgende Regel
hinzuftigen, um ganz genau zu sein:

body {
background: #£f9f3e9;
color: #594846;
font: 100% "Adobe Caslon Pro",
"Georgia", "Times New Roman", serif;

}

Diese Riicksetzung der BasisschriftgroBe ist ein GSS-Aquivalent zum Ur-
meter oder zu einer Atomuhr: Damit wird eine explizite Referenz definiert,
auf deren Basis andere SchriftgrofSen im CSS bestimmt werden. Keine
groBe Sache also, es sorgt nur dafiir, dass alles im Maf3e bleibt!

Pas YouTube-Video reparieren

Viele Mobilgerite unterstiitzen Adobe Flash nicht. Das Markup fiir das
eingebettete YouTube-Video ist veraltet: YouTube bietet mittlerweile ein
iframe-basiertes Einbettungs-Snippet, das ebenso gut auf einem iPhone
(und anderen modernen Geriten) funktioniert. Wir miissen die Datei
index.html bearbeiten und den aktuellen Einbettungscode ersetzen.

Einstieg

— Sc}vri?ctlgrtsﬁen
urter der Lupe
Mit dieser Bearbeitung der CSS-Regel
fiir das <body>-Element setzen wir
die BasisschriftgroBe fiir die Seite auf
100 %. Aber was heif3t 100 %? Hier is
eine Ad-hoc-Daumenregel (und eine

Néhrung):
1em =100 % = 12pt = 16px

Aber erinnern wir uns daran, dass wir &
danach streben, unseren Inhalt an die ®
Umgebung des Benutzers anzupassen. %
Wenn ein Benutzer die Schriftgroe seé
nes Browsers geandert hat, reprisentie-5
ren 100 % eine andere absolute GrOBe§

n

N
Denken Sie auch daran, dass Schrif- E

ten auf Mobilgeraten eine komplexe
Geschichte sind und dass lem in einigen
Fallen einer (erheblich) anderen Punkt-
oder PixelgroBe entspricht.

a119GayIN wap 16aisun B

Laflucasmsangounfbo
u roret i e

Diese Tethnik ist micht auk Flash

3 dien
heankt! Andere /Vl.c 4
t::'n; :bcn alls aub diese Weise

/‘ flissiy 35"\3()\{: wevden.
<object width="230" height="179"
type="application/x-shockwave-flash" Statt dieser Nur—
data="http://www.youtube.com/v/0O- Flash—Version ...
JOEAufDQ4?fs=1&amp;hl=en US&amp;rel=0"><embed
src=... /></object> - F/
T YouTubes neuerer Einbettungscode ermittelt
. pukzen das zu nutzende Videoformat in Abhangigkeit
\[' wiv das! vom Browser. Er kann fiir Gerite — wie Marks
iPhone — HT'ML5-Video statt Flash anbieten.

<iframe src="http://www.youtube.com/embed/O-

Wir haben einfach dieses neuere Snippet aus
JOEAUfDO4" style="max-width:100%"></iframe> dem »Einbetten«-Abschnitt auf der YouTube-
Seite fiir dieses Video eingesetzt.
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Die RWD-Muskeln

Die Verantwortung nicht vergessen

Wie die Anpassung der Grofie flisssiger Bilder die Groe der Bilddatei
nicht andert, so andert die Verfliissigung von Medien die tatsdchliche
GroBe des tatsachlichen Mediums nicht. Die Entscheidung, ob der
Einsatz eines Videos (oder anderer Multimedia-Inhalte) auf einem
Mobilgerit die Bandbreite und die Rechenkraft wert ist, die fiir die
Wiedergabe erforderlich sind, unterliegt Threr Verantwortung.

Lange Upung

Gut! Bringen wir nun alle diese Anderungen unter, um der Splendid Walrus-Site eine
mobilfreundliche Site beiseite zu stellen, die Techniken des Responsive Webdesign nutzt.

Bearbeiten Sie die Datei styles.css!

o Bearbeiten Sie die CGSS-Regeln in der Medienabfrage fiir Geréte mit
geringer Auflésung. Machen Sie diese Breiten proportional (Seite 34).

e Identifizieren Sie die strukturellen CSS-Regeln, die die Mobil- und die Desktopvarianten
gemeinsam haben, nachdem wir sie proportional gemacht haben (Seite 34). Entfernen
Sie diese Regeln aus den medienabfragespezifischen Abschnitten und setzen Sie sie in den
gemeinsamen strukturellen Abschnitt der CSS-Datei ein.

e Fiigen Sie das CSS von Seite 33 ein, um flissige Bilder (und
Medien) zu implementieren.

e Aktualisieren Sie die CSS-Regeln fiir das <body>-Element, um eine
proportionale Basisschriftgrofie zu definieren (Seite 35).

Bearbeiten Sie die Patei index.himl!

Ersetzen Sie die reine Flash-Einbettung des YouTube-Videos durch die
raffiniertere iframe-Variante auf Seite 35.
Versuthen Sie, die Grof3e
des Browscr(:cns{:cvs zu
Gndevn, und beobathten
Schauen Sie sich das Ergebnis an! Cie, wie sich dev [nhalt
L/ anpasst.
e Speichern Sie die Anderungen, die Sie vorgenommen haben, und laden
Sie die index.html-Seite in einem beliebigen Webbrowser.

110z BeliaA Ajied.0 @ ydauagaygin wap ifaipsiun Bnzsny lesaiq
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F: Gut. Mir ist bekannt, dass man Ems
in CSS als Einheit nutzt. Aber verstehen
tue ich das nicht. Warum macht man das?

A: 1em ist — ganz simpel — eine Re-
prasentation der aktuellen Schriftgréie im
aktuellen Kontext. Das klingt nicht sonderlich
aufregend. Spannend wird das erst, wenn
Sie Ihre SchriftgréRen in Bezug darauf
definieren. Setzen Sie Ihre <h1>-Elemente
so, dass sie mit 1.5em angezeigt werden, hat
die Schrift 150 % der BasisschriftgroRe ihres
umschlieBenden Elements.

Sie kdnnen sogar die gleiche Verfliissigungs-
formel nutzen, um starre SchriftgroRen in
flussige, Em-basierte SchriftgréRen zu iber-
fuhren. Eine fliissige Version einer 18 Punkt
grofen Schrift in einem Kontext, dessen
Basisschriftgroe 16 Punkt ist, berechnen
Sielber18/16 =1.125em

(Ziel  Kontext = Ergebnis).

F: Warum sind das 112,5em und nicht
112,5 %?

A: Das ist im Wesentlichen eine Konven-
tion und dient der Klarheit, aber erfahrungs-
gemal ist es auch so, dass Ems plattform-
Ubergreifend etwas besser funktionieren.
Beim Webdesign ist es blich, dass man die
Breite von Blockelementen mit Prozentwer-
ten angibt, Schriftgrofen hingegen mit Ems.
Sieht man von einigen wirklich winzigen
Ausnahmen ab, sind Prozentwerte und Ems
bei SchriftgréBen aquivalent. Was diese
winzigen Ausnahmen betrifft: Die rdumen wir
aus dem Weg, indem wir font-size fir
das <body>-Element auf 100 % setzen.

Es g‘ibt keine
Dummen Fragen

F: Gibt es neben dem mobilen Web
noch andere Griinde dafiir, CSS-Medien-
abfragen zu nutzen?

A: Absolut. Ein Beispiel: Mobilgerate
stellen haufig das untere Ende des Spek-
trums der Bildschirmaufldsungen dar, so
mancher moderner Widescreen-Monitor oder
Fernseher mit einer sehr hohen Aufldsung
das obere Ende. Unter Umsténden kann

es sinnvoll sein, ein Layout fiir derartige
Fensterbreiten anzupassen - beispielsweise
indem man weitere Spalten erganzt.

F: Was hat eigentlich zu der seltsamen
Liicke auf der rechten Seite des Bild-
schirms in der Ubung auf Seite 7 gefiihrt?

A: Das ist ein iPhone-spezifisches
Problem. Wird eine Webseite »herausge-
zoomt« dargestellt (wenn also das Verhalten
eines Desktopbrowsers genutzt wird), geht
Mobile-Safari auf dem iPhone davon aus,
dass der Viewport eine Breite von 980 Pixeln
hat. Vor der Optimierung war das Splendid
Walrus-Layout 960 Pixel breit, und das fiihrte
zu dieser unansehnlichen, 20 Pixel breiten
Liicke auf der rechten Seite.

FI Was bedeutet die »3« in den CSS3-
Medienabfragen?

A: Es gibt mehrere CSS-Versionen. Man
wirde gern sagen, dass es drei sind, ganz
so einfach ist die Lage jedoch nicht. CSS2,
das bereits 1998 als »Recommendation«
oder »Empfehlung« verdffentlicht wurde, ist
die Variante, mit der die meisten Weben-
twickler seit Langem vertraut sind. Medien-
typen wurden in CSS2 eingefiihrt.

Einstieg

asaIq

CSS3 unterscheidet sich von den friiheren 3
CSS-Versionen darin, dass es modularisierﬁ
ist. Es gibt etwa 40 verschiedene Module &

. . . o . C
statt einer riesigen, komplexen Spezifikatioz
Gliicklicherweise ist das Media Queries-Mo=:
dul eines der vollstdndigeren und stabilere
Module.

1.

F: Wenn CSS3 noch nicht fertig ist,
wird es denn dann von Browsern unter-
stiitzt?

0O ® Wy28.18gaYIN WapToel

A: Wie wir sagten: Es ist ein Dschungel B
Die Unterstiitzung fiir die vollstindigeren Te®
le von CSS3 nimmt zu, wie wir spater seher
werden, ist es allerdings nichts, was man i

Mobilsektor einfach so voraussetzen kbnnt;@
=2

F: Warum steht die rechte Spalte im
Mobillayout vor der Hauptspalte?

AZ Der div#points-Inhalt kommt im
HTML-Markup vor dem div#main-Inhalt.
Im Desktoplayout werden Floats genutzt, um
den #points-Inhalt so zu positionieren,
dass er rechts des #main-Inhalts er-
scheint. Das Mobillayout nutzt keine Floats,
und der Inhalt wird deswegen in der Abfolge
angezeigt, in der er im HTML erscheint.

F: Sie haben die @import-Syntax fiir
Medientypen iibersprungen. Kann ich
die @import-Syntax bei Medienabfragen
nutzen?

A: Die @import-Syntax ist nicht sonder-
lich beliebt — sogar so unbeliebt, dass wir sie
nicht einmal erwahnt haben. Aber natiirlich
kann man mit ihr auch Stylesheets auf Basis
von Medientypen und Medienabfragen
einschlieRen.
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Ubungs

Lange UBung
L.55ung

Anderungen an.

Das steht unmittelbar _—=
am Anﬁang dev CSS-
Datei.

Diese chcln zeigen wir hier

nicht, um Platz zu sparcn.\_/?

Gemeinsames strukturelles CSS.

Werfen wir einen Blick auf die resultierende CSS-Datei und schauen wir uns unsere

body {

background: #f9f3e9;

color: #594846;

font: 100% "Adobe Caslon Pro", Georgia,
"Times New Roman", serif;

... gemeinsame Typogra«cic, Farben,
Rahmen usw. (ngcinsamcs nicht
sbrukturelles CSS) ...

.header, .footer {
clear: both;

}

.header {

background:url (images/w.png)
no-repeat;

height:
}

.navigation {

200px;

min-height: 25px;
}
img, object {
max-width: 100%;

}

.navigation ul 1i {
width: 33.333%;

}

.header, .footer, .navigation {
width: 100%;

1102 BeaA Al9y.0 ® 1ydauagayin wap 16aieiun Bnzsny 1esaiq
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Einstieg

Und jetzt das auflosungsspezifische strukturelle CSS.

Strukturelles CSS fur gref3eve
Browserfenster (d. h. Desktop).

—_—~—~————>

Shrukturelles CSS Lur
Kleinere Browserfenster

(d~h~A40bﬂ5cv5£c)

N

@media screen and (min-width:481px) ({
.column {
margin: 10px 1.04166667% 0 0;
}
#visit {
width: 25%;
float: left;
}
#points {
width: 25%;
float: right;
}

#main {

}

margin: 10px 27.0833333% 0 26.0416667%;

110z BeliaA Ajiod.0 @ 1ydauagayin wap ifaipsiun Bnzsny 1essiqg

@media screen and (max-width:480px) {
.column {
margin: lem 0;

border-bottomn: lpx dashed
#7b96bc;

}

#visit, #points, #main {
width: 100%;
}
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Das Walross ist jetzt richtig responsiv

Das ist eine responsive Site!

40
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Da habt ihr wirklich
tolle Verbesserungen
erreicht und das HTML
kaum angeriihrt!
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Wir nutzen in unserem mobilfreundlichen CSS das
gleiche Hintergrundbild fiir den Header, obwohl dieses
erheblich beschnitten wird. Haben Sie eine ldee, wie
man RWD-Techniken nutzen kénnte, um ein anderes
Bild zu verwenden (um Bandbreite zu sparen und die
Leistung zu verbessern)?
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Einstieg

Responsives Pesign ist auch eine Geisteshaltung

Flissiges Grid-Layout

+

CSS-Medienabfragen

Fluissige Bilder/Medien

Eine Geisteshaltung

Responsive
Webdesign!

Pixelperfekten Layouts den Rucken
2uzukehren und den [nhalt stattdessen so zu

estalten, dass er sith an un{:crs-.f,hicdlithc
S ?Amgcb\mgcn (Browser odev Gerite) anpasst.

/1abjygamsajigow/Bojeres/ap:Ajjiaio-mmm//:dny
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—— Punkt fiir Punkt

= Das mobile Web hat gewisse Ahnlichkeiten mit dem
Wilden Westen — es steckt voller Uberraschungen und
Abenteuer. Die Browserlandschaft des mobilen Webs ist
vielfaltig und manchmal zum Verriicktwerden.

= Dass man auf einem Mobilgerat das gleiche Layout
nutzen kann wie in einem »traditionellen« Browser, heifdt
nicht, dass man das auch tun sollte.

®  Responsive Webdesign (RWD) ist eine Sammlung
von Verfahren, den Webinhalt an die Bedirfnisse des
Nutzers anzupassen - nicht andersherum (den Benutzer
zu zwingen, starr formatierte Seiten zu ertragen).

= RWD ist eine Kombination aus CSS3-Medienabfragen,
fliissigen Grid-Layouts und fliissigen Bildern. AuRerdem
ist es eine Weise, (iber Layout und Inhalt nachzudenken.

= Mit CSS3-Medienabfragen kann man CSS unter Be-
ricksichtigung der aktuellen Werte bestimmter Medien-
eigenschaften selektiv an unterschiedliche Nutzungsum-
gebungen anpassen.

m  Medientypen (z.B. screen,print, projection)
haben Medieneigenschaften (width, color,

monochrome, orientation). Es sind diese
Medieneigenschaften, die wir in unseren Medienabfragen
auswerten.

Eine CSS-Medienabfrage ist ein logischer Ausdruck.
Wird der Ausdruck zu TRUE ausgewertet, werden die
eingeschlossenen CSS-Regeln angewandt.

Ein fliissiges Layout ist ein Layout, das statt starrer Brei-
ten proportionale Breiten nutzt, damit sich der Inhalt der
Seite anpasst und auf einer Vielzahl von Fensterbreiten
nattirlich flief3t.

Fliissige Bilder sind eine CSS-Technik, die verhindert,
dass zu grolRe Bilder (oder Medien) aus ihren Elternele-
menten ausbrechen, wenn das Elternelement schmaler
als das Bild (oder Medium) ist. Bilder und Medien wer-
den in dem Mafde verkleinert, in dem das Elternelement
schrumpft.

Schrift verfliissigt man, indem man auf dem <body>-
Element die Schriftgréle zurlicksetzt und Schriftgrofen
in Ems oder Prozent definiert.
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