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LEKTION 3

32

—— ADOBE CAMERA RAW L E Kr—
- @@ p

MIT LICHT MALEN

KANALE ANPASSEN

——  FULLMETHODEN & EBENENMASKEN

——  SCHARFZEICHNUNGSTECHNIKEN

Schritt 1:

Hier sehen Sie das Original-JPEG,
von dem ich eben gesprochen habe.
Dave hatte bei seiner Kamera den
Weilabgleich TacesLicHT eingestellt,
deshalb weist das Foto insgesamt
einen leichten Blaustich auf. Das
Foto ist auBerdem unterbelichtet
und Dave wiinschte sich, eine gro-
Bere Blende benutzt zu haben, um
den Hintergrund etwas unscharf zu
machen und die Zapfsaule besser
hervorzuheben. Wir werden all diese
Probleme mithilfe von Photoshop

korrigieren.
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Tahoe, Nevada, aufgenommen. Dave hatte die alte Tankstelle bereits etwas
frliher am Tag gesehen, allerdings war zu diesem Zeitpunkt das Licht noch nicht
so schon. Als er sich das Foto spater ansah, wiinschte er sich, es mit f/2,8 oder
f/4 aufgenommen zu haben, um den Hintergrund etwas unscharf zu machen;
auBerdem hatte er sich warmeres Licht und geséttigtere Farben gewiinscht -

beides war vorhanden, als er das Motiv ganz frith am Morgen das erste Mal sah.

& sRCB IECE1966-2.1 (Bbpc) u

"TON 3

Dieses Foto hat mein Freund Dave Moser bei einem Fotoworkshop in Lake

DAVE MOSER




Schritt 2: L0 0 0 Offes

Wir 6ffnen das JPEG zundchst in (<] [Zz}=I m) [ Lessonsl_7 M
Camera Raw, um Belichtung und L T
. . P e Q Meicintin.. es5s50n03.jpg Heute, 18:45
WeiBabgleich zu korrlgleren._Wahlen e 5 Lesson06.pa e
Sie dazu in Photoshop DATel/OFFNEN i Lesson07.xmp 17.01.2008 09:41
. LA .. . ¥ ORTE Y Lesson05.xmp 17.01.2008 09:41
(Windows: OFFNEN ALS), navigieren Sie i Aroeiten ~ P — T O0B 04K
zur gewiinschten Datei und wahlen g‘“‘ LIS i Lesson02.xmp 17.01.2008 09:41
. . . Dropbox il Lesson0l.xmp 17.01.2008 09:41
Sie diese aus. Stellen Sie dann das A schreibi... [ Lesson0s.NEF S
Format Camera Raw ein — unten in dem gmﬂmh-u ] Lesson07.NEF 07.06.2006 04:22
. . . \ Program... [ Lesson02.NEF 07.06.2006 03:28
DIaloneld (In der Abblldung gekenn- [l Dokume... ; _‘ Lesson04.NEF 26.04.2006 23:01 &
zeichnet) und klicken Sie auf OFFNeN. vl |7 LessonO1.NEF 01.11.2005 22:57 ¥
CAhbrechen ) W
4 ™
=
N7
5
-
Schritt 3: s e jiCamectmy B SIRECS

B | 21 ol | 54 |l ['m] 2]

Hier sehen Sie das Foto in Camera Raw.
Ich passe, wenn es sein muss, immer
zuerst den Weiabgleich an. Um das
Foto aufzuwarmen, klicken Sie im
Bedienfeld GrunpEeINsTELLUNGEN auf den
Temperaturregler und ziehen Sie die-
sen nach rechts in Richtung Gelb (hier
auf +19), um den blauen Farbstich zu

fe 1imns
45mm

Welbshgieich: [ Ronurzorcetinon 5]

Farbtsmperatur g

Farbeon o
—_—
Automatisdh  Standaed

Ralichtung =)

‘Wiecerherstellung o
entfernen (wie in der Abbildung zu et .
sehen). Sl =

Helligheie o

Kantrast o
—_— e
Elsehelt [
——
Dynamik o

——
Shnigung o
(Bild speichem... ) Adobe RGE (191) 8 51,13 x 10 7ol 740 gl (CBidefinen ) (_Abbrechen )  (_Fertiz )
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LEKTION 3

Schritt 4:

Ziehen Sie als Nachstes den Belich-
tungsregler nach rechts, bis die
Belichtung besser aussieht (hier zog ich
ihn bis auf einen Wert von +0,65). Um
wieder etwas Farbsattigung ins Bild
zurlickzubringen, zog ich den Schwarz-
regler nach rechts auf 13. Wenn Sie
einen Blick in das Histogramm in der
rechten oberen Ecke werfen, sehen

Sie, dass die Tiefenbereiche deutlich
beschnitten wurden. Klicken Sie
jedoch auf das weil3e Dreieck oben
links, sehen Sie, dass keine kritischen
Bildbereiche beschnitten werden und

keine wichtigen Details verloren gehen.

Wir brauchen uns also keine Sorgen zu
machen, wichtig ist, dass das Gesamt-
bild gut aussieht.

Schritt 5:

Auch die Lichter werden etwas
beschnitten, aber das lasst sich leicht
korrigieren - ziehen Sie einfach den
Wiederherstellungsregler etwas nach
rechts (hier auf 6), um diese Lichter
wiederherzustellen. (Sehen Sie sich

das rechte Ende des Histogramms an,
dort sehen Sie eine Liicke zwischen
rechtem Rand und Histogramm. Da das
Histogramm nicht auf den Rand trifft,
werden auch keine Lichter beschnitten.
In Schritt 4 sehen Sie eine Beriihrung.)
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Schritt 6: 1@ Lesson3 jpg bei 16,7% (RG/8")
Mehr Einstellungen missen wir in
Camera Raw nicht vornehmen. Klicken
Sie jetzt also auf die Schaltflache BiLp
OFFNEN, um das Foto in Photoshop

zu 6ffnen. Sie sehen, dass das Foto
aufgrund des neuen Weillabgleichs
deutlich warmer ist, die Belichtung ist

besser und auch die Farben sind starker "N Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster
gesattigt. Bitmap .
Korrekturen » Graus?.l S
Indizi Farbe...
Auto-Farbton aHL |, ;{;;I::rze Stk
. . Auto-Kontrast (3L CMYK—Farbe
Schritt 7: Auo-farbe 0%
Um die Farben richtig leuchten zu las- Bildgrote... e
sen, wenden wir einen Lab-Farbe-Trick Arbeitsfliche...  XC |, g_pit-Kanal
. . Bilce rahiing * | 16-Bit-Kanal
an, den mir Dan Margulis beigebracht Freistellen 32-Bit-Kanal
. X Zuschneiden... o
hat. Wahlen Sie Bi.o/Mobus/LAB-FArsE Alles einblender Farbiabeile z
(wie hier zu sehen). Es handelt sich Duplizieren... @)
. . . . . Bildberechnungen... [
hierbei um eine nicht destruktive ) =
Methode - die Pixel werden also nicht e l_%
beschédigt. D Dok 40.7 MBI407 ME Datensatz anwenden... —
Uberfillen...
Schritt 8: "mOo0 ¥ ® Lesson3 jpg bei 16,7% (Lab/8) b
Im Anschluss wahlen Sie BiLo/BiLo-
BERECHNUNGEN. In dem Dialogfeld @ndern
Sie die Fillmethode in WeicHEs LicHT
(wie hier zu sehen) und probieren im
Kanal-Popup-Menii aus, welcher Kanal
sich am besten eignet: der Lab-Kanal,
der »a«-Kanal oder der »b«-Kanal (der
Helligkeitskanal sieht selten gut aus,
deshalb kénnen Sie ihn ruhig ignorie-
ren). Entscheiden Sie, welcher Kanal T e ]
Ihnen am besten gefillt. (Ich finde den Quelle: [Lef  1ap l =
T . el Helliokeit € 4
»b«-Kanal fiir dieses Bild am besten, ‘: g = —
nal: ] Umkehren
weil er wiarmer wirkt und die Farben - " 8 Yorschei
o K . Ziel: Lesson3.jpg (Lab)
besser gesittigt sind. Das tun eigent- ~Fillmethode: (Weiches et J8l——
lich alle drei Kanale, aber »b« gefallt mir Deckkraft: 100 | % ‘
trotzdem am besten.) Wenn Sie sich S ‘
entschieden haben (Nehmen Sie b! :

Nehmen Sie b!), klicken Sie auf OK.

1667% |9 © Dok: 40,7 MB/40.7 MB 3
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LEKTION 3

Schritt 9:

Nun zeichnen wir den Hintergrund
weich. Driicken Sie (Strql/(88]+[J], um
die Hintergrundebene zu duplizie-
ren. Sie konnen auf diese Ebene den
GaulBschen Weichzeichner anwenden
oder stattdessen (was ich lhnen emp-
fehlen wiirde) den Filter TierFeNSCHARFE
ABMILDERN, weil der eher wie eine tra-
ditionelle Weichzeichnung aussieht.
Wahlen Sie also FiLter/WEICHZEICHNUNGS-
FILTER/ TIEFENSCHARFE ABMILDERN. ErhOhen
Sie in dem Dialogfeld den Radius (die
Starke der Weichzeichnung), bis der
Hintergrund unscharf erscheint (ich
wabhlte hier 60), und klicken Sie dann
auf OK. Dieser Filter ist nicht gerade
der schnellste, haben Sie also etwas
Geduld.

Schritt 10:

Blenden Sie die weichgezeichnete
Ebene mit einer schwarzen Maske

(wie beim Malen mit Licht) nur in den
Hintergrundbereichen aus. Klicken Sie
dazu mit gedriickter (A1t]-Taste und kli-
cken Sie unten im Ebenen-Bedienfeld
auf die Schaltflache EBeNENMASKE HINZUFU-
GEN (wie hier zu sehen). Eine schwarze
Maske wird erstellt, die die weichge-
zeichnete Ebene ausblendet.
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Schritt 11:

Driicken Sie die Taste (p] fiir Weil3 als
Vordergrundfarbe, aktivieren Sie den
Pinsel 8] mit einer mittleren, wei-
chen Pinselspitze und malen Sie iber
die Hintergrundbereiche (wie in der
Abbildung zu sehen, wo ich links tber
den Hintergrund male). Beim Malen
blenden Sie die weichgezeichnete
Ebene wieder ein - es handelt sich
um exakt dieselbe Technik wie beim
»Malen mit Licht«, nur dass Sie eben
mit einer »Weichzeichnung malenc.

Fliche: 100%

£ Lab-Farbe {Bbock

LEKTION 3

Schritt 12: &0 [ &Lessor
Zwei Dinge sollten Sie beachten, wenn
Sie Gber den Hintergrund malen:

(1) Passen Sie an den Kanten der
Tanksaule die Groe der Werkzeug-
spitze an, um nicht versehentlich dar-
Uiber zu malen. Falls Sie einen Fehler
machen, driicken Sie die Taste (x],

um die Vordergrundfarbe in Schwarz
zu andern, und malen Sie Gber den
Fehler (der Bereich wird wieder scharf).
Aktivieren Sie anschlieBend wieder
WeiB als Vordergrundfarbe und fah-
ren Sie fort. (2) Je weiter Sie sich im
Vordergrund befinden, desto weniger
darf das Foto weichgezeichnet sein,
richtig? Verringern Sie deshalb in (] | Moduss (Normat & pecken &
diesen Bereichen die Deckkraft des ’ y
Pinsels (in der Optionsleiste), um die
Weichzeichnung weniger stark ins Bild
zu malen. (Ich wahlte 50% bzw. in den
Bereichen ganz vorn 20%.)

uss (o ) @£ | @
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LEKTION 3

Schritt 13:

Malen Sie so lange, bis der Hinter-
grund vollstandig unscharf ist (wie hier
zu sehen). Sollte der Hintergrund im
Anschluss zu weich aussehen, verrin-
gern Sie einfach die Ebenendeckkraft
(oben rechts im Ebenen-Bedienfeld).
Reduzieren Sie dann die Ebenen auf
den Hintergrund, denn es wird Zeit,
das Bild scharfzuzeichnen. Klicken Sie
also auf das kleine Dreieck oben rechts
im Ebenen-Bedienfeld und wahlen Sie
AUF HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN.

Schritt 14:

Wahlen Sie FILTER/SCHARFZEICHNUNGSFILTER/
UNSCHARF MAsKIEReN. Wir kdnnen hier
einen hoheren Wert fiir die Starke
wahlen, weil es sich um ein Objekt aus
Metall handelt, das deutliche Kanten
aufweist. Mit anderen Worten: Das Foto
ruft formlich danach, scharfgezeichnet
zu werden - seien Sie nicht so scheu.
Ich wahlte hier folgende Werte: Starke
120%, Radius: 1,0 und Schwellenwert: 3.
Ich wende den Filter mit exakt den-
selben Einstellungen bei diesem Bild
zweimal hintereinander an. Vor dem
zweiten Durchgang sollten Sie jedoch
BeARrBEITEN/VERBLASSEN Wahlen. In dem
Verblassen-Dialogfeld andern Sie den
Modus in LumiNanz (um nur die Details,
die Luminanz des Bilds und nicht die
Farben scharfzuzeichnen). Wenden Sie
nun den zweiten Durchgang an (wenn
Sie wollen), denken Sie auch hierim
Anschluss an das Verblassen.
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Schritt 15:

Jetzt werden wir die Aufmerksamkeit
auf die Tanksaule lenken, indem

wir den Hintergrund etwas abdun-
keln. Wandeln Sie zundchst das Bild
wieder in den RGB-Modus. Wéhlen
Sie aus dem Popup-Menii Neue FuLL-
ODER EINSTELLUNGSEBENE ERSTELLEN Unten

im Ebenen-Bedienfeld die Option
TONWERTKORREKTUR. Im Korrekturen-
Bedienfeld ziehen Sie den mittleren
Regler (den grauen fiir die Mitteltone)
nach rechts, um die Mitteltone abzu- ; @H =l
dunkeln. Ziehen Sie im Anschluss den m
Regler ganz unten rechts etwas nach

links, um das Bild insgesamt auch
etwas dunkler zu machen. Weil Sie hier
mit einer Einstellungsebene arbeiten,
die mit einer eigenen Ebenenmaske
ausgestattet ist, kdnnen wir uns diese
im nachsten Schritt zu Nutze machen. £ a2 o0 b

LEKTION 3

Schritt 16:

Jetzt ist alles deutlich dunkler, aller-
dings wollten wir die Tanksaule etwas
heller erscheinen lassen. Wir miissen
jetzt also mit Licht malen (ein Loch in
die dunkle Einstellungsebene schnei-
den). Klicken Sie auf die Masken-
miniatur, stellen Sie Schwarz als
Vordergrundfarbe ein, aktivieren Sie
den Pinsel mit einer gro3en, weichen
Werkzeugspitze und malen Sie im Bild
von oben nach unten Uber die Saule = S -
(wie in der Abbildung zu sehen - die ' ?W:‘f;a
Kontur ist in der Maskenminiatur im

Ebenen-Bedienfeld sehr schon zu B8 ‘ﬂl: [l S
sehen). Malen Sie Uber die Bereiche, i

die aufgehellt werden sollen. ; g a

= &0 e 3 3 3.

LM (8] 2 .RODIECGIISE-21(Eec  |b
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LEKTION 3

Schritt 17:

Reduzieren Sie die Ebenen auf den
Hintergrund. Lehnen Sie sich zuriick
und sehen Sie sich das Foto an. Was
sollte anders sein? Ich wiinschte mir,
dass die weie Anzeige heller ware,
ebenso wie einige andere Bereiche
der Saule. Ich kdnnte eine weitere
Tonwertkorrektureinstellung vorneh-
men und die Lichter aufhellen, anstatt
die Mitteltone abzudunkeln, aber es
geht auch schneller: Duplizieren Sie
die Hintergrundebene und dndern Sie
den Modus in NEGATIV MULTIPLIZIEREN. SO
wird das gesamte Foto heller. Blenden
Sie diese Ebenenversion hinter einer
schwarzen Maske aus (Sie kennen die
Routine ja inzwischen). Klicken Sie
dazu mit gedriickter (A1t]-Taste auf die
Schaltflache EBENENMASKE HINZUFUGEN.

Schritt 18:

Aktivieren Sie dann einen kleinen
weichen Pinsel und WeiB als Vorder-
grundfarbe; malen Sie damit Gber die
Bereiche, die heller erscheinen sollen
(hier malte ich Uber die Anzeige, den
roten Full und den Mittelteil). Auch
jetzt malen Sie wieder mit Licht.
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Schritt 19:

Sie haben nun festgelegt, welche
Bereiche heller erscheinen sollen.

Jetzt kdnnen Sie auch noch die Starke
des Lichts verandern, indem Sie die
Ebenendeckkraft anpassen (hier wahlte
ich eine Deckkraft von 60%). Das war’s!
Vergleichen Sie nun das Original (unten
links) mit dem bearbeiteten Foto unten
rechts (Anpassung des WeiBabgleichs
und der Belichtung, Scharfzeichnung,
Weichzeichnung des Hintergrunds und
das Einmalen von Licht).

1848

(1 & whCHIECH1066-21 (bbwe) (B

Nachher
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