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Arbeitsflache einrichten, Voreinstellungen, Tastaturbefehle

3.1 Werkzeuge und Paletten in Photoshop

Die einzelnen Photoshop-Funktionen sind in den Werkzeugen und den Paletten untergebracht. Werkzeuge
sind entweder einzeln oder in Gruppen zusammengefasst, wobei die Einstellungen der Werkzeuge entwe-
der tiber eine Optionsleiste oder iiber die Werkzeugpaletten, zum Beispiel iiber die Palette Pinsel, getitigt
werden konnen. Dariiber hinaus gibt es aber auch Paletten, die Funktionen beherbergen, die von keinem
Werkzeug abhéngig sind, zum Beispiel Korrekturpaletten (Farb- und Tonwertkorrekturen) oder Kanile

und Ebenen.
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Abbildung 3.1: Werkzeuge, Optionen und Paletten in Photoshop

Sowohl Werkzeuge als auch Paletten konnen auf der Arbeitsfliche individuell positioniert und angepasst
werden. Sie konnen entweder frei auf der Arbeitsfliche schweben oder an den Réndern der Arbeitsflache
angedockt werden.

Es gibt viele Optionen fiir die Positionierung der Werkzeuge und Paletten. Eine aufgabenabhingige Positio-
nierung der Werkzeuge und Paletten wird Arbeitsbereich genannt. Es gibt vordefinierte und individuelle
Arbeitsbereiche — dazu kommen wir aber etwas spiter. Beginnen wir zuerst mit der Ubersicht der einzel-
nen Werkzeuge. In den nachfolgenden Tabellen finden Sie alle in der Werkzeugpalette enthaltenen Werk-
zeuge. Die meisten Werkzeuge sind mit einem Tastaturkiirzel abrufbar, diese sind in Klammern aufgefiihrt.

3.1.1 Werkzeuge klassifizieren

Die Werkzeuge sind in einer Palette, der sogenannten Werkzeugpalette, untergebracht, und wenn Sie diese
Palette genau betrachten, werden Sie feststellen, dass die Werkzeuge thematisch oder aufgabenspezifisch
angeordnet sind. Es existieren Einzelwerkzeuge und Werkzeuggruppen. Einzelwerkzeuge sind zum Beispiel
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Werkzeuge und Paletten in Photoshop

das Verschieben-Werkzeug ([V]) oder das Zoom-Werkzeug ((z]). Jedem Werkzeug ist ein Buchstabe als Tas-
taturkiirzel zugewiesen. Bei Werkzeuggruppen ist ein Tastaturkiirzel fiir die ganze Gruppe zustindig. Das
ist zwar etwas zu wenig fiir jedes einzelne Werkzeug, aber leichter zu merken. Auflerdem braucht man sich
pro Werkzeug/Gruppe nur einen Buchstaben zu merken; das erleichtert die Arbeit. Die Werkzeuge in einer
Palette konnen entweder in einer oder in zwei Spalten angeordnet werden. Ein Wechsel zwischen diesen
beiden Optionen erfolgt iiber den Doppelpfeil links oben in der Werkzeugpalette.

Auswahlwerkzeuge

Die ersten sechs Werkzeuge/Werkzeuggruppen sind die Auswahlwerkzeuge. Diese dienen zur Auswahl
einzelner Bereiche einer Ebene, zum Beschneiden der Bildfldche und zum Verschieben einzelner Ebenen.
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Abbildung 3.2: Auswahlwerkzeuge

- Verschieben-Werkzeug ((V)) ist das oberste Werkzeug in der Palette. Mit diesem kénnen Sie einzelne Ebenen oder
Ebenengruppen auf der Arbeitsflache verschieben. Sie konnen die zu verschiebenden Ebenen entweder manuell
in der Ebenen-Palette auswahlen oder Sie aktivieren die Option Ebene/Ebenengruppe automatisch auswdhlen und
klicken mit dem Werkzeug auf die entsprechende Ebene in der Arbeitsflache.

Auswahlwerkzeuge bestehen aus dem Auswahlrechteck- und Auswahlellipse-Werkzeug sowie den Auswahlwerk-
zeugen Einzelne Zeile und Einzelne Spalte. Die ersten sind zum Auswahlen von Bildelementen in entsprechender
Form gedacht, die weiteren kann man sehr gut zum Zeichnen der Tabellen nutzen.

Auswahlrechteck-Werkzeug ((M))

Auswahlellipse-Werkzeug ((M))
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Auswahlwerkzeuge

Auswahlwerkzeug: Einzelne Zeile

Auswahlwerkzeug: Einzelne Spalte

Schnellauswahl- und Zauberstab-Werkzeug sind die Werkzeuge, die bestimmte Farben (wie hoch die Toleranz
ist, kann festgelegt werden) auswdhlen. Damit konnen einzelne Bildteile sehr genau ausgewahlt und freigestellt
werden.

Schnellauswahl-Werkzeug ((W))

Zauberstab-Werkzeug ((W))

Lasso-Werkzeuge sind die Klassiker unter den Auswahlwerkzeugen und seit den ersten Photoshop-Versionen
verfligbar.

Lasso-Werkzeug ([L))
Polygon-Lasso-Werkzeug (L))

Magnetisches-Lasso-Werkzeug ([L])

Freistellungswerkzeug und Slice-Werkzeuge: Das Freistellungswerkzeug ist zum Beschneiden der Arbeitsfla-
che eines Bildes vorgesehen. Das Schone bei diesem Werkzeug ist, dass neben dem Freihandbeschnitt auch ein
Beschnitt mit fest vorgegebenem Seitenverhdltnis und der Auflésung des Ausgabebildes mdglich ist. Die Slice-
Werkzeuge dienen zum Teilen eines grafischen Layouts und sind fiir das Webdesign gedacht.

Freistellungswerkzeug ((C))
Slice-Werkzeug ([C))

Slice-Auswahlwerkzeug ([C))
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Abbildung 3.3: Aufnahmewerkzeuge




Werkzeuge und Paletten in Photoshop

Aufnahmewerkzeuge befinden sich auch in der Ebene mit den Auswahlwerkzeugen. Dazu gehéren das Pipette-
Werkzeug und das Farbaufnahme-Werkzeug, die beide zum Festlegen der Farben gedacht sind, sowie das Lineal-,
das Anmerkungen- und das Zéhlungswerkzeug.

Pipette-Werkzeug ([1))
Farbaufnahme-Werkzeug ((1])

Linealwerkzeug ([1))

Anmerkungen-Werkzeug ([1])

- Zahlungswerkzeug ([1])

Retuschewerkzeuge

In der nachsten Ebene befinden sich die Retuschewerkzeuge. Mit diesen Werkzeugen werden alle Ausbes-
serungsarbeiten durchgefiihrt, die unter Retuscheaufgaben fallen.
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Abbildung 3.4: Retuschewerkzeuge

Reparatur- und Ausbesserungswerkzeuge sind in Photoshop ziemlich neu. In der aktuellen Version wurde die
Funktionalitat dieser Gruppe noch weiter verbessert; die Ergebnisse sind genauer geworden.

Das Bereichsreparatur-Pinsel- und das Reparatur-Pinsel-Werkzeug funktionieren anndhernd identisch. Das Prinzip
dieser Werkzeuge ist Folgendes: Auf einem zu entfernenden Bildelement malen Sie mit einem der Werkzeuge mit
einer passenden Pinselspitze.
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Retuschewerkzeuge

7
w
-

Die Pixel aus der direkten Umgebung werden aufgenommen und auf die Stelle mit dem stérenden Bildelement
Uibertragen. So kénnen Sie zum Beispiel bei Portrats schnell und einfach kosmetische Korrekturen durchfiihren,
die sogenannte Beautyretusche. Das Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug funktioniert in Photoshop CS5 inhalts-
sensitiv. Das Programm erkennt ziemlich genau die umgebende Struktur und passt die Stelle mit dem entfernten
Objekt dem Rest des Bildes so an, dass die Korrektur in den meisten Fallen gar nicht als solche zu erkennen ist. Das
Reparatur-Pinsel-Werkzeug unterscheidet sich etwas davon. Die Pixel, die auf die Stelle mit dem zu entfernenden
Objekt aufgetragen werden sollen, kénnen Sie vorher bei gedriickter (xg)/[Alt]-Taste in einem bestimmten Bild-
bereich festlegen. Das Ausbessern-Werkzeug bietet Ihnen die Retuschehilfe bei gro3eren Flachen. Sie wéhlen die
Fldche aus, verschieben diese auf eine andere Stelle und die Auswahl wird mit den anderen Pixeln ersetzt. Diese
Gruppe der Werkzeuge funktioniert intelligent — die Kanten der ausgewdhlten Bereiche sind nach der Korrektur
nicht mehr sichtbar.

Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug ((J))
Reparatur-Pinsel-Werkzeug ((J])
Ausbessern-Werkzeug ([J])

Rote-Augen-Werkzeug ([J])

L ERK

Pinsel-Werkzeuge sind nicht nur Werkzeuge fiir Kiinstler. Neben den Maltechniken kénnen Sie mit einem Pinsel
Masken von Ebenen bearbeiten, Farben mischen oder ersetzen.

Pinsel-Werkzeug ((B))
Buntstift-Werkzeug ((B))
Farbe-ersetzen-Werkzeug ((B))

Mischpinsel-Werkzeug ((B))

B H

Kopierstempel- und Musterstempel-Werkzeug gehoren zu den Klassikern der Retuschewerkzeuge und sind seit
den ersten Photoshop-Versionen im Einsatz. Mit gekonnter Nutzung der Optionen kénnen Sie die Retusche sehr
genau und wohldosiert durchfiihren. Auch eine pixelschonende Retusche ist hiermit méglich: Die Pixel des Origi-
nals werden dabei aufgenommen und mit der Option aktuelle Ebene und darunter auf eine neue Ebene Ulbertra-
gen. So haben Sie die Méglichkeit, Teile der retuschierten Bereiche entweder mit einer Maske zu bearbeiten oder
in der Deckkraft zu reduzieren.

Kopierstempel-Werkzeug ([S])

Musterstempel-Werkzeug ([S])

CIK]

Protokollpinsel und Kunstprotokoll-Pinsel sind Werkzeuge, mit denen Sie Korrekturen, die Sie ein paar Schritte
zuvor durchgefiihrt haben, an bestimmten Stellen des Bildes wieder einblenden. Das ist auch in Kombination mit
verschiedenen Effekten moglich (Kunstprotokoll-Pinsel).

Protokollpinsel-Werkzeug ()

Kunstprotokoll-Pinsel ([Y])
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Abbildung 3.5: Weitere Retuschewerkzeuge

Radiergummi-Werkzeuge haben drei Optionen: als erste Option das klassische Radiergummi-Werkzeug, mit dem
Sie Pixel der Ebene I6schen konnen. Als zweite Option der Hintergrund-Radiergummi und als dritte Option ein
magisches Radiergummi-Werkzeug, die beide Pixel mit bestimmten Farb- oder Struktureigenschaften erkennen
kénnen und nur diese I6schen. Solche Eigenschaften kdnnen Ihnen gute Dienste bei der Freistellung der Bildele-
mente und Entfernung der Hintergriinde leisten.

Radiergummi-Werkzeug ((EJ)
Hintergrund-Radiergummi-Werkzeug ((E))

Magischer-Radiergummi-Werkzeug ((E))

Verlaufs- und Fiillwerkzeug: Damit konnen Sie nicht nur Fldchen und ausgewahlte Bereiche mit Farben und Farb-
verlaufen fillen, sondern auch die Ebenenmasken bearbeiten.

Verlaufswerkzeug ((G])

Fiillwerkzeug ((G])

Weichzeichner-, Scharfzeichner- und Wischfinger-Werkzeug - die Bezeichnungen der Werkzeuge sprechen fiir
sich. Damit kdnnen Sie einzelne Bereiche in der Scharfe verandern oder Pixelbereiche des Bildes verschieben.

Weichzeichner-Werkzeug
Scharfzeichner-Werkzeug

Wischfinger-Werkzeug
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Abwedler-, Nachbelichter- und Schwamm-Werkzeug: Diese Werkzeuge kommen urspriinglich aus dem Be-
reich der analogen Fotografie und sind fiir die selektive Anpassung einzelner Bildbereiche zustandig. Mit dem
Schwamm-Werkzeug kdnnen Sie beispielsweise die Sdttigung der zu bearbeitenden Bereiche erhohen oder ver-
ringern.

- Abwedler-Werkzeug ([O))

Nachbelichter-Werkzeug ([0))

“ Schwamm-Werkzeug ((0))

Vorsicht bei der Benutzung von Weichzeichner, Scharfzeichner, Wischfinger sowie Abwedler etc. Diese verdndern
die Pixelstruktur unwiderruflich!

Layoutwerkzeuge

Die nichste Ebene der Werkzeuge ist das tégliche Brot der Layouter. Mit diesen Werkzeugen konnen Sie
Vektorformen erzeugen, Pfade um Bildteile erstellen und Texte schreiben.
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Abbildung 3.6: Layoutwerkzeuge

Mit dem Zeichenstift-Werkzeug konnen Sie Pfade erzeugen, die Sie entweder mit Farbe, mit einem Verlauf oder
einem Pixelbild fillen kénnen. Pfade sind vektorbasierte Formen, die beliebig grof} skaliert werden kénnen, ohne
dass die Kanten der Form unscharf werden. Aber nicht nur das.

72



Werkzeuge und Paletten in Photoshop

Layoutwerkzeuge

49889

Mit dem Zeichenstift-Werkzeug konnen Sie die Pfade erstellen und diese dann in eine Auswahl umwandeln. Diese
Technik nutzen Werbegrafiker gerne zum Freistellen einzelner Bildteile.

Zeichenstift-Werkzeug ((P))
Freiform-Zeichenstift-Werkzeug ([P))
Ankerpunkt-hinzufligen-Werkzeug
Ankerpunkt-l6schen-Werkzeug

Punkt-umwandeln-Werkzeug

EEJEE

Text- oder Textauswahl-Werkzeuge: Damit schreiben Sie entweder grafische oder Mengentexte. Erstellen Sie
eine Auswabhl in Textform, die Sie mit Farben, Verldufen oder Bildern fiillen kdnnen.

Horizontales Text-Werkzeug ([T))
Vertikales Text-Werkzeug ((T])
Horizontales Textmaskierungswerkzeug ((T])

Vertikales Textmaskierungswerkzeug ()

A A

Pfadauswahl- oder Direktauswahl-Werkzeug: Mit diesem Werkzeug bearbeiten Sie bereits bestehende Pfade,
indem Sie die Punkte eines Pfades gezielt verschieben.

Pfadauswahl-Werkzeug

Direktauswahl-Werkzeug

dNdddd

Formwerkzeuge sind vektorbasierte Formen, die Sie gut fiir eine Layoutgestaltung verwenden kénnen. Zur Ver-
fiigung stehen einfache Formen wie Ellipse und Rechteck, aber auch Linien, die Sie mit Pfeilspitzen ausstatten
koénnen, sowie ein Eigene-Form-Werkzeug. In der Photoshop-Bibliothek befinden sich einige Formen, die fiir Ge-
staltungszwecke durchaus brauchbar sind. Sie kdnnen aber auch eigene Formen erstellen und diese in der
Bibliothek anlegen.

Rechteck-Werkzeug ([U))
Abgerundetes-Rechteck-Werkzeug ([U])
Ellipse-Werkzeug ((U))
Polygon-Werkzeug ((U))
Linienzeichner-Werkzeug ((U])

Eigene-Form-Werkzeug ((U))
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Hand-, Rotations- und Zoom-Werkzeuge

s

Mit diesen Werkzeugen konnen Sie die Arbeitsfliche so vergréfiern oder
verschieben, dass Sie bequem damit arbeiten konnen. Die Ebenen wer-  Abbildung 3.7: 3-D-Werkzeuge in
den dabei nicht verandert, die Werkzeuge beeinflussen nur die Ansicht.  Photoshop Extended

Hand- und Zoom-Werkzeuge

VergroBern Sie die Ansicht der Arbeitsflaiche mit dem Zoom-Werkzeug, zum Verkleinern kénnen Sie das Zoom-
Werkzeug bei gedriickter (xgJ/( Alt]-Taste benutzen. Einfacher und schneller geht es mit dem Tastaturkiirzel

(cmd]/( &8 J+(+] ((Strg)+(+])) zum VergréBern und (cmd]/( & J+(-] ((Strg)+(-]) zum Verkleinern. Um die Ansicht
eines vergrdBerten Bildes zu verschieben, aktivieren Sie das Hand-Werkzeug ([(H]) oder halten die ge-
driickt. Zum Drehen der Ansicht aktivieren Sie das Ansichtdrehung-Werkzeug oder die Taste (R]. Das Ansichtdre-
hung-Werkzeug funktioniert nur auf Computern, deren Grafikkarte OpenGL-fahig ist.

Hand-Werkzeug ([H))
Ansichtdrehung-Werkzeug ((R])

Zoom-Werkzeug ((Z])

44da
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Abbildung 3.8: Ansichtwerkzeuge

3.1.2 Palettenin Photoshop

Im Gegensatz zu den Werkzeugen sind die Paletten komplexere Tools, in denen erweiterte Funktionen ein-
gerichtet sind, die dazu dienen, Bilder zu analysieren, zu kombinieren, zu korrigieren oder einzelne Werk-
zeuge zu justieren.
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Abbildung 3.9: Paletten liber das Mendi Fenster ein- oder ausblenden
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Die Anzahl der Paletten ist ziemlich grof3, weshalb es sinn-
voll ist, nur die Paletten einzublenden, mit denen Sie Thre
aktuellen Aufgaben optimal bewerkstelligen konnen.

Die Paletten kénnen Sie tiber das Menii Fenster ein- oder
ausblenden. Fiir einige Paletten, die besonders haufig zum
Einsatz kommen, gibt es vordefinierte Tastaturbefehle. Mit
diesen sind die Funktionstasten belegt.

Die Paletten konnen Sie in der Arbeitsfliche von Photo-
shop ganz nach Threm Geschmack positionieren. Sie kon-
nen die Paletten entweder frei schwebend, tibereinander-
gelegt (sodass Sie den entsprechenden Reiter anklicken
miissen, um zu einer Palette zu gelangen) oder angedockt
anordnen. Welche Anordnungsart Sie wahlen, hingt von
Threr Aufgabe, aber auch von Thren persénlichen Gewohn-
heiten ab.

In fritheren Photoshop-Versionen gab es lediglich frei
schwebende Paletten, was sich seit einigen Versionen ge-
dndert hat.

Sehr bequem ist das Andocken von Paletten an die Rander
der Arbeitsfliche. Wenn Sie eine schwebende Palette an-
docken mochten, fassen Sie die Palette an dem Reiter und
ziehen diese an den oberen oder an den Seitenrand der Ar-
beitsflache.

Die Grenze zwischen der Palette und dem Rand wird dabei
blau angezeigt — das bedeutet, dass die Palette angedockt
oder gelost wurde.

Im Dock, einer Gruppe von Paletten, konnen Sie mehrere
Paletten gruppieren oder iibereinanderlegen. Wenn Sie an
einem Reiter ziehen, kénnen Sie deren Reihenfolge dn-
dern. Um die Paletten zu minimieren, klicken Sie auf den
Doppelpfeil oben rechts im jeweiligen Reiter, und zum er-
neuten Offnen einer minimierten Palette klicken Sie ein-
fach auf das Palettensymbol.

Einige Paletten sind schon in einer Art ,,Uberpalette” grup-
piert, was den Wechsel zwischen einzelnen Funktionen
sehr leicht macht. Ein Paradebeispiel hierfiir ist die Korrek-
turen-Palette, in der alle Funktionen zum Optimieren der
Bilder zusammengefasst sind.
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B Kanalmixer - Worgaben

P Sel. Farbkorr. - Vargaben

Abbildung 3.10: Frei schwebende Paletten



Arbeitsbereiche

Die Funktionen der Korrekturen-Palette nennt man auch Einstellungsebenen und sie sind ebenfalls tiber
die Ebenen-Palette und iiber den Meniipunkt Ebene/Neue Einstellungsebene erreichbar. Detailliertes zu den
einzelnen Korrekturmdoglichkeiten erfahren Sie in den weiteren Kapiteln des Buches.

SN 3 =m4H 0838 Q

|m Design  Malen  Fotografie 3D gung Neuincss » | O cStive~

| Normar | Deckirati | 100w — | e I I

Fderen [ o 4 @ Flaehe:{ 100%

Welhe Kints

Verbessem { Magkemiants

——————
Farbbhetewh }

Urmicaires

D m 3

DD M 8 =

Abbildung 3.11: Angedockte und minimierte Paletten

3.2 Arbeitsbereiche

Seit Photoshop CS3 gibt es fiir den Nutzer einen neuen Begriff, den Arbeitsbereich. Im Grunde ist das
nichts anderes als die spezifische, fiir eine bestimmte Aufgabe gewéhlte Anordnung der Werkzeuge und
Paletten, eventuell auch eigener Tastaturbefehle, die individuell angepasst wurden. Das klingt vorerst wie
eine ,,Kleinigkeit - aber bei einer immer grofier werdenden Anzahl von Paletten und Werkzeugen ist das
richtige Arbeitsplatzmanagement nicht zu unterschatzen. Schliefilich hingt davon die Produktivitdt und
Effektivitdt ab.
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3.2.1 Vordefinierte Arbeitsbereiche nutzen

Adobe hat in Photoshop (wie iibrigens auch in anderen Pro-
grammen der Creative Suite 5) einige Arbeitsbereiche abhan-
gig von den Aufgaben zusammengestellt und diese in einem
extra dafiir vorgesehenen Menii versammelt, welches Sie oben
rechts in der Optionsleiste finden. Auch tiber Fenster/Arbeits-
bereich konnen Sie die Arbeitsumgebung abhingig von Ihrer
Tatigkeit wihlen. Passend zu den am haufigsten anstehenden
Aufgaben gibt es in Photoshop vier oder fiinf fest program-
mierte Arbeitsbereiche:

» Design

» Bewegung

« Malen

+ Fotografie

« 3D (nur in Photoshop CS5 Extended)

Die Arbeitsumgebung Design enthdlt zum Beispiel alle Palet-
ten, die fiir den Layoutgestalter von Bedeutung sind, wie Farb-
felder, Stile, Zeichen, Absatz, Ebenen, Kandle, Pfade. Aber auch
die Protokoll-Palette und Mini Bridge sind als minimierte Pa-
letten vorhanden und mit einem Klick abrufbereit. Damit Sie
sich schneller mit den neuen Funktionen von Photoshop CS5
vertraut machen konnen, existiert ein Arbeitsbereich mit dem
Namen Neu in CS5.

i Fenster I

Arbeitsbereich

»

Gl v Grundelemente (Standard)

3 MNeuinC55
Erweiterungen »
ED]

D Design
Absatz Bev

Aktionen Malen

Animation i

Anmerkungen

Ebenen 7 Grundelemente zuriicksetzen
Ebenenkomp. Neuer Arbeitsbereich...

Arbeitsbereich lischen...

Histogramm | Tastaturbefehle und Meniis...
Info 8
v Kandle
Kopierguelle
Korrekturen
¥ Masken
Messprotokoll
Mavigator
Pfade
Pinsel s
Pinselvorgaben
Protokell
Stile
Werkzeugvorgaben
Zeichen

Anwendungsrahmen
v Anwendungsleiste
+ Optionen

v Werkzeuge

Abbildung 3.12: Arbeitsbereiche liber Fenster/
Arbeitsbereich wéihlen

C D i = m o Fr0809 Q

" Grundelemente  Design  Malen  Fotografie 3D lmgm(m} | o CS Live~
\,________/

Abbildung 3.13: Arbeitsbereich Neu in CS5
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CS Live verwenden

3.2.2 Eigene Arbeitsbereiche anlegen, speichern, I6schen

Sobald Sie einen Arbeitsbereich
verdndert - eine oder mehrere Pa-
letten hinzugefiigt, ausgeblendet
oder Tastaturbefehle angepasst -
haben und wenn Thnen solch ein
Arbeitsbereich lieber ist als einer
der vordefinierten, kénnen Sie
Thre Anpassungen als neuen Ar- Abbildung 3.14: Neuen Arbeitsbereich anlegen und speichern

beitsbereich anlegen und unter einem neuen Namen abspeichern. Die nicht mehr benétigten Arbeitsbe-
reiche konnen Sie ganz einfach aus der Liste entfernen. Wenn Sie den Arbeitsbereich nur fiir eine einzige
Session verdndert haben und die Elemente des Arbeitsbereichs spéater im urspriinglichen Zustand vorfin-
den mochten, wihlen Sie den Befehl Arbeitsbereich zuriicksetzen aus der Optionsleiste.

3.3 (CSlLiveverwenden

CS Live ist ein Service von Adobe, der allerdings noch ziemlich am Anfang steht. Die Funktionen, die iber
die CS Live-Webseite erreichbar sind, kénnen eine Zeit lang kostenlos genutzt werden. Die genauen Nut-
zungsbedingungen von CS Live erfahren Sie auf der Webseite von Adobe. Die einzelnen Dienste sind teil-
weise nur in englischer Sprache verfiigbar.

Mit CS Live konnen Sie Thre Team- CH 2 =™ FrogoQ
arbeit online organisieren und ko- | Grndelemeste Design wmlen fowogratie 30 sewegung [T
ordinieren, was dann besonders g":':'::! T
niitzlich ist, wenn Thre Mitarbeiter Browsertab Snseite

€S Review

ihre Arbeitsplitze an verschiedenen
Orten haben.

Neuen Review erstellen..
‘Weitere Informationen...

. . : SiteCatalyst® NetAverages™
Auflerdem konnen Sie auf Werk- R RS
. . L]
zeuge zugreifen, die Thre Webpro- ki
% Adobe Story
jekte analysieren und testen kon- 2u Adabe Story wechseln
nen. Profitieren Sie von dem Wis- ol
. . Acrobat com Starseie
sen anderer CS Live-Nutzer, die Weinien Sildschirm freigeben

€5 News and Resources
Eigenes Konto verwalten
C5 Live-Services entdecken

ihre Erfahrungen im Bereich Crea-
tive Suite mit anderen teilen.

Um an CS Live teilnehmen zu kon-
nen. miissen Sie sich zuerst bei Abbildung 3.15: CS Live - Onlineservice von Adobe

Adobe anmelden.
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34

Professionelles Arbeiten in Photoshop ist ohne Tastaturbefehle undenkbar. Fiir fast alle Funktionen und
Werkzeuge gibt es eigene Tastaturkiirzel. Sie miissen natiirlich nicht alle Tastaturbefehle auswendig lernen,
dafiir sind es einfach zu viele. Auflerdem werden Sie bestimmt nicht alle Befehle benétigen.

Nitzliche Tastaturkiirzel

Einige Tastaturbefehle sind neben den einzelnen Mentipunkten ausgezeichnet — diese sind besonders wich-
tig. Andere sind thematisch im Dialog Tastaturbefehle zu finden. Zu diesem Dialog gelangen Sie {iber Bear-

beiten/Tastaturbefehle oder mit der Tastenkombination [cmd)+(At)+(¢_ J+(K] ((Strg)+(At)+(¢_ J+(K)).

Tastaturbefehle und Meniis.

| Tastaturbefehle " Yanis

Set: | Photoshop-Standards

M Aas 8

Tastaturbefehle fir: Anwendungsmeniis

| Befehl im Anwendungsmenii
P Photashop

[ » Datei

: ¥ Bearbeiten

[ » Bilg

a [ Herkbmmliche Tastaturbefehle fir Kanile verwenden

I Tastaturbefeh! Alkzeptieren

Ruckgangig

Standard verwenden

> Ebene

Tastaturbef. hinzufigen

| > Auswahi

Tastaturbef. loschen

| > Filter
| ® Analyse

(" Zusammenfassen... ‘"

I»3n

. So bearbeiten Sie Tastaturbefehle:

S|

Taste.
3) Speichern Sie das Set, nachdem

1) Klicken Sie auf dle Schaltfliche "Neues Set” oder wahlen Sie ein Set zum Bearbeiten aus.
2) Klicken Sie neben dem Befehl in die Spalte "Tastaturbefehl” und driicken Sie die gewiinschte

Sie alle Anderungen vorgenommen haben.

Bestidtigen und zu Konflikt gehen

Anderungen riickgingig machen

Abbildung 3.16: Palette Tastaturbefehle

(" Abbrechen )

Im Set Photoshop-Standards finden Sie die einzelnen Gruppen der Tastaturbefehle fiir Anwendungsmeniis.
Um die Tastaturkiirzel zu sehen, klappen Sie die Untergruppe auf, zum Beispiel die Gruppe Bearbeiten.
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ENOUA, Tastaturbefehle und Menis.
| Tastaturbefehie “Waniat @
Set: | Photoshop-Standards M aa g ( Abbrechen )
Tastaturbefehle fir; '_Anmndungsme_ni:us - B "1 Herkttmmliche Tastaturbefehle fiir Kanile verwenden
| Befeh! im Anwendungsmeni | Tastaturbefehl Akzeptieren
£ Frioteshop m Rickgiingig |
» Datel
¥ Bearbeiten Standard verwenden
Riickgdngig/Wiederholen HeZ - o
Tastaturbef. hinzufigen
F1
Schritt vorwarts Umschalt+ 842 Tastaturbef, l6schen |
Schritt zuriick Wahl+¥8+Z pe \
Verblassen... Umschalt+ 2 +F v L Zusammenfassen... |
Aussrhneiden X b

. 50 bearbeiten Sie Tastaturbefehle:
1) Klicken Sie auf die Schaltfliche "Neues Set" oder wihlen Sie ein Set zum Bearbeiten aus. |
2) Klicken Sie neben dem Befehl in die Spalte "Tastaturbefeh!" und driicken Sie die gewlinschte |
Taste.

3) Speichern Sie das Set, nachdem Sie alle Anderungen vorgenommen haben.

Bestdtigen und zu Konflikt gehen Anderungen riickgangig machen

Abbildung 3.17: Tastaturbefehle einer Anwendungsgruppe

3.4.1 Tastaturkiirzel fiir Paletten

Wenn Sie zusdtzlich zu Thren vorgefertigten oder neu definierten Arbeitsbereichen fiir bestimmte Aufga-
ben weitere Paletten einblenden wollen, dann miissen Sie nicht stindig tiber die Meniileiste dorthin navi-
gieren, sondern kénnen via Tastaturbefehl schnell die entsprechende Palette einblenden. Zum Ein- oder
Ausblenden von Paletten kénnen Sie sich daher folgende Tastaturkiirzel merken:

« Ebenen-Palette -
o Farbe -

o Info-

o Pinsel -

Auf Notebooks sind die Tasten etwas anders belegt als auf der Tastatur eines Desktop-PCs, deshalb ist hier oft
eine Zusatztaste wie zum Beispiel zum Abrufen einer [F]-Taste nétig.
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3.4.2 Ubergreifende Tastaturbefehle

Mit Photoshop fliissig arbeiten zu konnen, ist essenziell, weshalb neben den spezifischen Tastaturbefeh-
len fiir bestimmte Werkzeuge etc. auch tibergreifende Tastaturkiirzel wichtig sind, da sie die Arbeit enorm
vereinfachen. Die folgenden Tastaturbefehle sollten Sie beispielsweise als Fotograf oder Gestalter auf jeden
Fall kennen:

Bedeutung Taste Bedeutung Taste
Ansicht vergréBern und verkleinern (Strg)+(+), [Strg)+ (-] | Kopieren (strg)+(C]
Ansicht an die Arbeitsflache anpassen | [Strg]+(0] Einfiigen (Strg)+(V]
Schalten zwischen Fensteransicht, Ebene duplizieren - dieses Tastaturkiirzel | [Strg)+(J]
Ansicht auf grauem und schwarzem gilt auch fiir den Befehl Ebene/Neu/Ebene
Hintergrund durch Kopie
Schalten zwischen Standard- und Q) Sammelebene als Kopie erzeugen (Strg]+[Alt]
Maskierungsmodus +[©__J+(E)
Alles auswahlen (Strg)+(A] Ebenen auf eine Ebene reduzieren (Strg)+(E]
Auswahl aufheben (Strg)+(D] Ebenen gruppieren (Strg)+(G]
Auswahl umkehren (strg)+(¢ J+(1] Umkehren (strg)+(1]

3.4.3 Die wichtigsten Tastaturkiirzel fiir Werkzeuge

Thren Arbeitsworkflow so wenig wie méglich zu unterbrechen und schnell und ohne Zeitverlust zwischen
einzelnen Werkzeugen hin und her springen zu kénnen, ist in Photoshop sehr wichtig. Daher verfiigt jedes
Werkzeug ebenfalls iiber einen spezifischen Tastaturbefehl, der lediglich aus einem Buchstaben besteht, die
hier im Folgenden aufgelistet sind:

Bedeutung Taste Bedeutung Taste
Verschieben-Wekzeug Radiergummi-Werkzeuge (E)
Auswahlrechteck- oder Auswahlellipse-Werkzeug | (M) Verlaufs- und Fillwerkzeug
Lasso-Werkzeuge Abwedler-, Nachbelichter-, Schwamm-Werkzeug | (O]
Schnellauswahl-Werkzeug, Zauberstab Zeichenstift-Werkzeug (P
Freistellungswerkzeug Text-Werkzeuge
Pipette-Werkzeug (1) Pfadauswahl- und Direktauswahl-Werkzeug
Bereichsreparatur-Pinsel, Reparatur-Pinsel, Formwerkzeuge, Linienzeichner-Werkzeug,
Ausbessern-Werkzeug Eigene-Form-Werkzeug
Pinsel-Werkzeuge Hand-Werkzeug - gedriickt halten oder
Kopierstempel- und Musterstempel-Werkzeuge Pinselspitze vergrof3ern (#]
Protokoll- und Kunstprotokoll-Pinsel Pinselspitze verkleinern (& J+(#)
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Die genannten Tastaturkiirzel wiren das Minimum, welches Sie am besten auswendig lernen sollten. Diese
Befehle erleichtern Thre Arbeit und helfen Ihnen, Zeit zu sparen.

3.4.4 Tastaturkiirzel selbst definieren

Wenn Sie die Tastaturbefehle selbst definieren méchten, ist es sinnvoll, vorerst ein neues Set anzulegen, um
Standardeinstellungen nicht durcheinanderzubringen. Dann kénnen Sie einzelne Gruppen der Tastaturbe-
fehle bearbeiten. Zum Andern der Tastaturbefehle klicken Sie auf ein bestehendes Tastaturkiirzel, tragen
einen neuen Befehl ein und bestitigen dann die Anderungen mit dem Button Akzeptieren.

[ Taitriens R = — —— S ———

| { 3

| Set: | Photoshop-Standards W Aas g (" Abbrechen

Tastaturbefenle far: | Werkzeuge m ™ Herkammliche Tastaturbafehle fur Kandle verwenden

Befehl im Werkzeugbedienield Tastaturbefehl Akzeptieren

b3 Verschieben-Werkzeug v m Risckgangig
| {71 Muswahirechteck-Werkzeug M
) Auswahlallipse-Werkzeug M | Standard verwenden

was Auswahwerkzeug: Einzelne Zeile
I muswahiwerkzéug: Einzelne Spalte

= Lasso-Werkzeug L

w Polygon=Lasso=Werkzeug L

;3 Magnetisches -Lasso-Werkzeug L

(& Schoe!lauswahlwerkzeug W

Tastaturbef. hinzuflgen

Tastaturbef, ldschen

{ Zusammenfassen.. )

] | 5o bearbeiten Sie Tastaturbefehle:
| 1} Klicken Sie auf die Schalfliche ‘Neuss Set” oder wiahlen Sie ein Set zum Baarbeiten aus.

2} Klicken Sie neben dem Befehl in die Spalte “Tastaturbefehl™ und dricken Sie die gewunschte
Taste.

3) Speichern Sie das Set, nachdem Sie alle Anderungen vorgenommen haben.

Bestitigen und zu Konflikt geben

Set; | Phetashop-Standards

Tasta B Herkdmmliche Tastaturbefehle fir Kandle verwenden

Abbildung 3.18: Befehl im Werkzeugbedienfeld ! fehl ( Aaeptiesn )
Tastaturbefehle selbst | b Varschiaben-Warkzeug K‘:__J @  Rackineg
. {71 Auswahirechteck-Werkzeug —
definieren | 3 Auswalellipse-Werkzeug M Stwncend verwenden
| won Auswahiwerkzeug: Einzeine Zelle
| i Auswahiwarkzeug: Einzeine Spalte
& Lasso-Werkzeug (" Tastaturbef. loschen )
| W Polvgon-Lasso-Werkreug "
T2 Magnetisches-Lasso-Werkzeug 5 )
13 Sehnellauswanlwerkzeug

Tastaturbef. hinzufigen
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Bei Bedarf konnen Sie auch Tastaturbefehle hinzufiigen, die in den Voreinstellungen nicht vorgesehen wur-
den. Nach dem Hinzufiigen des Tastaturbefehls konnen Sie die spezifische Tastenbelegung selbst festlegen.
Eventuelle Konflikte mit bereits bestehenden Tastaturbefehlen werden Ihnen im Dialog angezeigt. Gedn-
derte Tastaturbefehle konnen Sie bei Nichtgebrauch in Standardbefehle dandern oder komplett 16schen.

3.5 Photoshop-Meniis individuell anpassen

Obwohl viele Funktionen tiber Tastaturbefehle erreichbar sind, geht der traditionelle Weg zu den Einstel-
lungen oft iiber die Meniis. Allerdings werden die Listen der Meniis mittlerweile immer langer und bein-
halten zum Teil mehrere Ebenen.

OO Tastaturbefehle und Menis

Set: | Photoshop-Standards Mol s G __Abbrechen
Meni fir: | Anwendungsmentis =3
Bafehl im Anwendungsmeni | Sichtbarkeit i Farbe
w Datei m
Neu... ® | Chne
Offnen... Edl Ohne
In Bridge suchen.., | Ohne
In Mini Bridge suchen... = | Ohne
Als Smart-Objekt offnen... ® | Ohne
Letzte Dateien 6ffnen> | Chne i

Ausgeblendete Meniibefehle:

1) Zum Ausblenden von Meniibefehlen klicken Sie auf die Schaltfliche "Sichtbarkeit".

2) Einem Menii, das ausgeblendete Meniibefehle enthalt, wird der Befehl "Alle Meniibefehle
einblenden” hinzugefigt.

3) Zum voriibergehenden Einblenden ausgeblendeter Meniibefehle klicken Sie entweder auf "Alle
Menibefehle einblenden” oder klicken Sie bei gedrickter 38-Taste auf das Menl.

Meniibefehle farbig gestalten:

1) Zur farbigen Gestaltung eines Menubefehls klicken Sie in die Spalte "Farbe".

2) Zum Ausblenden von Meniifarben deaktivieren Sie im Dialogfeld "Voreinstellungen: Allgemein®
die Option "Menifarben einblenden”.

Abbildung 3.19: Palette Menls

Um sich in dieser Vielfalt nicht zu verlieren, konzentrieren Sie sich am besten auf das Wesentliche. Blenden
Sie einfach die von Ihnen in der Regel nicht benétigten Mentipunkte aus. Sie haben tiberdies die Moglich-
keit, die wichtigsten Meniipunkte farbig zu markieren, sodass sie Thnen sofort ins Auge springen und Sie
nicht lange suchen miissen.
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Speichern Sie dann die von Thnen gednderten Meniis in Ihrer eigenen Arbeitsumgebung ab. Die Anpas-
sung der Meniis konnen Sie wie folgt realisieren: Offnen Sie Bearbeiten/Tastaturbefehle und klicken Sie auf
den Reiter Meniis.

Die nicht benétigten Punkte kdnnen Sie nun ausblenden, indem Sie das Augensymbol ein- oder ausschal-
ten. Die farbige Markierung verpassen Sie dem Meniipunkt dann in der nichsten Spalte. Ubrigens, die
grundlegenden Meniipunkte wie zum Beispiel Speichern unter konnen Sie nicht ausblenden. Derartige
Meniipunkte erkennen Sie am fehlenden Augensymbol.

D8 Tastarurbefehle und Menis_ — Bearbeiten  Bild Ebene  Auswahl  Filter
[naiitaieihied Yenss L ok ) Oﬂ'.r;:n,,,
In Bridge suchen...
Sat; | Photoshop-Standards (gednder) RN (Abbrechen ) p  In Mini Bridge suchen...

Als Smart=Objakt 6ffnen...

Letzte Dateien Sffnen
Menii fibr: | Anwendungsmenis ET]

Melnen Bildschirm frelgeben...

Befenl im Arwendungsmend Skmtbarkelt Farbe Meuen Review erstellen...
Alw schiinien |- Okire Device Central...
SchlieBen und zu Bridge gehen... Ohne -

0 Schilefien
Speichern Blau 4 e
Speichern unter. B,
Einchecker. ..
Filr Web und Gerate speicherm...

ClElic)

Zuruck 2ur letzten Version

e

1 Ausgeblendete Menlbefehle:
= 1) Zuim Ausblenden von Menbbefehlen kifeken Sie auf die Schaltfliche “Sichtbarkeir”,

2) Elnem Menil, das ausgeblendete Manibefehle enthilt, wird dar Befahl “Alle Men(befehle Impostieren
einblenden” hinzugefigt. tier

3) Zum voribe 1 Einblenden ndeter ibefehle kiicken Sie entwedar auf "Alle

Menibefehle einblenden” oder klicken Sia bei gedrickter 8-Taste auf das Meni. Automatisieren

Skrioten
Menitbefehle farbig gestalten:

1] Zur farbigen Cestaliung eines Mendbefehls kiickan Sie In dis Spalte “Farbe™,
2) Zum Ausblenden von Menifarban deaktivieren Sia im Diakogfeld "Voreinstel lungen: Allgemsin®
die Ootion "Menufarben einblenden”

Abbildung 3.20: Meniipunkte ein- oder ausblenden, farbige Markierung zuweisen

3.6 Voreinstellungen optimieren

Fiir ein schnelleres und bequemeres Arbeiten mit Photoshop ist es durchaus sinnvoll, in die Palette Vorein-
stellungen zu schauen und dort einige Punkte zwecks Optimierung neu einzustellen. In die Palette Vorein-
stellungen gelangen Sie bei Mac OS X iiber die Befehle Photoshop/Voreinstellungen und bei Windows iiber
Bearbeiten/Voreinstellungen.

Im Bereich Allgemein der Palette Voreinstellungen miissen Sie eigentlich keine Anderungen durchfiihren,
es sei denn, Sie haben eine bestimmte Vorgabe fiir Thre Arbeit, wie zum Beispiel ein konkretes Interpola-
tionsverfahren (Standardeinstellung ist hier Bikubisch) oder andere Vorgaben.
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Voreinstellungen
[Atgemein ' Farbwahler: | Adobe [ ok )
Iﬂatu'md -.:::: HUD-Farbwahler;: | Farbtonstreifen H’-‘I ’.M\
Leistung Intarpolationsverfahren: | Bikubisch (optimal fir einen glatten Veriauf) Q ( Zurick )
2eigerdaniteliung
Transg./Farbumbang -Warrung Uptionen (ﬂ\'
Madeinheiten & Lineaie "] Gedffnete Dateien automatisch aktualisieren
Hiifstinian. Raster une Slices "1 Vorgang mit Signalton abschliefen
Zusarzmedule # Dynamische Farbregler

™ Zwischenablage exportieren

# Umschaltt. fiir anderes Werkzeug

™ Bild beim Platzieren skalieren

ﬁ__‘ Animierter Zoom

# Zoom andert Fenstergrafie

"1 Mit Bildlaufrad zoomen

"1 Angeklickten Punkt zentrieren

M Ziehschwenken aktivieren

M Rasterbilder als Smart-Objekte ablegen oder ziehen

! Verlaufsprotokoll

Protokolleintrige speichern in

Alle Warndialogfelder zuriicksetzen )

Abbildung 3.21: Allgemeine Voreinstellungen

Im Bereich Benutzeroberfliche gibt es einige Einstellungen mehr, die Sie sinnvoll individualisieren konnen.
Im Bereich Allgemein konnen Sie zum Beispiel die Farbschemata Ihrer Arbeitsfliche festlegen. Sie kénnen
die Arbeitsfliche entweder grau oder schwarz — das sind die vordefinierten Einstellungen - gestalten oder
eine eigene Farbe wihlen. Das Gleiche konnen Sie auch bei den Meniipunkten Vollbildmodus mit Menii-
leiste und Vollbildmodus machen. Wenn Sie zwischen der Fensteransicht zu Vollbildmodus mit Meniileiste
(Standardeinstellung Grau) oder Vollbildmodus (Standardeinstellung Schwarz) wechseln (Tastaturbefehl
(F)), konnen Sie auch hier Thre Farben selbst definieren.

Auflerdem kénnen Sie bestimmen, wie die Rander der jeweiligen Meniis aussehen sollen: mit Schlagschat-
ten oder ohne. Wenn Sie sich durch die Einblendung der QuickInfos gestért fithlen, kénnen Sie diese hier
deaktivieren. Im Bereich Bedienfelder und Dokumente finden besonders Photoshop-Nutzer, die mit &lte-
ren Versionen viel gearbeitet haben, eine niitzliche Einstellung. Standardméflig werden die Dokumente in
Photoshop als Registerkarten geoffnet. Mehrere Dokumente werden iibereinandergelegt, was oft storend
ist. Damit das erst gar nicht passiert, konnen Sie folgende Optionen deaktivieren: Dokumente als Register-
karten dffnen und Andocken schwebender Dokumentfenster aktivieren.
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Allgemein

Miga
R
Date g

Standardmodus: [ Grau

Letstung

Vollbildschirm mit Menis: | Grau
Zelgerdanitellung

Vollbildschirm: | Sehwarz

Transp./Farbunilang-Warrung

Farbe Rand
%] ! Schiagschatten 19 (“Abbrechen
i3 [ schlagschatten i3 ( Zurack )
N { Ohne .q [ Weiter ]

Maleinheiten & Lineale "1 Farbausziige in Farbe anzeigen

Hilfslinien, Raster und Siices ™ Meniifarben einblenden
Zusatzmodule ™ Quickinfo anzeigen
:;’“ ™ Gesten aktivieren

Bedienfelder und Dokumente ———

# Dokumente als Registerkarten &ffnen

( Standardarbeitsbereich wiederherstellen )

"1 Bedienfelder automatisch auf Symbole minimieren
gAusgeblendete Bedienfelder automatisch anzeigen

M Andocken schwebender Dokumentfenster aktivieren

— Textoptionen fiir Benutzeroberfliche

Sprache: | Deutsch

Ul-Schriftgrad: | Klein E

Abbildung 3.22: Benutzeroberfldche anpassen

Die Anderungen werden dann nach einem Neustart von Photoshop wirksam. In der Palette Leistung kon-
nen Sie folgende Anpassungen vornehmen: Photoshop kann bis zu 3 GB Arbeitsspeicher belegen, der
ideale Bereich liegt allerdings zwischen 2.001 bis 2.620 MB.

— Speichernutzung

Nlgemein
Benutzeroberfiache

habung
Latstung
- steflung

Transp./Farbumfang-Warmung

Verfligbarer RAM: 3639 MB

Idealer Bereich: 2001-2620 MB
Fir Photoshop verfigh @ ME (70 %)

Makainnaiten & Lineale
Hilfshirien, Raster und Slices

Zusatzmodule

Text e | |

30

— Verlauf und Cache "

Cachestufen/Kachelgrifke optim, fiir Abbrechen

Dokumente mit folg. Eigenschaften:

|

Breit und flach
Protokellobjekte: |20 R

Cache-Stufen: [i_ B
Cache-Elementgrofe; | 128 kb B

i- Stslien S dis Cache-Stufen fir aime optimals CPU-

I"'-:r’I Leistung auf 2 oder hoker ein.

Arbeitsvolumes

[ [Antnr [Latwed  [Freier Speic [infarmationen

1 ¥ Macintosh HD 634,650
z [T Sicherung 565,308
3 [T sicher.lagen 299.47GB
4 [ Archiv.. jekte  10.89GE :
5 [~ foto08 10408 b

~ GPU-Einstellungen —
Erkannte Grafikkarte:

NVIDA Corporation
NVIDIA GeForce GT 130 OpenGL Engine

™ OpenCL aktivieren
(‘Erweiterte Einstellungen... )

Abbildung 3.23: Anpassung der Leistung
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Passen Sie deshalb den zugewiesenen Arbeitsspeicher so an, dass er in diesem Bereich liegt. In der glei-
chen Palette finden Sie auch die Moglichkeit, das OpenGL Ihrer Grafikkarte zu aktivieren. Das ist fiir einige
Funktionen notig — zum Beispiel fiir das Ansichtdrehung-Werkzeug ([R)).

Im Bereich Zeigerdarstellung kdnnen Sie die Standardeinstellungen andern, wenn Sie zum Beispiel statt der
Pinselform ein Fadenkreuz anzeigen lassen mochten, um préziser arbeiten zu konnen.

[ wigemein — Malwerkzeuge — Andere Werkzeuge ———————————— EI)

| Benitrarabariiche | =1

| | ﬁ

| Batemandnabung \‘% ‘ | { (_ Abbrechen

- : - ' | (zurack )
() Standard @ Standard il

; 9;

| Zeig tellung

() Fadenkreuz ([ Weiter )

2 i arg -Warnuhg

b bt a tarai (| @ Normale Pinselspitze

| HilfsTinien, Raster und Slices |
E{uu‘.zmbmle ™ Pinselspitze mit Fadenkreuz anzeigen

| Text | Beim Malen nur Fadenkreuz anzeigen ‘

|30

— Pinselvorschau

Farbe: . !

Abbildung 3.24: Zeigerdarstellung anpassen

Im Bereich MafSeinheiten & Lineale konnen Sie, wie der Name bereits andeutet, die Mafleinheiten fiir die
Lineale und den Text festlegen sowie die Auflosung fiir neue Dokumentvoreinstellungen fiir den Druck und
den Bildschirm definieren.

Aligemein MaBeinheiten

—o—)

Benutzeroberflache Lineale: 'Icm B p R
Dateihandhabung L ),
. | e
Leistung Text: | Punkt B S
Eeigordariteliung s —
= S Spaltenmabfe — (W\
| g
Lty Abstand:[12 | [Punke 8]
Zusatzmodule L

Text Auflosung fiir neve Dokumentvoreinstellungen

Druckauflésung: | 300 | [ Pixelszoll 18
Bildschirmauflosung: | 72 | [ Pixel/Zall @
— Punkt-/Pica-Grole —— — — — —

@ PostScript (72 Punkt/Zoll)
() Traditionell (72,27 Punkt/Zoll)

El

Abbildung 3.25: Maleinheiten und Lineale
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Der Bereich 3D ist bei den Voreinstellungen nur in der Extended Version von Photoshop CS5 verfiigbar.
Hier konnen Sie die Darstellungsoptionen fiir 3-D-Objekte dndern sowie den Arbeitsspeicher fiir 3-D-
Funktionen entsprechend zuweisen.

Transp./Farbumfang-Warnung

Morelnstellungen
| migemein Verfiigbarer VRAM fiir 3D 1 Interaktives Rendern m
Brnutrercterfiache Insgesamt verfiigbarer VRAM: 476 MB © OpenGL GrAborechen™)
::c inandrabung Fil Photoshop verfigbar: W ME (100 %) ™ Direkt auf Bildschirm 7
o # Ebenen automatisch ausblenden Zurlick
Zvigerdarstellung = + =
& () Raytracer ( weiter )

MaBsinheiten & Linsale 4 ! ) ::""d:m Einstellungen muss OpanCL-Zeichnung aksiviar:
Hilfshirien, Rasier und Slices

| Zusstampdule

@ | 3D-Uberlagerungen Grundebene

Ausgewahlte Mesh-Farbe: Ebenengrofe: | GroB E
Ausgewahite Materialfarbe: Rasterabstand: | Klein
Farbe der Lichtquelle: Farbe: .

Ausgewahite Lichtquellenfarbe: Raytracer

Constraint-Farba: Schwellenwert fir hohe Qualitst: |5 ﬂ

Ausgewahlte Constraint=-Farbe: 3ID-Datei laden

Farbe der Kacheln beim progressiven Rendering: Limit far aktive Lichtquelle: |8
Standardlimit fir diffuse Textur:[30 |

Beschreibung

Abbildung 3.26: Optionen fiir 3-D-Modul (Photoshop CS5 Extended)

3.7 Farbeinstellungen definieren

Die Farbeinstellungen konnen Sie iiber Bearbeiten/ Farbeinstellungen anpassen. Im Dialog finden Sie die
vordefinierten Einstellungen oder die Option Benutzerdefiniert, mit der Sie den Inhalt der Farbeinstellun-
gen selbst anpassen konnen.

Fiir den semiprofessionellen Einsatz ist die Einstellung Europa universelle Anwendungen 2 optimal. In der
aktuellen Photoshop-CS5-Version ist noch die Einstellung Europa universelle Anwendungen 3 hinzugekom-
men. Der Unterschied liegt in der Einstellung fiir die Druckvorstufe im Farbraum CMYK. Hier wird der
neue Standard FOGRA 39 statt FOGRA 27 verwendet. FOGRA steht fiir die Forschungsgesellschaft Druck
e.V. Graphic Technology Research Association.
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Nicht synchronisiert: Ihre Creativie Suite-Anwendunges verwenden
a nmicht die gleichen B i

kst daher nicht

— Arbeitstarbraume

RCE: | RGEIECE1966-2.1

- Einstellungen: | Europa, universelle Amwendungen 2 W -

CMYK: I Couated FOCRALT 150 12647-2 2004)

Grau [ Dot Gain 15%

@ & & @

Vallian: | Dot Gain 13%

— Farbmanagement-Richtlinen ————— e

RCE: | Engebettete Profile beibehaiten I
vk | Engeberrere Profile be behaien ]
Grau. [ Engebettete fratie beibehaiten -

Profilabweichung: ] Beim Offnen wahlen | | Beim Ecfugen wibien
Fehlende Profile- ] gaim Offmen wahien

Europa, uriverselle dungen 2. F, gen fur
Bildschirm- und Druckarwendungen in Europa. Profilwarnungen werden
deaktiviers

Benutzerdefiniert

Andere

Abbildung 3.27: In den Farbeinstellungen
kénnen Sie Einstellungen fiir die jeweiligen
Farbrdume vornehmen

Europa Web/Internet
Europa Web/Internet 2

Europa, Druckvorstufe 2
Europa, Druckvorstufe 3

Mehr Optionen

™ varschau

Europa, universelle Anwendungen 3

cwvk: | Coared FOCRAZT 050 12647-2-2004)

L
Grau [ Dot Gain 15% -+
— _3_}

valtan: [ Dot Gain 15%

[~ Far =Richtlinion

RGE: ' ‘Emgebettete Profile beiberaiten a
vk | Engebatrate Probla belbahalten +
Grau | Engebetcste Prafile beibehalten 3

Profilatweichung. [ ] Beim Otfner wihlen [ Beim Dinfilgen waklen
Fehlende Prefile [ ] gaim Ottnen wahlen

— Beschreibung - — — —

Europa. universelle d ZF instellungen fir universelle
Bildschinm- und Druckanwendungen in Ewropa. Iwarnungen werden
deaktivert.

Das Gleiche gilt auch bei den Einstellungen fiir die Druckvorstufe. Die neuere Einstellung benutzt den
Standard FOGRA 39. FOGRA 39 ist eine Charakterisierungsdatei und die Vorgabe fiir den Priifdruck mit-
hilfe des Ugra-FOGRA-Medienkeils CMYK und des Drucks nach ISO 12647-2.
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Diese Charakterisierungsdatei gibt bei allen Primérfarben die genauen ISO-Werte wieder. Dank des neuen
Standards FOGRA 39 fallen die Unterschiede zwischen dem Priifdruck und dem Auflagendruck nur noch
sehr gering aus.

Miche synchronisiert: lnre Creatve Suite-Arwendungen verwenden %
nicht die glaichan Farbeinsieliungen, Ein gleichmabiges
Farbmanagement ist daher nicht gewdhrigistet.
( Abbrechen )
Einstellungdf: | Europa, Druckvorstufe 3 ) W - v —
— Ar __--'-""-' =
RGE | Adobe RGE (1998) (_ Speichern... )
M | Coared FOGRAID 150 12647-22004) -
Mehr Optionen

Grau | Dot Gain 15%

M Vorschau

voilrer: | Dot Gain 15%

Farbmanagement-Richtlinien
RGE | Eingebettete Proble beibehalten -4

Grau | Eingebetsts Profils beibehalien +1

Profilabweichung: s Beim Cfinen wihlen s lieim Einfugen wahlen
Fehlende Profile: g Beim Ofingn wihlan

—— Beschreibung —
Europa, Druckvorstufe 3: Vorbereitung von Inhalzen fur in Europa gangige
Druckbedingungen. CMYE-Werte bleiben erhalten. Prafilvarnungen werden
aktiviert. Verwendet aktualisiertes CMY ICC-Profil filr Offser-Druck auf
beschichtatam Papier (FOCRAZD)

Abbildung 3.28: Einstellungen fiir die Druckvorstufe
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