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Photoshop wird auch in vielen hausinternen Marketing- und Werbeabteilun-
gen verwendet. Lars G. leitet als General Manager Advertising einer Getreide-
Miihlengruppe ein motiviertes Team, das diverse Printprodukte und
Verpackungen gestaltet. Dabei konnen die hohen Anforderungen durch den
Kauf und die Nutzung einer eigenen Fotoausriistung und die richtigen Farb-
managementeinstellungen fiir unterschiedliche Druckverfahren erfullt werden.
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INTERVIEW

Schritt 1: Die
Kameraeinstellung

Verwenden Sie geeignete Einstellun-
gen, damit die Bilder auch spater
Jbrauchbar” sind. Lesen Sie auf Sei-
te 94, wie Sie zu guten Ergebnissen
kommen.

Schritt 2: Scannen?

In einigen Féllen wird immer noch ein
Scanner eingesetzt, um Vorlagen ein-
zuscannen, die fiir eine Prdsentation
bendtigt werden. Auch dafiir gibt es
Vorgaben.

Schritt 3: Farbeinstellungen
Lesen Sie weiter, um die benétigten
Farbprofile zu installieren und die Farb-
einstellungen festzulegen. Dazu ms-
sen eventuell auch Photoshop-Vorein-
stellungen angepasst werden.

Schritt 4: Datei speichern

Nun missen Sie die Datei speichern,
und zwar im richtigen Farbmodus mit
der richtigen Auflésung in der richti-
gen Grof3e. Aber keine Panik, ab Sei-
te 113 erklaren wir Ihnen, was Sie
dabei beachten missen.
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Natirlich bzw. leider haben die verschiedenen Kameramodelle auch unter-
schiedliche Einstellungsmdglichkeiten. Aber es gibt einige Grundregeln, die
Sie beachten sollten. Beim Kamerakauf geht es immer um Megapixel. Sie
kénnen der Tabelle unten entnehmen, wie grof3 Dateien werden, die mit
einer bestimmten Megapixelzahl aufgenommen wurden. Je héher die Auflo-
sung der Kamera in Megapixel, desto groer konnen die Dateien werden.
Achten Sie also auf die Gré3e der Speicherkarte!

Falls die Kamera ganz neu ist, sollten
Sie die Bedienungsanleitung zur Hand
nehmen, um die MenUs fur die Einstel-
lungen zu finden. Auch wenn Sie keine
Profi-Kamera zur Verfligung haben,
was ja leider meist der Normalfall ist,
konnen Sie eine Einstellung fir die
Bildgro3e vornehmen. Die BildgroRe
wird immer in Pixel und/oder MB
angegeben.

Manchmal finden Sie aber Angaben
wie Large, Medium und Small.

Dann missen Sie kurz einen Test
machen und alle drei Varianten probie-
ren, um in Photoshop ein Bild mit einer

druckfahigen Auflésung fiir die weite- E

Kompression

unkomprimiert gering mittel hoch
Qualitat
maximal sehr gut mittel bis gut gering
Dateigrofe
2 Megapixel ca. 5,8 MByte 1 bis 1,5 MByte 0,4 bis 0,9 MByte 0,1 bis 0,3 MByte
3 Megapixel ca. 9,5 MByte 1,5 bis 2,5 MByte 0,6 bis 1,2 MByte 0,2 bis 0,4 MByte
4 Megapixel ca. 12 MByte 2 bis 3 MByte 0,8 bis 1,5 MByte 0,3 bis 0,6 MByte
5 Megapixel ca. 15 MByte 3 bis 4 MByte 1 bis 2 MByte 0,4 bis 0,8 MByte
Verwendung
Fiir Testaufnahmen, pro- Fiir besonders wichtige  Fiir Aufnahmen in hoher Fiir Aufnahmen, die
fessionelle Studio- Aufnahmen und solche, Anzahl, Urlaubs- Platz sparend archiviert
aufnahmen zur die spater in grof3en fotografie und wenn oder per E-Mail versandt
Weiterverarbeitung Formaten ausgegeben  schnelles Speichern werden sollen
werden sollen erwinscht ist
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q
ol 3872 x 2592 (10,0 M ” ©
M
)
* 2896 x 1944 (56 M)
S
1936 x 1296 (25 M)
BildgroBe in Pixel Aufldsung in ppi* BildgroBe in cm
3872 x 2592 72 136,6 X 91,44
3872 x 2592 150 65,57 x 43,89
3872 x 2592 300 32,78 x 21,95
1936 x 1296 72 68,3 x 45,72
1936 x 1296 150 32,78 x 21,95
1936 x 1296 300 16,39 x 10,97

* ppi steht fiir Pixel per Inch also Pixel/Zoll

i Bildaualitat

3 NEF +JPEGFine
g NEF + JPEG Normal
B NEF + JPEG Basic
8 NEF (RAW)
&) JPEG Fine
JPEG Normal
JPEG Basic

Original JPEG JPEG JPEG
Qualitat Qualitat Qualitat
sehr hoch hoch mittel

JPEG
Qualitat
niedrig

Wird die GroBe in Pixel angegeben,
haben Sie im Display eine entspre-
chende Einstellung. Dieses Beispiel ist
die Einstellung der Nikon D200.

Bei anderen Kameratypen kann die
Auswahl anders aussehen. Was das
dann spater in Photoshop fiir die Gro-
Be eines Bilds bedeutet, zeigt Ihnen
die kleine Ubersicht unter dem Bild.

Bei einigen Kameras kdnnen Sie dann
noch den Dateityp wahlen. Sie kdnnen
ein JPEG auf die Speicherkarte sichern
oder im Raw-Format die Bilder spei-
chern. Falls Sie keine Wahl haben, wird
wahrscheinlich ein JPEG gesichert. Die-
ses ist dann schon eine komprimierte
Variante eines Bilds. Wéhlen Sie in die-
sem Fall die maximale Qualitat (hier
JPEG Fine). Flr die optimale Qualitét
sollten Bilder aber unkomprimiert sein.
Daher kann die Mdglichkeit, unkom-
primierte Raw-Dateien speichern zu
konnen als Kaufkriterium angesehen
werden. Wenn das geht, ist alles gut.
Das Beispielbild zeigt die Einstellung
der Nikon D200. Bei anderen Kamera-
typen kann die Auswahl anders aus-
sehen.

Es gibt sogar einige Kameras, die das
Raw-Format komprimieren kénnen.
NEF steht hier fir das Raw-Format, also
die unkomprimierte Bildvariante, bei
der noch nichts verloren gegangen ist.
Andere Kameras verwenden eigene
Formate, Canon z.B. CRW.

Diese unkomprimierten Raw-Daten
kénnen aber nicht direkt in Photoshop
gedffnet werden. Sie werden im Came-
ra Raw Modul von Adobe gedffnet und
dann sozusagen an Photoshop
Ubergeben.
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Auch wichtig: Wenn die Kamera lhnen
gleich anbietet, ein Bild im Farbomodus
Adobe RGB aufzunehmen, wird das
Bild direkt mit der Information gespei-
chert, dass dieser Farbmodus verwen-
det wurde. Die Standardeinstellung ist
SRGB. Testen Sie, ob es nicht vielleicht
besser ist, wenn Sie die Bilder im Origi-
nal-Kameraprofil erstellen. Das ist dann
zwar auch ein RGB-Bild, aber fiir die
Umwandlung wird die Charakteristik
der Kamera verwendet und nicht
bereits ein verandertes Bild Gbertra-
gen. Einige Kameras haben aber auch
spezielle Profile fiir Portrats oder Land-
schaftsaufnahmen. Also: Lesen Sie das
Handbuch und nutzen Sie die Méglich-
keiten lhrer Kamera.

Nun zu den Einstellungen fir die Bild-
optimierung. Diese erfolgt bei vielen
Kameramodellen unterschiedlich. Bei
diesem Beispiel kann die Scharfzeich-
nung bereits fiir die Aufnahmen einge-
stellt werden. Achtung, hier sollten Sie
eher vorsichtig sein. Ein zu stark
gescharftes Bild kann spater in Photo-
shop unschone Kanten aufweisen.

Jetzt missen Sie noch auf die Einstel-
lung fiir den Weil3abgleich achten.
Damit die Farben natrlich aufgenom-
men werden, miissen Sie lhrer Kamera
mitteilen, welche Lichtverhaltnisse
herrschen.

Erstellen Sie mit Ihrer neuen Kamera
eine Testreihe fiir ein Motiv, indem Sie
mehrere Bilder mit unterschiedlichen
Einstellungen aufnehmen.

CSM MENU

F32 Color Mode

[ (sRGB)

|
I II(AdobeRGB)

>
o
%
I

Bildoptimierung

3 Scharfzeichnung
m A Automatisch
<0 Normal
S-25chwach P OKl
§ <-1Mittelschwach
<+1 Mittelstark
4l o+2Stark

WeiBabgleich
3 Leuchtstofflampe

sty

=1 Natriumdampflampe
== 2 WarmweiBes Licht

3 WeiBes Licht
KaltweiBes Licht
5 Tageslicht (weiB)
B Tageslicht
¥ T Quecksilberdampflampe

Dieses Beispiel ist die
Einstellung der Nikon DX1.

Bei anderen Kameratypen kann
die Auswahl anders aussehen.

Dieses Beispiel ist die
Einstellung der Nikon D80.

Bei anderen Kameratypen kann
die Auswahl anders aussehen.

Dieses Beispiel ist die
Einstellung der Nikon D5000.
Bei anderen Kameratypen kann
die Auswahl anders aussehen.
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Dieses Beispiel ist die Ein-
stellung der Nikon Coolpix 14.
Bei anderen Kameratypen kann
die Auswahl anders aussehen.

... wenig Licht

.. Portrataufnahmen

.. Museum, wo kein
Blitz erlaubt ist

.. hellem Hintergrund,
z.B. Motiv vor einem
Fenster

.. in groen Raumen,
z.B. Kirchen

AU

o
®
¥
S

Blitzt automatisch bei wenig
Licht

Reduziert durch eine Vorblitz-
Funktion den ,Rote-Augen-
Effekt” bei Portrataufnahmen

Blitzt nicht, auch wenn wenig
Licht vorhanden ist. Achtung:
Verwackelungsgefahr! Die
Kamera sollte auf einem Stativ
montiert sein.

Der Blitz muss manuell dazu-
geschaltet werden, da die
Kamera nicht automatisch
blitzt.

Die Belichtungszeit wird ver-
langert und das vorhandene
Licht wird ausgenutzt. Ach-

tung: Verwackelungsgefahr!
Die Kamera sollte auf einem
Stativ montiert sein und das

Motiv sollte unbeweglich sein.

Dabei konnen Sie den Farbmodus
wechseln und auch die Scharfeeinstel-
lung variieren. Achten Sie dann auf die
Farben, wenn Sie die Bilder in Photo-
shop &ffnen. Vorher missen Sie aber
die Farbmanagementeinstellungen
vornehmen.

Schritt 6: Blitzeinstellung

Nun noch der Blitz. Klar ist das auch
wichtig flr die Qualitdt Ihrer Aufnah-
men. Sie kdnnen den automatischen
Blitz verwenden oder mit verschiede-
nen Einstellungen bei besonderen
Lichtverhaltnissen die Aufnahme
angepasst erstellen.

Tipp: Dateien iibertragen mit
der Bridge

Auf Seite 28 haben wir bereits tGiber
den Foto-Downloader der Bridge
gesprochen. So kdnnen Sie die Datei-
en auf lhren Computer Uibertragen, um
die Bilder weiterzubearbeiten.
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Nein, dies ist kein Scherz. Wenn Sie ein

gutes Bild haben mochten, missen Sie
einen moglichst sauberen Scan erzeu-

gen. Erst dann legen Sie das Bild in den
Scanner, um es einzuscannen.

Wenn flr den Scanner ein Plug-in ins-
talliert wurde, finden Sie es in Photo-
shop direkt im Menu DATEI/IMPORTIEREN.
Falls ein Plug-in installiert wurde, es
aber nicht im Men( erscheint, missen
Sie Photoshop eventuell im 32-Bit-
Modus starten, damit Sie das Plug-in
benutzen kénnen.

Je nach Programm muissen Sie nun die
Einstellungen vornehmen, um das Bild
moglichst gleich in der richtigen Gro-
Be und in der richtigen Auflésung
einzuscannen.

Beenden Sie das Programm. Dann
gehen Sie in den Ordner Programme,

um die Datei des Programms zu finden.

Dann driicken Sie die Tasten [/
(strg]+(1], um das Informationsfens-
ter aufzurufen. Dort kdnnen Sie dann
das Hakchen setzen, um das Pro-
gramm anschlieend im 32-Bit-Modus
neu starten zu konnen.

Unter Windows ist dies nicht notwen-
dig, da immer die passende Version fiir
das Betriebssystem installiert wird.

Fotoabziige oder Zeichnungen einzuscannen, ist auch eine Moglichkeit, die
Bilddaten zu erzeugen, die Sie dann in Photoshop bearbeiten. Achten Sie
beim Kauf eines Scanners immer auf die Hardware-Auflésung, um ein quali-
tativ gutes Gerat zu kaufen. Ein Flachbettscanner arbeitet mit einer bestimm-
ten maximalen Aufldsung und berechnet héhere Auflésungen durch Hinzu-
fligen von dhnlich-farbigen Pixeln (Interpolation).

New... BN
Offnen... ®0
In Bridge suchen... TRO

In Mini Bridge suchen...
Als Smart-Objekt 6ffnen...
Letzte Dateien &ffnen »

Meinen Bildschirm freigeben...
Neuen Review erstellen...
Device Central...

Exportiers ’ Videoframes in Ebenen...

Automatisieren »| Anme .
Skripten »  CanoScan B60OF...
»

| 006 n Info zu: Adobe Photosh...

B9 Adobe Photoshop CS5 415,2 MB
Gedndert: 07.05.2010 18:49

¥ Spotlight-Kommentare:

¥ Allgemein:

Art: Programm (Intel)
Griike: 415,2 MB (411.579.432 Byte)
Ort: fApplications/Adobe Photoshop

Erstellt: Freitag, 7. Mai 2010 18:49
Geandert: Freitag, 7. Mai 2010 18:49
Version: 12.0.1
Copyright: Copyright ® 1990-2010 Adobe
Systems Incorporated
Etikett: x| @ U U U B @

E Im 32-Bit-Modus &ffnen
[ Ggschitzt

P Weitere Info.! \Oren

¥ Name & Suffial:

Adobe Photoshop CS5.app
] Suffix ausblenden

» Vorschau:

b Freigabe & Zugriffsrechte: y
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Papierart und Druckverfahren

Tageszeitung Offsetdruck
Zeitschriften Tiefdruck
gestrichene Papiere Offsetdruck
Naturpapier Offsetdruck
Hochglanzpapier Offsetdruck
Kunstdruck Offsetdruck
gestrichene Papiere Digital-Druck

gestrichene Papiere
Farbkopierer/Laserdrucker

Farbtintenstrahldrucker

Verwendungszweck
Internet/Web
PowerPoint-Prasentation
Word-Newsletter (PDF)

(&) SilverFast-5E v6.6.2r3

SilverFast SE

Modus: @
BRGSC STNESILINSZ

Scan-Typ: | 48->24 BitF... =

Filter: | Kein '-@'i
Bildtyp: | Standard h'r]

Name

<Rahren ohne Titel>
Original Skal.% w

{5r 124 200 Ay izés |[em !

%% [1z0 | (G~ falze0 (=)
Ausgabe Mbyte
| Photo Druc... |4 2377

e Y (500 dpi

® Csam ) o)

Rasterweite in Ipi ~ Scanauflésung in

ppi (Ipix 2)
75-90 150-180
122-152 244-304
136-152 272-304
136-152 272-304
152 bzw. 150 304 bzw. 300
152-240 304-480
122 244
kein Raster 244-300
kein Raster 150-244
ppi
72
144-150
144-150
0 SilverFast-SE v6.6.2r3

SilverFast SE

BRGSC (LIS

‘Allgemein- Rahmen |

Gerdt: | CanoScan 8... “@-]
Scanmodus: | Normal '-"&‘a"!
Original: | Aufsicht '—5—]

=

Pos./Neg.: | Positiv O\

(@)
@ (Vorschau) ( Scan. ) ( Beenden )

Aber was ist die richtige Auflésung
und wie stellt man das ein, werden Sie
jetzt fragen. Eigentlich ist es ganz ein-
fach. Sie wissen, fiir welches Druckver-
fahren Sie die Datei bendtigen oder
dass Ihr Bild fiir eine Webseite verwen-
det werden soll. Die nebenstehende
Tabelle sagt Ihnen dann, welche Auflo-
sung passt.

Das gilt allerdings nur fiir das End-
format. Wenn Sie im Scanprogramm
nicht die richtige GroRe einstellen,
dann geht es schief. Sie kdnnen entwe-
der die gewlinschte AusgabegréB3e in
cm eingeben oder einen Faktor in %.
Die Bilder zeigen ein Scanprogramm,
das flr viele Scanner verwendet wer-
den kann. SilverFast ist eines der gan-
gigen Programme, wobei einige
Scanner auch noch ein eigene Soft-
ware liefern und somit zwei Optionen
zum Import in Photoshop erscheinen
konnen.

Die Formel, die auch |hr Scanpro-
gramm verwenden wird, lautet:
Eingabeauflosung (ppi) = Ausgabeauf-
[6sung (Ipi) x Abbildungsmafstab x
Qualitatsfaktor (in unserem Fall 2). Der
Qualitatsfaktor sorgt dafiir, dass das
Bild nach der Korrektur noch brauch-
bar bleibt. Werden zu viele Pixel veran-
dert, kann die Qualitat leiden. Deshalb
wird fiir Korrekturen vorgesorgt, die
viele Anderungen erfordern.
Auf3erdem miissen Sie dem Scanner
mitteilen, was er scannen soll. Meist
mussen Sie Aufsicht oder Durchsicht
einstellen. Durchsicht brauchen Sie nur
fur Dias und Farbnegative. Das kommt
nur noch sehr selten vor.

Dann geben Sie dem Scanner die
Information, welche Farben Sie bendti-
gen. Sie haben die Wahl zwischen rei-
nen Schwarz-Weil3-Bildern,
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Graustufenbildern und Farbbildern.
Falls Sie noch eine Bittiefe einstellen
mochten, konnen Sie die hochste Ein-
stellung wahlen, auch wenn diese spa-
ter oft in Photoshop wieder gedndert
werden muss. Aber dadurch dass Sie
beispielsweise 48-Bit fiir den Scan ein-
stellen, werden mehr Daten generiert
und somit mehr Informationen tiber
das Bild erzeugt. Dies ist bei feinen
Details wichtig.

Wenn Sie einen Rahmen (ber den Bild-
ausschnitt ziehen, der gescannt wer-
den soll, sollten Sie immer darauf
achten, dass Sie maglichst keinen Hin-
tergrund einscannen, der entweder
weil} oder schwarz sein kann. Das kann
zur Folge haben, dass der Scanner
nicht den hellsten Punkt im Motiv
misst, der normalerweise gemessen
wird, sondern im Hintergrund, also
neben dem Bild. Dies wiederum kann
zu einem zu dunklen Scan fiihren.

Schritt 3: Korrektur beim
Scannen

Wenn Sie mochten, konnen Sie mit Hil-
fe der Vorschau schon Korrekturen ein-
stellen, damit das gescannte Bild
gleich verbessert wird. Seien Sie aber
bitte hierbei vorsichtig, denn wenn Sie
es Ubertreiben, ist das Bild schon zu
stark korrigiert und kann nicht mehrin
Photoshop repariert werden.

Zundchst einmal kénnen Sie mit den
Bildeinstellungen die Helligkeit, den
Kontrast oder die Sattigung verandern.
Das ware die einfach Variante der Kor-
rektur. Im Einstellungsfenster konnen
Sie auch den Bildtyp festlegen und so
die Farben verandern. Mit der Einstel-
lung GOLDTONE beispielsweise werden
alle Gelb- und Orangetone starker
gesattigt.

:

DS EE BRI E

Helligkeit (Mitten)

Kontrast

Saturation

[&] SilverFast-SE v6.6.2r3

SilverFast SE

Modus: = Standard B

I Allgemein E
Scan-Typ: | 48->24 BitF... B

Fter: '

' Standard
e * Landschaft
— Hautténe
| <Rahmen chne Titel>
@T;a‘:ﬂal 2*;:"% . ’LA%MLT_J Technik
)N o m B m—— Abend
b e Schnee
(Photo broc T8 77 Nacht
N @ c00 | (i) L-T-Stich
Lichterstich
(3) (Vorschau) (_'Scah, ) ((Beenden ) Tiefenstich
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Histogramm

Gradation

w(@  (m)(m)(m)(m)

=

Lichter 193
hd il
Fy 2
Farbstichentfernung =0= % E,_,_,_,_,_,_
B |62 | 142z 211 2B 255
® (AberCh ) E_“_a L =9=| -7
- =9=| 2z
(3 (LAbbruch ) ok )
Selektiv-Korrektur (SCC) f <leers O Densitometer
farbloser (7]
Rot: B | <Leer> fiblotard @ __;JI
Griin: M| <Leer> heller |
heller + @
Blau: M| <Leer> kélter
Cyan: <Leer> schwécher @= > [
Magenta: Bl | <Leer> E‘ stfa:rker @105 > [1z=
starker + Q= > [
cob: (e | O
warmer
Wack o ———o—  warmer +

@ (@) (Robraen ) 06

[&] SilverFast-SE v6.6.2r3

SilverFast SE

Mods: (Sandard 18]
SRESIC JITNESICT S

Scan-Typ: | 48->24 Bit F... @
Filter: | Kein hﬂﬂg
Bildtyp: | Standard B‘

(@) () () (m)(m)

Mehr Auto-Schirfe
Auto-Schirfe

Weniger Auto-Schirfe
Scharfung (USM)
Entrasterung

GANE®

Weitere Korrekturmdéglichkeiten finden
Sie mit Hilfe der Buttons oder bei
anderen Programmen meist im Mend.
Sie kdnnen beispielsweise die Tonwert-
korrektur mit dem Histogramm finden.
Sie kdnnen eine Gradationskurve
andern und dabei die Farbbereiche fiir
Rot, Grlin und Blau separat bearbeiten.
Sie kdnnen auch eine selektive Farb-
korrektur machen, indem Sie die Rot-
tone im Bild separat verstarken oder
die andere Farbbereiche separat bear-
beiten. Die Kombination all dieser Kor-
rekturen kann den Scan stark
verandern. Sie bekommen meist nicht
mehr die Originalfarbwerte, die der
Scanner gemessen hat. Sie konnen die
Veranderung beispielsweise priifen,
indem Sie die Vorher-Nachher-Werte
im Densitometerfenster sehen.

Achten Sie darauf, dass Sie beim Scan-
nen die Einstellung fiir die Schérfe
nicht so wahlen, dass Ihr Bild bereits
stark gescharft in Photoshop erscheint.
Das kann spater nicht riickgangig
gemacht werden und wenn es zu viel
war, ist das Bild unbrauchbar.

Die Einstellung finden Sie in SilverFast
im Pulldown-Men(i FILTER.

Sie haben die Wahl zwischen verschie-
denen Scharfe-Einstellungen. Wahlen
Sie entweder keine Scharfe oder einen
geringen Wert, z.B. WENIGER
AUTO-SCHARFE.
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Abweichung vom ei@ebeueten Profil

Das eingebettete Farbprofil des Dokuments "Microtek-Profil.tif"
entspricht nicht dem aktuellen RGB-Arbeitsfarbraum.

Jetzt kdnnen Sie scannen und werden
danach das Bild direkt in Photoshop
geoffnet sehen. Sollte nun eine Mel-
dung erscheinen, dass es Probleme mit i Eingebettet: Microtek 60025
dem Farbmanagement gibt, sollten Sie Arbeitsfarbraum: eciRGB v2
zuerst den nachsten Abschnitt PRoFiL-
MELDUNGEN in diesem Kapitel lesen und
kénnen danach entscheiden, mit wel-
cher Einstellung Sie das Bild 6ffnen.
Manche Scanprogramme speichern
allerdings die Datei nur. In diesem Fall
sollten Sie das TIF-Format wahlen und (_Abbrechen ) (0K )
dann das Bild spater in Photoshop
offnen.

Was machten Sie tun?
O] Eingebettetes Profil verwenden (anstelle des Arbeitsfarbraums)

() Dokumentfarben in den Arbeitsfarbraum konvertieren

O Eingebettetes Profil verwerfen (kein Farbmanagement)
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Wenn Sie Bilder fiir verschiedene Druckverfahren vorbereiten miissen, brau-
chen Sie Farbprofile fiir die Ausgabe. In Photoshop miissen die Farbprofile
eingerichtet werden und als sogenannte Setting-Datei gespeichert werden,
danach konnen Sie die Einstellungen in der Bridge wéhlen und auch fiir
andere Programme der Creative Suite synchronisieren. Farbprofile sorgen flr
eine korrekte Darstellung und fiir die korrekte Ausgabe der Farben.

_bvdm_gray joku_de.pdf KB 2006

Fleci_budm_gray_control_strip.zip 6499 KB 2006-05-02

ICC-Profile der ECI
Hier finden Sie alle von der ECI bereit gestellten ICC-Profile, Neben Profilen fur Offsetdruck -

BOI_Offset... = und Tiefdruck = PSRgravure.. = auf der Grundlage von Referenzmessdaten
Ter 150 12r§¢"_ finden Sie hier das von der ECI als Arbeitsfarbraum

eciRGE_V2 zu den igen Profilen finden Sie in den
Inen Download-Pa 5 de Inff i zu diesen Profilen finden Sie auBerdem
im Bereich Farbstandards auf dieser Website,
ECI_Offset_2009
Das Paket ECI_Offser_2009 enthilt die ICC-Profle
= 150 Coated v2 (ECIH

= 150 Coated v2 300% (ECI)

« PSO LWC Improved (ECI

= PSO LWC Standard (ECT)

* PSO Uncoated ISO12647 (ECT)

= 150 Uncoated Yellowish

= 5C Paper (ECI)

= P50 MFC Paper (ECI)

= PS0 SNP Paper (ECI)

= PSO Coated NPscreen 1012647 (ECI

= PSO Coated 300% NPscreen 15012647 (ECI)
= PSO Uncoated NPscreen ISO12647 (ECI)

Wenn Sié sich unsicher sind, welches dieser Dffsetprofile Sie verwenden soliten, empfiehit sich im
Zwaifelsfal die Verwendung von 150 vZ 300% (ECI.
Offset-Profile

Feci_offset 2009.zip 15709 K m;*

ECI_Offset_cont_2004

Pac Bakiat EEL ABeas <o RO aashil IF o Brofila i dan Eadinsdnik
7| Macintosh HD ~ Library + [[] Application Support » (] Adobe » [ Color » [] Profiles » [[] Recommended

Fiir alle Benutzer verfuigbar:
Macintosh HD/Library/Application Support/Adobe/Color/Profiles/Recommended

(=4 Macintosh HD » [&] Benutzer » ¢} shamann + (G Library » [ ColorSync » [[] Profiles

Nur fir einen Benutzer verfuigbar:
Macintosh HD/Benutzer/Benutzername/Library/ColorSync/Profiles

Photoshop-
Farbeinstellungen

Schritt 1: Farbprofile laden und
installieren

Sowohl unter Windows als auch auf
dem Mac missen wahrscheinlich die
bendétigten Farbprofile (= ICC-Profile)
zuerst installiert werden.

Laden Sie die Profile beispielsweise
von der Webseite www.eci.org.

Dort finden Sie die gangigen Profile fiir
den Offsetdruck und Tiefdruck. Keine
Angst, die Profile bekommt man kos-
tenfrei und muss sie nur von der Web-
seite herunterladen. Wenn Sie auch
noch Profile flr eine Tageszeitungs-
anzeige bendtigen, gehen Sie auf die
Webseite www.ifra.com. Dort miissen
Sie ein Formular ausftllen und erhal-
ten einen Download-Link per E-Mail.
Aber auch hier sind die Profile kosten-
los erhaltlich.

AnschlieBend missen Sie entscheiden,
ob Sie die Profile fiir alle Benutzer auf
dem Gerat installieren mochten oder
nur fir einen Benutzer. Um die Profile
fur alle Benutzer installieren zu kdnnen,
mussen Sie Administrator sein und die
passende Berechtigung haben.
Kopieren Sie die Farbprofile fir das
Mac OSX in den entsprechenden Ord-
ner. Sie kdnnen die beiden mdglichen
Pfade im Screenshot sehen:

Falls Sie spater mit einer bestimmten
Druckerei zusammenarbeiten moch-
ten, missen Sie dort fragen, welche
Profile Sie verwenden sollen. Es kann
vorkommen, dass die Druckerei tiber
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eigene Profile verfugt, die auf der Web-
seite der Druckerei zum Download
bereitgestellt werden.

Mit Windows XP bis Windows 7 wer-
den die Profile installiert, indem Sie ein
Profil anklicken und dann im Menti
Datel den Befehl fiir die Installation
auswahlen. Alternativ erscheint der
Befehl zur Installation auch im Kon-
textmendi. Ist das Profil bereits instal-
liert, kann das Profil genauso einfach
auch wieder deinstalliert werden.
Sollte das Meni nicht auftauchen,
dann kopieren Sie das Profil einfach in
den Ordner, in dem Photoshop die Pro-
file sucht. Der Pfad zum Ordner, in dem
die Profile dann liegen, lautet: C:A\WIN-
DOWS\SYSTEM32\SPOOL\DRIVERS\COLOR

Schritt 2: Farbeinstellungen in
Photoshop vornehmen

Wenn Sie Webdesigner sind, kdnnen
Sie einfach eine der Standardeinstel-
lungen von Photoshop verwenden
und missen auch keine speziellen Pro-
file installieren. Aber meist sollen Bilder
von der Digitalkamera oder selbst
gescannte Bilder von RGB, also von
Bildschirmfarben, in CMYK, also druck-
bare Farben, umgewandelt werden.

Im Men(i BEARBEITEN befindet sich der
Punkt FARBEINSTELLUNGEN. Bevor Sie Bil-
der bearbeiten konnen, missen Sie die
Farbeinstellungen fiir Ihren Produk-
tionsprozess einrichten.

Die Einrichtung eines geeigneten
CMYK-Umwandlungsprozesses ist jetzt
schon entscheidend fiir die Farbwerte,
die aus einem RGB-Bild errechnet und
dargestellt werden kénnen.

Wahlen Sie eine Farbumwandlung, die
zum Produktionsprozess passt. Uberle-
gen Sie also bitte vorher, was mit dem
Bild spater passieren soll.

Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras

!E, pSuchen ll Crdner v
»

d Einstellungen’Sabine HamannDeskbopiFarbprofileiPSRaravureSCiPrafile

Profil installieren
Zuordnen. .,
Gffnen mit

= Adobe Drive ©54

Senden an

Heu

Yerknipfung erstellen
Lischen

Umbenennen
Eigenschaften

tlichen

Schliefien

»

Andere Orte

Fur alle Benutzer verfuigbar:
C\WINDOWS\system32\spool\drivers\color
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Farbeinstellu ngen

nicht die gleichen Farbeinstellungen. Ein gleichmiBiges
ist daher nicht

! Nicht synchronisiert: lhre Creative Suite-Anwendungen verwenden

 Einstellungen: [ Europa, universelle Anwendungen 2

ar

— Arbeitsfarbriume

RGE: | sRGE IEC61966-2.1 4
cuvK: [ Coated FOGRA27 (150 12647-2:2004) ¥
Grau: | Dot Gain 15% [
Vallton: | Dot Gain 15% 2|
Rce: [ Ei Profile )
ouvk: | Profile 4
Grau: [ B Prafile 4

Profilabweichung: ] Beim Offnen wahlen (] Beim Einfigen wahlen
Fehlende Profile: (] Beim Offnen wahlen

— Beschreibung

Europa, universelle A gen 2 | far uni
Bildschirm- und Druckanwendungen in Eurapa. Profilwarnungen werden
deaktiviert.

Farbeinstellungen

Abbrechen
Laden...

Speichern...

Mehr Optionen

il

E Vorschau

Nicht synchronisiert: Inre Creative Suite-Anwendungen verwenden

nicht die gleichen Farbeinstellungen. Ein gleichmiBiges
; ist daher nicht gewshrlei

r Einstellungen: [ Europa Web/Internet 2

— Arbeitsfarbrdume

RGE: | sRGE IECE1966-2.1

re

omvi: | Coated FOGRAZ9 IS0 12647-2:2004) Hy
Graw | Gray Gamma 2.2 o
Vollten: | Dot Gain 15% -
i ichtlinien

RGE: | In RGB-Arbeitsfarbraum kamvertieren

Profile B

Grau: [ Ei Profile =)

CMYK:

Profilabweichung: (W] Beim Offnen wahlen (W] Beim Einfgen wihlen
Fehlende Profile: [ gaim Offnen wahlen

— B ionen

Modul: | Adobe (ACE) )
Prioriit: | Relativ farbmetrisch |4

] Tiefenkampensierung verwenden

¥ Dither verwenden (Bilder mit & Bit/Kanal)

™ Profile
[ Erweiterte Ei
[T] sattigung der Monitarfarben verringern um: | 20 %
] RGB-Farben mit Gamma fiillen: 1,00

— Beschreibung
Europa Web/Internet 2: Varbereitung van nicht zum Druck vorgesehenan
Inhalten wie z. B. fiir das World Wide Web (WWAW) in Europa. RGE-Inhalt wird zu
sRGB konvertiert. Verwendet akrualisiertes CMYK ICC-Profil fiir Offset-Druck
auf beschichtetem Papler (FOGRA3D).

Abbrechen
Laden...

Speichern...

il

Weniger Optionen

E Vorschau

N TS

Damit erreichen Sie, dass im Bild nur
Farbwerte enthalten sind, die ausgege-
ben werden konnen.

Klicken Sie auf jeden Fall erst einmal
auf den Button MEeHR OPTIONEN. Sie
brauchen immer alle Optionen, um die
gewitinschten Einstellungen machen
zu kdnnen. Also sollten Sie immer alle
Optionen sichtbar machen. Ich kann
nicht ohne die erweiterten Optionen
leben.

Nun blendet Photoshop weitere Ein-
stellungen ein und auch in den Meniis
werden zusdtzliche Eintrage sichtbar.
Sie werden diese spater verwenden!

Unten im Fenster gibt es eine Beschrei-
bung. Hier zeigt Photoshop immer
eine Erkldarung zu den einzelnen Optio-
nen der Farbeinstellungen. Wenn Sie
mit der Maus auf eine Einstellung
gehen, kdnnen Sie den Text lesen, um
besser entscheiden zu kénnen, welche
Einstellung fiir Sie sinnvoll ist. Hier ist
also die Hilfe schon im Dialogfenster
integriert. Toll was?

Wenn Sie Bilder fiir das Internet vorbe-
reiten mochten, kénnen Sie die Stan-
dardeinstellung EuroPA WEB/INTERNET 2
oder EuropA WEB/INTERNET 3 verwenden.
Diese Einstellungen verwenden das
sRGB-Profil fiir die Darstellung und
Umwandlung von RGB-Bildern. Das ist
meist sinnvoll, da dieses Profil fiir eine
gute Darstellung auf Windows- und
Mac-Bildschirmen sorgt. Beim Offnen
von RGB-Bildern mit einem anderen
Profil, z.B. mit dem Adobe RGB, wer-
den Sie gefragt, ob Sie das Bild konver-
tieren mochten. Zu diesen Meldungen
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steht im Workshop auf Seite 128 eine
ausfihrliche Erklarung mit Beispielen.
Wenn Sie Bilder fiir den Offsetdruck
vorbereiten mochten, verwenden Sie
als Arbeitsfarbraum RGB das Profil
ECIRGB_V2, als Arbeitsfarbraum CMYK
das Profil ISO Coatep v2 und dasselbe
Profil auch fiir Graustufen- und Vollton-
farben. Das klingt erst mal verwirrend,
ist aber eigentlich logisch, wenn man
bedenkt, dass auch Graustufenbilder
und Volltonfarben im Bild auf dersel-
ben Druckmaschine gedruckt werden
und somit die gleichen Bedingungen
herrschen wie fiir die Grundfarben
Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz.

Die Einstellung kann aber nur mit den
erweiterten Optionen vorgenommen
werden. Dann erscheint dort im Menu
der Punkt GRAUSTUFEN-EINSTELLUNGEN
LADEN. Diesen wahlen Sie aus und
bestimmen dann im nachsten Fenster
das Profil. Da Sie ja nun dank dieses
Buchs wissen, wo es liegt, Sie haben es
ja selbst installiert, sollten Sie es auch
finden kénnen. Jetzt wiederholen Sie
die Auswahl auch noch fiir die Vollton-
farbeinstellung.

Nun mussen Sie noch die Prioritdt bei

den Konvertierungsoptionen festlegen.

Dort wird normalerweise (wird auch so
von Adobe empfohlen) ReLATIV FARBME-
TRISCH eingestellt. Die Voreinstellung ist
hier aber eigentlich egal, da Sie spater
bei der Umwandlung von RGB in CMYK
noch eine abweichende Prioritat wah-
len kdnnen.

Dann klicken Sie auf SPEICHERN und
geben der Einstellungsdatei (= Set-
tingsdatei) einen aussagefahigen
Namen. Diese Einstellung kann nun
auch von InDesign und lllustrator ver-
wendet werden, wenn Sie dies
mochten.

Farbeinstellun

Synchronisiert: lhre Creative Suite-Anwendungen
verwenden die gleichen Farbeinstellungen. Somit wird
ein gleichmiBiges Farbmanagement gewdhrleistet. TeTT——
~ Einstellungen: | Offset_ISO_coated_v2 I-G-] —_
D
RGB: | eciRGB v2 3]
cMmyK: [ 150 Coated v2 (ECH ] {Weniger Optionen )
Grau: | Schwarze Druckfarbe - IS0 Coated v2 (ECI} =
2 a Vorschau
Vollton: | Schwarze Druckfarbe - 150 Coated v2 (ECI) ‘-ﬁq ‘
— Farbmanagement-Richtlinien
RCB: | Eingebettete Profile beibehalten h;-]
CMYEK: | Eingebettete Profile beibehalten PH
Grau: | Eingebettete Profile beibehalten bé-i
Profilabweichung: [# Beim Offnen wahlen [ Beim Einfiigen wahlen
Fehlende Profile: ¥ Beim Offnen wihlen
— Konvertiers i
Modul: [ Adobe (ACE) %
Prioritat: | Relativ farbmetrisch.
E Tiefenkompensierung verwenden
E Dither verwenden (Bilder mit 8 Bit/Kanal)
a Szenenbezogene Profile kompensieren
— Erweiterte Ei
[] Sattigung der Monitorfarben verringern um: |20 %
("] RGB-Farben mit Gamma fiillen 1,00
— Beschreibung
Offset_IS0_coated_v2: Standardeinstellung fir CMYK-Offset, wenn die
Druckerei noch nicht bekannt ist.
Eigener Tonwertzuwachs... Parzeptiv
Eigenes Camma... Sattigung

Graustufen-Einstellungen laden...

Graustufen speichern..,
¥ Schwarze Druckfarbe - IS0 Coated v2 {ECI)
ColorSync-Graustufen - Allgemeines Graustufen-Profil

Dot Cain 10%
Dot Gain 15%
Dot Gain 20%
Dot Cain 25%
Dot Gain 30%
Gray GCamma 1.8
Gray Gamma 2.2

Allgemeines Graustufen-Profil
Allgemeines Graustufenprofil Gamma 2,2
Black & White

hp color Laserjat Gray w402
1SOnewspaper2évd_gr

sGray

¥ Relativ farbmetrisch

Absolut farbmetrisch
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CEGCTICGNE Ansicht  Stapel  Beschriftung W

Riickgdngig #Z
Ausschneiden X
Kopieren #C
Einfligen #BY
Duplizieren

Alles auswahlen EA
Auswahl aufheben {r3A
Auswahl umkehren o8l

Suchen... ®F
Entwicklungseinstellungen >
Um 180° drehen

90° im Uhrzeigersinn drehen U
90° gegen den Uhrzeigersinn drehen (38U

Creative Suite-Farbeinstellungen... 38K *

Synchronisiert

Die Anwendungen von Creative Suite wurden zur Verwendung der gleichen
Farbeinstellungen zum Zweck einer einheitlichen Farbverwaltung synchronisiert.

[ ™@®  Nordamerika. RGB-Inhalt wird zu SRGE konvertiert. -
3 Nordamerika, Druckvorstufe 2
‘orbereitung von Inhalten flr in gangige Druc ~Werte bleiben
= vorberi Inhalten fur i ika gangige D i CMYK-Werte bieibe:
erhalten. Profilwarnungen werden aktiviert.

Farbeinstellungen fir universelle Bildschirm- und Druckanwendungen in Nordamerika.
Profilwarnungen werden deaktiviert.

O Nordamerika, universelle Anwendungen 2

Offsetdruck_allgmein

Farbeinstellungen filr universelle Bildschirm- und Druckanwendungen in Europa. Profilwarnungen
werden deaktiviert.

®@  Tageszeitung_4farbig
L] D.. Farbeinstellungen fir universelle Bildschirm- und Druckanwendungen in Europa. Profilwarnungen
werden deaktiviert.

[
®®p  Tiefdruck_MF55
L] D @ Farbeinstellungen fiir universelle Bildschirm- und Druckanwendungen in Europa. Profilwarnungen

I

9@%®  erden deaktiviert. v

[_] Erweiterte Liste mit Farbeinstellungsdateien anzeigen

( Cespeicherte Farbeinstellungsdateien anzeigen ) E*rmenderra (Abbrechen)
| S

N

Schritt 3: Farbeinstellungen
iiber die Bridge synchronisieren
Nun koénnen Sie die Einstellung auch in
der Bridge auswahlen.

Bei vielen Anwendern gibt es verschie-
dene Settings, z.B. fiir den Offsetdruck,
fur den Tiefdruck und zuséatzlich noch
fir Tageszeitungsanzeigen, eine Ein-
stellung fiir das Zeitungspapier.
Klicken Sie in Photoshop oben links auf
das Symbol fiir die Bridge [ll, falls die
Bridge noch nicht gestartet ist. Ubri-
gens, das Symbol wird erst braun,
wenn Sie mit der Maus darlber fahren.
Dann wahlen Sie im Menii
BEARBEITEN/CREATIVE SUITE-FARBEINSTELLUN-
GEN. Nun offnet sich das Fenster, in
dem Sie die gespeicherten Einstellun-
gen sehen kénnen. Klicken Sie auf den
Button ANWENDEN. Damit sind alle Pro-
gramme eingestellt: InDesign, Photo-
shop und lllustrator. Stellen Sie immer
eine andere Vorgabe ein, bevor Sie mit
der Arbeit fiir einen anderen Ausgabe-
prozess beginnen.

Klicken Sie auf den Button GESPEICHERTE
FARBEINSTELLUNGSDATEIEN ANZEIGEN, um den
Speicherort der Einstellungen im Fin-
der-Fenster oder im Explorer zu sehen.
Das konnte fiir die IT oder eine Daten-
sicherung wichtig sein.
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Photoshop-
Voreinstellungen

Aligemein

Hier kdnnen Sie einstellen, welchen
dynamischen Farbwahler Sie verwen-
den mochten. Sie kdnnen zwischen
Farbtonstreifen und Farbtonrad wah-
len. Das ist immer dann nutzlich, wenn
Sie mit der Tastenkombination
(ctr1)+(a1t]+(88] (Mac) oder [strg]+
und Klick mit der rechten Maus-
taste (Windows) den Farbwahler fur
die Auswahl einer neuen Vordergrund-
farbe aufrufen mochten. Leider funkti-
oniert das nur mit Open GL. Priifen Sie
in den Voreinstellungen LeisTung, ob
die Option aktiv ist.

Das Interpolationsverfahren ist fiir die
Skalierung von Bildteilen wichtig.
Wenn Sie beim Composing Bildele-
mente vergroBRern oder verkleinern,
wird die Berechnung mit der hier
gewahlten Einstellung vorgenommen.
Falls Sie haufiger vergroBern, kdnnen
Sie eine bessere Qualitat mit einer
anderen Einstellung erreichen, das
ware dann BIKUBISCH GLATTER (OPTIMAL BEI
VERGROSSERUNGEN).

Die Option MIT BILDLAUFRAD ZOOMEN
sorgt dafiir, dass Sie mit dem Scroll-
radchen der Maus die Darstellungs-
groBe andern kénnen.

Nun, da Sie die ganzen Farbmanagementeinstellungen vorgenommen
haben, kiimmern Sie sich noch kurz um die Voreinstellungen von Photoshop,
mit denen Sie sich die Arbeit erleichtern kdnnen. Da gibt es einige wichtige
Punkte. Meist kimmern sich die Anwender nicht um die Voreinstellung, die-
sen Fehler machen Sie aber nicht, oder?

Moreinstellurigen

e —— [ Adobe =)
Banunzernberflacne ———

- . | Farbtonstrel ( )
SRR HUD-Farbwahler: nstreifen 3 Abbrechen
Laturg fati fah | Bikubisch (optimal fiir einen glatten Verlauf) 3] (_ Zutdek )
eigardantiiung
Maeishenes & Unasle [ Gediffnete D el automatisch aktualisieren
il Rastan urd Sl _ Yorgang mit Signalton abschliefen
Bupszsmidale ™ Dynamische Farbregler

Tt
o

™ Zwischenablage exportieren

# Umschalte. fiir anderes Werkzeug

1™ Bild beim Platzieren skalieren

# Animierter Zoom

™ Zoom andert Fenstergrofle

1 Mit Bildlaufrad zoomen *

| Angeklickten Punkt zentrieren

# Zichschwenken aktivieren

1 Rasterbilder als Smart-Objekte ablegen oder ziehen

re

in: @
() Textdarel Wihlen...
() beiden
| Detailliert

(_Alle Warndialogfelder zuricksetzen )

Links sehen Sie den
Farbwahler als
Farbtonstreifen,
daneben das
Fartonrad und
darunter die
Einstellung flr die
Neuberechnung
der Bilder im Fall
einer Skalierung.

Pixelwiederholung (harte Kanten beibehalten)
Bilinear

Bikubisch glatter (optimal bei VergroRerungen)
Bikubisch schirfer (optimal bei Verkleinerungen)
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Moreinstelluggen
o : =
Sanunzerwberiicne Farbe Rand (~Abbrechen )
Db [Grau 18] | Schlagschatten 15 frem—
e . L == i 5
:\..:;..N o Vollbildschirm mit Menis: | Grau 4] | schlagschatren (8] (_Ewick-—)
Miansa. orbrmilan- oy Vollbildschirm: | Schwarz W [ ohne =2 ( Weiter )
valeinhears & Ureal [ Farbausziige in Farbe anzeigen
Hatlimen fasturwntflest || (@ MenOfarben elnblenden
L ™ Quickinfo anzeigen
"'," [ Gesten aktivieren
Sl fiiernd
[_! Bedienfelder automatisch auf Symbole minimieren
i anzeigen
¥ Dokumente als Reglsterkarten &ffnen
(: 3
fiir fliche
Sprache; | Deutsch i8]
Ul-Schriftgrad: | Klein @
1y Anderungen werden wirksam, wenn Sle
“=¢ Photoshop das nachste Mal starten,
Moreinstellugien
Aigimein | — Optionen zum Spei von Dateien
Banazermbarilane | Immer g,\] e
L { Abbrechen

T — & symbol e
i & Windows-Miniatur e
iansa. Hormilandarg [ immer = ( Weiter )
Maleisheies & Linaals ¥ Klelnbuchstaben verwenden

HiMlilinen. Raste usd Slees

[ “Speichern unter® in urspringlichem Ordner

Tt

Darelkompatibilicir

(Camera Raw-Vareinstellungen... |
I Bel v Raw-Dateien
[ EXIF-Profilkennung ignarieren
[ Var dem Speichern van TIFF-Dateien mit Ebenen fragen
Kempatlbilitat von PSD- und PSB-Datelen maximieren: | Immer 1]

fur Adobe Camera Raw

Adobe Drive
Adobe Drive aktivieren

Liste der letzten Dateien umfasst: |10 | Dateien

Im Bereich BENUTZEROBERFLACHE gibt es
einige Optionen, die Funktionen wie-
der abschalten konnen, die von den
Anwendern als storend empfunden
werden. Beispielsweise, wenn Sie es
gewohnt sind, Fenster auf dem Bild-
schirm standig hin- und herzuschieben,
argern Sie sich vielleicht dariiber, dass
die Fenster in Photoshop aneinander
andocken und die Bilder pl6tzlich in
einem Fenster mit Registerkarten dar-
gestellt werden. Ist das fiir Sie zu
unubersichtlich, kdnnen Sie diese
Option einfach abschalten.

Hier ist das Hakchen , SPEICHERN UNTER” IN
URSPRUNGLICHEM ORDNER interessant. Ist
es aktiv, speichert Photoshop die Datei
immer im urspriinglichen Ordner, in
dem das Bild liegt. Wird es deaktiviert,
speichert Photoshop immer im zuletzt
verwendeten Ordner. Daher priifen Sie
bitte, ob diese Option fir Sie sinnvoll
ist. Bei KOMPATIBILITAT VON PSD- UND PSB-
DATEIEN MAXIMIEREN sollen Sie die Aus-
wahl IMmER treffen. Photoshop
speichert dann eine zusatzliche JPEG-
Voransicht in die Datei, die schnell fiir
die Darstellung in der Bridge und im
Finder oder Explorer genutzt werden
kann. AuBerdem ist es auch fir die
Darstellung in Layoutprogrammen von
Vorteil. Zudem konnen Sie einstellen,
wie viele Dateien in der Liste der
zuletzt verwendeten Dateien aufge-
flhrt werden sollen. Die Vorgabe mit
10 ist oft zu wenig. Aber vielleicht ist es
auch gut so, wie es ist. Das gilt bri-
gens fiir die meisten Vorgaben. Sie
wurden mit Anwendern besprochen
und sind fiir den,Normalanwender”
meist passend.

Kapitel 3




. R TN

Hier finden Sie eine ganz wichtige Ein-
stellung. Sie sollten die Anzahl der Pro-
tokollobjekte hoher einstellen, wenn
Sie mehr als 20 Arbeitsschritte riick-
gangig machen missen. Diese werden
im Protokoll gespeichert und dort kon-
nen Sie dann Schritt fur Schritt rtick-
gangig machen. Die Anzahl ist aber
leider begrenzt und kostet Arbeitsspei-
cher, da die Informationen im RAM
gespeichert werden. Um im Protokoll
Arbeitsschritte riickgangig zu machen,
nutzen Sie das Tastenkirzel (strg]/
(%8 ]+[a1t])+(Z2], zum Wiederherstellen
(&) +(o]+(2).

In diesem Voreinstellungsdialog wah-
len Sie, wie die Zeigerdarstellung in
Photoshop sein soll. Ich personlich
komme immer mit der normalen Pin-
selspitze aus. Sollte sich trotzdem bei
Ihnen ein Fadenkreuz zeigen, wurde
die Feststelltaste fiir die Grof3schrei-
bung gedriickt, die den Fadenkreuz-
zeiger temporar aktiviert.

Groendnderung: Klicken Sie bei ge-
driickter (a1t ]-Taste mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei ge-
driickter (ctr1]-und (a1t ]-Taste (Mac)
und ziehen Sie dann mit der linken
Maustaste nach links oder rechts. Um
die Harte zu andern, klicken Sie bei ge-
driickter (¢ ]- und (a1t ]-Taste mit der
rechten Maustaste (Windows) bzw. bei
gedriickter [ctr1]-und (alt]-Taste
(Mac) und ziehen Sie dann mit der lin-
ken Maustaste nach oben oder unten.
Die Vorschau funktioniert nur bei Gra-
fikkarten, die Open GL unterstiitzen.

Moreinstelluggen
Augemein - Speichernutzung 1 r— Verlauf und Cache - - @
B Verflgbarer RAM: 7522 MB Cachestufen/Kachelgrole optim. fr i tiraten
Dutandhaburg Idealer Bereich: 4137-5415 ME Dokumente mit folg. Elgenschaften: -: e
Laisturg - { ) {  Zwdck )
oo Fir Photoshop verfigbar: [5265 | MB (70 %) l‘mm-—m‘l b b
Tranp Farmumtang Warmung [ Standard ) [ Weiter )
Maleithear= & Lintaht Im‘l
Hitlilinan. Raater umd Sleen N——
Tussssdale Protokollobjekre: |20 |
Tt . I
= & Cache=Stufen: [4___|v)
Cache-Flamentgrafie: [ 128 kb 18]
T Shalan S0 e Cacha-S5utn Rt 4ine aptmale Cii-
1 ) saisturg aut 2 acer sener ain
Arbeitsvolumes (GPU-Einstellungen
Mt [Latwers | Frear Seaic . |itarmanasen Erkannte Grafikkarte:
‘. ¥ Micrsanin 1A0GH o
2 Desen 12,8008 VIO CaFarce 34 00M OpenCL Enpee
[ OpenGL aktivieren
(Erweiterte Einstellungen... |
— Beschreibung
Moreinstelluggen
Agamain - Malwerkzeuge - Andere Werkzeuge - -
Banuzersbarilacne | [ e
p \
sustins -~ 1 (Aebrechen )
waisturg ~ : - . ' Zurick
AR O standard | l_asunuard e
e () Fadenkreusz () Fadenkreuz Weiter )

) Normale Pinselspitze

£ Pinselspitze in voller Gréke

_ Pingelspitze mit Fadenkreuz anzeigen
! Beim Malen nur Fadenkreuz anzeigen

— Pinselvorschau

A .
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Linienfarbe: | [ Hellblau

;‘q ™ siic

o Vorelnyeliurigen
= :
q | Mittel .o-] .
Dutairasdhaburg = '.'_ Abbrechen
Leting Rasterfarben: | [T Hell J——
. ( zwack )
fugeraanteiung z
Tranep Tamumting-Warnarg | ( weiter )
Maleinhenes & Unetl ———
Hotinan Raster ura Sloes — Farh 1. Wi g
Buistemodabe
T Farbe: . Deckkraft: [ 100 [#] %
0
Voreinstellurmen
Lineale: [em &) S
bl
il Zuriek )
fugerdantyiung z
St imaty ( Weiter )
— S el
Breite: | 180 | | Punkt B
: Abstand: [12 | [ Punke 58
i — Aufl fiir neue i
iz Druckaufiosung: | 300 Iﬁ?ﬁg
ildsck i |72 | | PixelZall 18]
— Punkt=/Pica-Grafe
#) PostScript (72 Punkt/Zall)
O Traditionell (72,27 Punke/Zoll)
Norsinitellungen.
Allgemein — Hilfslinien —o—)
Benutzeroberfliche I _
Farbe: | f 3\
Datenandhabung Ell:\'lll = \_Abbrechen )
Laistumg Art: | Linien 7] Lo}  Zarnck )
Zeigerdarsseliung L—’. 2
Transp. Farbumiang: < L Weiter )
Maleinheites & Lineale B
| Farbe: | enta ]
Fiifylinien, Raster und Sices | (WMagera 7 .
Zusanpmeodule
;:“ | Raster
Farbe: | Benutzerdefiniert Rasterlinie alle: (2 |[fen &) .
Are: [ Linien - [a |
Slices

Hier stellen Sie nur die Farbe und Ras-
tergrof3e fiir die transparenten Berei-
che ein. Die Darstellung muss aber
nicht gedndert werden.

Die Farbumfang-Warnung markiert
Bildbereiche, die mit der aktuellen
Farbeinstellung zur Konvertierung
nicht wie auf dem Monitor angezeigt
ausgegeben werden kénnen.

In diesem Dialog kdnnen Sie die Mal3-
einheit fur die Lineale einstellen. Meist
passt auch hier alles, wie es ist. Aber es
kann sein, dass Sie besser mit Millime-
tereinheiten umgehen kénnen. AuB3er-
dem konnen Sie die Voreinstellungen
fur die Auflésung wahlen, die verwen-
det werden, wenn Sie in Photoshop
eine neue Datei erstellen.

Richten Sie hier die gewiinschten Far-
ben fiir die Darstellung von Hilfslinien
und Intelligenten Hilfslinien ein. Hier
kommt es wieder darauf an, welche
Grundfarbe das zu bearbeitende Bild
hat. Meist konnen die Farben so blei-
ben, wie diese nach der Installation
von Photoshop eingerichtet sind.
Damit Elemente an einem Raster aus-
gerichtet werden kdnnen, miissen Sie
das Raster definieren, damit die
gewdlnschten Abstdande und Verschie-
bewerte erreicht werden.

Slices werden von Webdesignern ver-
wendet, um ein Bild aufzuteilen und so
fur das Web zu optimieren. Hier wird
lediglich die Farbe fiir die Darstellung
der Slice-Linien definiert.
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Zusatzmodule

Hier konnen Sie deaktivieren, dass
Photoshop bei Bedarf selbst die Ver-
bindung zum Internet herstellt. Das ist
in einigen Firmen nicht erlaubt und
kann daher abgeschaltet werden.

Text

Falls Sie einmal Chinesisch oder Korea-
nisch bendtigen, kénnen Sie die asiati-
schen Textoptionen hier einschalten.
Andernfalls sind die Optionen einfach
nicht sichtbar.

AuBerdem konnen Sie die GréB3e der
Schriftvorschau hier andern und z.B.
die Einstellung Riesic wahlen.

3D

Diese Einstellungen gibt es nur, wenn
Sie die erweiterte Version von Photo-
shop haben. Das Programm heif3t Pho-
toshop Extended. Es unterstiitzt neben
speziellen erweiterten Funktionen die
Bearbeitung von 3D- und Videodatei-
en. Die meisten Anwender besitzen die
Standardausfiihrung. Dann gibt es die-
se Voreinstellung nicht. Eigentlich wird
hier auch wieder nur die Darstellung
eingerichtet, die dann aber auch fiir
die Arbeitsgeschwindigkeit eine Rolle
spielt.

Vorsinstellungen
Aigamain -0 Ordner o)
Sanuzmbariicng o Wihien.. —_—————,
OusRendhabury EAbachine
Leinling — Erwel ( Zurick )
B W Erweiterungen dirfien Verbindung zum Internet herstellen - 5
il laden e )
Makeinheaes & Lraale €5 Live in der Anwendungsleiste anzelgen
Hilylinan. Raster ued Shoes
F e I “y Anderungen werden wirksam, wenn Sie
Tat = Phatothop das nichste Mal starten.
w
Vorsinstellungen
Banutzersbarflacne o] fisch fia ich i
Duzaiasdhabung [ Aslatische Textoptionen einblenden e
& Schutz fiir fehlende Glyphen aktivieren { Zurdckh )
[ Schriftnamen In Englisch anzeigen e
S
! GroBe der Schrifvorschau: | Mittel =
Klein
o -
Mittel
GroB
" Sehr grof
Riesig
Vorsinstellungen
Augemein — Verfug VRAM fiir 3D — Rendam -k — -
rnssiabartiihe Insgesamt verfgharer VRAM: 227 MB  OpentiL (Abbrechan )
OB, Fiir Photoshop verfigbar: [227 | MB (100/%) ¥ Direks auf Bildschirm 2 <
wwisnieg i | # £benen L 2ueicke
figictantiiung - .
Transs.rFarbumtarg Warmung il - ) Raytracer Weiter
1) = g - Schatten

Maleithenes & Unetl
Hillylirin, Raster ued Flons
Bupstemedule

Tt

w0

LI,
Spiegelungen
Lichtbrechung

Ausgewdhite Mesh-Farbe: D
Rasterabstand: | Kiein

Farbe: [l

Ausgewihite Materialfarbe: |:| |
Farbe der Lichiguelle: D |

Ebenengrofie: | Grob 3]

Ausgewdhite Lichtquellenfarbe: . | Raytracer

Consraint-Farbe: [ | | Schwellenwert fur hohe Qualitat s ™

Ausgewshite Constraint-Farbe: . I 3D-Datei laden
Farbe der Kachein beim progressiven Rendering: [l Limit filr akeive Lichtquelle: |8
| Standardlimit fur diffuse Textur: |70
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So, nun geht es aber los. Sie haben ein Bild, entweder von der Digitalkamera
oder selbst gescannt, und missen die passende (also die richtige) Auflésung
fir das Bild festlegen. Damit wird auch immer gleichzeitig die GroB3e des

Bilds festgelegt.

Hohe:|3168 Pixel B‘

— DokumentgriRe:
Breite: [40,23 | [em o
Hehe:[26,82 | [ [ ]ﬂ
Auflosung: [300 | [ Pixel/Zoll F

EStiIe skalieren

E Proportionen beibehalten

E Interpolationsverfahren:

[ Bikubisch (optimal fir einen glatten Verlauf) I-H

— PixelmaRe: 43,1 MB o )
Breite: | 4752 Pixel B ]ﬁ Abbrechen

Auto...

— PixelmaRe: 3,96 MB (war 43,1 MB)
Breite: [1441 | (Pixel 3] :l
Hahe: [961 | [Pixel 5]
— Dokumentgréle:
Breite: l2|
[ | fem 53 Ts
Hl‘:ihe:l& I cm 5
Auflésung: 305 | [Pixel/zoll 4

gStiIe skalieren
a Proportionen beibehalten
™ inte rpolationsverfahren:

Abbrechen

[ Bikubisch schirfer (optimal bei Verkleinerungen) I-H *

Die passende
Bildauflosung

Schritt 1: BildgroBe einstellen
Offnen Sie ein Bild, so dass es in Photo-
shop bearbeitet werden kann.

Dann wahlen Sie im Men BiLo/BiLp-
GROSSE aus. So rufen Sie das Dialog-
fenster auf, in dem Sie die Grofle
andern kdnnen. Geben Sie die ge-
wiinschte GroBe in cm an und stellen
Sie die Auflésung auf 300 Pixel/Zoll.
Diese Auflésung ist fiir den Offset-
druck flr ein Raster mit 150 Ipi pas-
send. Wenn Sie nicht so genau wissen,
welche Aufldsung Sie verwenden soll-
ten, klicken Sie auf den Knopf AuTo.
Nun geben Sie die Rasterweite ein, die
Ihnen die Druckerei auf Nachfrage
gern nennt. Diese kdnnen Sie in Linien
per cm oder Linien per Inch eingeben.
Aktivieren Sie die Option SEHR GUT.
Photoshop errechnet den Wert fiir die
benoétigte Auflésung dann selbst.

Raster:{ﬁ[j_ ][Linien!cm e Ok
cui

() Entwurf () Gut

%) Sehr gut

Pixelwiederholung (harte Kanten beibehalten)

Bilinear

¥ Bikubisch (optimal fiir einen glatten Verlauf)

Bikubisch glatter (optimal bei VergréiBerungen)
Bikubisch schirfer (optimal bei Verkleinerungen)
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Am unteren Rand des Dialogfensters
konnen Sie das Interpolationsverfah-
ren einstellen. Damit kdnnen Sie eine
bessere Qualitat erreichen, wenn Sie
ein Bild vergréBern. Stellen Sie ein:
BIKUBISCH GLATTER (OPTIMAL BEI VERGROSSE-
RUNGEN). Eventuell muss das Bild aber

anschlieBend wieder gescharft werden.

Sie dirfen allerdings spéater das Bild in
einem Layoutprogramm nicht vergro-
Bern oder verkleinern, wenn Sie ver-
meiden mdchten, dass sich der gerade
eingestellte Wert verandert. Da
InDesign beispielsweise die Auflésung
des Bilds nicht andern kann, werden
die Pixel bei einer Verkleinerung des
Bilds enger zusammengeschoben und
verkleinert, wodurch die Auflésung
groBer wird.

Sie kénnen nun das Bild noch be-
schneiden, um (berfliissige Rand-
elemente wegzuldschen.

Dazu verwenden Sie das FREISTELLUNGS-
WERKZEUG, das Ihnen auf Seite 75 be-
reits kurz vorgestellt wurde.

Sie kdnnen dieses Werkzeug aber auch
verwenden, um die Gré3e des Bildaus-
schnitts festzulegen und das Bild
gleichzeitig in die richtige Auflésung
umzurechnen.

Dazu klicken Sie auf das Werkzeug und
stellen in der Steuerungsleiste Werte
ein. Im Einstellungsbeispiel furr das
FREISTELLUNGSWERKZEUG wurde die ge-
wiinschte Breite auf 9 cm gestellt und
die Aufldsung auf 300 ppi.

Danach wird mit dem Werkzeug der
Ausschnitt im Bild bestimmt, der in
dieser GroB3e und Auflésung bendtigt
wird.

Bildgréke

— PixelmaBe: 3.96 MB (war 43.1 MB} ————— @
Breite: | 1441 | [Pixel 5] ]@ e
Hohe:[961 | [Pixel 4]

— DokumentgroRe:
Breite: | 12| | cm ﬁ :l 8
Hohe: |8 | [cm ke

Auﬂﬁsung:|305 | Pixel/Zoll .j

EStiIe skalieren
™ Proportionen beibehalten
E Interpolationsverfahren:

[ Bikubisch schirfer (optimal bei Verkleinerungen) }-Ei

Pixelwiederholung (harte Kanten beibehalten)
Bilinear

Bikubisch glatter (optimal bei VergréRerungen)
Bikubisch schirfer (optimal bei Verkleinerungen)

¥

- !] Breite: [0 em | 3 Hohe: || Aufisung: 200 | ( Pxevzon 159

Gewlinschte Breite Ist das Feld leer, Die gewtinschte Auflésung
ergibt sich die Hohe. nach der Skalierung
Das Bild bleibt

proportional.
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Im Bild oben sehen Sie, wie mit dem

Freistellungswerkzeug ein Bereich des

Bilds ausgeschnitten wird.

Breite:4311 Pixel {9 cm)
Hahe:2808 Pixel (5,86 cm)
Kandle:3 (RCB-Farbe, Bbpc)
Auflosung:1216,66 Pixel/Zoll

33,33% 'g=

Nachdem mit dem Werkzeug gezogen
wurde, dndert sich die Darstellung in
der Steuerungsleiste. Sie konnen die
Vorschau @ndern und den Vorgang
dort abbrechen oder bestatigen.

Das ist immer dann niitzlich, wenn die
Breite z.B. durch eine Textspaltenbreite
vorgegeben ist und das Bild an diese
Breite angepasst werden soll. Der Wert
fir die Hohe bleibt dann leer, aber Sie
missen auch einen Wert fiir die Auflo-
sung eingeben, damit das Bild spater
nicht zu schlecht wird.

Am unteren Rand des Photoshop-
Fensters sehen Sie einen kleinen
Bereich neben der Prozentangabe fiir
die DarstellungsgroBe. Dort kénnen
Sie durch einen Klick und Festhalten
der Maustaste die Informationen ein-
blenden, die lhnen genau die Breite,
die Hohe, den Farbmodus und die Auf-
I6sung des Bilds zeigen.
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Bilder mit dem
Bildprozessor
anpassen

Workshop-Bilder:

Verwenden Sie den Bilderordner Blu-
men aus dem Ordner KAPITEL 3 von der
Website zum Buch.

Schritt 1: Aktion erstellen

Wir erstellen eine Aktion, die dann
vom Bildprozessor verwendet werden
kann. So kénnen Sie sicherstellen, dass
alle Bilder die gewtinschte Gréf3e und
Auflésung haben.

Dazu 6ffnen Sie ein Bild und wahlen
im Men( FENSTER/AKTIONEN. Das neue
Bedienfeld erscheint auf dem Bild-
schirm, falls Sie es nicht schon gedffnet
hatten. In diesem Fall hat es im Menii
FENsTER ein Hakchen und muss nicht
noch einmal ausgewahlt werden.

Das Bedienfeld sieht normalerweise so
aus, dass dort nur die Standardaktio-
nen sichtbar sind. Klicken Sie am unte-
ren Rand des Bedienfelds auf den
Button mit dem ORDNERSYMBOL. Nun
erstellen Sie einen neuen Satz.

Diesem geben Sie einen Namen. Dann
klicken Sie auf den Button daneben,
um eine neue Aktion zu erstellen.
Geben Sie der Aktion einen Namen
und wéhlen Sie den Satz, den Sie gera-
de erstellt haben. Sie kénnen auch
eine Farbe zuweisen, damit die Aktion
im Schaltflichenmodus farbig hervor-
gehoben ist. Der Schaltflichenmodus
wird im Flyout-Meni des Bedienfelds
AKTIONEN aufgerufen.

Alles, was Sie Abschnitt iber die Bildauflésung gelernt haben, ist etwas
umstandlich, wenn es sich um viele Bilder handelt, die nicht beschnitten,
sondern einfach in eine andere GroBe umgerechnet werden sollen. Sie
haben beispielsweise einige Bilder in Photoshop fiir den Druck eines
Prospekts oder Flyers vorbereitet und nun mochte ein Kollege gern diese
Bilder fiir PowerPoint passend umgewandelt haben.

w [0 standardaktionen
- Wignette [Auswahl)
P Rahmenkanal - 50 Pixel
P Holzrahmen - 50 Pixel
- Schlagschatten (Text)

b Wasserspiegelung (Text)

P Eigenes RGB in Graustufen

b Geschmolzenes Blei

b Beschneidungspfad erstellen (Ausw...
- Sepia-Toning (Ebene)

b Quadrantfarben

- Speichern als Photoshop PDF

b Verlaufsumsetzung

&1 &1 &) &1 &] %] %] &] &] & 1] £]| 4]
CTER T TTER T E T T A E

Name: |eigene Aktionen| | m
Abbrechen
Name: |PPT-Bilder | (Aufzeichnen )

Set: [eigene Aktionen ” Abbrechen
Funktionstasta: = Umschalttaste\“!efehi
Farbe: [I:I Ohne H
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B < s i

— PixelmaRe: 9,00 MB
Breite: 1536 Pixel
Héhe: 2048 Pixel
— Dokumentgrole:
Breite: | 27,09 | [em 4
Héhe: | 36,12 | [em 44 :|m
Auflésung: [144) | [Pixel/zoll *

[V stile skalieren
¥ Proportionen beibehalten

[ | Interpolationsverfahren:

Bikw {(optimal fiir einen glatten Verlauf) = J

Abbrechen

v Standardaktionen

b Vignette (Auswahl)

= Rahmenkanal - 50 Pixel

b Holzrahmen - 50 Pixel

b Schlagschatten (Text)

b Wasserspiegelung (Text)

p Eigenes RGB in Graustufen

= Ceschmolzenes Blei

b Beschneidungspfad erstellen (Ausw...

- Sepia-Toning (Ebene)

b Quadrantfarben

b Speichern als Photoshop PDF

b Verlaufsumsetzung

v eigene Aktionen

¥ PPT-Bilder

&S 8] 8] %] K] & &) &) &) &]&] Q)&

| e e e e e e

\ Aktionen kénnen gestartet werden, indem Sie
auf den kleinen grauen Pfeil klicken. In diesem
Fall wollen wir die Aktion aber in einen automati-

schen Prozess einbauen.

Aktionen werden aufgezeichnet, das
heif3t, dass Photoshop sich nun merkt,
was Sie tun und diese Schritte selbst
wieder nacheinander ausfiihren kann.
Wahlen Sie BiLD/BILDGROSSE. Nun
erscheint der Dialog, in dem Sie ein-
fach nur die Auflésung auf 144 ppi
umrechnen. 144 ppi ist eine Qualitat,
die fir die Darstellung in PowerPoint
passend ist. Die Bilder sind nicht zu
groB, aber auch nicht zu schlecht,
wenn kleinere Texte im Bild sind. Dazu
deaktivieren Sie die Option INTERPOLA-
TIONSVERFAHREN und geben im Feld der
Auflésung 144 ein.

Klicken Sie auf OK und stoppen Sie die
Aufzeichnung der Aktion, indem Sie
unten am Rand des Bedienfelds auf
den Button mit dem schwarzen Quad-
rat klicken. Das war’s schon. Die Aktion
ist fertig. Mehr soll diese nicht tun.

Schritt 2: Bildprozessor
verwenden

Wechseln Sie iiber den Button [l in
die Bridge. Dort haben Sie den Bildpro-
zessor eigentlich bereits kennenge-
lernt. Das war auf Seite 56.

Markieren Sie alle Bilder, die nun pas-
send fuir PowerPoint umgewandelt
werden sollen, in einem Ordner. Wahr-
scheinlich liegen diese alle bereits in
einem Ordner, da Sie ja in der Bridge
prima Bilder sortieren und sammeln
kénnen.

Dann wahlen Sie im Meni WERKZEUGE/
PHoTosHoP den Befehl BILDPROZESSOR.
Erstellen Sie einen Ordner fiir die
umgerechneten Bilder, damit Sie die
Originale spdter noch haben. In die-
sem Ordner wird ein Unterordner mit
dem Namen JPEG erstellt, da das
benétigte Format fiir PowerPoint
JPEGSs sind.
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Aha: Sie aktivieren also den Haken bei
ALs JPEG speIcHERN. Die Qualitat sollte
immer auf 12 stehen, damit die Bilder
superschon bleiben. Falls bei den aus-
gewahlten Bildern CMYK-Bilder waren,
werden diese wieder in RGB zuriickge-
wandelt. Setzen Sie das Hakchen fir
PROFIL IN SRGB KONVERTIEREN. PowerPoint
kann mit CMYK-Bildern nicht so gut
umgehen. Die neuen Versionen kon-
nen diese zwar verwenden, aber
eigentlich ist es besser, wenn Sie alles
in RGB wandeln, da die Bilder nicht so
viel Speicher brauchen und fiir die
Bildschirmdarstellung verwendet wer-
den sollen.

Jetzt das Format: Wenn Sie den Haken
bei AN FORMAT ANPASSEN gesetzt haben,
geben Sie die abgebildeten Werte ein.
In der Breite 1440 Pixel und in der
Hohe 1080 Pixel. Das entspricht dem
Seitenverhaltnis von 4:3 und passt
genau fiir die Standardfoliengrofe in
PowerPoint, die 25,4 cm breit und
19,05 cm hoch ist.

Damit das aber auch wirklich passt,
mussen Sie noch unten das Hakchen
setzen bei AKTION AUSFUHREN und lhre
selbst gebastelte Aktion dort auswah-
len. Sonst klappt das nicht.

Nun klicken Sie noch auf AUSFUHREN.

Schritt 3: PowerPoint starten
und Bilder platzieren

Alle Bilder besitzen nun die optimale
GroBe und kdnnen auf den Folien von
PowerPoint platziert werden. Hochfor-
matige Bilder haben links und rechts
Rand, querformatige Bilder eventuell
oben und unten. Der Bildprozessor
schneidet nichts ab. Er richtet sich nur
nach der groften Seite und stellt diese
auf den vorgegebenen Wert. Der Wert

fur die andere Seite ergibt sich dann ja.

() Zu verarbeitende Bilder auswahlen
Nur Dateien aus Bridge verarbeiten (15)

] Erstes Bild 6ffnen, um Einstellungen anzuwenden

) Speicherort fiir verarbeitete Bilder auswihlen
/B O Gleicher Speicherort

(@) |Ordner auswihlen...| /Users/shaman...op/PPT-Bilder

P

€) Dateityp

[ Als JPEG speichern [ An Format anpassen

Qualitit: B:[1440 |Px ‘

[ Profil in sSRGB konvertieren H:| 1080 (Px

[] Als PSD speichern [ An Format anpassen

¥ Kompatibilitat maximieren B[ |px

H:l:lPx

[] Als TIFF speichern [ An Format anpassen
[E LZW-Komprimierung B:I:ll’x
H:l:lPx

) Voreinstellungen

™ Aktion ausfiihren: |eigene Aktionen | [PPT-Bilder

.|*

Copyright-Informationen: |

1 Icc-profil einschlieBen

Tipp: Prasentationen in 16:9

Falls Sie im Format 16:9 arbeiten, missen
Sie in der Breite auch 1440 Pixel einstellen,
aber in der Hohe nur 811 Pixel.

ot 3 0m §

4
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Nun also einiges tiber die Bilddatenformate: Sie haben die Qual der Wahl.
I[rgendwann mussen Sie lhr Bild speichern. Aber welches Format ist das rich-
tige? Wann nehmen Sie Tiff, wann PSD und wann JPEG? Uberlegen Sie, wofiir
das Bild gedacht ist und was es an Informationen enthalten soll. Dann kon-
nen Sie mit den Informationen, die Sie nun zu den Mdglichkeiten der ver-
schiedenen Formate erhalten, selbst entscheiden, wie Sie speichern sollten.

fa¥a.) Speichern unter [ Photoshop
GroRes Dokumentformat
Sichern unter: lMEanDlG.jpg ] E} BMP
CompuServe GIF
< ») (2 = v (@mJPEG B @ Dicom
>oemATe g dhaips 0 1 Photeshop EPS
< DSC00012.jpg IFF-Format
ORTE ¥ DSC00015.jpg v JPEC
@ shamam (| 3 nscaoos g 1 JPEG 2000
:}&Prugmmr’ +| 9 Forest07 jpg i | PCX

Photoshop PDF

Format: [ JPEG o Photoshop 2.0
Speichern:  [_] Als Kopie [ Anmerkungen Photoshop Raw
(] Alpha-Kandle [ Volltonfarben Pixar
[ Ebenen PNG
Farbe: [ Proof-Einstellungen: CMYK-Arbeitsfarbraum Po‘rtahle Bit Map
EFalhpmﬁl einbetten: eciRGB v2 Scitex CT
Targa
TIFF
Photoshop DCS 1.0
4 Photoshop DCS 2.0
TIFF-Optionen
— Bildkomprimierung @
® OHNE
OLw Abbrechen
OF
_JPEG
Qualitat: g ngim._a\_l__#__
Kleine Datei Grole Datei

— Pixelanordnung
@ Interleaved (RGBRGB)
() Pro Kanal (RRGGBB)

— Bytereihenfolge
O 1BM PC
) Macintosh

[_] Mit Bildpyramide
| Transparenz speichern

— Ebenenkomprimierung
() RLE (schnellere Speicherung, grékere Dateien)

SZIP (langsameres Speichern, kleinere Dateien)

() Ebenen verwerfen und eine Kopie speichern

Wenn Sie ein Bild einmal im falschen
Format gespeichert haben, kénnen Sie
es meist einfach noch einmal in Photo-
shop 6ffnen und dann in einem ande-
ren Format speichern.

Fiir einfache Bilder wahlen Sie beim
Speichern das Format TIFF. Danach
erscheint aber ein Dialog, in dem Sie
das gewliinschte Format noch genauer
definieren missen.

TIFF ist die Abkiirzung fiir Tagged
Image File Format, ein Dateiformat,
das es Layoutprogrammen erlaubt,
diese Bilder zu importieren und spater
im Druckraster auszugeben. TIFF wur-
de speziell fiir gescannte Bilder entwi-
ckelt, daher eignet es sich nicht so gut
fur Grafiken. Hier wird Punkt fiir Punkt
definiert, z.B. bei Strichbildern (= Farb-
modus Bitmap) kann ein Punkt Schwarz
oder Weil} sein. Schrdge Linien haben
eventuell einen Treppeneffekt.

Diese Dateiart schreibt die TIFF-Daten
in komprimierter Form (LZW Encoding
= Datenkomprimierung). Nicht alle
Programme kénnen komprimierte
Dateien verarbeiten. Es gibt keine Ver-
luste durch diese Komprimierung.

Dieser Dateityp schreibt die TIFF-Daten
in komprimierter Form, behalt aber die
Photoshop-Ebenen bei. Wenn Sie die

Kapitel 3




Datei in Photoshop noch mit Ebenen
bendtigen, aber im Layoutprogramm
nur das fertige Bild verwendet werden
soll, ist dies das ideale Format. AuBer-
dem bendtigt die Datei weniger Spei-
cher auf der Festplatte, wenn die
Ebenen komprimiert werden. ZIP ist
eine Komprimierung, die nicht zu Ver-
lusten fiihrt, aber manchmal auch Pro-
bleme in der Ausgabe bereitet.

Ein EPS ist eine geschlossene Post-
Script-Datei, in der alle Informationen
enthalten sind, die zur Ausgabe beno-
tigt werden. So kann ein EPS wie ein
Bild behandelt werden. (PostScript ist
eine Seitenbeschreibungssprache, die
der Belichter versteht.) Im EPS-Format
konnen TIFF- oder Vektorgrafikinfor-
mationen versteckt sein. Das EPS kann
nicht mehr direkt bearbeitet werden,
es wird beim Offnen von Photoshop
umgewandelt. EPS ist unflexibel und
veraltet. Vermeiden Sie dieses Format.

Wieder ein anderes pixelbasiertes For-
mat, bei dem eine andere Methode der
Datenkompression angewandt wurde.
Dabei gehen Daten verloren, da man
davon ausgeht, dass nicht alles, was
am Bildschirm sichtbar ist, wirklich
beim Drucken wiedergegeben werden
kann. (Achtung, eventuell drohen
schlimme Qualitatsverluste! Speichern
Sie nur JPEGs ab, wenn alle Anderun-
gen endgiiltig sind und keine Korrek-
tur mehr folgt.)

Dieses Format ist prima fiir die Power-
Point-Prasentationsbilder oder fiir
Webseiten geeignet.

EPSrﬂgﬁaEn
Vorschau: | Macintosh (8 Bit/Pixe) 4] (€ ok )
Kodierung: | ASCIl » Q Abbrechen
|| Rasterungseinstellungen mitspeichern
| Druckkennlinie mitspeichern
[_| PostScript-Farbmanagement
| Mit Vektordaten
[] Bildinterpolation
JPEG-Optionen
Hintergrund: | Ohne 5 m
— Bildoptionen —————— Abbrechen
uvalitdt: |12 Maximal B‘
Q E Vorschau
Kleine Datei Grofle Datei
- 1,4M

— Format-Optionen
8 Baseline (Standard)
() Grundlinie optimiert
() Progressiv

“r

Durchgénge: | 3

Photoshop-Funktionen gehen in diesem For-
mat alle verloren. Sie speichern wirklich nur

die Pixel, sonst nichts weiter.

Wenn ein EPS nicht dargestellt
wird, liegt das an einer falschen
Einstellung fiir die Vorschau.
Wenn ein EPS nicht korrekt aus-
gegeben wird, kann das an der
falschen Kodierung oder an
einem der Hakchen liegen.
Offnen Sie das Bild und spei-
chern Sie es noch einmal anders
ab. Oder besser gleich in einem
anderen Format.

Wenn Sie hier die Qualitat auf
MaxIMAL einstellen, wird der
Regler nach rechts gezogen
und der Wert automatisch ein-
getragen. 12 ist der hochste
Wert.

Fiir eine Internetseite kdnnen
Sie die Option PROGRESSIV akti-
vieren. Dann wird das Bild nach
und nach geladen und in
Schritten fur die Darstellung
berechnet. Bei grof3en Bilder ist
das oft niitzlich. Das Bild sieht
erst einmal unscharf aus und
wird langsam immer scharfer.
Das haben Sie bestimmt schon
einmal gesehen.
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¥ Photoshop

Crofes Dokumentformat

BMP
CompuServe CIF
Dicom
Photoshop EPS
IFF-Format
JPEC

JPEG 2000

PCX

Photoshop PDF
Photoshop 2.0
Photoshop Raw
Pixar

Speichern Sie alle Bilder als Photo-
shop-Datei, wenn Sie mit InDesign und
[llustrator arbeiten, um ein Layout zu
erstellen. Beide Programme sind in der
Lage, direkt Photoshop-Dateien zu
platzieren und auf die Ebenen zuzu-
greifen. Das kann von Vorteil sein,
wenn Sie mit Transparenzen oder Ebe-
nenkompositionen gearbeitet haben.

PNG

Portable Bit Map
Scitex CT

Targa

TIFF

Photoshop DCS 1.0
Photoshop DCS 2.0

Adobe PDF speichern

Adobe PDF-Vorgabe: [ [Qualitativ hochwertiger Druck]

Standard: | Ohne I—H [ Acrobat 5 (PDF 1.4)

2 &

Allgemein Allgemein

Komprimierung " = =
s N Beschreibung: |Verwenden Sie diese Einstellungen zum Erstellen von Adobe PDF-
usgabe

Sicherheit und Proof-Geréten erzeugen méchten. Erstellte PDF-Dokumente

Dokumenten, von denen Sie hochwertige Drucke auf Desktop-Druckern

Ubersicht kéinnen mit Acrohat und Adnhe Reader 5.0 ader hiher aeéffnet werden. |7

Optionen
E Photoshop-Bearbeitungsfunktionen erhalten
[_] Seitenminiaturen einbetten
™ Fiir schnelle Webansicht optimieren

[_] PDF speichern und anzeigen

Vorgabe speichern... ( Abbrechen )

&/

Dies ist ja das Photoshop-Format. So
wird ein Dokument mit allen Informati-
onen gespeichert, die Sie in Photo-
shop dem Bild hinzugefiigt haben. Das
kénnen Farbveranderungen in Form
von Einstellungsebenen sein, das kon-
nen Masken sein, die einen Teil des
Bilds ausblenden, oder auch Ebenen-
stile, die Effekte fur Bereiche des Bilds
erstellen. Hier kommt kein weiterer
Dialog. Photoshop speichert einfach
nur brav.

Eine besondere Variante ist das Format
des GroRen Dokumentformats (.PSB).
Dieses wurde fiir Photoshop-Dateien
notwendig, die mit einer maximalen
Breite bzw. Hohe von 300.000 Pixel
gespeichert werden sollen. Altere Ver-
sionen von Photoshop haben vielleicht
Probleme, Dateien zu 6ffnen, die auf
der Festplatte groBer als 2 GB sind.
Photoshop-Dateien enthalten eventu-
ell ebenso wie das GIF oder das PNG
Transparenz.

In diesem Format wird Text in Vektor-
information beibehalten. Wenn Sie
direkt in Photoshop mit Textebenen
gearbeitet haben und den Text gut
ausgeben mochten, miissen Sie dieses
Format verwenden. Das gilt auch fir
Bilder, die in InDesign platziert werden
sollen.

Die Photoshop-Bearbeitungsfunktio-
nen kénnen beibehalten werden,
damit Sie das Bild spater in Photoshop
wieder normal bearbeiten kdnnen. Das
ist wichtig, falls noch Korrekturen erfol-
gen miissen, die nur mit Photoshop-
werkzeugen ausgefiihrt werden
konnen. Alles Weitere zum PDF-Format
erfahren Sie in Kapitel 8.
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Dieses Format verwenden Sie, wenn
Sie Bilder fiir Office-Dateien vorberei-
ten mochten, die Transparenz enthal-
ten, oder Bilder fur das Internet mit
Transparenzen.

Es komprimiert die Dateien ohne Ver-
luste und Sie speichern Bilder meist im
RGB-Modus, um Speicher zu sparen.
Ahnlich wie beim JPEG kdnnen Sie fiir
den Bildschirmaufbau im Internet die
Funktion einschalten, dass es in meh-
reren Durchgangen dargestellt wird.
Das heif3t hier INTERLACED.

Beim Speichern als PNG oder BMP wer-
den keine Ebenen, Ebenenkompositio-
nen oder Einstellungsebenen gespei-
chert. Wenn Sie noch einmal auf diese
Informationen zurlickgreifen missen,
dann sollten Sie zusatzlich eine PSD-
Datei speichern, bevor Sie als PNG oder
BMP speichern.

BMP ist ein Windows-Standardformat
fur Bilder auf DOS- und Windows-kom-
patiblen Computern. In diesem Format
kdnnen Sie auch RGB-Daten speichern
(= 24-Bit) oder CMYK-Daten (= 32-Bit).
Sie sollten die Umwandlung aber in
Photoshop vornehmen. Dieses Format
wird oft von Spieleprogrammierern
verwendet, die Gber ERWEITERTE MoDI
besondere Einstellungen vornehmen
konnen.

Fir Sie kann es interessant sein, wenn
Ihre Bilder auf einem Windows-PC ver-
wendet werden sollen.

Interiace
B Ohne

D Interlaced

Dateiformat
® windows

O oss2
Tiefe
1-Bit
) 4-Bit
) 8-Bit
) 16-Bit
® 24-it
() 32-Bit

| Komprimieren (RLE)

[T] Zeilenfolge umkehren

Abbrechen

Abbrechen
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Haben Sie schon einmal vom RGB-Workflow gehért? Das ist eine Methode,
Bilder immer im RGB-Farbraum zu belassen, bis man diese in ein PDF fir die
Druckausgabe speichert. Die Einstellungen fiir die Umwandlung werden
dann z.B. in InDesign vorgenommen. Aber nicht jeder Anwender arbeitet
damit. Wir gehen davon aus, dass Sie irgendwann einmal lhr Bild umwan-
deln missen. Dann miissen Sie das also auch kénnen.

Bitmap
Graustufen
Duplex

Indizierte Farbe...

v RGB-Farbe
CMYK-Farbe
Lab-Farbe
Mehrkanal
BildgroRe... Nl
Arbeitsfliche... X#C + B-Bit-Kanal
Bilddrehung | 2 16-Bit-Kanal
rreistelien 32-Bit-Kanal

Zuschneiden...
Alles einblenden

Farbtabelle.

Duplizieren...

Bildberechnungen..
Kanalberechnungen...
Variablen >

Datensatz anwenden

Ubertillen...

In Profil umwandeln

— Quellfarbraum
Profil: Microtek 60025

Abbrechen

"H 8 Vorschau

— Zielfarbraum
Profil: | 1SO Coated v2 (ECI)

— Konvertierungsoptionen

Modul: [ Adobe (ACE) )

Prioritat: | Relativ farbmetrisch 4

ETiefenkompensierung verwenden
EDither verwenden

__| Auf Hintergrundebene reduzieren, um Erscheinungsbild zu erhalten

Stellen Sie das gewiinschte Profil fir die Umwandlung ein.

Wenn Sie Bilder in Photoshop umwan-
deln mochten, bietet lhnen das Pro-
gramm den MenUpunkt BiLo/Mobus an.
Dort lassen sich die verschiedenen
Farbmodi auswahlen, die fiir das geoff-
nete Bild moglich sind.

Wenn Sie ein Bitmap-Bild (= nur
schwarze und weil3e Pixel) in ein
RGB-Farbbild umwandeln méch-

ten, mussen Sie es zuerst in den
Graustufenmodus wandeln. Alle
anderen Optionen sind dann nam-
lich grau. Photoshop muss diesen
Zwischenschritt machen. Und das gilt
auch, wenn Sie von Farbe in Schwarz-
Weil zuriickwandeln wollen.

Die einfache Modusanderung greift
immer auf die Farbeinstellungen des
Programms zu. Es wird mit den vorein-
gestellten Konvertierungsoptionen in
den jeweiligen Arbeitsfarbraum
umgerechnet.

Wenn Sie das Bild in einen anderen
Farbraum als den Arbeitsfarbraum
konvertieren mochten oder andere
abweichende Einstellungen nutzen
wollen, kénnen Sie die Option IN PROFIL
UMWANDELN aus dem Menii BEARBEITEN
verwenden. Dies ist der beste Weg,
wenn ein Bild mit einem RGB-Profil
geoffnet wurde und in CMYK umge-
wandelt werden soll. Aktivieren Sie
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unbedingt die Vorschau, bevor Sie auf
OK klicken. Es kann sein, dass sehr
knallige Farbtone leicht unschon wir-
ken, wenn Sie die Prioritat auf RELATIV
FARBMETRISCH eingestellt lassen. Dann
mussen Sie die Prioritat auf PErzerTiv
umstellen. Falls Sie aber mit der Priori-
tat RELATIV FARBMETRISCH umwandeln,
sollten Sie die TIEFENKOMPENSIERUNG aktiv
lassen, damit Sie dunkle Tone ange-
passt umwandeln. Sie haben die direk-
te Kontrolle, welches CMYK-Profil fir
die Umwandlung verwendet wird, und
kénnen umschalten, falls Sie in der
Bridge das Farbmanagement nicht auf
die bendtigten Profile umgeschaltet
hatten.

Wurde ein Bild einmal von RGB in ein
CMYK-Profil umgewandelt, werden alle
weiteren Umwandlungen zuriick zu
RGB und wieder in ein anderes CMYK-
Profil mit Verlusten behaftet sein.
Wurde ein RGB-Bild in ein bestimmtes
CMYK-Profil gewandelt, so dass dieses
zugewiesen und auch die Farben hier-
fur optimiert wurden, wird sich die
Darstellung etwas verandern. Aktivie-
ren Sie also immer die Vorschau. Die
knalligen RGB-Farben sind im CMYK-
Modus meist nicht méglich.

Wenn Sie die Farbeinstellungen in
Photoshop vorgenommen haben
(Seite 103), konnen Sie wahlen, ob
Photoshop bei abweichenden Einstel-
lungen bei Bildern beim Offnen, beim
Einfligen von Bildelementen und bei
fehlenden Profilen Meldung machen
soll. Die Einstellung EINGEBETTETE PROFILE
BEIBEHALTEN ist aber schon eigentlich die
Lésung des Problems. Sie konnen die
Hakchen fir die Meldungen auch
entfernen.

Einsatzzweck Profil

Offsetdruck, wei3-gestrichenes Papier, ISO Coated v2 (ECI)
maximaler Gesamtfarbauftrag 330 %

Offsetdruck, wei3-gestrichenes Papier, ISO Coated v2 300% (ECI)

maximaler Gesamtfarbauftrag 300 %
Offsetdruck, ungestrichenes Papier

PSO Uncoated ISO12647 (ECI)

Rollenoffsetdruck auf LWC-Papier PSO LWC Standard (ECI)
Rollenoffsetdruck auf SC-Papier SC paper (ECI)
Tiefdruck, Zeitschriften auf LWC-Papier PSR_LWC_STD_V2_PT
Tageszeitungspapier, ISOnewspaper26v4
max. Gesamtfarbauftrag 240 %
Farbeinstellungen
Synchronisiert: Ihre Creative Suite-Anwendungen I)
w_zrwen_den Qle_ gleichen Farbeinstellungeq, SO!TIIl wird
ein gleichmiliges Farbmanagement gewdhrleistet. @
— Einstellungen: | Offset_ISO_coated_v2 I-'H e Laden...
— Arbeit;farbraume. @
RGB: | eciRGBv2 3
CMYK: [ 150 Coated v2 (ECI) ) ( Weniger Optionen
Grau: | Schwarze Druckfarbe - 1SO Coated v2 (ECI} 3] g\forschau
Vollton: | Schwarze Druckfarbe - 150 Coated v2 (ECI) '—3‘]
— Farbmanagement-Richtlinien
RGB: | Eingeb Profile beibehal e
CMYK: | Eingeb Profile beibehal -
Grau: | Eingebettete Profile beibehalten h‘ni

Profilabweichung: [ Beim Offnen wihlen [ Beim Einfiigen wahlen
Fehlende Profile: [ Beim ¢ffnen wahlen

— Konvertier

Modul: | Adobe (ACE) pa‘

Prioritit: | Relativ farbmetrisch B‘
™ Tiefenk ierung ver
¥ Dither verwenden (Bilder mit 8 Bit/Kanal)

E Szenenbezogene Profile kompensieren

— Erweiterte Einstell

[] sattigung der Monitorfarben verringern um: |20 %

] RGB-Farben mit Gamma fiillen:

1,00
— Beschreibung

Offset_ISO_coated_v2: Standardeinstellung fir CMYK-Offset, wenn die
Druckerei noch nicht bekannt ist.
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Abweichung vom eingebetteten Profil

Das eingebettete Farbprofil des Dokuments "Microtek-Profil.tif"
entspricht nicht dem aktuellen RGB-Arbeitsfarbraum.

Eingebettet: Microtek 600ZS
Arbeitsfarbraum: eciRGB v2

Was mochten Sie tun?
O] Eingebettetes Profil verwenden (anstelle des Arbeitsfarbraums)
() Dokumentfarben in den Arbeitsfarbraum konvertieren
O Eingebettetes Profil verwerfen (kein Farbmanagement)

( Abbrechen ) 0K )

L

Eingebettetes Profil verwenden (anstelle des Arbeitsfarbraums)

Dokumentfarben in den Arbeitsfarbraum konvertieren

Meldungen beim Offnen eines RGB-
Dokuments mit einem vom
Arbeitsfarbraum abweichenden Profil
sind eigentlich immer vorhanden, weil
die Kamera ja nicht mit dem ECI-Profil
arbeitet, sondern immer ein eigenes
Profil oder das Adobe RGB-Profil ver-
wendet. Scanner haben auch immer
ein eigenes Profil. Daher kommt also
beim ersten Offnen eines Bilds und bei
aktivierten Meldungen immer eine
Meldung.

Photoshop erkennt, dass es Unter-
schiede gibt, und bietet Ihnen drei
Mdoglichkeiten an.

Wenn Sie das eingebettete Profil ver-
wenden, wird dieses temporar in Pho-
toshop verwendet und die Darstellung
bleibt genau so, wie sie wdre, wenn Sie
genau dieses Profil als Arbeitsfarbraum
hatten. Die Farbwerte @ndern sich
nicht. Alles ist gut.

Wenn Sie die Dokumentfarben in den
Arbeitsfarbraum konvertieren, werden
Werte aus dem Bild von einem Profil in
das andere Profil umgerechnet und
verandert. Der Arbeitsfarbraum wird
natirlich dann wieder fiir die Darstel-
lung verwendet. So verandern Sie das
Bild und passen es an lhre Einstellun-
gen an. Das ist nicht ganz ungeféhrlich,
da sich die Farben wirklich verandern.
Wenn Sie das eingebettete Profil ver-
werfen und kein Farbmanagement auf
das Bild anwenden mochten, macht

Photoshop Folgendes:

Eingebettetes Profil verwerfen (kein Farbmanagement)
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Das Bild wird ohne Profilinformation
geoffnet und temporar im Arbeitsfar-
braum dargestellt. Dabei werden aber
die Werte im Bild nicht geandert. Die
Darstellung hat dann eventuell nicht
mehr viel mit den Werten zu tun. Das
kann verwirrend sein.

Wahlen Sie immer die erste Option bei
dieser Meldung fiir ein RGB-Bild.

Nun gibt es vielleicht Bilder, die Sie
bereits in das CMYK-Profil umgewan-
delt haben, wobei Sie nicht das einge-
stellte CMYK-Profil verwendet haben.
Dann kann es beim Offnen dieser
Dateien auch Meldungen geben, die
Sie auf ein abweichendes Profil
hinweisen.

AuBerdem haben Sie aufgrund der
Hinweise auf Seite 103 die Farbeinstel-
lung nun verandert und nicht mehr
den Adobe-Standard.

Gibt es also bei CMYK-Bildern andere
Profile, werden Sie wieder gefragt: Was
mochten Sie tun?

Wird das eingebettete Profil beibehal-
ten, 6ffnet Photoshop das Bild mit den
Originalwerten in der alten Darstel-
lung. Das passt aber eventuell nicht zur
beabsichtigten Ausgabe.

Abweichung vom eingebetteten Profil

Das eingebettete Farbprofil des Dokuments "Rose_ISO_coated_v2.tif"
entspricht nicht dem aktuellen CMYK-Arbeitsfarbraum.

Eingebettet: 1SO Coated v2 (ECI)
Arbeitsfarbraum: PSO Uncoated 1S012647 (ECI)

Was machten Sie tun?
=) Eingebettetes Profil verwenden (anstelle des Arbeitsfarbraums)
() Dokumentfarben in den Arbeitsfarbraum konvertieren

O Eingebettetes Profil verwerfen (kein Farbmanagement)

( Abbrechen ) ( oK j

Dokumentfarben in den Arbeitsfarbraum konvertieren

Eingebettetes Profil verwerfen (kein Farbmanagement)
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In Profil umwandeln

— Quellfarbraum
Profil: 1SO Coated v2 (ECI)

— Zielfarbraum
Profil: | CMYK-Arbeitsfarbraum - PSO Uncoated 1SO12647 (ECI) FC»-]

— Konvertierungsoptionen
Modul: | Adobe (ACE) 2

Prioritat: | Perzeptiv e

ETiefenkompensierung verwenden
EDither verwenden
__| Auf Hintergrundebene reduzieren, um Erscheinungsbild zu erhalten

Abbrechen

8 Vorschau

Sie missten anschlieend noch den
Befehl BEARBEITEN/IN PROFIL UMWANDELN
aufrufen.

Wenn Sie das Bild direkt in den Arbeits-
farbraum konvertieren, andern sich
direkt die Werte im Bild und es wird an
das neue Profil angepasst dargestellt.
Die dritte Moglichkeit ist wieder, dass
Sie das eingebettete Profil verwerfen
und entfernen. Dies andert nicht die
Werte im Bild. Dann wird das Bild mit
dem neuen Profil dargestellt, das tem-
porér als Arbeitsprofil verwendet wird.
Nun mussten Sie das Bild wieder in das
schon dargestellte Profil umwandeln.
Wahlen Sie wieder den Befehl BEARBEI-
TEN/IN PROFIL UMWANDELN.

Photoshop kann das, von einem
CMYK-Profil in ein anderes CMYK-Profil
umwandeln. Aber es gibt Spezialisten
hierfir. Vielleicht sollten Sie ein spezi-
elles Programm verwenden (Konvertie-
rung mit Device-Link-Profilen) oder
diese Aufgabe an einen Dienstleister
Ubergeben. Die Qualitat ist bei der
Umwandlung von Schwarz- und Grau-
bereichen besser, da diese sonst in
CMYK gelost werden und nicht nurim
Schwarz-Kanal erscheinen.

Da Sie das Bild ja immer flr den Druck-
prozess und ein bestimmtes Papier
umwandeln missen, missen Sie
immer das RGB-Bild aufbewahren,
damit Sie das Bild dann noch einmal
fir einen anderen Druckprozess
umwandeln konnen. Im Archiv liegen
also nur die RGB-Bilder.

Kapitel 3




Experimente mit
Farbprofilen und
Auflosungen

Workshop-Bild:

Laden Sie das Bild Pferd.tif aus dem
Ordner KAPITEL 3 von der Website zum
Buch und speichern Sie es auf Ihre
Festplatte.

Schritt 1: Bild 6ffnen

Klicken Sie in der Anwendungsleiste
oben links (Mac) oder in der Mitte
(Windows) auf das Symbol fiir die
Bridge [l (Das Kiirzel lautet [38)/
(strg)+(a1t]+(0]) und navigieren Sie
zum Speicherort des Bildes auf lhrer
Festplatte. Klicken Sie doppelt auf die
Datei mit dem Namen Pferd.tif.

Falls Sie jetzt eine Warnmeldung die
Profile betreffend erhalten, wéhlen Sie
EINGEBETTETE PROFILE BEIBEHALTEN.

Schritt 2: BildgroBe und
Auflosung @ndern

Rufen Sie im Men BiLb/BILDGROSSE auf.
Nun sollen Sie das Bild auf 12 cm Brei-
te umrechnen und die Auflésung
anpassen. Dabei stellen Sie das Inter-
polationsverfahren BIKUBISCH SCHARFER

(OPTIMAL FUR VERKLEINERUNGEN) ein. Schau-

en Sie sich die Strukturen im Gras an.
Bestatigen Sie die mit OK. Die Scharfe
ist sogar besser als beim Originalbild.
Jetzt machen wir ein kleines Experi-
ment. Entfernen Sie das Hakchen bei
Interpolationsverfahren. Dann andern

Sie die BildgroRe auf 1 cm. Beobachten
Sie, was mit der Auflésung passiert. Sie

wird viel groBer.

Normalerweise wollen Sie gar nicht experimentieren, sondern einfach nur
ein gutes Ergebnis, gell? Aber damit Sie wirklich verstehen, was bei der
Umwandlung mit Farbprofilen passiert, sollten Sie die nun beschriebenen
Arbeitsschritte einmal durchgehen und sehen, was passiert. Das hilft schlicht
und einfach, spater Fehler zu vermeiden.

Arbeitsschritte BildgroBe andern:
1. Bild 6ffnen und BildgréRe aufrufen

2. Bild verkleinern und Auflésung umrechnen

— PixelmaRe: 5,52 MB (war 23,7 MB) Eia
Breite: it
Hohe:[1362 |

- DokumentgréBe:
Breite: [ 12 | [em 4
Héhe:[11,53 | [em ) ]ﬂ
Auflésung: [300 | [ Pixel/Zoll )

¥ Stile skalieren

™ Proportionen beibehalten

™ Interpolationsverfahren:

[ Bikubisch schirfer (optimal bei Verkleinerungen) H

NACHHER
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— PixelmaRe: 5,52 MB
Breite: 1417 Pixel

Hohe: 1362 Pixel

Abbrechen

— DokumentgroRe:

Breite: | 1 | [ om

Héhe: | 0,96 | [em

s

Auflésung: [3599,18 | [ Pixel/Zoll

[V Stile skalieren
¥ Proportionen beibehalten

[ Interpolationsverfahren:

[ Bikubisch (optimal fiir einen glatten Verlauf) =

|

— PixelmaBe: 5,52 MB E
Breite: 1417 Pixel
Héhe: 1362 Pixel

— DokumentgroBe:

Breite: | 33,29 | [em 4
Hohe: |32] | [em e }m
Aufldsung: [108,100 | [ Pixel/Zoll 4

[V Stile skalieren
¥ Proportionen beibehalten
[l Interpolationsverfahren:

[ Bikubisch (optimal fiir einen glatten Verlauf) -

Proof einrichten

» Farbproof ®Y

Ry

Farbumfang-Warnung
Pixel-Seitenverhaltnis
Pixelseitenverhiltnis-Korrektur
32-Bit-Vorschauoptionen...

Einzoomen B+
Auszoomen r-
Ganzes Bild ®0
Tatsichliche Pixel e ]
Druckformat
Bildschirmmodus >
v Extras #H ,
Einblenden »
¥ Lineale ®R
v Ausrichten {r3e,
Ausrichten an »
HilFslinien sperren K,

»

v Benutzerdefiniert...

CMYK-Arbeitsfarbraum
Cyan-Platte Arbeitsfarbraum

Magenta-Platte Arbeitsfarbraum

Celbe Platte Arbeitsfarbraum

Schwarze Platte Arbeitsfarbraum
CMY-Platten Arbeitsfarbraum

Altes Macintosh-RGB (Camma 1.
Internet-Standard-RG8 (sRGB)

Monitor-RGB

Farbenblindheit (Protanopie)

Eacls

Das erste Experiment: Was
passiert mit der Auflésung,
wenn ein Bild ohne
Interpolationsverfahren, also
ohne Anpassung der
Auflosung, verkleinert wird?

Das zweite Experiment: Was
passiert mit der Auflosung,
wenn ein Bild ohne
Interpolationsverfahren, also
ohne Anpassung der
Auflosung, vergroBert wird?

=

3

Farbenblindheit (Deuter

Das ist das Gleiche, was passiert, wenn
Sie ein Bild in InDesign oder Word oder
PowerPoint verkleinern. Die Datei
bleibt von der Datenmenge her genau
gleich grof3. Denken Sie daran, wenn
Sie Bilder einfach nur mit der Maus ver-
kleinern. Es konnte daran liegen, wenn
Ausdrucke sehr lange dauern. Es kann
sogar sein, dass |hr Drucker das Bild
gar nicht druckt, nachdem er lange
versucht hat, eine Entscheidung zu
treffen, welches Pixel gedruckt werden
soll.

Jetzt vergroBern Sie das Bild ohne das
Hakchen auf eine Hohe von 32 cm.
Beobachten Sie wieder, was mit der
Aufldsung passiert. Diese wird geringer
und kann zu niedrig fiir eine gute Aus-
gabe des Bilds sein. Genau das passiert
auch, wenn Sie ein Bild im Layout ein-
fach mit der Maus vergréB8ern. Bis zu
einem gewissen Grad kdnnen Sie ver-
kleinern oder vergro3ern, aber wenn
die Auflésung wirklich zu niedrig oder
viel zu hoch ist, miissen Sie das Bild
vorher in Photoshop richtig
umrechnen.

Schritt 3: Farbproof einstellen
Bevor Sie das Bild nun wirklich in einen
anderen Farbraum umwandeln, kon-
nen Sie die Darstellung einrichten, die
eine Simulation des Zielfarbraums ver-
sucht. Wenn Sie das Bild beispielsweise
im RGB-Modus bearbeiten und spater
fur den Offsetdruck verwenden miis-
sen, aber auch im Blick behalten moch-
ten, wie es im Internet wird, konnen
Sie im Men( ANSICHT/PROOF EINRICHTEN/
BENUTZERDEFINIERT aufrufen.

Nun stellen Sie im Dialogfenster ein,
welches Profil fiir die Darstellung ver-
wendet werden soll und auch welche
Renderprioritat.
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Aktivieren Sie auch die Option ScHwAR-
ZE DRUCKFARBE SIMULIEREN, wenn es ein
Druckprofil ist, das dargestellt werden
soll. Aktivieren Sie das Hakchen bei
VORSCHAU.

Jetzt experimentieren wir etwas mit
den mdglichen Darstellungen fiir FARB-
PROOF. Da es Menschen gibt, die Farben
nicht richtig sehen kénnen, hat Adobe
mit der CUDO (Color Universal Design
Organization) die Farbdarstellung
anpassbar gemacht. Sie kdnnen zwei
vorbereitete Profile aufrufen, um die
Darstellung anpassen zu lassen.

Wenn Ihr Kunde eine Rotgriin-Schwa-
che hat bzw. rotblind ist, stellen Sie die
Option FARBENBLINDHEIT (PROTANOPIE) ein.
Die Option FarerroOF wird dadurch
automatisch aktiviert, falls sie es noch
nicht war.

Wenn lhr Kunde griinblind ist, stellen
Sie die Option FARBENBLINDHEIT (DEUTERA-
NOPIE) ein. So kdnnen Sie kontrollieren,
wie lhr Kunde das Bild sehen wird.
Testen Sie auch die Darstellung INTER-
NET-STANDARD-RGB (SRGB), um zu sehen,
was mit dem Bild passiert. Diese Dar-
stellung wird verwendet, wenn Bilder
fur das Internet in das sSRGB-Profil
gewandelt werden.

Tipp: Profilanzeige

Ein Bild, das mit einer Simulation dar-
gestellt wird, zeigt dies in der Titelzeile
an und zwar auch genau mit der Infor-
mation, welches Profil verwendet wird.

Eigene Proof-Bedi : [ Benutzerdefiniert HH E
— Proof-Bedingungen (W
Zu simulierendes Cerét: [CMYK-Arbeitsfarbraum - 1SO Coated v2 300% (ECI) H
| Nummern erhalten
Renderprioritét: [ Perzeptiv ”
¥ Tiefenkompensierung ™ Vorschau

[_] Papierfarbe simulieren
¥ Schwarze Druckfarbe simulieren

’7 Anzeigeoptionen (Bildschirm)

Proof einrichten » "/ Benutzerdefinlert...

Farbproaof 8Y |

Farbumfang-Warnung oRY CMYK-Arbeitsfarbraum

Pixel-Seitenverhiltnis > Cyan-Platte Arbeitsfarbraum

Pixelseitenverhaltnis-Korrektur Magenta-Platte Arbeitsfarbraum

32-Bit-Vorschauoptionen... Gelbe Platte Arbeitsfarbraum
Schwarze Platte Arbeitsfarbraum

Einzoomen #+  CcMy-Platten Arbeitsfarbraum

Auszoomen il

Ganzes Bild _#0  Altes Macintosh-RGB (Gamma 1.

Tatsachliche Pixel XHO Internet-Standard-RGB (sRGB)

Druckformat Monitor-RGB

Bildschirmmodus » | Farbenblindheit (Protanopie) *
Farbenblindheit (Deuteranopie) |

¥ Extras 2H
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Proof einrichten >
Farbproof ®Y
v Farbumfang-Warnung T8Y *

Pixel-Seitenverhiltnis >
Pixelseitenverhdltnis-Korrektur
32-Bit-Vorschauoptionen...

Einzoomen 8+
Auszoomen ®-
Canzes Bild 80
Tatsachliche Pixel X0
Druckformat

Rildechirmmodue & |

— Quellfarbraum
Profil: Adobe RGB (1998)

— Zielfarbraum

Profil: | 1SO Coated v2 (ECI)

— Konvertierungsoptionen

Modul: [ Adobe (ACE)

Prioritét: [ Relativ farbmetrisch

B

™ Tiefenkompensierung verwenden
™ Dither verwenden

[_] Auf Hintergrundebene reduzieren, um Erscheinungsbild zu erhalten

Abbrechen

E Varschau

[ Erweitert )

7

Schritt 4: Farbumfang-Warnung
einstellen

Wir befinden uns mit unserem Bild
immer noch im RGB-Farbraum. Dieser
ist groBer als ein CMYK-Farbraum.
Daher kann es Farben geben, die
auBerhalb des CMYK-Farbraums liegen
und nun umgerechnet und verandert
werden mussen, sobald Sie das Bild in
ein CMYK-Profil wandeln. Sie haben
zwar schon die Darstellung simulieren
lassen, kdnnen aber vielleicht nicht
genau sehen, welche Bereiche im Bild
betroffen sind.

Aktivieren Sie im Meni ANSICHT/FARBUM-
FANG-WARNUNG. Nun werden im Bild
graue Flachen sichtbar. Diese zeigen
die Bereiche an, an denen die Farbe
geandert werden muss, wenn in das
Profil umgewandelt wird, das Sie in der
Einstellung ANSICHT/PROOF EINRICHTEN/
BENUTZERDEFINIERT eingerichtet haben.
Wenn Sie die grauen Fldchen nicht gut
erkennen kdonnen, weil das Bild selbst
auch graue Bereiche enthdlt, dann
konnen Sie die Farbe fir die Farbum-
fang-Warnung in den Voreinstellungen
andern (Seite 111).

Schritt 5: In Profil umwandeln
Jetzt kdnnen Sie das Bild als Experi-
ment in andere Profile umwandeln. Die
Darstellung haben Sie ja bereits gese-
hen, aber nun soll es tatsachlich
passieren.

Wahlen Sie im Men(i BEARBEITEN/IN PROFIL
UMWANDELN.

Jetzt klicken Sie auf den Button ERwEl-
TERT und aktivieren Sie die VORSCHAU.
Dann kdnnen Sie verschiedene
Umwandlungen ausprobieren. Wéahlen
Sie bei CMYK einmal das ISONEws-
PAPER26V4, falls Sie es sich bei der Fogra
beschafft haben. Wir haben es aber

Grundlagen Kapitel 3 131




auch auf der Website zum Buch bereit-
gestellt. Oder probieren Sie einmal ein
anderes RGB-Profil aus. Dann kénnen
Sie noch die PRIORITAT variieren. Das
kann im Ergebnis auch andere Farben
zur Folge haben. Bei ABSTRAKT kdnnen
Sie noch etwas mit den ColorSync-Pro-
filen des Macintosh-Betriebssystems
experimentieren.

Schritt 6: Bild speichern

Wir nehmen an, dass Sie sich fiir das
richtige Profil entschieden haben und
das Bild in CMYK umgewandelt ist.
Nun miissen Sie das Bild speichern.
Damit Sie das Original-RGB-Bild noch
behalten, um es einmal anders
umwandeln zu kdnnen, wéhlen Sie aus
dem Men(i DATEI/SPEICHERN UNTER und
halten dabei die (a1t]-Taste fest. Jetzt
erscheint der Dialog zum Speichern
und die Option ALs KopE ist bereits
aktiv. Damit Sie das Bild nicht verse-
hentlich Uberspeichern kénnen, wurde
auch automatisch der Name gedndert
und das Wort Kopie eingefligt. Es kann
also nichts schiefgehen.

Das Profil, in das Ihr Bild gewandelt
wurde, wird nun auch gespeichert, so
dass beim Offnen des Bilds eine Mel-
dung erscheint, wenn die Farbeinstel-
lungen anders sind und die Meldun-
gen aktiviert sind.

Der Vorteil ist auch, dass in der Bridge
einstellt werden kann, dass die Profile
angezeigt werden sollen. So kénnen
Sie direkt sehen, welches Bild in wel-
ches Profil gewandelt wurde.
Wechseln Sie iiber den Button [li] in
die Bridge. ((88]/(strg)+(a1t]+(0]).
Dort wahlen Sie im Men(i AboBE BRIDGE
CS5 (Mac) oder unter Windows im
Men(i BEARBEITEN die EINSTELLUNGEN aus.

Quelfarbraum —
’7 Profil: Adobe RGE (1998) ‘
Abbrechen

— Zielfarbraum

O Grau Profil: | Graustufen-Arbeitsfarbraum - Schwarze Druckfar... [ 3] ™ vorschau
(RGB Profil: [ SRGB IEC61966-2.1 ]

b
@ cmyK Profil: | ISOnewspaper26v4 * 4 [E——
() Mehrkanal Profil: [ 24

(O Geriiteverkniipfung  Profil: ( 4

(O Abstrakt Profil: [ Blauténe “

— Konvertierungsoptionen

Modul: [ Adobe (ACE)

= 1+

Prioritat: [ Relativ farbmetrisch

- =

™ Tiefenkompensierung verwenden
™ Dither verwenden

"] Auf Hintergrundebene reduzieren, um Erscheinungsbild zu erhalten

Sichern unter: lP’Eﬂﬂl&lpmtlf I 8
(«/»]) (22 = mj (@ Bilder Kapitel 3 M N
» GERATE 32-Bit-Modus-2.tiff |
S orT ° 32-Bit-Modus.tiff
= 8 [ Bilddaten >
B schreibti-..| | o giidgroge-001.tff I
@} shamann &~ gjlggroge-00latiff |+
oA Program... (~| " Bildgroke-001b.tiff q
Format: [ TIFF ﬂ
Speichern: M Als Kopie @ Anmerkungen
[] Alpha-Kanile [ Volltonfarben
"] Ebenen
Farbe: [_] Proof-Einstellungen: ISO Coated w2 (ECI)
E Farbprofil einbetten: ISO Coated w2 (ECI)
(Rbbrechen ) (Sichem=)
Y
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Voreinstellungen

Allgemein Miniaturen
Wiedergabe Leistung und Dateibearbeitung
Metadaten Dateien nicht verarbeiten, wenn gréBer als: 1000 MB
Stichworter
: Zuvor im Cache gespeicherte Dateien sind von Anderungen an dieser Einstellung
Bescrmftungen nicht betroffen. Diese Einstellung wird nach dem Leeren des Caches wirksam.
Dateitypzuordnungen
Cache . Details
Startskripte
Erweitert Weitere Zeilen fiir Miniatur-Metadaten
Ausgabe
9 EAnzeigen: Farbprofil )
| Anzeigen: | MaRe N“‘i
| Anzeigen: | Stichworter H-i
| Anzeigen: | GroRe }’H

] Quickinfos anzeigen

Blume
Nikon

Y=

Die Miniaturanzeige mit Profilen im Inhaltsfenster der Bridge.
(Bilder aus dem Portfolio von Walter Rammler, Fulda)

Wahlen Sie die Kategorie MINIATUREN.
Dann stellen Sie ein, dass das Farbpro-
fil auch bei den Miniaturen dargestellt
werden soll. Wie gesagt, das ist niitz-
lich, denn Sie sehen sofort, welche Bil-
der mit welchem Profil vorhanden sind.
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PEARSON ALWAYS LEARNING

Copyright

Daten, Texte, Design und Grafiken dieses eBooks, sowie die eventuell
angebotenen eBook-Zusatzdaten sind urheberrechtlich geschtitzt. Dieses eBook

stellen wir lediglich als persénliche Einzelplatz-Lizenz zur Verfligung!

Jede andere Verwendung dieses eBooks oder zugehdériger Materialien und
Informationen, einschlieBlich

. der Reproduktion,

. der Weitergabe,

. des Weitervertriebs,

. der Platzierung im Internet, in Intranets, in Extranets,
. der Veranderung,

. des Weiterverkaufs und

. der Veroéffentlichung

bedarf der schriftlichen Genehmigung des Verlags. Insbesondere ist die
Entfernung oder Anderung des vom Verlag vergebenen Passwortschutzes
ausdricklich untersagt!

Bei Fragen zu diesem Thema wenden Sie sich bitte an: info@pearson.de

Zusatzdaten

Méglicherweise liegt dem gedruckten Buch eine CD-ROM mit Zusatzdaten bei.
Die Zurverfugungstellung dieser Daten auf unseren Websites ist eine freiwillige
Leistung des Verlags. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Hinweis

Dieses und viele weitere eBooks kdnnen Sie rund um die Uhr und legal auf
unserer Website herunterladen:

http://ebooks.pearson.de

ALWAYS LEARNING PEARSON
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