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Kapitel 3

Camera-Raw-
Bildverarbeitung

n den zwolf Jahren, in denen ich jetzt schon diese

Buchreihe schreibe, hat sich die Fotobranche deut-

lich gewandelt. Als ich damit begann, iiber Photo-

shop zu schreiben, fotografierten die meisten noch
mit Filmkameras und scannten die Bilder im Anschluss
ein — nur einige Profis besalen damals bereits High-
End-Digitalkameras. In den letzten Jahren ist die Anzahl
der Digitalfotografen so stark gewachsen, dass die, die
noch mit Film fotografieren, in der Zwischenzeit in der
Minderheit sind. Ich gehe also davon aus, dass die Mehr-
zahl der Leser Bilder bearbeitet, die mit einer digitalen
Spiegelreflexkamera oder zumindest einer Digitalkamera
aufgenommen wurden, die das Raw-Format nutzt (so dass
die Bilder vom Camera-Raw-Plug-in erkannt werden).
Aus diesem Grund widme ich dieses gesamte Kapitel der
Bildverarbeitung in Camera Raw.
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Vorteile von Camera Raw

Obwohl Camera Raw als Bildverarbeitungsprogramm aus-
schlieBlich fiir Raw-Dateien begann, ist es seit Version 4.0
auch in der Lage, RGB-Bilder im JPEG- oder TIFF-Format
zu verarbeiten. Sie konnen in Camera Raw also alle Bilder
bearbeiten, die mit einer Digitalkamera aufgenommen oder
mit einem Filmscanner eingescannt und als TIFF- bzw.
JPEG-RGB gespeichert wurden. In Camera Raw arbeiten
Sie nichtdestruktiv. Sdmtliche Anderungen, die Sie vorneh-
men, werden als Anweisungen gespeichert, die Original-
pixel werden nicht veréndert, die Originaldateien werden
wie digitale Negative behandelt.

Der neue Camera-Raw-Workflow

Als Camera Raw auf den Markt kam, war es ein Werkzeug,
mit dem ausschlieflich Bilder im Raw-Format bearbeitet
werden konnten, ohne dass Photoshop verlassen werden
musste. Die ersten Versionen enthielten bereits sehr gute
Anpassungsmoglichkeiten fiir Tonwerte und Farben.
Photoshop-Nutzer konnten aber nicht wirklich zufriedenge-
stellt werden. Fotografen folgen deshalb meist dem Ablauf
aus Abbildung 3.1. Sie nutzen Camera Raw, um Dinge wie
Weilabgleich, Belichtung und Kontrast anzupassen und das
Bild anschlieBend fiir eine weitere Bearbeitung in Photo-
shop zu 6ffnen.

= WeiBabgleich einstellen

= Beschneidungspunkte fiir Lichter und Tiefen festlegen
= Helligkeit und Kontrast anpassen

= Farbsittigung anpassen

= Chromatische Aberrationen und Vignetten korrigieren
= Scharfzeichnen und Rauschreduzierung

= Kamerakalibrierung

= Freistellen

= Bilder fiir weitere Bearbeitung in Photoshop 6ffnen

Abbildung 3.1 Camera Raw 1 bot begrenzte, aber sinnvolle Bildanpassungen —
die Liste hat sich bis zur Version 3.0 nicht verandert.
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Camera Raw 5 in Photoshop CS4 bietet deutlich mehr
Moglichkeiten fiir die Bildbearbeitung (z.B. lokale Kor-
rekturen). Es ist jetzt auch moglich, Dinge in Camera Raw
auszufiihren, die bisher nur in Photoshop moglich waren.
Sie konnen (und sollten) Camera Raw also nutzen, um Ihre
Fotos fiir die Bearbeitung in Photoshop vorzubereiten. Um
es noch einmal deutlich zu machen: Camera Raw ersetzt
Photoshop nicht. Camera Raw verbessert einfach nur den
Workflow und bietet verschiedene Mdoglichkeiten fiir das
Anfangsstadium der Bildbearbeitung. Da jetzt auch JPEGs
und TIFFs bearbeitet werden konnen, ist Camera Raw der
Ausgangspunkt fiir die Reise durch Photoshop.

In Abbildung 3.2 sehen Sie einen Vorschlag fiir einen
Arbeitsablauf — Camera Raw 5 besitzt nun alle Werkzeuge,
die Sie benotigen, um Fotos zu optimieren und zu verbes-
sern.

= Weillabgleich einstellen

= Beschneidungspunkte fiir Lichter und Tiefen festlegen

= fehlende Details in den Lichtern wiederherstellen
(Reparatur)

= fehlende Details in den Tiefen wiederherstellen
(Filllicht)

= Helligkeit und Kontrast anpassen

= Mitteltonkontrast verstirken (Klarheit)

= Kontrast der Gradationskurve anpassen

= Farbsittigung und HSL-Farben anpassen

= Chromatische Aberrationen und Vignetten korrigieren

= Retusche mithilfe des Kopier- oder Reparaturpinsels

= lokale Anpassungen (mit Pinsel oder Filter)

= Aufnahmescharfzeichnung und Rauschreduzierung

= Kamerakalibrierung

= Freistellen

= Bilder fiir weitere Bearbeitung in Photoshop 6ffnen

Abbildung 3.2 In Camera Raw 5 ist die Liste der mdglichen Bearbeitungen
deutlich langer.

Camera-Raw-Bildverarbeitung

Adobe Photoshop Lightroom

Adobe Photoshop Lightroom ist ein Raw-
Verarbeitungs- und Bildverwaltungs-
programm fiir Fotografen. Es verwendet
dieselbe Adobe Camera-Raw-Farb-
Engine, die auch in Photoshop CS4 zum
Einsatz kommt. Raw-Dateien, die in
Lightroom bearbeitet wurden, lassen sich
also auch in Photoshop 6ffnen.
Lightroom hat jedoch den Vorteil, dass
es einzelne Module fir die verschiedenen
Arbeitsschritte bietet — vom Import bis
zur Ausgabe auf dem Drucker oder der
Verdffentlichung im Web.

Der einzige Unterschied zwischen
Raw-Dateien und Nicht-Raw-Dateien
besteht darin, wie die Standardeinstel-
lungen beim Import angewendet werden.
Wenn Sie eine in Lightroom importierte
Nicht-Raw-Datei (ein JPEG, TIFF PSD) in
Photoshop 6ffnen, bietet Lightroom die
Wahl, die Lightroom-Einstellungen
anzuwenden oder auch nicht.
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Raw ist das Negativ

Sie konnen Aufnahmen im Raw-Modus
mit dem Fotografieren mit Negativfilm
vergleichen. Und das Tolle am Negativ-
film ist, dass es nicht so schlimm ist,
wenn ein schlechter Abzug erstellt

wird, weil Sie immer einen besseren
vom Originalnegativ anfertigen kdnnen.
Wenn Sie im Raw-Modus fotografieren,
nehmen Sie eine Masterdatei auf, die
alle Farbinformationen des Aufnahme-
zeitpunkts aufnimmt. Das Fotografieren
im JPEG-Modus ist, als wiirden Sie
[hren Film in ein Fotolabor um die Ecke
geben, die Negative wegschmeien und
die Abziige einscannen. Im JPEG-Modus
stellt die Kamera bei der Aufnahme au-
tomatisch den WeiRabgleich ein, nimmt
Tonwertkorrekturen vor und beschneidet
oftmals Tiefen- und Lichterdetails.

Camera-Raw-Unterstiitzung
Camera Raw unterstiitzt inzwischen
nahezu allen gangigen Raw-Formate
kompakter Digitalkameras und digitaler
Spiegelreflexkameras. Auf dem Gebiet
der High-End-Kameras wie beispiels-
weise dem Leaf-System und den
neuesten Kameras von Hasselblad (H2
und H3), die auch mit dem DNG-Format
umgehen kdnnen, werden jedoch nur
wenige Kameras unterstiitzt.
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Man konnte natiirlich argumentieren, dass Photoshop-
Einstellungen wie die Tonwertkorrektur und Gradations-
kurven etc. nicht ldnger benotigt werden, wenn Sie mit
Camera Raw arbeiten. Teilweise trifft das auch zu, aber
mehr dazu erfahren Sie in Kapitel 5, denn diese Photoshop-
Werkzeuge sind fiir die Feinarbeit trotzdem sehr wichtig,
vor allem, wenn Sie Thre Bilder direkt bearbeiten wollen
oder bestimmte Effekte mithilfe von Einstellungsebenen
oder zusitzlichen Bildebenen anwenden wollen.

Spielt die Reihenfolge eine Rolle?

Wenn Sie ein Bild in Camera Raw bearbeiten, spielt es
keine Rolle, in welcher Reihenfolge Sie die Einstellungen
anwenden. Die Listen in den Abbildungen 3.1 und 3.2
zeigen nur einen moglichen Arbeitsablauf. Sie konnen bei-
spielsweise auch mit dem Freistellen anfangen und die Lis-
te dann riickwirts abarbeiten. Trotzdem sollten Sie in der
Regel zunichst die wichtigsten Einstellungen vornehmen,
beispielsweise den Weillabgleich und die Belichtungsein-
stellung, bevor Sie weitere Korrekturen vornehmen.

Raw-Aufnahme

Wenn Sie mit einer professionellen, digitalen Spiegelre-
flexkamera oder einer besseren Kompakt-Digitalkamera
fotografieren, haben Sie meistens die Moglichkeit, im
Raw-Format zu fotografieren. Die Vorteile gegeniiber dem
JPEG-Modus werden nicht immer korrekt verstanden.
JPEGs werden zu einem gewissen Grad komprimiert, so
dass mehr Aufnahmen auf eine Speicherkarte passen. Eini-
ge Fotografen gehen nun davon aus, dass der Raw-Modus
einfach unkomprimierte Bilder ohne JPEG-Artefakte
liefert. Es gibt jedoch noch ein paar mehr wichtige Griin-
de, die fiir den Raw-Modus sprechen. Der Hauptvorteil ist
die Flexibilitit, die Sie damit erlangen. Eine Raw-Datei
ist wie ein digitales Negativ, das darauf wartet, von Thnen
komprimiert zu werden. Farbraum oder Weillabgleich
zum Zeitpunkt der Aufnahme spielen keine Rolle, denn
diese Einstellungen nehmen Sie spiter bei der Raw-Ver-
arbeitung vor. Sie miissen sich nur um den ISO-Wert und
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die Kamerabelichtung kiimmern. Dieser Vorteil wird von Verworfene Bilddaten
einigen jedoch auch als grof3er Nachteil gesehen, weil die Wenn Sie im JPEG- oder TIFF-Format
Einstellungen in Camera Raw nun zur allgemeinen Bildbe- fotografieren, verwirft die Kamera sofort
arbeitung noch hinzukommen — Sie miissen also noch mehr bis zu 88% der Bildinformationen, die
Zeit in die Bilder investieren. Aus diesem Grund entschei- der Sensor aufgenommen hat. Das ist
den sich einige Fotografen lieber fiir JPEG-Aufnahmen. nicht so schlimm, wie es klingt, schlieR-
lich sehen nicht alle JPEGs schlecht aus.
JPEG-Aufnahme Denken Sie jedoch dariiber nach, welche
Wenn Sie im JPEG-Modus fotografieren, sind Sie etwas Mdglichkeiten Sie haben, wenn Sie im
eingeschrinkter, weil die Kamera bereits Entscheidungen Raw-Format fotografieren. Die Raw-Datei
in Bezug auf Tonwerte, Farben, Bildrauschen und Schirfe wird auf der Speicherkarte gesichert,
trifft. Sie miissen also sicherstellen, dass Sie die richtigen ohne dass sie von der Kamera bearbeitet
Kameraeinstellungen (z.B. Weilabgleich und Belichtung) wird. Ihnen stehen fur die Bearbeitung
vorgenommen haben. Thnen bleibt bei der Bearbeitung von also 100% der Bilddaten zur Verfigung.

JPEGs zwar auch etwas Spielraum, aber nicht so viel wie
bei Raw-Dateien. Im JPEG-Modus passen mehr Bilder auf
die Speicherkarte Threr Kamera — die genaue Anzahl hiangt
von der Dateigrée und den Komprimierungseinstellungen
ab. Bei der hochsten Qualititseinstellung sind JPEGs oft-
mals nicht viel kleiner als Raw-Aufnahmen. Wenn Sie im
JPEG-Modus im Serienbildmodus fotografieren, geht dies
mit JPEG-Aufnahmen schneller, also mit einer hoheren
Bildrate — fiir einige Fotografen, z.B. Sportfotografen, ist
das ein wichtiger Faktor.

JPEGs und TIFFs in Camera Raw bearbeiten Abbildung 3.3 Der in die Kamera eingebaute

Nicht jeder ist scharf darauf, Nicht-Raw-Bilder in Camera Prozessor erzeugt die niedrigauflosenden JPEG-
R K o Vorschaubilder, die auf dem LCD-Bildschirm

Raw zu 6ffnen. Die Werkzeuge in Camera Raw sind jedoch  3y6676igt werden. Das Histogramm basiert

so leistungsstark, dass man sie ruhig auf Nicht-Raw-Datei- auch auf dieser JPEG-Vorschau, deshalb ist

en anwenden kann. Im Fall von JPEGs scheint es unsinnig, es eine schlechte Anzeige fiir das wirkliche

Bearbeitungen in Camera Raw vorzunehmen, allerdings ist Belichtungspotenzial eines unbearbeiteten Bildes.

Camera Raw ein guter JPEG-Editor. Camera Raw bietet

also das Beste von allem, kann jedoch auch sehr zur Ver-

wirrung beitragen.
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Aus Licht mach’ digital

Werfen wir zuerst einen Blick auf die Art
und Weise, wie der CCD- oder CMOS-
Chip in lhrer Kamera das Licht, das auf
den Sensor trifft, in ein Bild verwandeln.
Um die Informationen zu digitalisieren,
muss das Signal von einem Analog-
Digital-Wandler konvertiert werden.
Dieser misst die Lichtmenge, die auf den
Sensor trifft, und wandelt das analoge
Signal in eine Bindrform um. In diesem
Moment bestehen die Raw-Daten nur
aus Helligkeitsinformationen vom
Kamerasensor. Die Rohdaten miissen
dann irgendwie konvertiert werden

und die verwendete Methode kann bei
der Qualitdt des fertigen Bilds einen
groRen Unterschied ausmachen. Bei
den meisten Kameras ist ein Mikropro-
zessor eingebaut, der die Rohdaten in
eine lesbare Bilddatei umwandeln kann,
meistens in ein JPEG. Die Qualitét eines
digitalen Bilds hdngt maRgeblich von der
Fotooptik, den Aufzeichnungsfunktionen
des CCD- oder CMOS-Chips und dem
A/D-Wandler ab. Aber vor allem der
Raw-Konvertierungsprozess ist wichtig.
Wenn Sie die Raw-Daten jedoch lieber
auf Inrem Computer bearbeiten, haben
Sie deutlich mehr Kontrolle dariber, als
wenn die Kamera automatisch rat, welche
Konvertierungseinstellungen die besten
sein konnten.

Konverter von Drittanbietern

Zu den anderen Softwareprogrammen,
die Raw-Daten lesen kénnen, gehdren
Bibble, www.bibblelabs.com, FotoStation,
www.fotostation.com, Apple Aperture,
Capture One von Phase One und
naturlich Adobe Photoshop Lightroom.
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Das bisher grofite Problem war eher die Implementierung
als das Prinzip der Nicht-Raw-Bearbeitung in Camera Raw.
In Kapitel 2 sprach ich davon, dass das Offnen von JPEGs
und TIFFs in Camera Raw in Photoshop CS3 sehr komplex
war — das wurde in CS4 deutlich verbessert (mehr Details
dazu erfahren Sie auf Seite 101).

Wenn Sie auf der anderen Seite einen Blick in Light-
room werfen, werden Sie feststellen, dass die Verarbeitung
von Nicht-Raw-Dateien in Camera Raw sehr gut funktio-
niert. Auf Lightroom gehe ich spiter noch etwas genauer
ein — auf jeden Fall ist es sehr einfach, Nicht-Raw-Dateien
in Lightroom zu bearbeiten (sieche Kasten auf Seite 119).

Alternative Raw-Verarbeiter

Ich personlich vertrete die Ansicht, dass Camera Raw ein
wirklich leistungsfihiger Raw-Verarbeiter ist und es nicht
viele Alternativen gibt. Einige Kamerahersteller bieten
eigene Programme, die entweder zum Lieferumfang der
Kamera gehoren oder die Sie separat dazukaufen konnen.
Andere Alternativen zu Camera Raw sind Capture One

— sehr beliebt bei Profis —, Apples Aperture sowie Adobe
Lightroom. Nutzen Sie ein anderes Programm, um Thre
Raw-Bilder zu verarbeiten, und Sie sind mit den Ergebnis-
sen zufrieden, dann ist alles fein. Die Grundaussage dieses
Kapitels gilt auch hier: Nutzen Sie die Raw-Verarbeitung,
um lhre Bilder zu optimieren, damit Sie sich weniger auf
die Photoshop-Werkzeuge fiir die Bildanpassung verlassen
miissen. Es lohnt sich wirklich, die Vorteile der nichtdes-
truktiven Verarbeitung in Camera Raw zu nutzen, um die
Raw-Daten zu interpretieren, wie es in Photoshop allein
nicht moglich wire.



Ein einfacher Camera Raw/Photoshop-
Workflow

Der Standard-Camera-Raw-Workflow sollte so einfach wie
moglich gehalten werden. Wihlen Sie in Bridge das Bild
aus, das Sie bearbeiten wollen, und klicken Sie doppelt auf
dessen Miniatur, um es in Camera Raw zu 6ffnen.

Zum Offnen konnen Sie auch das Tastenkiirzel [%]-(Rr)
(PC: (Strg]-[R]) driicken (siche Seite 144). In dem Bei-
spiel auf den nichsten Seiten nutzte ich im Wesentlichen
die Grundeinstellungen, um Weiabgleich, Tiefen- und
Lichterbeschneidung sowie die Tonwerte anzupassen. Mit
diesen Einstellungen lassen sich gut ausbalancierte Bilder
erzeugen, die dann in Photoshop bearbeitet werden konnen.
Spezialeffekte oder Schwarzweil-Umwandlungen wenden
Sie am besten am Ende in Form einer Einstellungsebene
an, wie in Schritt 5 beschrieben.

I p & [ Chapter 3

M - G B scotTs AreerrseereicH [FLTLLIVRGLN FILMSTREIFEN

[FoRBRER [FRATT
@ cHoo3
@ neue InD... Dateien
[ Originalbilder
[ Chapter 1

[ Chapter 4
[ Chapter 5
[ Originaldateien

KOLLEKTIONEN || STICH R - T
ACollinge_080616_2095-layer  ACollinge_080616_2095.dng
s.psd

Beschriftungen
Keine Beschriftung
Blue
Green
Purple

Second
Unedited metadata
Yellow

[
-
-
® Red
-
L
[ ]

Wertungen
Keine Wertung .
*

CA2006-0216.dng CA2006-0216.tif

Dateityp
Camera Raw-Bild
DNG-Bilddatei
JPEG-Datei
p-Dokument

54 Objekte, 12 ausgeblendet, 1 ausgewahlt - 16,07 MB

1 In diesem ersten Schritt 6ffnete ich ein Fenster in Bridge, wéhlte ein Raw-Foto aus
und klickte doppelt auf die markierte Miniatur, um es in Camera Raw zu 6ffnen.

Camera-Raw-Bildverarbeitung

ACollinge_080616_2095.tif

LR

CAZ006-0809.dng
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Camera Raw 5.2 = Canon FOS-1Ds Mark Il

i vorschau | 3|

0 B _chstos-omuang

BEREErDEE

Weillabgleich: | Benurzerdefiniert B

Temperatur 5000
Farbton +3
Aute  Standard
Weillabgleich: {§ Belichtung -0,20
Temperatur
Reparatur 28
Farbton
Fulllicht [
Al ©
Belichtung Schwarz 10
=¥
Reparatur Helligkeit [
Fulllicht
bl Kontrast w2
Schwarz
Helligkeit Klarheit +30
Kontrast N Fors
Kiarheit Sattigung +43

Dynamik
Sittiqung 123
—_—

(Bild speichern... ) Adobe RGH {L998], § BIL, 1894 x 3262 (16,0 MP), 240 ppI —sid

2 Hier sehen Sie ein Foto, das im Camera-Raw-Dialog in Photoshop gedffnet und auf
das die Auto-Einstellungen angewendet wurden.

Camera Raw 5.2 = Canon FO5-1Ds Mark I

® ( Abbrechen ) ( Fertig )

|| [ et 4 |22

i varschau | 3|

(D 1res )

e a0 =S w50

WeiBabgleich: | Benurzerdefiniert B

Temperatur 5000
Farbton +3
Aute  Standard
e o0 Gl Belichtung -0,85
Temperatur
Reparatur 100
Farbton 2]
Fulllicht 39
Aut
Belichtung Schwarz 17
—r
Reparatur Helligkeit +65
Fullicnt
Kontrast 449
Schwar
Helligkert Klarheit +30
Kontrast o as
Klarheit Sattigung +23

Dyramik
Sattiqung 123
—_—

Bild speichern... Adobe RUE (1998); B Bit, 4894 x 3262 (16,0 MP); 240 ppi
3 Nutzen Sie die Bedienfeldeinstellungen rechts, um Tonwerte, Farben und Kontrast

zu optimieren. Sind Sie mit dem Aussehen des Bildes zufrieden, klicken Sie auf BiLo
OFFNEN, um mit der Bearbeitung in Photoshop fortzufahren.
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4 Wenn Sie auf BiLo orenen klicken, wird eine Pixelversion der Raw-Datei erstellt, die
Sie in Photoshop mit den dortigen Werkzeugen bearbeiten kénnen.
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5 Hier fiigte ich eine SchwarzweiR-Einstellungsebene hinzu. So konnte ich die
Farbdaten erhalten und die SchwarzweiReinstellung nach Belieben ein- und
ausblenden.

Schwarzweil | Sandard B

4% OlFamton

Blautone:
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—
Magentaténe: -
—

@58 @ (0 §
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Das Photoshop-Sandwich

Bei diesem Arbeitsablauf nutze ich
Photoshop als eine Art »Sandwich-
Fiiller« fiir Lightroom. Zundchst ver-
wende ich in Lightroom die Entwick-
lungseinstellungen, in Photoshop
bearbeite ich dann eine Pixelversion
(eine Kopie) des Bilds und am Ende
kommen erneut die Entwicklungs-
einstellungen in Lightroom zum Einsatz.

e i Lightroom 2 Catalog.lrcat - Adobe Photoshop Lightroom - Entwickeln

Ein Lightroom/Photoshop-Workflow

Dieser Workflow ist nur fiir Lightroom-Nutzer. Ich zeige ihn
hier, um Sie auf einen alternativen Ansatz aufmerksam zu
machen, Camera Raw in den Photoshop-Workflow einzu-
binden. Sie sehen, wie die Camera-Raw-Einstellungen zu
Beginn genutzt werden, um das Originalbild zu optimieren.
Eine Kopie wird dann in Photoshop gedffnet und retu-
schiert, im Anschluss nutzen Sie die Entwicklungseinstel-
lungen in Lightroom, um das Bild weiterzubearbeiten, z.B.
in Graustufen umzuwandeln.

1 Der Lightroom/Photoshop-Workflow beginnt mehr oder weniger wie der Camera Raw/Photoshop-Workflow. Wéhlen Sie ein Foto aus
dem Lightroom-Katalog aus und nehmen Sie einige Bildeinstellungen im Entwickeln-Modul (hier zu sehen) vor, um Tonwerte und Farben
zu optimieren. Wenn Sie das Bild dann in Photoshop 6ffnen wollen, wéhlen Sie Foro/Bearseien iN/In Apose PHotosHop CS4 BEARBEITEN
((8]-(R] / PC: (5tra]-(R]). So wird das Masterbild als Pixelversion in Kopie gefinet. Beim Speichern des Bilds wird die Kopie im
selben Ordner mit dem Hinweis »bearbeitet« gespeichert.
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{ o I—

Hadurchiesen e ekttt [1c0% o)
vusarsn:| 5| 7|+ ach 5]
W ¥ 0 deduion e mashing

- .

3 Wird das Foto in Photoshop bearbeitet und gespeichert, aktualisiert sich auch

die Lightroom-Vorschau. In Lightroom kdnnen Sie dann weitere Bearbeitungen im
Entwickeln-Modul vornehmen — beispielsweise das Bild einfarben oder in Graustufen
umwandeln (dazu missen Sie in Photoshop nicht erst eine Einstellungsebene
hinzufiigen).
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Aufwirtskompatibilitat fiir
Raw-Dateien

Ein Grundsatz von Adobe ist, fortlaufende
Camera-Raw-Unterstiitzung fir ein
bestimmtes Photoshop-Produkt zu
leisten. Haben Sie sich also beispiels-
weise Photoshop CS3 gekauft, stehen
Ihnen kostenlose Camera-Raw-Updates
bis zur Version 4.5 zur Verfugung.
Sobald eine neue Version von Photoshop
auf den Markt kommt, gilt die Unterstiit-
zung nur noch fir die Besitzer der neuen
Programmversion. Wollen Sie von allen
Vorteilen profitieren, sollten Sie lhre
Photoshop-Version immer auf dem
aktuellsten Stand halten. Am Ende des
Kapitels konnen Sie etwas (ber einen
kostenlosen DNG-Umwandler lesen, der
immer mit einer neuen Camera-Raw-
Version verdffentlicht wird. Nutzen Sie
diesen Wandler, um unterstitzte
Raw-Dateien in DNGs umzuwandeln. Die
DNG-Datei kann dann von allen friiheren
Versionen von Camera Raw gelesen
werden.
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Camera-Raw-Unterstiitzung

Camera Raw erkennt offiziell nicht alle Raw-Dateien jeder
Digitalkamera, allerdings werden inzwischen mehr als 185
verschiedene Formate unterstiitzt. Aulerdem veroffent-
licht Adobe regelméilig neue Camera-Raw-Versionen, die
immer neue Formate unterstiitzen. Das geschieht etwa alle
drei Monate, manchmal auch eher, wenn wichtige neue
Kameramodelle auf den Markt gekommen sind. Es ist kein
Geheimnis, dass Thomas Knoll, Besitzer einer Canon EOS
1Ds, sofort ein neues Camera-Raw-Update fiir die 1Ds
veroffentlicht, sobald es ein neues Kameramodell gibt!
Camera-Raw-Updates enthalten in der Regel keine neuen
Funktionen, auch wenn Camera Raw 4.1 fiir Photoshop
CS3 einen neuen, verfeinerten Ansatz fiir das Scharfzeich-
nen von Bildern lieferte. Es konnte sein, dass das auch bei
CS4 passiert, normalerweise liefern Aktualisierungen von
Camera Raw lediglich neue Kameraunterstiitzungen. Das
Camera-Raw-4.5-Update wurde zeitlich so verdffentlicht,
dass Photoshop-CS3-Nutzer Raw-Dateien lesen kénnen,
die in Lightroom 2 bearbeitet wurden.

Auch wenn nicht alle Raw-Dateiformate unterstiitzt
werden, ist das nicht die Schuld von Adobe. Einige
Kamerahersteller haben in der Vergangenheit Dinge wie
das Verschliisseln der Daten fiir den WeiBabgleich ein-
gebaut, so dass es fiir jeden, auch den Hersteller selbst,
schwierig ist, die Daten wieder zu entschliisseln.

DNG-Kompatibilitat

Das DNG-Dateiformat ist ein offener Standard fiir Raw-
Dateien. Es ist ein Format, das von Adobe entwickelt wurde,
und es gibt sogar einige Kameras (z.B. die Hasselblad H3),
die die Fotos direkt im DNG-Format aufnehmen; aulerdem
gibt es einige Raw-Programme, die DNG lesen konnen,
inklusive Camera Raw und Lightroom. DNG-Dateien kon-
nen wie jedes andere Raw-Format gelesen und bearbeitet
werden — es gilt als sicheres Format fiir das Archivieren von
Masterdateien. Mehr iiber das DNG-Format erfahren Sie
auf den Seiten 228 bis 230 am Ende dieses Kapitels.
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Raw-Bilder in Photoshop 6ffnen

Es gab Zeiten, und das ist noch gar nicht so lange her,

da wurden einfach ein paar Fotos gescannt und in einem
Ordner abgelegt. Zum Offnen in Photoshop wurden die
Fotos dann doppelt angeklickt. Heutzutage arbeiten die
meisten Fotografen mit groen Mengen von Bildern,
weshalb es so wichtig ist, diese auch effizient zu verwalten.
Mit Photoshop 7 fiihrte Adobe den Dateibrowser ein — ein
alternativer Offnen-Dialog innerhalb von Photoshop, mit
dem Sie Ihre Bilder verwalten und sich Vorschauen anse-

Abbildung 3.4 Hier sehen Sie eine typische
Studioeinrichtung — mein Mac befindet sich

hen konnten. In Photoshop CS2 wurde der Dateibrowser in der Nahe des Aufnahmebereichs, um die
von Bridge abgelost. Der Hauptvorteil dieses neuen Pro- aufgenommenen Bilder sofort zu verarbeiten.
gramms liegt darin, dass Sie einzelne oder mehrere Bilder Mit dieser Ausstattung kann ich Bilder von einer

Speicherkarte importieren oder die Kamera direkt

aus Bridge in Photoshop 6ffnen und innerhalb von Bridge it dem Computer verbinden,

auch Stapelverarbeitungen vornehmen konnen. Wenn Sie
Bridge mit anderen Dateibrowsern vergleichen, ist es mit
einer Funktionalitit ausgestattet, die den Bediirfnissen der
meisten Fotografen schon sehr nahe kommt, auch wenn es
nicht die volle Funktionalitit bietet wie andere Programme
(z.B. Lightroom oder Aperture).

Bilder auf den Computer laden

Zunichst miissen wir uns ansehen, wie Sie Thre Bilder

aus der Kamera in den Computer bekommen. Bridge CS4
enthilt ein Programm namens Foto-Downloader, mit dem
Sie Thre Bilder einfacher auf den Computer laden als in

der fritheren Version von Bridge. Auf den nichsten Seiten
zeige ich Thnen alle Schritte, die im Umgang mit dem Foto-
Downloader wichtig sind. Zu Vergleichszwecken finden Sie
im Anschluss ein Beispiel fiir die Verwendung des neuen
Adobe-Programms Photoshop Lightroom, denn diese
Methode verwende ich, um meine Fotos fiir die Bildbear-
beitung in den Computer zu laden.
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Bilder iiber den Photo Downloader importieren

EOS DIGITAL
1 Legen Sie in ein Firewire- oder USB-2.0-Kartenlesegerét eine Kamerakarte ein.
Die Karte sollte dann auf dem Schreibtisch gemountet oder als Volume unter Meiv
CompuTer angezeigt werden.

ﬂ (8} Adobe Bridge CS4 - Foto-Download "Deon Adobe Bridge C54 - Foto-Downloader )
~Quelle [«») [=fm) [[Foackup B (Q@suchen
fams acen aue; = 4lf7bee. f36.fs.0xt gy LF Felerlichkeren & [~
g EOS_DIGITAL 4 = 80370ct..794 fs.uxt || ¥ Photo Library  »
"’g‘,’»‘é 367 Dateien ausgewahlt - 764,30MB ¥l |2 Adobes...staller Log \j Kita-Kifervideo  »
08/01/2009 - 04/03/2009 | [ Bilder » Lj kontex.media P o
_ d193b49...47 fs.xt ||| 2 Lightroom 4
~Importei + Desktop (Mac 05 9) 5 NEM.O. »
S 5 - I.j Dokumente » ‘_7 Pferdebilder »
Position: i s s— R R R i
Unterordner erstellen: | Eigener Name ﬁ (& Fime IS h-l PSCS4_Ev...7_02.tiff
( romttxplorerX  » | _ PSCS4 Ev..0 OLuff
Eigenen Namen hier eingeben [ For alle Benutzer a Stadte »
i kathy + |5 8 Urlaube/Ausilige »
Dateien umbenennen: [ Eigener Name ﬂ | |# Library . 'y LI Verschiedenes =
I (8 Musik » 1 TN _fu
Eigenen Namen hier eingeben +3 [§ =T
Beispiel: IMG_0365_0003.JPG _
Neuer Ordner Abbrechen ﬁ
# Aktuellen Dateinamen in XMP beibehalten :) P
# Adobe Bridge 6ffnen ™ Adobe Bridge offnen
[} In DNG konverlieren Einstellungen... ) ] In DNG konvertieren (_ Einstellungen... }
# Originaldateien lgschen ™ Originaldateien l6schen
) Kopien sichern nach: ™ Kapien sichern nach:
[...[Pictures Auswahlen... /.../Pictures
Erweitertes Dialogfeld (Abbrechen ) Fotos laden Enweitertes Dialogfeld (Fotos laden )

Ohne

v Eigener Name
Heutiges Datum (JJJJMMTT)
Aufnahmedatum (JJJMMTT)
Aufnahmedatum (JTTMM)
Aufnahmedatum (TTMM]))
Aufnahmedatum (TTMM)
Aufnahmedatum ([J))TTMMM)
Aufnahmedatum (TTMMMIL)

Abbildung 3.5 Die Namensoptionen fiir den
Unterordner
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2 Starten Sie Bridge CS4 und wahlen Sie DaTel/BiLber von Kamera ABRUFEN, um den
Foto-Downloader zu 6ffnen, den Sie in der Abbildung sehen. Dort wahlen Sie aus,
von wo Sie die Dateien laden wollen. Entscheiden Sie sich dann, wo die geladenen
Fotos gespeichert werden sollen. Ich entschied mich fiir den Bilder-Ordner. Aus dem
Meni UnTeRoRDNER ERSTELLEN wéhlte ich Eicener Name (siehe Abbildung 3.5) und gab
einen Namen ein, der den Dateipfad vervollstandigt. Ist die Option ORIGINALE LOSCHEN
aktiviert, werden die Dateien von der Speicherkarte geldscht, sobald sie erfolgreich
auf den Computer geladen wurden. Ich aktivierte die Checkbox Kopien spEiCHERN

unTer und Klickte auf AuswarLen, um einen Ordner auszuwahlen, in dem die Dateien
gesichert werden sollen.



EOS_DIGITAL

In den Backup-Ordner kopieren

Backup Hard Drive

3 Sehen wir uns noch einmal die Importeinstellungen an. Auf der Karte befinden

sich die Bilder, die ich mit den gewdhlten Einstellungen im Foto-Downloader
importieren méchte — zum einen auf meine Computerfestplatte und zum anderen als
Kopie auf eine Backup-Festplatte. Mit dem hier gezeigten Setup kann ich mit dem
Foto-Downloader umbenannte Kopien der Dateien aus dem eigentlichen Speicherort
erstellen und wenn gewlinscht diese sogar in DNG-Dateien konvertieren. Die Backup-
Dateien bieten Sicherheit, falls die Festplatte kaputt geht oder beim Benennen der
Dateien etwas schief geht. So habe ich immer mindestens zwei Kopien von jedem
Bild auf meinem System.

Camera-Raw-Bildverarbeitung

Backup-Sicherheit

So lange Sie lhre Dateien nur an einem
Ort speichern, laufen Sie Gefahr, sie
unwiederbringlich zu verlieren —
besonders, wenn sig sich nur auf der
Kamerakarte befinden. Deshalb ist es
sinnvoll, die Dateien von der Karte zu
ziehen und so schnell wie mdglich auf
der Festplatte Ihres Computers zu
speichern. AuBerdem ist es ratsam,
zusétzlich ein Backup anzulegen.
Beachten Sie, dass Bridge die Einstel-
lungen aus dem Foto-Downloader auf die
Dateien anwendet, die in den Oberordner
geladen werden. Die Backup-Dateien
sind einfache Kopien der Originale. Die
Kopien werden nicht wie die Import-
dateien umbenannt. Das ist ganz
praktisch, denn wenn Sie wéhrend der
Umbennung einen Fehler machen, haben
Sie immer noch ein Backup mit dem
Originaldateinamen.
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Adobe Bridge €84 - Foto Downloader

ﬂ .
-Qlelle

Fotos laden aus:

11/03/2008 14:35
PSRook_080311_0.

-Speich
EOS_DIGITAL m Pusition:
367 Dateien angezeigt (367 ausgewihit - 764,30MB); 08/01/2009 - 04/03/2009 f...{Fictures [[27 1 ( )
Unterordner erstellen:
b | [ wiTMm) [
Dateien umbenennen:
| Elgener Name )
11/03/2008 14:35 o 11/03/2008 14:35 11/03/2008 14:35 Pacs4 = =B
PSBook_080311_0... PSBook_080311_0... PSBook_080311_0. Belsplel: PSC54.0001.JPG
=) D. in XMP beibchal

11/03/2008 14:35
PSBook_080311_0...

11/03/2008 14:35 ¢

o PSBook_080311_0...

PSBo0k_08031L_0...

11/03/2008 1436 [
PSBook_080311_0...

11/03/2008 14:36

@ 11/03/20081436
PSBook_080311_0...

PSBook_080311_0...

Alle akliviprsnl & Alle deaktivieren

11/03/2008 1435 g

V]

+ Erweiterte Optionen

® Adobe Bridge offnen

( _E_insteHunuen.u

] In DNG kanvertieren

e
11/03/2008 14.36 ® orig

PsBook_080311_0... W Kopien sichern nach:

/.../Pictures
- ¥ Metadaten anwenden ——
Zu verwendende Vorlage:

11/03/2008 14:36 Ersteller:

PSBook_080311_0...

V]

Martin Evening

ICIS

Capyright:
© Martin Evening

Standard-Dialogfeld )

Dateien nicht umbenennen

Heutiges Datum (JJUMMTT)

Aufnahmedatum (JUMMTT)

Aufnahmedatum (|JTTMM)

Aufnahmedatum (TTMM]J)

Aufnahmedatum (TTMM)

Aufnahmedatum (JJTTMMM)

Aufnahmedatum (TTMMM]JI))

Eigener Name

Aufnahmedatum (|JJJMMTT) + Eigener Name
v Aufnahmedatum (JTTMM) + Eigener Name

Aufnahmedatum (TTMM])J) + Eigener Name

Aufnahmedatum (TTMM) + Eigener Name

Aufnahmedatum (JJTTMMM) + Eigener Name

Aufnahmedatum (TTMMM]JJ)) + Eigener Name

Eigener Name + Aufnahmedatum (JIJMMTT)

Eigener Name + Aufnahmedatum (JTTMM)}

Eigener Name + Aufnahmedatum (TTMM]J)

Eigener Name + Aufnahmedatum (TTMM)

Eigener Name + Aufnahmedatum (JJUTTMMM)

Eigener Name + Aufnahmedatum (TTMMM]1L))

Wie Name des Unterordners

Abbildung 3.6 Hier sehen Sie die Optionen
fiir die Umbenennung der Dateien.
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(Ablrechen ) (Fotostaden)
y

4 Wenn Sie unten links in der Ecke auf den Button ErwererTes DiaLocreLp klicken,

wird die Dialogbox enweitert. Es erscheint eine Rastervorschau aller Bilder auf der
Speicherkarte — unten links kénnen Sie mit einem Klick alle Bilder aktivieren oder
deaktivieren. Sie haben aber auch die Mdglichkeit, die Bilder einzeln auszuwéhlen
und anzuklicken.

Fir die Umbenennung der Dateien gibt es verschiedene Optionen (Abbildung 3.6).
Wahlen Sie einfach die fir Sie passendste. Auf dieses Thema werde ich im Kapitel
zur Bildverwaltung noch etwas genauer eingehen. Ich entschied mich hier fiir das
Datum, gefolgt von einem eigenen Namen. Unter dem Men(i wird jeweils ein Beispiel
angezeigt; die importierten Dateien werden automatisch neu nummeriert, beginnend
bei der Startkennzahl, die Sie eingeben. Wenn Sie die Checkbox AKTUELLEN DATEINAMEN
In XMP geierALTEN aktivieren, kdnnen Sie die Stapelumbenennung in Bridge nutzen,
um die Dateinamen zu einem spéteren Zeitpunkt zu andern. Das ist ganz niitzlich, falls
Sie die Originaldateinamen spéter noch einmal bengtigen.

Innerhalb der erweiterten Optionen entscheiden Sie, was mit den importierten
Dateien geschieht, nachdem sie umbenannt wurden. Wahrscheinlich sollen sie
standardméRig in Bridge gedffnet werden, aktivieren Sie also diese Checkbox.

Im Abschnitt Meraoaten anwenpen, wéhlen Sie eine Vorlage aus (siehe Kapitel 11),
geben Sie lhren Namen und die Copyright-Informationen ein. Diese Informationen
werden automatisch als Metadaten in die importierten Dateien eingebettet.



5 DNC Konverticrungseinstellungen
-Veorsch
JPEG-Vourschau: | Mittlere Grofie B
icrung

E Komprimiert (Lossless)

™ Raw-Bild erhalten

O In lineares Bild konvertieren

_. Die Bilddaten werden nach Maglichkeit im

@ Originalformat "Mosaik" gespeichert. Dabei bleibt ein
Hochstmal an Daten erhalten. Mosaikbilddaten konnen
in lineare Daten konvartiert werden, aber nicht
umyekehrt.

~Raw-Originald
|| Raw-Originaldatei einbetten

Bettet dic gesamte Nicht- DNG-Raw- Datei in die
DNG-Datei ein. Dadurch entsteht zwar eine groRere
DNG-Datei, aber die Raw-Originaldatei kann hei Redarf
zu einem spéteren Zeitpunkt extrahiert werden.

W

(b ) €00

5 Nutzen Sie die Option In DNG konverieren, um Raw-Dateien wahrend des Imports
in DNG-Dateien umzuwandeln. Manchmal ist das ganz praktisch, es dauert jedoch
doppelt so lang, die Dateien zu importieren. Wenn Sie auf den Button EinsTELLUNGEN
klicken, 6ffnet sich die Dialogbox aus der Abbildung. Fiir schnelle Importe sollten
Sie fiir die JPEG-Vorschau MirTiere Grosse wahlen. So entstehen fiir die importierten
Bilder Standardvorschauen — die volle GroRe ist absolut nicht sinnvoll. Fir kleinere
DateigroRen sollten Sie die Checkbox KomprimierT aktivieren (beachten Sie, dass

es sich um eine verlustfreie Komprimierung handelt und die Bildqualitt nicht
verschlechtert wird). Ich empfehle Ihnen, die Raw-Daten zu erhalten und nicht
umzuwandeln. So erhalten Sie die Raw-Daten in der DNG-Datei im Originalzustand.
Sie haben auch die Moglichkeit, die Raw-Daten in die Dateien einzubetten.

E Kopieren gestartet - 2% abgeschlossen

Von: EO5_DIGITAL

" 77 Auf: JUsers/kaermes /Pictures /Backup
L] " 2%
Datei 10 von 367- RBackup-Kopien werden erstellt
IMG_0374.JPG

(Cstonp )
vz
6 Nachdem ich auf den Button Fotos Laben geklickt habe, werden die Bilder von der
Kamerakarte auf den Computer iibertragen. In einem Fortschritt-Dialog sehen Sie,
wie lange der Vorgang noch dauern wird.

Camera-Raw-Bildverarbeitung

In DNG umwandein

Mehr Giber die Umwandlung von Raw-
Dateien in DNG erfahren Sie auf den
Seiten 228 bis 230 am Ende dieses
Kapitels.
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B0y~ & B

081103_0053.CR2

081103_0055.CR2

081103_0058.CR2 081103_0059.CR2

54 Objekte, 12 ausgeblendet, 1 ausgewshlt - 14,80 MB

Dateien von der Karte loschen

Es ist nicht notig, die Dateien von der
Karte zu I6schen, denn wenn Sie sie
formatieren, wird sowieso alles geldscht,
was sich auf der Karte befindet. Das
Formatieren ist ganz praktisch, weil Sie
so Dateikorruptionen vermeiden oder
zumindest minimieren. Falls Sie mitten in
Aufnahmen stecken, empfehle ich [hnen
jedoch, die Dateien manuell von der
Karte zu I8schen, bevor Sie die wieder in
die Kamera stecken. Ansonsten frage ich
mich immer: »Habe ich schon alle Datei-
en von der Karte auf meinen Computer
Uibertragen? Kann ich wirklich alles von
der Karte Ischen?«
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| Chapter 3

TN rusmar 1~

. [r——

081103_0054.CR2

081103_0060.CR2
METADATEN

=

7 Weil ich die Option Apose Brioce oFFNen aktiviert hatte, wurde Bridge nach Abschluss
des Imports gedffnet und die umbenannten Dateien wurden angezeigt.

E Adobe Bridge CS4

Dateien wurden erfolgreich kopiert

@ nach/Users /kaermes [Pictures /Backup. Sollen diese
Dateien auf dem Speichermedium der Digitalkamera oder
des Kartenlesers geldscht werden?

&S (Nein )

A

8 Weil auch die Checkbox OriciaLE LoscHEN aktiviert war, erscheint diese Warn-
meldung, sobald die Dateien auf den Computer geladen wurden. Dabei werden

alle Bilder von der Speicherkarte der Kamera entfernt. Wenn Sie hier auf Ja klicken,
werden die Dateien unwiderruflich von der Speicherkarte geldscht. Wenn ich die leere
Karte dann wieder in die Kamera einlege, formatiere ich sie in der Regel neu, bevor
ich neue Aufnahmen mache (siehe Kasten).



Importe mit angeschlossener Kamera

Es gibt keine direkte Unterstiitzung fiir das Fotografieren
mit angeschlossener Kamera in Bridge CS4. Wire Bridge
dazu in der Lage, miisste es alle Kameras unterstiitzen,
deren Raw-Formate unterstiitzt werden. Jedoch ist die
Funktionalitit fiir das angebundene Fotografieren mit einer
Kamera schon schwer genug, weshalb es verschiedene
Programme wie Capture One und Bibble gibt, die das
kabelgebundene Fotografieren mit einer Reihe aktueller
dgitaler Spiegelreflexkameras bieten. Fiir manche Fotogra-
fen ist das Grund genug, etwas mehr Geld in eine Kamera
zu investieren.

In Bridge ist es dennoch moglich, mit angeschlossener
Kamera zu fotografieren, das hingt jedoch von den Mog-
lichkeiten der Kamera ab — ob sie mit einer passenden
Kabelverbindung und einer Software ausgestattet ist. Viele
Kameras, speziell digitale SLRs, sind mit einer Software
ausgestattet, die es Thnen erlaubt, die Kamera iiber ein
entsprechendes Kabel (Firewire oder USB 2.0) mit dem
Computer zu verbinden. Ist Ihre Kamera mit einer Soft-
ware ausgestattet, so dass Sie die Dateien direkt auf den
Computer laden konnen, kann Bridge den Empfangsordner
iiberwachen.

Der einzige Nachteil bei der ganzen Sache ist, dass
die Kamera mit dem Computer verbunden ist und Sie sich
nicht so frei bewegen konnen. Falls Sie mit einem draht-
losen Gerit ausgestattet sind, konnen Sie moglicherweise
direkt im Importmodus fotografieren. Bei Redaktions-
schluss war diese Methode jedoch noch nicht besonders
schnell.

Auf den nichsten Seiten zeige ich Thnen eine Methode,
um mit einer Canon EOS kabelgebunden zu fotografieren —
in Verbindung mit dem Programm Canon EOS Utility, das
bei den meisten Canon-EOS-Digitalkameras dabei ist. Mit
dem Programm laden Sie Ihre Bilder direkt wihrend der
Aufnahme in den iiberwachten Ordner. Fiir Nikon-Besitzer
gibt es Nikon Capture mit einer Komponente, die dasselbe
ermoglicht. Die letzte Version von Nikon Capture unter-
stiitzt alle Kameras der D-Serie sowie die Nikon Coolpix

Camera-Raw-Bildverarbeitung

Abbildung 3.7 Sie sehen mich hier bei der
Arbeit in meinem Studio. Ich fotografiere mit an
den Computer angeschlossener Kamera.

Welches Programm?

Ein Problem bei Canon besteht in der
Benennung und Aktualisierung der
Dienstprogramme im Zuge neuer Kame-
ramodelle. Zuerst gab es die EOS Viewer
Utility und jetzt die EOS Utility, die beide
mit einem Programm namens EOS Cap-
ture arbeiten. Sie miissen immer mit der
richtigen Version der » Utility«-Software
fiir Ihre Kamera arbeiten. Es wére hilf-
reich, wenn es nur ein Programm gébe,
das fur alle Canon-Kameras funktioniert
und regelmdRig aktualisiert wird.

Welches Ubertragungsprotokoll?
Sowohl Nikon als auch Canon bieten
FTP- und PTP-Ubertragungsprotokolle.
Vergewissern Sie sich, das richtige
ausgewdhlt zu haben, weil sonst das
kabelgebundene Fotografieren mogli-
cherweise nicht funktioniert.
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8700. Sie konnen sich auch Bibble Pro 4.10 oder ganz

neu 5.0 von Bibble Labs (www.bibblelabs.com) kaufen.
Bibble Pro kostet deutlich weniger als Nikon Capture und
erlaubt kabelgebundenes Fotografieren mit einer Reihe
unterschiedlicher Digitalkameras. Auch hier ist es moglich,
einen iiberwachten Ordner in Bridge CS4 fiir die aufge-
nommenen Bilder zu erstellen.

EQS Utility - EQS 350D DIGITAL

Bedienung der Kamera Zubehor

Harunterladen der Rilder starten

FOS Unility

Auswihlen und Herunterladen von Bildern

N

Kamera-Finstellungen/Fernaufnahme

Ordner iiberwachen

Vorcinstellungen... Jl  Beenden |

1 Stellen Sie zunéchst sicher, dass die Kamera korrekt mit dem Computer verbunden
und angeschaltet ist. Starten Sie dann EQS Utility und klicken Sie auf den Button
VoReINSTELLUNGEN (hier rot markiert).

Voreinstellungen

Vorei |lungen
Zielordner +

Zielordner

2Zu verknpfende Software

JUsers/mikeschelhom/Pictures /tethered ( Durchsuchen... ) [ Kein ) (‘Einstellungen... )

e

In diesem Ordner wird automatisch ein Unterordner erstellt, in dem die Bilder

gespeichert werden.

Bei der nachsten g dieser Funktion erstellen

™ Bild herunterladen
[ Fernaufnahmen

™ Ordner tberwachen

Aufnahme JahrMonatiag [B)
Beispiel: (" Anpassen... )
|0 jusersjmikeschelhorn/Pictures/tethered
|2 2007_07_18

2 Klicken Sie im Abschnitt ZieLoroner auf DurcHsucken ... und wahlen Sie einen Ordner aus, in dem die Aufnahmen der Kamera

abgelegt werden. Das kann ein bestehender, ein
Sie fiir Zu verknuprenDE SoFTware die Option Kein.
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neuer oder ein tiberwachter Ordner sein. Im Abschnitt VerkniPrTe Sortware wahlen



[ Dateiname 73]
[ Aufnahme JahrMonatTag+Prifix+Nummer h&i

Dateiprafix
PSC54

Sequenznr. zuweisen

Anzahl Ziffern 4

Start 1

Beispiel:
20090314_P5C54_0001.xxx
(xxx: Es wird die Dateierweiterung der Originaldatei verwendet.)

( Abbrechen )E 0K )

3 Legen Sie auch die Dateibenennung fest — das ist auch spéter in Bridge
mdglich, aber wenn Sie es gleich machen, sparen Sie sich spéter die Zeit und
mindern das Risiko von Fehlern. Hier entschied ich mich fiir die Option AurnaHME
JarMonaTTac+Prarix+Nummer und stellte als Startzahl die 1 ein.

n ) EOS 350D DIGITAL

-]

150
Aws] oo
 cm B

=2..71. .!o .72

(OJONOXC)
O oesor
=" (@)

(= alfr

4 Ich klickte in den Kameraeinstellungen auf OK und anschlieRend auf die Option
KameraeINSTELLUNGEN/ FERNAUFNARME. Es Gffnet sich das Kamerakontrollfenster, wie
hier zu sehen, in dem Sie die Kameraeinstellungen festlegen. Sobald dieses Fenster
erscheint, sind Sie bereit fiir die Aufnahmen.

Camera-Raw-Bildverarbeitung

Lightroom-Konflikte

Falls Sie gleichzeitig Lightroom gedffnet
haben, miissen Sie nur darauf achten,
dass der iiberwachte Ordner, den Sie in
Schritt 2 ausgewdhlt haben, nicht mit
dem dberwachten Ordner aus Lightroom
kollidiert. In solch einem Fall missten
Sie die Auto-Import-Funktion in Light-
room deaktivieren, bevor Sie die Fotos
via Bridge importieren.

Automatisches Nummerieren
Wenn Sie sich bei der Dateibenennung
fiir eine Nummerierungsoption entschei-
den, wird dieses System automatisch so
lange aktualisiert, bis Sie die Dateibe-
nennung dndern. Das ist ganz praktisch,
sollte die Verbindung zur Kamera einmal
abbrechen oder wenn Sie die Kamera
ausschalten, fahrt EOS Utility anschlie-
Rend mit der ndchsten fortlaufenden Zahl
fort.

Fernsteuerung

Sobald das Kamerakontrollfenster
erscheint, haben Sie eine kabelgebun-
dene Verbindung zur Kamera aufgebaut
und kénnen fotografieren. Dazu kénnen
Sie entweder den Ausl6ser der Kamera
drticken oder Sie bedienen die Kamera
mithilfe der EOS Capture Utility fern,
indem Sie auf den groBen runden Button
klicken (hier rot markiert). In diesem
Fenster kdnnen Sie auch die Kamera-
einstellungen vornehmen — mit den
Pfeiltasten auf der Tastatur wechseln Sie
zwischen den verschiedenen Modi oder
Sie dndern die Werte der Einstellungen.
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20080702_PSBook_0096.CR2

Keine Objekte

Vollbildvorschau
Prasentation
Prdsentationsoptionen...
Uberpriifungsmodus

Kompaktmodus

+ Als Miniaturen
Als Details
Als Liste

Nur Miniatur anzeigen
Rastersperre

Leertaste
L
3L
B

e

BT

+ Zuriickgewiesene Dateien anzeigen
Verborgene Dateien anzeigen

v Ordner anzeigen

Objekte in Unterordnern anzeigen

Sortieren

Aktualisieren
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> Aufsteigende Reihenfolge

20080702_PSBook_0095.CR2

F5 Nach Dateiname

Nach Typ

Nach Erstellungsdatum
Nach Anderungsdatum

Nach GroBe

Nach Mafe

Nach Auflosung
Nach Farbprofil
Nach Beschriftung
Nach Wertung

v Manuell

TN russaron 1~

- Pre—
*= ['VORSCHAU

20080702_PSBook_0094.CR2

5 Sobald Sie mit dem Fotografieren beginnen, ermdglicht das EOS
Utility den Import der Kameradateien in den iberwachten Ordner
aus Schritt 1 und benennt die Dateien entsprechend um (wie in
Schritt 2 festgelegt). Sie miissen in Bridge jetzt nur noch denselben
tiberwachten Ordner festlegen wie im Utility, damit die Bilder direkt
dort erscheinen. Wenn Sie auf diese Art und Weise fotografieren,
wollen Sie wahrscheinlich immer das letzte Foto im Inhaltsbereich
des Bridge-Fensters ganz oben sehen. Deaktivieren Sie dazu AnsicHT/
AursTIGENDE ReHeNFoLGE (wie links in der Abbildung zu sehen). Jetzt
werden die Dateien in umgekehrter Reihenfolge angezeigt.

Wenn Sie mit dem kabelgebundenen Fotografieren fertig sind, miissen
Sie die Dateien entweder aus dem iiberwachten Ordner entfernen oder
sie umbenennen. Achten Sie bei jeder neuen Aufnahmeserie darauf,
dass Sie entweder einen neuen berwachten Ordner auswahlen oder
die alten Fotos aus diesem entfernen, so dass er vollstdndig leer ist.
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Bilder iiber andere Programme importieren Imagelngester™
Wie Sie in Abbildung 3.8 sehen, gibt es kein Programm, Das Programm Imagelngester™ wurde
das mit allen Methoden des Dateiimports zurechtkommit. von Marc Rochkind entwickelt und ist
Von den genannten ist jedoch Capture One das Programm, fiir Fotografen gedacht, die digital im
das die meisten Hidkchen abbekommen hat (Ihre Kamera Raw-Format fotografieren und bei einer
muss aber unterstiitzt werden). Imagelngester ist ein Aufnahmesession hunderte von Bildern
hervorragendes Dienstprogramm, das einen schnellen und aufnehmen. Das Programm kénnen Sie
robusten Import-Worklflow ermoglicht, sowohl fiir Mac sich kostenlos unter folgender Adresse
als auch fiir PC. Aktuell konnen Sie sich das Programm herunterladen: www.basepath.com/
kostenlos herunterladen. Imagelngester/. An einer Imagelngester
Seit Adobe Photoshop Lightroom als Beta aufgetaucht Pro Version wird gearbeitet, ich kann
ist, verwende ich das Programm eigentlich ausschlielich, derzeit aber noch nicht sagen, wann es
um meine Dateien von der Kamerakarte zu importieren diese geben wird.

und kabelgebunden zu fotografieren. Zum Import meiner
Bilder verwende ich Bridge gar nicht mehr. Bei Lightroom
handelt es sich um ein separates Programm, das Sie auch
separat erwerben miissen. Ich zeige Thnen auf den néchsten
Seite, wie Sie mit diesem Programm Ihre Bilder importie-
ren, um sie dann in Photoshop zu bearbeiten. Ich erklare
Thnen auch, warum ich Lightroom besser finde.

Foto-Downloader X X X X X X X

Kabelgebunden via Bridge X X

DNG-Konverter X X X X

Lightroom-Fotos X X X X X X

importieren

Lightroom-Auto-Import X X X X*

Image Ingester Standard X X X X X

Capture One X X X X X X
Abbildung 3.8 In dieser Tabelle habe ich einmal die verfiigbaren Funktionen * Kabelgebundenes Fotografieren ist nur
verschiedener Methoden fiir den Dateiimport miteinander verglichen. Wie Sie sehen, in Verbindung mit der Importsoftware des
gibt es keine perfekte Losung fiir alles, obwohl externe Programme wie Lightroom, Kameraherstellers mglich.

Image Ingester und Capture One die meisten Funktionen in einem Paket bieten.
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Bridge vs. Lightroom
In friiheren Ausgaben dieses Buchs
zeigte ich Ihnen, wie Sie den Dateibrow-
ser (der dann zu Bridge wurde) nutzten,
um Ihre Fotos in Photoshop zu éffnen. In
Bridge CS3 gab es leider keine passen-
den Neuerungen, wihrend Lightroom
1.0 einen deutlich besseren Workflow fiir
Fotografen lieferte. Die gute Nachricht
ist, dass Bridge CS4 sich verbessert
zeigt und einige Stolpersteine aus CS3
iberwunden hat. Das Bridge-2.1-Update
|6ste beispielsweise ein Problem bei
der automatischen Nummerierung — der
Foto-Downloader kann nun Fotos impor-
tieren, ohne dass Sie die Importeinstel-
lungen standig Uberwachen miissen.
Merken Sie sich, dass es sich bei
Bridge um einen Dateibrowser handelt,
wéhrend Lightroom ein ausgesprochenes
Bildverwaltungsprogramm ist. Wenn ich
an Projekten wie diesem Buch arbeite
und es mit vielen Dateien in unterschied-
lichen Ordnern zu tun habe, finde ich
Bridge ganz nitzlich, Die Katalogfunktio-
nen von Lightroom nutze ich dann, wenn
ich schneller nach Dateien suchen will.
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Lightroom-Importe

Einer der Griinde, warum ich Lightroom zum Programm
meiner Wahl gemacht habe, wenn es um das Importieren
und Verwalten meiner Bilder geht, ist, dass es sich bei
Lightroom um ein ausgesprochenes Bildverwaltungspro-
gramm handelt. Hier miissen die Fotos explizit in den
Lightroom-Katalog importiert werden, bevor Sie mit ihnen
arbeiten konnen. Befinden sich Ihre Fotos erst einmal im
Katalog, lassen sie sich leichter verwalten und aufrufen.
Mit Bridge konnen Sie Thren gesamten Computerinhalt
durchsuchen — dadurch wird es manchmal aber auch
schwieriger, die richtigen Fotos zu finden.

In der Dialogbox Fotos mporTIEREN finden Sie dhnliche
Optionen wie im Foto-Downloader. Sie konnen beispiels-
weise Backups erstellen, die Dateien umbenennen und Me-
tadaten anwenden. Zusitzlich konnen Sie jedoch Entwick-
lungseinstellungen und eigene Stichworter zuweisen. Auch
lassen sich bereits importierte Bilder aufspiiren, so dass Sie
den Reimport verhindern konnen (falls Sie die Speicherkar-
te der Kamera beim letzten Mal nicht geloscht haben).

Nachdem die Dateien in Lightroom importiert wurden,
werden sie im Ordner-Bedienfeld des Bibliothek-Moduls
aufgelistet — dort sind alle Bilder zu sehen, die bisher in
Lightroom importiert wurden (die Ordnerstruktur ent-
spricht der auf Systemebene, siehe Schritt 4 auf Seite 143).
Das Verschieben von Dateien oder Ordnern in Lightroom
entspricht dem auf Systemebene oder in Bridge. Allerdings
miissen Sie die Dateien in Lightroom verschieben, weil
sonst die Verbindungen unterbrochen werden. Eine der
Hauptfunktionen von Lightroom ist, dass die Masterdateien
immer als Originale erhalten bleiben. Die Einstellungen im
Entwickeln-Modul von Lightroom werden als Metadaten-
anweisungen aufgenommen (wie in Camera Raw). Um Bil-
der aus Lightroom in Photoshop zu 6ffnen, miissen Sie eine
Bearbeitungskopie mit oder ohne Lightroom-Einstellungen
erstellen. Diese Kopie wird dann im selben Ordner gespei-
chert, aus dem sie stammt und zum Lightroom-Katalog
hinzugefiigt.
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Bilder via Lightroom importieren

lesyfield anzvigen, werin

() JPEG-Dateien neben RAW-Datelen als separate Futos behandeln

[

ang
i £
Bildkonwertierungamethode | RAW=Bild beibehalten 21 —

Optionen: ¥ Komarimiert (verlustiren)
|_| RAW-Originaldatei einbetten EOS DIGITAL

1 Die Lightroom-Voreinstellungen befinden sich im Lightroom-Meni (PC:
Bearaeimen). Falls Sie die Option DiaLoereLD FUR DATENMPORT ANzEIGEN aktiviert haben,
startet Lightroom automatisch die Dialogbox Fotos imporTiEren, sobald eine
Speicherkarte erkannt wird.

ﬂe Fotos aus UB6225 importieren
Fotns, aufgenommen vom B_jan 2009 bis 4. Mrz 2009 vorschau
q: [ Fotos an d dem Ka... 1)
Kupieren nach: /Benutzer /kaermes/Bilder = ( wahlen... )
Ordnen: [ Nach Dawm: 2005\2005-12-17 ]
@ 2000/2009-01-08 3
# 2009/2009-01-09 R
® 2009/2009-01-10 69 i;

® Magliche Duplikate nicht erneut importieren
™ Karte nach Impart auswerfen

[0 Sichem in: fBenuteer (kaermes Bil.. om/Duwnlvad-Backups [ Wahlen... )

Dateihanennung: IMG_D01 PG

Vorlage: | Dateiname )

Entwicklungseinstellungen: | Keine )
Metadaten: | Keine ]
Stichworter: 1
[ Minimal ] (_Alle markieren ) " Auswahl aufheben ) —_—
CIp— (imporieen

V-

2 Lightroom 6ffnete den Importieren-Dialog automatisch. Ist die Checkbox VorscHau
Anzeigen aktiviert, kdnnen Sie schnell und einfach durch die Miniaturen scrollen und
die zu importierenden Bilder auswahlen.
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3 (5] Fotos aus UBE225 i

362 Fotos, vom B. Jan 200 bis 4. Mrz 2009 Vorschau

Dateiverwaltuny ¥ Fotos an einen neuen Speicherort kopieren und dem Katalog hinzufigen
Fotos als digitales Negativ (DNG) kopieren und dem Kataloy hinzufogen
Kopieren nach

Ordnen: |_In einen Ordner 4+

# In Unterordner ablegen:  PSCS4

& Moylichie Duplikate nicht erneut impurtieren
# Karte nach Import auswerfen

[] Sichern in: /Benutzer/kaermes/Bild...room/Download-Backups { Wahlen... )

Dateibenennung: -1JPG

Vorlage: | Berutzerdefinierter Name - Sequens [ ]
N I 1
[ Keine 2] ]
Metadaten. | Keine (]
Stichworter:
Erstvorschauen: | Minimal [ ( Alle markieren ) { Auswahl aufheben ) —9—
@ Varschau anzeigen (Auswerfen ) (Abhrechen ) (importisrens)
&
" 3 Falls Sie Dateien von einer Kamerakarte importieren, wahlen Sie am besten die
T T e ] Option FoTos AN EINEN NEUEN SPEICHERORT KOPIEREN UND DEM KATALOG HINZUFUGEN. Alternativ
Beispiel: 030108 0001 G kénnen Sie auch Fotos ALs piGITALES NEGaTIV (DNG) KOPIEREN UND DEM KATALOG HINZUFUGEN
. ST SNSRI wéhlen. Dabei werden alle Bilder dupliziert und in DNGs umgewandelt. Ich lege
meine importierten Bilder immer alle in einem Ordner ab und ignoriere Duplikate.
= Dann wihle ich die Option Sickern v und wahle einen Ordner aus, in dem ich die
Dateiname ) (Einfigen ) . .
Backups der Dateien ablegen will.
:'?”:"‘““'"“:,“’ 2 E:mﬁ"“i Im Abschnitt Daresenennunc werden die Vorlagen verwendet, die Sie in Abbildung 3.9
e —— = (m; ) sehen. Darunter kdnnen Sie auch einen eigenen Text eingeben.
= Wenden Sie Entwicklungseinstellungen an (eine Lightroom-Camera-Raw-
m infligen . . . . . .
=T E e Bildeinstellung). Wenn Sie alle Einstellungen festgelegt haben, klicken Sie auf
Benutzerdefinierter Text IMPORTIEREN.
= Informationen wie Copyright und Kontaktdaten fiigen Sie am besten mit einer
smmanen Metadaten-Vorlage aus dem Metadaten-Menii hinzu. Sobald Sie die ersten
Buchstaben eines Stichworts eingeben, versucht Lightroom, den Namen automatisch
Abbildung 3.9 Der Dateinamenvorlagen- zu vervollsténdigen. So vermeiden Sie Schreibfehler und die Stichwdrter bleiben
Editor bistet die verschiedensten Optionen. konsistent.

Lightroom verfolgt die Dateien beim Import und

o X i Die Option Vorscrau In STANDARDGROSSE RENDERN Verlangsamt den Bildimport deutlich,
aktualisiert automatisch deren Nummerierung.

weil Lightroom gezwungen ist, Vorschauen der Bilder mithilfe der gewahlten
Entwicklungseinstellungen zu erzeugen, bevor sie angezeigt werden. Klicken Sie im
Anschluss auf Imporieren, um die Bilder auf lhren Computer zu laden.
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Bibliothek

4 Beim Import der Bilder erscheinen deren Miniaturen nacheinander im
Inhaltsbereich — einen Fortschrittsbalken sehen Sie in der Ecke oben links. An diesem
kénnen Sie erkennen, wie lange der Import etwa noch dauern wird. Beim Dateiimport
sollten normalerweise keine Probleme auftauchen, haben Sie jedoch die DNG-Option
gewahlt, erscheint eine Warnmeldung, falls Dateikorruptionen auftreten. Sobald Ihre
Bilder erfolgreich importiert wurden, kénnen Sie sie von der Speicherkarte I6schen
und diese dann wieder neu verwenden.

Camera-Raw-Bildverarbeitung

Adobe Photoshop Lightroom 2

Wenn Sie mehr iiber Lightroom erfahren
wollen, lesen Sie folgendes Buch von
mir: Adobe Photoshop Lightroom 2,
erschienen bei Addison-Wesley,

ISBN: 978-3827327420
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Bridge beim Offnen schlieRen Grundlegende Camera-Raw-

Wenn Sie beim Doppelklicken auf ein Bildbearbeitung

Raw-Bild die (==)-Taste (PC: (A1t])

gedrtickt halten, schlieft sich das Bridge- Mit Bridge und Camera Raw arbeiten

Fenster, wenn sich der Camera-Raw- Bridge und Photoshop so gut zusammen, dass es ganz ein-

Dialog Gffnet. fach ist, einzelne oder mehrere Bilder schnell und effizient
zu Offnen. Abbildung 3.10 fasst das Zusammenspiel von

JPEG- und TIFF-Handhabung Bridge, Photoshop und Camera Raw zusammen. Zentra-

Mehr tiber die Handhabung von JPEG- ler Ausgangspunkt ist die Bridge-Benutzeroberfliche, in

und TIFF-Dateien erfahren Sie im Kasten der Sie Thre Dateien durchsuchen, Vorschauen sehen und

auf Seite 161. Auswabhlen erstellen konnen. Die meisten Nutzer wéhlen

zum Offnen eines Bilds die Miniatur des gewiinschten
Bilds aus und klicken sie entweder doppelt an oder wih-
len DATE/OFFNEN bzw. (%])-(0) (PC: (Strg]-(0]). Mit allen
Methoden wird das gewiinschte Bild in der Camera-Raw-
Dialogbox geoffnet (falls es sich nicht um eine Raw-Datei
handelt, wird sie in Photoshop direkt geoffnet). Alternativ
konnen Sie auch DATEI/IN CAMERA Raw OFFNEN wihlen oder
(#]-(R) (PC: [Strg]-[R]) driicken. In diesem Fall 6ffnet sich
Camera Raw in Bridge. Im Hintergrund lassen sich Stapel-
verarbeitungen vornehmen, ohne die Leistungsfihigkeit
von Photoshop einzuschridnken. Falls Sie in den allge-
meinen Bridge- Voreinstellungen die Checkbox CAMERA-
RAW-EINSTELLUNGEN IN BRIDGE PER DOPPELKLICK BEARBEITEN
aktivieren, 6ffnen Sie mit gedriickter (¢]-Taste und einem
Doppelklick ein Bild oder mehrere Bilder direkt in Photo-
shop und iibergehen die Camera-Raw-Dialogbox.

Das Offnen einzelner Raw-Bilder via Photoshop ist
schneller als iiber Bridge. Das Offnen mehrerer Bilder dau-
ert etwa gleich lang, allerdings ist Photoshop dabei mit der
Verwaltung der Camera-Raw-Entwicklung beschiftigt. Der
Vorteil vom Offnen via Bridge ist, dass Bridge eine grofe
Anzahl Raw-Dateien verarbeiten kann, wihrend Photoshop
fiir andere Aufgaben freigehalten wird. Sie konnen zwi-
schen beiden Programmen wechseln und beispielsweise
ein Bild in Camera Raw verarbeiten, wihrend Sie sich zum
Vergleich ein anderes Bild in Photoshop ansehen.
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Camer am 3 - Canen (934000 B Camar o - Cann 0504 '
BS| AW A w] /18 =] o] | [ 7 [ 4 8] /105 510][8]  #voom

e k100t A v (R ( Anrecn )

pelklick
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Erstallungsdarum ¢
Erstallungsdatum des Date
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Abbildung 3.10 Sie kénnen doppelklicken, Date/Orrnen verwenden oder (88]-(0] (PC: (Strg]-(0) driicken, um ein einzelnes oder
mehrere Bilder aus Bridge zu 6ffnen, so dass Photoshop Camera Raw betreut. Wenn Sie (88]-(R] (PC: (Stra)-(R]) driicken, verbleibt
der Camera-Raw-Dialog bei Bridge. Photoshop eignet sich gut, um eine kleine Anzahl von Bildern zu bearbeiten, wéhrend Bridge fiir groRe

Stapel von Bildern im Hintergrund besser geeignet ist.
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Camera-Raw-Werkzeuge

Zoomwerkzeug (Z)
Nutzen Sie es wie ein normales Zoom-

werkzeug (zum hinein-/herauszuzoomen).
Hand-Werkzeug (H)

Benutzen Sie es wie ein normales Hand-
Werkzeug, um in einer vergroRerten
Vorschau zu scrollen.

WeiBahgleich-Werkzeug (1)
Regulieren Sie damit den WeiRabgleich.

Farbaufnahme-Werkzeug (S)
Damit kénnen Sie bis zu neun Farbauf-
nahme-Punkte im Vorschaufenster setzen.
Freistellungswerkzeug (C)

Damit wenden Sie eine Freistellung auf
das Raw-Bild an, die nur auf die Bridge-
Miniatur/Vorschau angewendet wird, oder
wenn man das Bild in Photoshop Gfinet.
Gerade-ausrichten-Werkzeug (A)
Ziehen Sie damit entlang einer Linie, die
horizontal oder vertikal verlaufen soll, so
dass Camera Raw eine gerade ausgerich-
tete Freistellung vornehmen kann.
Bereichsreparatur (B)

Entfernen Sie damit Staubflecken und
Schénheitsfehler.
Rote-Augen-Korrektur (E)
Entfernen Sie rote Augen aus Portréts.
Anpassungspinsel (K)

Nehmen Sie lokale Einstellungen vor.
E Verlaufsfilter (G)

Wenden Sie Verlaufseinstellungen an.
Voreinstellungen-Dialogfeld
offnen ((38)/(Strg)—K)

Offnet die Camera-Raw-Voreinstellungen.

Bild 90° gegen UZS drehen (L)
Dreht Bilder 90° gegen den UZS.

Bild 90° im UZS drehen (R)
Dreht Bilder 90° im UZS.
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Allgemeine Steuerungen: Offnen eines
Einzelbilds
Wenn Sie ein einzelnes Bild 6ffnen, erscheint die Dialog-
box aus Abbildung 3.11. In der Titelleiste wird die Camera-
Raw-Version angezeigt sowie das Kameramodell, mit der
Sie die geodffnete Datei erstellt haben. Oben links finden Sie
die Camera-Raw-Werkzeuge (siehe Kasten), darunter die
Bildvorschau, fiir die Sie die Zoomeinstellungen iiber das
Popup-Menii unten rechts anpassen konnen. Standardmé-
Big sind rechts die Grundeinstellungen zu sehen. Mithilfe
der Checkbox VorscHAau konnen Sie zwischen den ge-
wihlten Einstellungen und der Originalversion des Bildes
wechseln. Sobald Sie eine der anderen Paletten auswihlen,
werden nur diese speziellen Veridnderungen in der Vorschau
angezeigt.

Das Histogramm stellt das Ausgabe-Histogramm eines
Bildes dar und wird basierend auf dem RGB-Farbraum
aus den Arbeitsablauf-Optionen berechnet. Wihrend Sie
Ihre Einstellungen vornehmen, hilft Thnen das Histogramm
beim Setzten der Beschneidungspunkte. Die kleinen Drei-
ecke fiir die Tiefen und Lichter zeigen die Beschneidungs-
punkte an. Falls Sie sie anklicken, wird eine Farbiiberlage-
rung im Bild eingeblendet (Blau fiir die Tiefen und Rot fiir
die Lichter), damit Sie sehen, welche Bereiche beschnitten
werden.

Wenn Sie auf den blauen Link unten in der Dialog-
box klicken, 6ffnen Sie die Arbeitsablauf-Optionen. Der
Zielfarbraum sollte dem in Photoshop eingestellten RGB-
Farbraum entsprechen. Ich empfehle Ihnen eine Bittiefe
von 16 Bit pro Kanal, um die Integritit zu erhalten, wenn
Sie das Bild in Photoshop 6ffnen. Mithilfe der GroBen-
einstellung konnen Sie das Bild kleiner oder grofer als
aufgenommen 6ffnen (gekennzeichnet durch ein Plus- oder
Minuszeichen). Die Auflosung legen Sie in Pixel pro Zoll
oder Pixel pro Zentimeter fest. Beachten Sie, dass der ge-
wihlte Wert keinen Einfluss auf die Pixelabmessungen des
Bilds hat.
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Camera-Raw-Werkzeuge Versions- und Vollbildmodus Histogramm  Kameradaten Bedienfeld-

(siehe Seite 146) Kamerainformationen  Vorschau an/aus (F)

\ RGB-Information
§ Camera Raw 5.2%}4\000 Digital | ‘

meni

B [ £ Te @4 [£[s[/10]=]

=

6%
12%

33%
50%
66%

100%

N ‘ =~ ‘ E\rcrschau

200%
300%
400%

In Ansicht

(Bild speichert... ) @9&);a,an;a,a,aaxzssz,um Bild offnen ) ( Abbrechen )

Zoomstufe Arbeitsablauf-Optionen

Bild speichern Gffnen
Abbildung 3.11 Die Camera-Raw-Dialogbox (in Bridge) mit den wichtigsten
Steuerungen und Kiirzeln beim Offnen von Dateien. Sie erkennen, dass Camera Raw
iiber Bridge gedffnet wurde, weil der Fermi-Button hervorgehoben ist. Wenn Sie
diesen anklicken, wenden Sie die Einstellungen an, ohne das Bild zu 6ffnen.

Wenn Sie auf die Arbeitsablauf-Optionen klicken (hier rot markiert), &ffnet sich
die Dialogbox aus Abbildung 3.12. Hier legen Sie Farbraum, Bittiefe, PixelmaRe und
Aufldsung fest.

e
B: ——

o An=Eumwz=

Grundeinstellungen

WeiBabgleich: = Benutzerdefiniert B

Temperatur 6894

R --- ‘ £/9 1/200s

ISO 400 28-135 bei 41 mm

Farbton +34

Auto Standard

Belichtung +0,35
Reparatur 0
Cr
Fiilllicht 9
—
Schwarz 42
Helligkeit +23
Kontrast +25
Klarheit +21
Dynamik 0
Sattigung +15

Bild in Photoshop offnen Einstellungen
anwenden und

Dialogbox verlassen
Arbeitsablauf-Ogtionen
e
Groke; | 3888 x 2587 (10,1 MF)

Mifgsung: 240 (Pwelizel

Scharfen far; | Ohne 9 zani; | standasd i

aEw
.
i

I Photoshop als Smart Objskta offnan

Abbildung 3.12 In den Arbeitsablauf-
Optionen legen Sie den Farbraum und die
PixelmaRe fest und Sie kdnnen das Bild in
Photoshop als Smart Objekt 6ffnen (siehe Seite
150).
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Vollbildmodus

Der Vollbildmodus-Button (F) vergroert die Camera-Raw-
Dialogbox. Die Bearbeitung der Bilder wird einfacher, weil
es eine grofere Vorschau gibt. Wenn Sie erneut auf diesen
Button klicken, wird die herkommliche Fenstergrofie wie-
derhergestellt.

Mehrere Bilder 6ffnen

Die Mehrbild-Camera-Raw-Dialogbox erscheint, wenn
Sie mehrere Bilder in Bridge 6ffnen. Im Standardmodus

= offnen Sie durch einen Doppelklick oder mit DATEVOFFNEN
_MG_2698.dng ((%)-[0) / PC: (strg)-[0]) die Camera-Raw-Dialogbox via
Photoshop; mit DATE/IN CAMERA RAw OFFNEN oder [$€]-(R]
Abbildung 3.13 Nach dem Offnen oder der (PC: [Strg]-(R)) 6ffnen Sie Camera Raw via Bridge.
ﬁrns"c"ﬁ;?# Tr? ;‘;ZQE;r::]e'Elr‘:s%‘;ﬂljggialrgg;arzms Die Dialogbox enthiilt links einen Filmstreifen mit

iiber der Bildminiatur, damit Sie erkennen. dass den ausgewihlten Bildern. Durch Anklicken der Minia-

das Bild in Camera Raw bereits bearbeitet wurde. turen im Filmstreifen wihlen Sie einzelne Bilder aus. Es
lassen sich auch alle Bilder auf einmal auswéhlen. Fiir eine
fortlaufende Auswahl halten Sie die (o ]-Taste gedriickt,
ansonsten die (8)/(Strg]-Taste. Sobald Sie eine Auswahl
erstellt haben, konnen Sie durch diese mithilfe der Navi-
gationsbuttons navigieren und Camera-Raw-FEinstellungen
auf einzelne Bilder anwenden. Mit dem Button SyNCHRO-
NISIEREN wenden Sie die gewéhlten Einstellungen auf alle
ausgewdhlten Bilder an (es werden die Einstellungen des
zuerst gewéhlten Bilds verwendet, das mit einem blau-

en Rahmen). Sobald Sie auf SyNCHRONISIEREN klicken,
erscheint eine Dialogbox (siehe Abbildung 3.15), in der
Sie auswihlen, welche Camera-Raw-Einstellungen Sie
synchronisieren wollen. Mehr iiber das Kopieren, Einfii-
gen und Synchronisieren von Camera-Raw-Einstellungen
erfahren Sie auf Seite 227.
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Alle Bilder auswahlen

Einstellungen synchronisieren

Zum Léschen markieren (X)

Camera-Raw-Bildverarbeitung

Vorschau an/aus

Warndreieck, weil die Vorschau noch nicht
vollstandig aktualisiert wurde

Camera Raw 5.2 - Canon EOS 400D Digital

( Alles auswihlen

Synchronisieren...

B -8

-MG_2263.dng

_MG_2409.dng
=

§

i

IS

_MG_2665.dng

B[ 71 e84 £ e[ 210]=]2]¢] 8]
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Weilabgleich: B

Temperatur

Farbton

Belichtung

Reparatur
¥

Filllicht
s,

Schwarz

Helligkeit

Kontrast

Klarheit

Dynamik

Sattigung 0

Bilder speichern...

Alle ausgewahlten Bilder

Adobe RGB (1998); 8 Bit; 2448 x 3781 (3,3 MP); 240... (" Abbrechen ) ( Fertig )
| 4
Einstellungen

Dateinavigation

Alle ausgewahlten anwenden und

speichern Bilder dffnen Dialogbox verlassen
Abbildung 3.14 Hier sehen Sie den Camera-Raw-Dialog (iiber Photoshop — der e
Button BiLo orewen ist markiert) mit den wichtigsten Steuerungen und Kirzeln beim Wg:‘:.,,.. | Vet 1 —:b'—
Offnen mehrerer Dateien. Sie sehen im Filmstreifen links, dass alle drei ge6ffneten [ =
Bilder aktuell ausgewahlt sind, das zuerst gewahlte Bild (das mit dem blauen g:ﬁf:‘ §
Rahmen) ist im Vorschaubereich zu sehen. Die Camera-Raw-Einstellungen lassen e B
sich auf die ausgewahlten Fotos gleichzeitig anwenden oder spater synchronisieren, g::;:;' ENH_%MW»--
indem Sie auf den gleichnamigen Button klicken, um die Dialogbox aus Abbildung gm'; e
3.15 zu 6ffnen. Wenn Sie dabei die Taste (=]/ gedriickt halten, wird die Pl
Dialogbox tibersprungen und es werden alle Einstellungen synchronisiert. ::h:"‘m"'
5 Rauschreduniéning Luminan )

Abbildung 3.15 Die Dialogbox
SYNCHRONISIEREN.
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Raw-Dateien als Smart Objekte 6ffnen

Es wird viel nachgefragt, ob es nicht moglich wire, in
Photoshop mit Einstellungsebenen 4 la Camera Raw zu
arbeiten. Das ist eine schone Idee, jedoch beruhen einige
Camera-Raw-Einstellungen auf Maskierungsmethoden und
konnen deshalb nicht als Ebenen angewendet werden — aus
diesem Grund lassen sich Filter auch nicht als Einstellungs-
ebenen anwenden (auch wenn es jetzt fiir Photoshop eine
Dynamikeinstellung gibt). Sie konnen jedoch die Smart-
Objekt-Funktion in Photoshop nutzen, um Raw-Bilder oder
Ebenen in Smart Objekte zu verwandeln. Diese verhalten
sich dann wie unabhingige Bilder in einem Bild und kon-
nen nicht destruktiv bearbeitet werden.

In Camera Raw ist das Offnen von Smart Objekten
etwas versteckt. Wenn Sie die Funktion jedoch erst einmal
entdeckt haben, stehen Ihnen alle Moglichkeiten offen. So
gelangen Sie zur Smart-Objekt-Funktion: (1) Klicken Sie
auf die Arbeitsablauf-Optionen (siehe Abbildung 3.16) und
aktivieren Sie die Checkbox IN PHOTOSHOP ALS SMART OB-
JEKT OFFNEN. Ab sofort werden alle Bilder aus Camera Raw
als Smart-Objekt-Ebenen in Photoshop gedffnet, sobald
Sie auf BiLp OFrNEN klicken. (2) Klicken Sie mit gedriickter
(¢]-Taste auf BILD OFFNEN. Sehen wir uns nun ein praktisches
Beispiel an.

ProPhoto RGB; 8 Bit; 2448 x 3781 (9,3 MP); 240 ppi

M ( Abbrechen ) ( Fertig )

A

ProPhoto RGB

Abbrechen

Tiefe: | 16 Bit/Kanal

Freistellen - CroRe: | 2448 x 3781 (9,3 MP)

Auflésung: 240 | PixeljZall
Schirfen far: [Ohme ) Zahl: | Standard

# In Photoshep als Smart Objekte 6ffnen

SCRE I JR¢ At

Abbildung 3.16 Wenn Sie auf den Link fir die Arbeitsablauf-Optionen klicken
(hier markiert), 6ffnet sich die Dialogbox aus der unteren Abbildung. Aktivieren Sie
dort die Checkbox IN PHOTOSHOP ALS SMART OBJEKT OFFNEN.
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[ F o] 4 A=/

Bild speichern...

1 Ich 6ffne zunéchst ein Raw-Bild und Klicke dann mit gedriickter (e]-Taste auf den
Button BiLp orenen (der Button dndert sich in Ouekt oFFNEN), um es als Smart-Objekt-

Ebene in Photoshop zu 6ffnen.

( Abbrechen ) [ Fertig )

Bild speichern... )

Ebanan
(Voms ) Oeckbnfifionn o)
e EREG e 100 )
= 1MG_6830

3 28 1/16005

o 150200 24-70 bei 24 mm

EFEET T —
Wie Aufnahme B 1
s A0 OO 3 F

Temperatur v

—_—

Farbton o |

— s

Aute  Standard

Belichung 0.00

Reparawr o

Fulllicnt 0

Schwarz ]

<

Helligheit 0

Fontrast 0

—_— e -

Klarheit (} 1

e

Dynamik. 0

——e

Satigung 0

e — e

WWEUE,

2 In diesem Schritt 6ffnete ich ein neues Bild in Camera Raw und klickte erneut
mit gedriickter (e J-Taste auf BiLo orenen, um auch dieses Bild als Smart Objekt in

Photoshop zu 6ffnen.

Ehanen
(oma ot [ )
rueser: (3] 7] 4[] Facne 1604 [5)
£ _P2r6325 I
163 13205 19 |
150500 70-200 bel 70 mm
I
Crungeinsteliungen =
Wic Aufnahme ] 1
o A0 60 8 8
Temperatur 0
e ———
Farbton o
Pl LR
futo Standard
Belichtung 000
Reparatur o
&
Fultich o
schwarz o
Helligelt 0
Konwrast o
Klarneit o
i — )
Dynamik 0
s LR,
samgung o
e s
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3 In Photoshop zog ich die Smart-Objekt-Ebene mit dem Himmel tiber die Smart-
Objekt-Ebene des Gebdudes. Ich erstellte dann eine Maske des Himmels, um das hier
gezeigte Bild zu erzeugen.

Camera Raw 5.2 - Canon £OS-103 Mark Il

e 757 o) 4 #5171 = 015) T

WeiBabgleich: | Benutzerdefiniert B

Temperatur 2800
Farbton s |
cr
Auto  standard - =
Belichtung 10,80
Temperat <r
| Reparatur o
- ‘s Farbten
&
= A O © 0 B 3 = ; Falllicht o
Belichtung o
Schwarz 3
Reparatur
Fmicrn Helligkeit +5b
b Kontrast +50
Halligein
e Klarheit 110
Dttt Dynamik ]
Gyramik <r
Séttigung +38

Adobe RGA (1996), 16 B 43983 3142 (13,6 MP%. 250,091

4 Weil es sich bei beiden Ebenen um Smart Objekte handelt, konnte ich einfach
auf die Miniatur der oberen Ebene klicken, um Camera Raw zu 6ffnen und die
Einstellungen zu bearbeiten. Hier wollte ich die Farben des Sonnenuntergangs
betonen.
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Camera Raw 5.2 - Canon EOS 400D Digital

[P Taila = A8 =2 e] W vorscnsu [ 3] —re——— B2 | Erene
5 Normal Deckbratt:[100% }§)
e o | Foderen: | 1| #|<h | @ Flache:| 1005
Farbton s
Aute  standard = =

Belichtung 10,35
Reparatur []
Falllicht o

Belichtung o
schwarz 23

Reparatur

s —

Fant Helligkeit Tas

— Kontrast 47

Helighein

— Klarheit o

Rt ———— Dynamik +53

Dyramik. el

Siiawn Satligung - o

Aobe RGH (19981 16 Bir. 2592 x 25.17.7 MP1: 240, ool Abbrechen

5 Dasselbe passiert, wenn ich doppelt auf die untere Ebene klicke. Auch hier 6ffnet
sich das Smart Objekt in Camera Raw und ich kann die Farben wéarmer machen und
dem Gebdude mehr Kontrast verleihen.

Ebanan

‘Normal Deckiraft: [ 100% [w)

Fileren: | 5| +bs | @ Flache: | 100%

6 Hier sehen Sie die bearbeiteten Smart-Objekt-Ebenen in Photoshop. Das Schone
an dieser Technik ist, dass alle Anderungen in den Smart-Objekt-Ebenen nicht
destruktiv sind.
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Bilder mithilfe von Camera Raw
speichern

Wenn Sie mit gedriickter (~=]-Taste
(PC: [1t) auf den Button BiLp sPEICHERN
klicken, iibergehen Sie die Speichern-
Dialogbox und wenden die letzten Ein-
stellungen an — sehr praktisch, wenn Sie
eine ganze Reihe von Bildern bearbeiten
und auf alle dieselben Speicheroptionen
anwenden wollen.

JPEGs als DNG speichern

Obwohl es mdglich ist, ein JPEG

oder TIFF in Camera Raw als DNG zu
speichern, sollten Sie beachten, dass
Sie das JPEG oder TIFF dabei nicht in
eine Raw-Datei umwandeln. Wurde ein
Bild erst einmal als JPEG oder TIFF
gerendert, kann es nicht mehr in das
Raw-Format umgewandelt werden.
Wenn Sie eine solche Datei als DNG
speichern, handelt es sich einfach um ein
Container-Format, das keine speziellen
Vorteile bringt.

Namenskonflikte losen

Wenn Sie ein Bild in Camera Raw
speichern, werden Namenskonflikte au-
tomatisch geldst, um zu vermeiden, dass
bereits bestehende Dateien berschrieben
werden. Das ist wichtig, wenn Sie mehre-
re Versionen desselben Bilds speichern,
das Original jedoch nicht iberschreiben
wollen.
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Fotos in Camera Raw speichern

Wenn Sie auf BILD sPEICHERN klicken, legen Sie einen
Zielordner fest, in dem die Bilder gespeichert werden,
sowie die Richtlinien fiir die Dateibenennung. Entscheiden
Sie sich dann auch fiir ein Dateiformat. (Sie kénnen auch
PSDs, TIFFs oder JPEGs erstellen.) Haben Sie das Bild in
Camera Raw freigestellt, bieten Ihnen die PSD-Optionen
die Moglichkeit, die freigestellten Pixel zu schiitzen, indem
Sie das Bild ohne Hintergrundebene speichern (wihlen Sie
dann in Photoshop BILD/ALLES EINBLENDEN). Bei den Forma-
ten JPEG und TIFF stehen Thnen die iiblichen Komprimie-
rungsoptionen zur Verfiigung. Wihlen Sie das DNG-For-
mat, konnen Sie alle unterstiitzten Raw-Formate in DNGs
umwandeln (lesen Sie dazu jedoch auch den Kasten links
»JPEGs als DNG speichern«).

Das Speichern der Dateien wird im Hintergrund
ausgefiihrt, damit Sie weiter in Bridge oder Photoshop (je
nachdem, in welchem Programm Sie Camera Raw geoft-
net haben) arbeiten konnen — eine Statusanzeige (siehe
Abbildung 3.17) zeigt an, wie viele Fotos noch gespeichert
werden miissen.

ProPhoto RGB, 16 50 3882 x 2592 (101 WPL 240001 (MENSMMERRS) ( Abbrechen ) (~Fertiq )
E

Speicheroptionen

~ Ziel: | In neuem Ordner speichern 4] (~Speichern—)
Beispiel: _MG_0682.psd
Dokumentname )+ ) +
M + =]

Nummerierung beginnen bel:

Dateierweiterung: [psd 1)

~ Format: | Phutoshop sl

Freigestelite Pixel erhalten

Abbildung 3.17 Mit einem Klick auf BiLb speicHern. ... 8ffnen Sie die
Speicheroptionen-Dialogbox, wie hier zu sehen. Wenn Sie die Einstellungen
vorgenommen und auf SpeicHern geklickt haben, erscheint neben dem Button
BiLD speicHERN. ... eine Statusanzeige.



Das Histogramm

Das Histogramm in Camera Raw bietet eine Vorschau

auf das Ausgabehistogramm, nachdem die Daten verar-
beitet und die Datei als Pixelbild (TIFF, PSD oder JPEG)
ausgegeben wire. Das Aussehen des Histogramms wird
durch die Tonwert- und Farbeinstellungen bestimmt, die in
Camera Raw angewendet werden — aber auch der in den
Arbeitsablauf-Optionen gewihlte RGB-Farbraum spielt
eine wichtige Rolle. Vergleichen Sie deshalb verschiedene
Ausgabefarbraume, wenn Sie ein Raw-Bild bearbeiten.
Verwenden Sie beispielsweise ProPhoto oder Adobe RGB
und dndern den Ausgabefarbraum in SRGB, werden in den
Tiefenbereichen des Histogramms sicherlich einige Farbka-
nile beschnitten. Sollten solche Beschneidungen auftreten,
passen Sie die Camera-Raw-Einstellungen an den kleineren
RGB-Farbraum an. Anhand dieses Beispiels sehen Sie
jedoch auch, warum es besser ist, ein in Camera Raw verar-
beitetes Bild in ProPhoto- oder Adobe RGB auszugeben.

@/

Optionen
F: : [ ProPhoto RGB B & -
Tiefe: |16 Bit/Kanal T3]  ((Abbrechen )
Crofe: [ 3888 x 2592 (10,1 MP) 5|
Auflosung: (240 | Pixel/Zoll ]
Schirfen fir: (Ohne 8 Zahl: | Standard -+

[ In Photoshop als Smart Objekte 8ffnen

ProRhoto’RGE AdoheRGB

(60lormatehRGB

Abbildung 3.18 Hier sehen Sie, wie Sie auf die Arbeitsablauf-Optionen zugreifen
und wie unterschiedlich ein Camera-Raw-Histogramm in den verschiedenen
Farbrdumen aussieht.

Camera-Raw-Bildverarbeitung

Histogramme der Digitalkamera
Einige Digitalkameras bieten eine
Histogrammanzeige, mit der sich die
Qualitét der Aufnahme Gberpriifen l&sst.
Damit lassen sich auch die Tonwerte
einer Szene beurteilen. Allerdings basiert
das gezeigte Histogramm in der Regel
auf einer JPEG-Aufnahme — fotografieren
Sie im JPEG-Modus, sehen Sie, was

Sie erhalten. Nehmen Sie jedoch Raw-
Dateien auf, dann bietet das gezeigte
Histogramm keinen genauen Hinweis auf
das Potenzial des aufgenommenen Bilds.
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Bilder loschen

Wenn Sie Ihre Fotos in Camera Raw
bearbeiten, markieren Sie mit der («_J-
Taste die Bilder, die in den Papierkorb
gehdren. Die Miniatur erhlt ein rotes X,
durch erneutes Driicken der [« J-Taste
wird es wieder zurtickgenommen.

Adobe Photoshop CS4 fiir Fotografen

Bilder in Camera Raw durchsuchen

Im Mehrbildmodus kénnen Sie Camera Raw als vergroBer-
ten Browser nutzen. Sie konnen Vergroerung und Position
aller ausgewdhlten Bilder anpassen, um Details zu verglei-
chen und ausgewihlte Bilder zu bewerten.

eI EdEdi

(_Bild speichern... )

Nur bewertete Bilder auswihlen
Wenn Sie mit gedriickter (88]/(Stra)-
Taste auf den Button AvLe BiLber
AUSWAHLEN klicken, werden nur bewer-
tete Bilder ausgewdhlt. Nutzen Sie die
Bewertung also, um interessante Bilder
auszuwahlen — mit dem eben genannten
Kirzel wéhlen Sie dann nur diese Bilder
aus.
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EL: S frz 17ass

B 5O 1600 35 mm

WeiRahgleich: | Benurzerdefiniert 4

Temperatur 150 |
i +6
Aute  Standard
Belichtung 0,20
Regaratur - 4
Fulllicht s
S 5]
Helligieir Tesa |
Kentrast L5 |
Klarheit Ths |
Dynamik 0

Sattigung o

(" sildofinen ) ( Abbrechen ) ( Fertig )

v

1 Wenn Sie groRe Ordner mit Bildern nacheinander durchsehen miissen, kénnen
Sie den Camera-Raw-Dialog so einstellen, dass er eine synchronisierte, vergroRerte
Ansicht aller gewdhlten Bilder anzeigt. Sie sehen den Dialog hier im Kompakimodus;
fiir den Vollbildmodus klicken Sie auf den eingekreisten Button.

2 Ich klickte auf das erste Bild und dann auf den Button AvLes AuswAHLEN. Dann
vergroRerte ich die Ansicht mit dem Zoom-Werkzeug. Dadurch wird die Zoomansicht
aller ausgewdhlten Bilder im Dialog angepasst. Mit dem Hand-Werkzeug kdnnen Sie
die Scrollrichtung aller Bilder synchronisieren.

3 Dann heben Sie die Auswahl der Miniaturen auf und scrollen durch die Bilder.
Klicken Sie dazu auf die Navigationssteuerungen oder auf die Pfeiltasten auf der
Tastatur. Mit den normalen Bridge-Kiirzeln kénnen Sie die Favoriten markieren:
(8]-(] (PC: (Strg]-(1]) fiigt mehr Sterne zu einem Bild hinzu, (38]-(.]
(PC: (Stra]-(.]) reduziert die Anzahl der Sterne.
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e Ed Y A |
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XMP-Filialdateien
Camera-Raw-Einstellungen werden

als XMP-Metadaten geschrieben, die
dann in einer zentralen Camera-Raw-
Datenbankdatei auf Ihrem Computer
gespeichert werden oder direkt in die
Datei geschrieben werden konnen. Bei
JPEG-, TIFF- und DNG-Dateien werden
die XMP-Metadaten in den Datei-Header
geschrieben. Bei Raw-Formaten wie CR2
und NEF wére es zu unsicher, die XMP-
Daten in ein undokumentiertes Dateifor-
mat zu schreiben. Um das zu umgehen,
schreibt Camera Raw die XMP-Metadaten
in eine XMP-Filialdatei, die zusammen
mit der Bilddatei gespeichert wird (auch
wenn Sie sie in Bridge in einen anderen
Ordner verschieben). Verschieben Sie
Raw-Dateien hingegen im Dateisystem
(Finder oder Explorer), missen Sie
darauf achten, dass die Filialdateien mit
verschoben werden, damit die Camera-
Raw-Einstellungen weiter erkannt
werden.
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Camera-Raw-Voreinstellungen

Die Camera-Raw-Voreinstellungen (Abbildung 3.19) 6ff-
nen Sie {iber BRIDGE CS4/VOREINSTELLUNGEN (PC: BEARBEI-
TEN/VOREINSTELLUNGEN), indem Sie auf den Button VOREIN-
STELLUNGEN/DIALOGFELD OFFNEN klicken oder (#]-(k] (PC:
(Strg)-(K]J) driicken.

Werfen wir zunéchst einen Blick auf die allgemeinen
Voreinstellungen. Im Menii BILDEINSTELLUNGEN SPEICHERN
N empfehle ich Thnen die Option FILIALDOKUMENTE ».XMP«.
Falls die XMP-Daten nicht mit der Datei gespeichert wer-
den konnen (wie es bei Original-Camera-Raw-Dateien der
Fall ist), werden die Bildeinstellungen lokal in einer XMP-
Filialdatei zusammen mit der Bilddatei gesichert. Wollen
Sie Thre Einstellungen mit aktivierter Scharfzeichnung
sehen, ohne dass jedoch die Ausgabedatei scharfgezeich-
net wird, stellen Sie unter SCHARFZEICHNEN ANWENDEN AUF
die Option NUR VORSCHAUDARSTELLUNGEN ein. Es konnte
ja sein, dass Sie das Scharfzeichnungsprogramm eines

Camera Raw- (Version 5.2.0.65)
Bildeinstellungen speichern in: | Filialdokumente “.xmp" =
Scharfzeichnen anwenden auf: | Alle Bilder =)
8 ische F, rektur ¢
ﬂ Belm Konvertieren in Graustufen automatische Gi fen-K p ']
s i gen an Ser der Kamera ausrichten
™ Standardeinstellungen an IS0 Belichtung der Kamera ausrichten

~ Camera Raw-Cache

Maximale GroRe: 1,0 CR Cache entleeren
Speicherort auswihlen... ) /Benutzerfkaermes/Library/Caches/Adube Carnera Raw/

~ DNG-Datelen verarbeiten

[ Filialdokumente *.xmp" ignorieren

8 Eingebettete JPEC-Vorschauen aktualisieran: | Mittlere GroBa B

r JPEC~ und TIFF.

IPEG: | IPEG-Dateien automatisch mit Einstellungen 6ffnen

TIFF: | TIFF-Support deaktivieren

& &

Abbildung 3.19 Die Camera-Raw-Voreinstellungen



Drittanbieters nutzen wollen statt der Optionen in Camera
Raw. Seit die Scharfzeichnungsfunktionen in Camera Raw
verbessert wurden, konnen Sie jedoch auch die Option
ALLE BILDER beibehalten.

Auto-Korrekturen

Camera Raw besitzt die Fahigkeit, Auto-Tonwertkorrek-
turen vorzunehmen. Wenn Sie im Camera-Raw-Dialog auf
den Auro-Button klicken (in Abbildung 3.21 markiert),
korrigieren Sie ein einzelnes Bild schnell und automatisch
(Sie konnen auch (38]-(U] (PC: (Strg]-[(U])) driicken).

In den Standard-Bildeinstellungen der Camera-Raw-
Voreinstellungen kénnen Sie die Option AUTOMATISCH
FARBTONKORREKTUR ANWENDEN aktivieren. In diesem Fall
wendet Camera Raw auf jedes neue, noch nicht verarbei-
tete Bild eine automatische Farbtonkorrektur an — bereits
bearbeitete Bilder bleiben, wie sie sind. Diese automatische
Korrektur funktioniert bei den meisten Bildern ganz gut
(z.B. bei Landschaftsaufnahmen oder natiirlich ausgeleuch-
teten Portrits) — der Algorhitmus wurde in Camera Raw
5 aktualisiert und deutlich verbessert, funktioniert jedoch
bei Studioaufnahmen nicht besonders. Bei solchen Fotos
sollten Sie diese Option lieber deaktivieren.

Die Option BEiM KONVERTIEREN IN GRAUSTUFEN AUTOMA-
TISCHE GRAUSTUFEN-KANALANPASSUNG ANWENDEN bezieht sich
auf die Einstellungen im HSL/Graustufen-Bedienfeld und
die Umwandlung eines Farbfotos in Graustufen.

Kameraspezifische Standardeinstellungen

Die néchsten beiden Optionen in den Standard-Bildein-
stellungen ermoglichen Thnen kameraspezifische Stan-
dardeinstellungen. In den Camera-Raw-Optionen (siehe
Abbildung 3.20) sehen Sie einen Meniieintrag, mit dem Sie
neue Camera-Raw-Standards speichern kénnen, so dass
diese immer dann angewendet werden, wenn Bridge oder
Camera Raw auf ein neues Bild trifft. Mit diesem Meniiein-
trag konnen Sie Standardeinstellungen basierend auf den
aktuellen Camera-Raw-Einstellungen festlegen und diese
auf alle Fotos anwenden (auf3er auf die, bei denen Sie die

Camera-Raw-Bildverarbeitung

Automatische Graustufen und
WeiBahgleich

Die Auto-Einstellungen werden vom
WeiRabgleich bestimmt. Wenn Sie fur
den WeiRabgleich die Temperatur- und
Farbtonregler anpassen (Abbildung 3.21)
und dann im HSL/Graustufen-Bedienfeld
die Checkbox IN GRAUSTUFEN KONVERTIEREN
deaktivieren und wieder aktivieren,
werden die Regler entsprechend der
WeiRabgleich-Regler angepasst.
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Beispiele fiir Standard-
einstellungen

Mit der Option Camera-Raw-STANDARDS
SPEICHERN sollten Sie vorsichtig umgehen.
Wird sie korrekt verwendet, kann Camera
Raw die passenden Standardeinstellun-
gen fiir eine Kamera oder einen 1SO-Wert
anwenden. Hier knnen sich jedoch ganz
leicht Fehler einschleichen — wéhlen Sie
dann CaMERA-RAW-STANDARDS ZURUCKSETZEN!

Achten Sie auf jeden Fall darauf, nicht
zu viele Camera-Raw-Einstellungen (z.B.
im HSL/Graustufen-Bedienfeld) in die
Standardeinstellung einzubinden. Eine
Maglichkeit wére, ein bisher nicht
bearbeitetes Bild zu 6ffnen, eine
Kamerakalibrierung und eine Scharf-
zeichnung anzuwenden und diese dann
als kameraspezifische Standardeinstel-
lungen zu speichern. Alternativ kbnnen
Sie im Detail-Bedienfeld auch die
Rauschreduzierung aktivieren und dann
die Standards fur einen speziellen
ISO-Wert speichern. Sie kénnen aber
auch beide Optionen kombinieren.
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Standardeinstellungen bereits iiberschrieben haben). Ist
die Option STANDARDEINSTELLUNGEN AN SERIENNUMMER DER
KAMERA AUSRICHTEN aktiviert, werden die neuen Camera-
Raw-Standards nur auf Dateien angewendet, die zu der
Kamera mit dieser Seriennummer passen. Haben Sie die
Option STANDARDEINSTELLUNGEN AN ISO-BELICHTUNG DER
KAMERA AUSRICHTEN aktiviert, konnen Sie Standardwerte
fiir spezielle ISO-Werte speichern. Aktivieren Sie beide
Optionen, haben Sie mehrere Standardeinstellungen, die
Kameramodell und ISO-Wert einbeziehen.

o= lueE
°
Weilabgleich: :@

Temperatur 4650

Farbton -10
Aute  Standard
Belichtung +0,45
Reparatur 0
Fulllicht o
Schwarz 0
&

Helligkeit +45
Kontrast +45
Klarheit +10
Dynamik 0
Sattigung o

Camera Raw-5Standards speichern
Camera Raw-Standards zuriicksetzen

ildeinstellungen
Camera Raw-5Standards
Vorherige Konvertierung
Benutzerdefinierte Einstellungen
Vorgabeeinstellungen

Vorgabe anwenden
Schnappschuss anwenden
Importierte Einstellungen loschen
Einstellungen in XMP exportieren
DNG-Vorschauen aktualisieren...

Einstellungen laden...
Einstellungen speichern...

§ sungen (in Zoll)
lssungen (in cm)

Bittiefe
Farbmodus
Farbprofil

13,9" x 15,5
35,2 x39,3cm
16

RGB

Ohne Tags

Abbildung 3.20 Hier sehen Sie die Camera-Raw-Meniioptionen, zu denen Sie
iiber das kleine Icon oben rechts (hier rot markiert) gelangen.



Camera-Raw-Cache-Grofle

Der Vorschau-Cache wird verwendet, um die Daten der Minia-
turen und Vorschauen als komprimierte Bilder an einem
zentralen Ort zu speichern. Bridge und Camera Raw nutzen
diese Daten fiir ihre Vorschauen. Falls Sie ausreichend frei-

en Festplattenspeicher zur Verfiigung haben, konnen Sie die
GroBenbeschrinkung fiir den Cache erhohen oder einen neuen
Speicherort wihlen.

DNG-Dateien verarbeiten

Camera Raw und Lightroom betten XMP-Metadaten in
den XMP-Header einer DNG-Datei ein. Aus diesem Grund
gibt es keinen Bedarf fiir Filialdokumente, wenn Sie DNG-
Dateien zwischen diesen beiden Programmen austauschen.
Einige Programme von Drittanbietern erstellen Filialdoku-
mente fiir DNGs und die DNG-Voreinstellungen konnen
dann so gewihlt werden, dass diese ignoriert werden. Ist
diese Option aktiviert, liest Camera Raw die Daten nicht
aus, es sei denn, Sie wollen es.

DNG-Dateien enthalten eingebettete Vorschauen, die
ein Bild mit den aktuellen Camera-Raw-Einstellungen zei-
gen. Ist die Option EINGEBETTETE JPEG-VORSCHAU AKTUALI-
SIEREN aktiviert, werden die Vorschauen aller DNG-Dateien
basierend auf den aktuellen Camera-Raw-Einstellungen neu
erstellt. Die zuvor eingebetteten Vorschauen werden dabei
iiberschrieben. Die DNG-Vorschauen, die von Camera Raw
erstellt werden, sind nur 100% exakt, wenn sie in anderen
Adobe-Programmen wie Lightroom oder Bridge betrachtet
werden — selbst dann muss dieselbe Camera-Raw-Version
verwendet werden.

DNG ist ein sicheres Format fiir das Archivieren von
Raw-Dateien. Jedoch sind nicht alle DNG-kompatiblen
Programme (die nicht von Adobe stammen oder mit einer
dlteren Version von Camera Raw arbeiten) in der Lage, die
Camera-Raw-Einstellungen, die mit der neuesten Pro-
grammversion von Camera Raw oder Lightroom erstellt
wurden, komplett zu lesen.

Camera-Raw-Bildverarbeitung

TIFFs und JPEGs offnen

Die folgenden Informationen beziehen
sich auf den Abschnitt JPEG- uno
TIFF-Hanoxasune in den Camera-Raw-
Voreinstellungen.

Ist die Option JPEG- (TIFF) SupporT
DEAKTIVIEREN gewahlt, werden alle JPEGs
oder TIFFs direkt in Photoshop gedffnet.
Ist hingegen die Option ALLE UNTERSTUTZTEN
JPEG- (TIFF) DATEIEN AUTOMATISCH OFFNEN
aktiv, werden unterstiitzte JPEGs und
TIFFs immer in Camera Raw gedffnet.
Bei der Option JPEG- (TIFF) DaTeieN
AUTOMATISCH MIT EINSTELLUNGEN OFFNEN, Offnet
Photoshop CS4 JPEGs oder TIFFs nur
dann in Camera Raw, wenn sie dort
bereits bearbeitet wurden. Bei dieser
Option 6ffnen Sie ein in Bridge gewahl-
tes Bild durch einen Doppelklick direkt
in Photoshop oder mit (2&]-(®] (PC:
(Strg)-[r]) in Camera Raw. Wenn Sie
die Camera-Raw-Einstellungen fir dieses
JPEG dann bearbeiten wollen, 6ffnen Sie
es beim néchsten Doppelklick ebenfalls
in Camera Raw.

XMP-Metadaten teilen

Ich ziehe es vor, meine Dateien als DNGs
zu archivieren, jedoch hite ich mich da-
vor, sie zu zeitig umzuwandeln. Das trifft
besonders dann zu, wenn ich mit Bridge
arbeite. Habe ich meine Raw-Dateien
noch nicht umgewandelt, kann ich die
XMP-Filialdateien ganz leicht von einem
Computer auf einen anderen (ibertragen.
Habe ich die Bearbeitung abgeschlossen,
kann ich die Dateien beruhigt in DNG
umwandeln.
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