Das Lese-Heft bietet viele Herausforderungen zum Lesen mit
steigendem Schwierigkeitsgrad. Die Bearbeitung der Aufgaben
gelingt nur, wenn die Kinder verstehen, was sie lesen. Das ist die
wichtigste Voraussetzung fir eine positive Leseentwicklung. Die
einzelnen Seiten kdnnen in beliebiger Abfolge bearbeitet werden.
Alle Aufgaben sind so gestaltet, dass sie von den Kindern selbst-

Schreib und lies.
Uber das Zuordnen der Einzellaute (Anlaut-Bilder) zu den
Buchstaben (evtl. mit Hilfe der Anlauttabelle) wird das Wort
aufgebaut und schlieBlich von der Bedeutung her einem der
groBen Bilder zugeordnet.

Verbinde Bild und Wort.
Bei dieser Aufgabe missen die Worter den Bildern zugeordnet
werden.

Welches Bild passt?
Hier muss das Wort ganz genau erlesen werden, damit es dem
entsprechenden Bild zugeordnet werden kann. Die dargestellten
Begriffe beginnen héufig mit dem gleichen Laut und weisen
absichtlich Klangdhnlichkeiten auf, um ein Erraten der Lésung zu
erschweren.

Welches Wort passt?
Bei dieser Aufgabe muss man alle drei Woérter (die jeweils mit
dem gleichen Buchstaben beginnen) ganz genau erlesen und ihre
Bedeutung verstehen, um entscheiden zu kdénnen, welches von
ihnen zum Bild passt.

Male 9 Bilder.

Was gehért zusammen?
Aus verschiedenen Silben sollen sinnvolle Woérter zusam-
mengesetzt werden. Um den Kindern zu zeigen, welche Wérter
entstehensollen, istvorderersten Silbe jeweils der gesuchte Begriff
abgebildet. Ab dieser Aufgabe wechselt die BLOCKSCHRIFT in
die Gemischt Antiqua.

Was siehst du? Kreuze an.
In Wimmelbildern zu verschiedenen Themen sollen die Kinder
entscheiden, welche der vorgegebenen Begriffe abgebildet sind.
Eine Zusatzfrage fur interessierte Kinder fordert jeweils eine
erneute Beschdiftigung mit dem Bild heraus.

@ Dies ist eine (Zusatz-)Aufgabe fir ,schlaue Dachse”.

sténdig bearbeitet werden kdnnen. Einfache Aufgabenstellungen
zu Beginn in Blockschrift (fir Leseanféinger besser lesbar!),
wiederkehrende Symbole und Beispiele helfen dabei. Auf jeder
Seite sollen die Kinder als erstes das Datumsfeld ausfillen, damit
fur die Beobachtung der Lernentwicklung (im hinteren Umschlag)
deutlich wird, wann das Kind was bearbeitet hat.

Verbinde die richtigen Teile.
Halbierte Scitze sollenin einer sinnvollen Abfolge zusammengefugt
werden. Hier geht es schon um das sinnentnehmende Lesen
ganzer Sdtze. Es wird durch das Konstruieren von Unsinnssdtzen
— wie es in der Zusatzaufgabe angeboten wird — ebenfalls
gefordert.

Male 13 Bilder/ Lies und male.

Hier missen die Kinder kurze Anweisungen lesen, verstehen und
umsetzen. Dabei werden die Anforderungen an die Lesefdhigkeit
und das Verstehen immer komplexer.

Verbinde Bild und Wort.
Kreuze an: JA oder NEIN?

Lése die Ratsel.
Die Lésung der Ratsel soll von den Kindern mit anderen diskutiert
und aufgeschrieben werden.

Erzdhle weiter.
Die Geschichtenanfénge fordern die Kinder dazu heraus, tiber das
Gelesene nachzudenken und die Geschichten fortzufiihren.

Ein Buch, das ich mag
Parallel zur Bearbeitung dieses Lese-Heftes sollten die Kinder von
Anfang an die Mdéglichkeit haben, Bucher nach ihrem Interesse
auszuwdhlen, darin zu bléttern und erste Leseversuche zu unter-
nehmen.

Im hinteren inneren Umschlag finden Sie den Beobachtungs-
bogen. Er zeigt die fortschreitende Entwicklung des Kindes auf
und hilft bei der Beschreibung dessen, was ein Kind schon kann.

Die Riickseite des Worter-Heftes kann fiir das Spiel Satze wiirfeln
und lesen genutzt werden.
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SATZE WURFELN UND LESEN

Die Katze reitet wild im Bett.

Max springt und krabbelt in der Hohle.
Die Hexe verhaftet Diebe im Keller.

Der Polizist fangt Mduse auf dem Besen.
Der Floh frisst Prinzessinnen in der Nase.
Das Ungeheuer popelt gerne im Kaufhaus.

Erlduterungen zum Spiel:

Das Spiel Satze wiirfeln und lesen kann mit einem bis drei  anfang. Dann wirfelt das néchste Kind und liest den entspre-  Besonders witzige Satze werden aufgeschrieben und kénnen
Spielern gespielt werden. Ein Kind wiirfelt und liest im ersten  chenden mittleren Teil. Das dritte Kind wirfelt und liest das  spdter den anderen Kindern vorgelesen werden.
Kasten (entsprechend dem gewdrfelten Ergebnis) den Satz-  Satzende im letzten Kasten.
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