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Einleitung

Stempeln macht Kindern Spaf3, und mit diesem Set regt es auch die Fantasie an: Aus ein-
fachen geometrischen Formen lassen sich Figuren zusammensetzen, die dann nach Lust und
Laune mit Filz- oder Bleistift ausgearbeitet werden kdnnen. Zahlreiche Vorschlage — einfache
und kompliziertere — zeigt dieses Buch. Man kann aber auch einfach wild drauflos stempeln
und seine eigenen Figuren erfinden.

Doch auch Erwachsene diirfen fiir ihre Kinder kreativ werden. Anregungen fir die Ge-
staltung von Papier, Wanden und Textilien finden sich auf den ersten Seiten dieses Buches.

Die Vorlagen kommen ohne lange Erkldrungen aus; Zahlen geben an, welche Reihenfolge
beim Stempeln sinnvoll ist, damit man die »Orientierung« nicht verliert. Firs Stempeln selbst
gibt es vier einfache Grundregeln: 1 Vor jedem Stempeln erneut (am besten mehrfach) Farbe
aufnehmen. 2 Beim Stempeln den Druck gleichmdBig auf die ganze Stempelflache verteilen.
3 Den Stempel dabei nicht »wiegen«, da man sonst den Abdruck der Kanten des Stempel-
blocks sieht. 4 Das Stempelgummi sdaubern, sobald man mit einer Farbe fertig ist, damit die
Farbkissen nicht verschmutzen.
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Der gleiche Fisch: links als »Bild« mit gezeichneten Flossen und Gesicht und rechts als
(vereinfachtes) Deko-Element an der Wand.




Stempeln ist nicht schwer

a A 4

- RN

Beachtet man die genannten vier Grund- Stempelt man die gleiche Farbe zweimal
regeln, kann eigentlich nichts schiefgehen. ubereinander, wird sie intensiver.
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Ubereinander gestempelt ergeben Orange und ~ Zum Schluss wird ein Stempelbild durch
Blau eine dunkle, kontrastierende Mischfarbe. ~ wenige Striche mit Blei- oder Filzstift belebt.



Was man so alles brauchen kann

Verwendet man Textil- oder Wandfarbe, kann man dafiir aus Schaumstoff ein Stempelkissen
herstellen, die Farbe auf einem Brett diinn ausrollen oder einfach mit dem Pinsel auftragen.



Geschenke machen ...

Geschenke aus Papier sind schnell verziert — allerdings sollte man das Stempelbild vorher
schon einmal gelbt haben, denn es ist kaum mdglich, »verstempelte« Figuren zu korrigieren.



... und Geschenke verpacken

\

Selbst gemachtes Geschenkpapier ist unverwechselbar, sieht schén aus und der Aufwand
lohnt sich. Allerdings benotigt man viel Zeit und Geduld — ideal fur lange Winterabende.



Textilien bedrucken

Textilien sollte man nur mit speziell daftir vorgesehenen Farben bestempeln. Und damit das
Werk die ndchste Wasche ubersteht, sollte man genau der Anleitung des Herstellers folgen.
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Wande gestalten
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Wenn man Innenrdume mit Stempelmotiven gestaltet, sollte man vorher unbedingt testen,
wie sich Farben und Untergrund (Vliestapeten eignen sich bestens) zueinander verhalten.
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ein HAUS
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ein HERZ
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ein SCHMETTERLING
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noch ein SCHMETTERLING







mehr BLUMEN
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ein STERN
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ein KINDERWAGEN
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Kreativer Spafd mit Stempeln

Elefant, Lowe, Papagei oder Ritter: Mit den zehn runden und eckigen Stempelformen lassen sich
unzahlige Figuren und Szenen gestalten. Das Buch zeigt, wie es geht, und bietet Anleitungen fur
viele verschiedene Motive, die nach Lust und Laune mit einem Zeichenstift oder Pinsel erganzt
werden kénnen.
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