
yDie Autorin

Alexandra Dionisio h at in P aris u nd N ew  Y ork  stu diert . Ansc h ließ end

arb eitete sie in den B ereic h en Desig n u nd M ark eting . Ih re eig ene

 H oc h z eit w ar die G eb u rtsstu nde v on PinkBride. Die v on F rau  Dionisio

g eg rü ndete F irm a m ac h t es sic h  z u r Au fg ab e, H oc h z eiten z u  g estalten,

b ei denen sie Desig n, P lanu ng  u nd Indiv idu alit ä t z u  einem  h arm oni-

sc h en G anz en v erb indet. PinkBride’s  H a ndb u c h  fü r u ns ere p erfekte

H o c h z eit ist fü r v iele B rau t p aare z u m  u nv erz ic h tb aren B eg leiter fü r die

V orb ereitu ng  der H oc h z eitsfeier g ew orden. Dank  ih rer w eitreic h enden

E rfah ru ng  m it solc h en F esten k onnte F rau  Dionisio au s einem  reic h en

 F u ndu s orig ineller, sp annender u nd u nterh altsam er S p iele fü r dieses

B u c h  sc h ö p fen. 

S eit 2 0 0 8  leb t  Alexandra Dionisio m it ih rem  M ann in Du b ai u nd erleb t

nu n die H oc h z eitsw elt dort im  S t il v on  T au sendu nd einer N ac h t .

Überraschungen 
m achen Spaß!

Au freg u ng , S p annu ng  u nd V orfreu de – das alles m ac h t das P lanen

v on Ü b errasc h u ng en z u  etw as g anz  B esonderem ! V erb lü ffen S ie da s

H o c h z eit s p a a r a n s einem  g ro ß en T a g  m it einem  o rig inellen S p iel!

 Dieses B u c h  ist Ih re T ric k -K iste dafü r. 

U nd » T ric k -K iste«  ist h ier g enau  der ric h t ig e Au sdru c k , denn S ie finden

alles, w as S ie z u m  erfolg reic h en O rg anisieren u nterh a lt s a m er H o c h -

z eit s s p iele b rau c h en. Darü b er h inau s steh en Ih nen sp ez iell g estaltete

V orlag en als D o w nlo a d oder K o p ierv o rla g e z u r V erfü g u ng . Die k ö nnen

S ie indiv idu ell fü r Ih r g ep lantes S p iel g estalten. 

E g al ob  E isb rec h er, die etw as andere H oc h z eitsrede, ein ersp ieltes

G esc h enk  fü r das B rau t p aar oder etw as g ew ag tere S p iele –  in diesem

B u c h  finden S ie einfac h  alles, w as S ie fü r eine g elu ng ene H o c h z eit s -

ü b erra s c h u ng b rau c h en!D
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H oc h z eitssp iele

Spielend planen, 
perfekt feiern

Eine Hochzeitsfeier ohne Spiele – heutzutage fast undenkbar! 

Alexandra Dionisio hat die beliebtesten Hochzeitsspiele getestet.

Neben klassischen Spielen für den großen Tag finden Sie auch 

eine Menge origineller Alternativen: von ruhig bis sportlich, von

zurückhaltend bis gewagt. Spiele zum Lachen oder Nachdenken,

Tanzspiele und Eisbrecher. Oder wie wäre es mit einem Spiel als

Geschenk für das Brautpaar? Die individuellen Tipps und Ideen

garantieren eine gelungene und unvergessliche Feier!

Æ Spaß- und Gelinggarantie
Ü ber 7 0  erprobte Hochzeitsspiele bieten für jeden Geschmack die 
richtigen Ideen und Alternativen.

Æ Ü bersichtlich und organisiert
Schnelles Auffinden der passenden Spiele für Ihre Feier, damit die 
P lanung nicht in Stress ausartet.

Æ C hecklisten und andere Hilfsmittel
V iele praktische Downloads helfen bei der V orbereitung und geben 
den Spielen einen professionellen Schliff.
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Welche Spiele 
für welche Hochzeit?

Nicht jedes Spiel passt zu jeder Hochzeit. Damit Sie mit Ihrer Wahl

 richtigliegen, hilft dieser kleine Test, herauszufinden, welche Spiele

am besten zu Ihnen und der Hochzeitsgesellschaft passen.

1 . Wie wird am Tag der F eier geheiratet?

Qa Nur kirchlich 

Qb Nur standesamtlich

Qc B eides

2 . Wo wird gefeiert?

Qa In einer groß en L ocation mit Terrasse und/ oder G arten

Qb E her im kleinen R ahmen 

Qc Ich kenne die L ocation nicht

3 . Wie groß  wird die F eier?

Qa Das B rautpaar feiert im groß en Stil

Qb R echt beschaulich –  es soll ganz intim sein

Qc Nicht zu groß  und nicht zu klein

4 . Der Stil der F eier

Qa A usgelassen, aber stimmungsv oll

Qb E legant und stilv oll

Qc F eierlich und dennoch frö hlich

5 . Das A lter der G ä ste

Qa G anz v orwiegend junge L eute

Qb A uch v iele ä ltere G ä ste

Qc G emischte A ltersklassen, ganze F amilien

6 . Wie wü rde das B rautpaar ein freies Wochenende 

wahrscheinlich am liebsten v erbringen?

Qa K urzer Strandurlaub mit Wassersport und B arbesuch am A bend

Qb Shopping in einer M etropole mit K onzertbesuch

Qc L ange ausschlafen und abends mit F reunden essen gehen

7 . Was fü r A ktiv itä ten unternimmt das B rautpaar 

meistens zusammen mit F reunden?

Qa In der F reizeit ist Spaß  am wichtigsten, das heiß t sportliche

 A ktiv itä ten und Treffen in B ars oder Diskotheken.

Qb G ute G esprä che werden sehr geschä tzt. M an trifft sich zum

 Nachmittagskaffee oder zu  gemeinsamen K ochabenden. 

Qc Das P aar ist v ielseitig: M al geht man abends lange auf die

P iste, mal bleibt man ruhig zu Hause –  je nach L aune.

Treffen Sie Ihre Spieleauswahl
Vorwiegend Antwort Qa
Sie haben G lü ck, denn es dü rfte sich um eine ziemlich  spiel -

freudige Hochzeitsgesellschaft handeln. Aktive Spiele sind

hier ebenso passend wie Stim m u n g s m a c h er  und E is b r ec h er. 

A chten Sie auf diese Sy mbole bei der Wahl der Spiele:

Vorwiegend Antwort Qb
F ü r diese elegante F eier sollten Sie etw a s  r u h ig er e Spiele wä hlen.

G ut eignen sich Spiele aus dem K apitel » Aktivitä t a ls  G es c h en k«

oder Spiele, bei denen nur ein Teil der G ä ste in A ktion  treten soll.

A uch die etwas ruhigeren Tanzspiele kommen gut an.

Spiele fü r mehrere sind gekennzeichnet mit diesem Sy mbol:

Vorwiegend Antwort Qc
Diese Hochzeit wird stilv oll und trotzdem locker und frö hlich.

Hier eignen sich Spiele a u s  jed er  K a teg o r ie. F angen Sie mit

 E is b r ec h er n an, um alle in Stimmung zu bringen, und ü berraschen

Sie die G ä ste spä ter am A bend mit a ktiver en  Spielen . P assend

sind auch Spiele, bei denen das B rautpaar im M ittelpunkt steht. 

Spiele fü r das B rautpaar tragen dieses Sy mbol:

Die besten der Besten
meine zehn liebsten Hochzeitsspiele

In diesem B uch habe ich alle meine Spiele-F av oriten  zusammen getragen.

E inige der ü ber 7 0 Spiele sind es wert, besonders herv orgehoben zu  werden.

Ich bin sicher, Sie werden genauso v iel Spaß  an ihnen finden wie ich.

5. Ehe-Q uiz
V on diesem K lassiker unter den Hochzeitsspielen kann ich kaum genug bekommen.

E s ist ä uß erst unterhaltsam – sowohl fü r die G ä ste als auch fü r das B rautpaar – , zu sehen,

wie gut die beiden einander einschä tzen kö nnen. Je indiv idueller die F ragen, desto besser

das E rgebnis. B esonders toll wird es, wenn Sie alle G ä ste mitmachen lassen (Seite 4 1 ) .

6. Äpfel und Birnen
E in aktionsgeladenes Spiel,

bei dem es auf die R eaktions -

geschwindigkeit der G ä ste

ankommt. Dieser ein wenig

 sport liche Wettbewerb ist ein

klarer F av orit fü r Hochzeiten

mit  v ielen jungen P aaren, die

gerne tanzen (Seite 5 2 ) .

1.  Liebe oder Freundschaft?
Wer kennt die Neigungen, V orlieben und G ewohnheiten der B raut wohl am besten?

Ihr B rä utigam oder eher ihre beste F reundin?  Dieser kleine Wettkampf ist sehr unter-

haltsam, und Sie dü rfen auf das R esultat gespannt sein (Seite 5 3 ) .

2. Porträtkünstler
E ines meiner liebsten E isbrecher-Spiele. Dabei zä hlt

nicht, ob kü nstlerisch wertv olle Z eichnungen

entstehen, sondern v ielmehr dass alle Spaß  haben und

in K ontakt kommen. G leichzeitig entsteht ein lustiges

Souv enir fü r das B rautpaar (Seite 1 5 ) .

3. Hochzeitsdart 
Dart spielen die meis-

ten M enschen gerne,

auch wenn sie keine

P rofis sind. U nd wenn

es als A nreiz noch G ut-

scheine zu gewinnen

gibt, macht das Werfen

der P feile noch mehr

Spaß . Das B esondere

an diesem Spiel ist

jedoch, dass sowohl

das B rautpaar als auch

die G ä ste v on den G ut-

scheinen profitieren

werden (Seite 2 9 ) .

9. Tanzparade der 
Ehepaare
E ine Hochzeit ist nicht nur ein freu -

diges, sondern auch ein besinnliches

E reignis. M an denkt ü ber die L iebe

nach, die Z ukunft, die Hoffnung

und ü ber das G eheimnis einer lang -

jä hrigen, glü cklichen E he. M it

diesem Tanz wird besonders das

P aar ge wü rdigt, das am lä ngsten

v erheiratet ist –  ein wunderschö ner,

sy mbolträ chtiger M oment (Seite 7 0 ) .

7.  Ein Jahr voller G rüße
Dieses G ruppengeschenk ist

ganz einfach, aber sehr wir -

kungsv oll. E in ganzes Jahr

lang wird sich das B raut paar

wö chent lich an den lieben

G rü ß en seiner V er wandten und

F reunde er freuen (Seite 2 7 ) .

4. D ie guten alten Zeiten
B ei diesem G ruppengeschenk teilen die G ä ste ihre lieb -

s ten E rinnerungen an E rlebnisse mit dem B rautpaar in

der V ergangenheit. So entsteht ein  einzig artiges A lbum,

das persö nliche, oft anrü hrende E inblicke in die Herzen

der Hochzeitsgä ste bietet –  ein wunderbares

G eschenk, das das B rautpaars rü hren wird (Seite 2 5 ) .

10.  Wer hat die
beste Banane?
Z ugegeben, dieses Spiel ist

etwas grenzwertig, wie schon

der zweideutige Name sagt.

M anche M enschen teilen

ev entuell diesen Humor nicht,

aber fü r mich ist dieses Spiel

immer wieder hö chst amü sant!

B ei allen Hochzeiten, wo ich es

erlebt habe, war es immer ein

absoluter E rfolg (Seite 8 9 ) .

8. Blinder Tanzwettbewerb
M anchmal gehen bei diesem Spiel gerade diejenigen M ä nner ganz aus sich heraus,

v on denen man es am wenigsten erwartet hä tte. Die L achmuskeln aller A nwesenden

kö nnen sich auf etwas gefasst machen, denn das G elä chter ist die » Nebenwirkung«

dieses ex trem lustigen Wettbewerbs (Seite 6 7 ) .
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Überraschungsleine 

Beim vorherigen Spiel waren wir schon beim Thema Geschenke und Einladungen. Hier soll es

noch ein wenig in diesem Sinne weitergehen. Bei diesem Spiel verteilen sich die Geschenke auf

ein ganzes Jahr – und ganz ohne Risiko für das Brautpaar. 

Material 

q Zettel oder Blankogutscheine in der Anzahl der Gäste (siehe Vorlage Seite  106) 
q 12   b unte groß e U m schläge 
q W äscheleine 
q 12   W äscheklam m ern 
q Schreib stifte 

Vorbereitung vor dem Fest 

Je einen B lank o gutschein fü r jed en G ast ausd ruck en. D ie U m schlä ge m it  d en M o natsnam en
v o n Januar bis D ez em ber beschriften. 

A bla uf 

A n einer W ä scheleine w erd en gut sichtbar fü r d as B rautp aar und  d ie G ä ste d ie z w ö lf  M o nats-
U m schlä ge aufgehä ngt. D ie G utscheinz ettel w erd en an d ie G ä ste v erteilt . N un w erd en d ie G ä ste
v o m  O rganisato r d es S p iels gebeten, d arauf  ihren N am en und  jew eils eine Überraschung fü r
d as B rautp aar z u no tieren. D ies so llten k leine P rä sente sein o d er auch A k t iv it ä ten, d ie d ie G ä ste
im  L aufe d es Jahres m it  d em  P aar unternehm en w erd en. Z um  B eisp iel: einm al R asenm ä hen,
gem einsam  K affee trink en gehen, E inlad ung z ur W einp ro be o d er ein selbst geback ener K uchen.
W eitere A nregungen fü r G utscheine find en S ie im  A nhang ( S eite  9 6 ) . 
D ie G ä ste steck en ihre G utscheine in d ie v o rbereiteten U m schlä ge, d ie am  S chluss z ugek lebt
d em  B rautp aar ü berreicht w erd en. Jed en M o nat k ann d as P aar nun einen U m schlag ö ffnen und
d ie G utscheine d araus bei d en betreffend en G ä sten einlö sen. 

30
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W unschbä um chen 

D ieses hübsche Geschenk bietet sich besonders an, wenn das Brautpaar einen Garten hat.

D ann kö nnen sich die beiden sehr lange daran erfreuen.

Material 

q Gruß karten in der Anzahl der Gäste (siehe Vorlagen Seite  107 ) 
q Geschenkb and (auf ca.  15    cm   L änge geschnitten) 
q Bäum chen im  T op f (b esonders sy m b olisch sind O b stb äum e) 
q Schreib stifte 

Vorbereitung vor dem Fest 

F ü r jed en G ast eine G ruß k arte ausd ruck en und  m it  einem  L o ch fü r d ie S chleife v ersehen.
D as G eschenk band  so  z uschneid en, d ass m an d am it  d ie K ä rtchen am  B aum  befestigen k ann. 

A bla uf 

S tellen S ie am  F estabend  d as B ä um chen an einem  gut
 sichtbaren P latz  auf  und  v erteilen S ie d ie v o rbereiteten
K ä rtchen an d ie G ä ste m it  d er B it te, G lü ck w ü nsche
o d er R atschlä ge fü r eine glü ck liche E he d araufz u-
schreiben. D ie fertigen K ä rtchen so llen sie m it
einem  G eschenk band  am  B ä um chen befestigen.
D as P aar k ann d en W unschbaum  m it  nach H ause
nehm en und  im  G arten einp flanz en. 

y TIPP

W e n n  d a s  P a a r  k e in e n  G a r t e n  h a t , 

s o llt e n  S ie  e in e n  B a u m  w ä h le n , 

d e r  s ic h  a ls  Z immer-  oder B a lk on-

p f la nz e e ig n e t , u n d  d ie s e n  in  e in e n  

h ü b s c h e n  T o p f p fla n z e n . 

31
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Das »echte« Eheversprechen 

Auch wenn das Paar jetzt schon verheiratet ist, so kann es doch sein, dass einige Kleinigkeiten

beim Eheversprechen »vergessen« wurden. Mit diesem Spiel geben Sie den Gästen Gelegenheit,

ihre eigene, unzensierte Urkunde des Eheversprechens zu verfassen. 

Material 

q Schreibstifte 
q 2  V o rd ru ck e ( siehe V o rla g en  Seite 1 0 9 – 1 1 0 )  

Vorbereitung vor dem Fest 

B ereiten S ie z w ei U rk u nd en vo r. Der T ex t d er einen lau tet etw a so : »Ich,  …  ( N am e d er B rau t) ,
nehm e Dich,  …  ( N am e d es B rä u tig am s) , z u  m einem  rechtm ä ß ig  ang etrau ten Ehem ann.
Ich verspreche Dir  … « Das G eg enstü ck  b eschriften S ie m it d em  T ex t: »Ich,  …  ( N am e d es
 B rä u tig am s) , nehm e Dich,  …  ( N am e d er B rau t) , z u  m einer rechtm ä ß ig  ang etrau ten Ehefrau .
Ich verspreche Dir  … « O d er –  u m  es einfacher z u  m achen –  verw end en S ie d ie V o rlag en im
A nhang . 

A bla uf 

Der M o d erato r erk lä rt d en H o chz eitsg ä sten, d ass sie sich nu n g em einsam  d aranm achen, ein
neu es Eheversprechen z u  verfassen, in d em  alles erw ä hnt w erd en k ann, w as vo rher –  b ei d er
T rau u ng  –  u nter d en T isch g efallen ist o d er w as au f  d em  S tand esam t o d er in d er K irche einfach
nicht d az u g ehö rt. Z u m  B eispiel: »Ich verspreche, m eine W ä sche nicht neb en, so nd ern in d en
W ä schek o rb  z u  leg en.« O d er: »Ich verspreche, Dir einm al im  M o nat Dein L ieb ling sg ericht z u
k o chen.« 
Die einz ig e A u flag e d ab ei ist, d ass jed er nu r einen S atz  schreib en d arf. B ei einer sehr g ro ß en
A nz ahl vo n G ä sten b ietet es sich an, sie in G ru ppen einz u teilen, z u m  B eispiel so , d ass jed er
T isch einen S atz  hinz u fü g en k ann. O d er S ie g eb en d en Dam en d as Eheversprechen d es B rä u ti-
g am s u nd  d en H erren d as d er B rau t. N u n w ird  nach d em  »Ich verspreche,  … « d er S atz   fo rt -
g efü hrt. Danach d as P apier so  g efaltet, d ass m an d as scho n G eschrieb ene nicht m ehr sehen
k ann. Danach w ird  d as g efaltete Eheversprechen an d ie nä chste G ru ppe w eiterg ereicht. W enn
b eid e U rk u nd en einm al d ie R u nd e g em acht hab en, ist es A u fg ab e d es B rau tpaars, einand er d ie
neu en Eheversprechen lau t vo rz u lesen. 

40
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41

Ehe- Q u iz  

D as J awort ist gesprochen, die Ehe geschlossen. Aber wie gut kennen B raut und B räutigam

einander?  H ier wird dem frischvermählten Paar ein wenig auf den Z ahn gefü hlt. 

Material 

q 4   Schild er ( 2   x  » Sie« , 2   x  » E r« ; siehe V o rla g en  Seite  1 1 2 – 1 1 3 )  o d er a n d ere g eeig n ete Sy m bo le 
q L iste m it 2 0  F ra g en  ( B eisp iele siehe Seite 1 0 1 )  

Vorbereitung vor dem Fest 

B ereiten S ie d ie »S ie«-  u nd  »Er«- S child er vo r. Es k ö nnen au ch d ie
V o rnam en d er Eheleu te d arau fstehen o d er jew eils ein F o to  d er b eid en
( G rö ß e etw a DI N  A 4 ) . O d er d ie B rau tleu te z iehen jew eils einen S chu h
au s u nd  reichen ihn d em  and eren. W enn er m it »sie« antw o rten w ill,
hä lt er ihren S chu h ho ch u nd  u m g ek ehrt. Erstellen S ie eine L iste m it
F rag en au s d em  A lltag  eines Ehepaars, d ie m it »er« o d er »sie« b eantw o rtet
w erd en so llen. Etw a: »W er ist d er b essere A u to fahrer?« O d er: »W er k ann
b esser k o chen?« I m A nhang  ( S eite  1 0 1 )  find en S ie w eitere F rag en. 
A ls P reis k ö nnte d as B rau tpaar ab  einer g ew issen P u nk tez ahl einen G u tschein g ew in-
nen, etw a fü r eine Essenseinlad u ng  o d er K o nz ertk arten ( I d een d afü r au f  S eite  9 6 ) . 

A bla uf 

Z w ei S tü hle w erd en R ü ck en an R ü ck en au f  d ie T anz flä che g estellt. Das B rau tpaar nim m t P latz ;
b eid e b ek o m m en je ein Er-  u nd  ein S ie- S child . N u n so llen b eid e F rag en b eantw o rten, ind em
sie innerhalb  vo n d rei S ek u nd en eines d er S child er z eig en. F ü r jed e Ü b er einstim m u ng
b ek o m m t d as P aar einen P u nk t. S ie k ö nnen au ch jed em  G ast eine b lau e u nd  eine ro sa K arte
g eb en. S o k ö nnen sie m itspielen, ind em  sie eine K arte ho chhalten. 

y AUSWERTUNG DURCH DEN MODERATOR 

1 – 5   P unk te: » D a  Ih r  E u c h  n o c h  n ic h t  z u  k e n n e n  s c h e in t , d a r f ic h  v o r s t e lle n : D a s

is t H e r r   … ( N a m e  d e s  B r ä u t ig a m s ) , d a s  is t  F r a u   …  ( N a m e  d e r  B r a u t ) .«  

6 – 1 0   P unk te: » Z u m  G lü c k  h a b t  Ih r  n o c h  v ie l Z e it , a lle s  v o n e in a n d e r  z u  le r n e n .«  

1 1 – 1 5   P unk te: » Ih r  s e id  fü r e in a n d e r  g e s c h a ffe n ! G u t , d a s s  Ih r  e n d lic h  g e h e ir a t e t  h a b t !«  

1 6 – 2 0   P unk te: » Ih r  s e id  d a s  p e r fe k t e  P a a r. Ih r  d ü r ft  s c h o n  n ä c h s t e s  Ja h r  g o ld e n e

 H o c h z e it fe ie r n !«  

 © pinkbride

 © pinkbride
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48

Eiskaltes Herz 

Bei diesem kleinen Wettstreit kann das Brautpaar zeigen, wer von den beiden schneller ein

kaltes Herz  erweichen kann. 

Material 

q Behälter zum Herstellen von Eiswürfeln 
q 2   k leine Herzen ( S üß ig k eiten od er Herzen a us P a p ier)  

Vorbereitung vor dem Fest 

F ü llen  S ie d ie Eisw ü rfelb eh ä lter h alb h o c h  m it W asser u n d  frieren  sie sie ein . W en n  d as W asser

g efro ren  ist, leg en  S ie je ein  Herzc h en  in  d ie M itte jed es B eh ä lters au fs Eis u n d  fü llen  ih n  b is

zu m  R an d  au f. F alls d as Herzc h en  zu  leic h t ist u n d  n ac h  o b en  sc h w im m t, ist es b esser, d en

B eh ä lter zu erst n u r zu  ein em  D rittel zu  fü llen  u n d  d an ac h  d ie zw eite S c h ic h t W asser relativ

d ü n n  zu  h alten , d am it d as Herzc h en  g u t an frieren  kan n . D an ac h  w ird  d er Eisw ü rfelb eh ä lter b is

zu m  R an d  g efü llt u n d  n o c h m als ein g efro ren , b is m an  Eisw ü rfel erh ä lt, in  d en en  ein  Herzc h en

ein g esc h lo ssen  ist. 

A bla uf 

Erzä h len  S ie zu r Ein leitu n g  d ieses S p iels ein e

klein e G esc h ic h te, in d er es u m  ein en  ec h ten

o d er erfu n d en en  S treit g eh t, d en  d as B rau t-

p aar v o r ein er W eile h atte. Z u m  G lü c k h ab en

sic h  d ie b eid en  in zw isc h en  w ied er v ersö h n t.

W er d en  ersten  S c h ritt d er V ersö h n u n g  g e -

m ac h t h at, w eiß  n iem an d  m eh r, ab er d ieser

klein e T est zeig t, w er ein  kaltes Herz sc h n eller

w ied er zu m  S c h m elzen  b rin g en  kan n . 

Jetzt b eko m m en  d ie B rau t u n d  d er B rä u tig am

jew eils ein en  Eisw ü rfel in  d ie Han d . W er d en

Eisw ü rfel sc h n eller zu m  S c h m elzen  g eb rac h t

h at, u m  an  d as Herzc h en  zu  ko m m en , h at

g ew o n n en . 
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R u f  d er L ieb e 

Braut und Brä utigam haben einander schon f ü rs L eben gefunden. A ber bei diesem S piel mü ssen

sie noch einmal aufs N eue zueinanderfinden. K ö nnen sie dem R uf  der L iebe folgen?  

Material 

q S c ha l od er T uc h 

Vorbereitung vor dem Fest 

K ein e 

A bla uf 

D ieses S p iel fu n ktio n iert am  b esten , w en n  S ie ein e relativ  g ro ß e T an zflä c h e o d er B ü h n e zu r

V erfü g u n g  h ab en  D as B rau tp aar w ird  au f  d ie T an zflä c h e g eb eten , u n d  d em  B rä u tig am  w erd en

d ie A u g en  v erb u n d en . B itten  S ie d ie Z u sc h au er u m  V o rsc h lä g e fü r ein en  au sg efallen en   K o se -

n am en  u n d  w ä h len  S ie ein en  d av o n  au s – zu m  B eisp iel d en , d er d ie g rö ß te Heiterkeit b ei d er

Ho c h zeitsg esellsc h aft erreg t. D er B rä u tig am  w ird  n u n  ein ig e M ale h eru m g ed reh t, so d ass er

etw as d ie O rien tieru n g  v erliert. D ie B rau t stellt sic h  am  an d eren  En d e d er T an zflä c h e au f  u n d

so ll ih ren  frisc h  an g etrau ten  Eh em an n  zu  sic h  lo c ken , in d em  sie ih n  n u r m it d em  n eu en  K o se-

n am en  ru ft. Es sin d  kein e w eiteren  Hilfestellu n g en  erlau b t. 

y VARIANTE

U m  e s  e t w a s  s c h w ie r ig e r  – u n d  n a t ü r lic h  t u r b u le n t e r  – z u  g e s t a lt e n , k ö n n e n  S ie

a u c h  w eitere P a a re in  d a s  S p ie l e in b in d e n , z u m  B e is p ie l d ie  T r a u z e u g e n  o d e r

d ie E lt e r n  d e s  B r a u t p a a r s . A u c h  h ie r  w e r d e n  d e n  H e r r e n  d ie  A u g e n  v e r b u n d e n ,

u n d d ie  D a m e n  w e r d e n  a n  v e r s c h ie d e  n e n  S t e lle n  a m  R a n d  d e r  T a n z flä c h e  p o s t ie r t .

Je d e r  H e r r  b e k o m m t s e in e n  g a n z  e ig e n e n , m ö g lic h s t  a u s g e fa lle n e n  K o s e n a m e n

g e n a n n t , m it d e m  ih n  s e in e  P a r t n e r in  z u  s ic h  r u fe n  s o ll. A u f K o m m a n d o  v e r s u c h e n

a lle  P a a r e  g le ic h z e it ig , d e m  R u f d e r  L ie b e  z u  fo lg e n . 
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Welche Spiele 
für welche Hochzeit?

Nicht jedes Spiel passt zu jeder Hochzeit. Damit Sie mit Ihrer Wahl

 richtigliegen, hilft dieser kleine Test, herauszufinden, welche Spiele

am besten zu Ihnen und der Hochzeitsgesellschaft passen.

1 . Wie wird am Tag der F eier geheiratet?

Qa Nur kirchlich 

Qb Nur standesamtlich

Qc B eides

2 . Wo wird gefeiert?

Qa In einer groß en L ocation mit Terrasse und/ oder G arten

Qb E her im kleinen R ahmen 

Qc Ich kenne die L ocation nicht

3 . Wie groß  wird die F eier?

Qa Das B rautpaar feiert im groß en Stil

Qb R echt beschaulich –  es soll ganz intim sein

Qc Nicht zu groß  und nicht zu klein

4 . Der Stil der F eier

Qa A usgelassen, aber stimmungsv oll

Qb E legant und stilv oll

Qc F eierlich und dennoch frö hlich

5 . Das A lter der G ä ste

Qa G anz v orwiegend junge L eute

Qb A uch v iele ä ltere G ä ste

Qc G emischte A ltersklassen, ganze F amilien

6 . Wie wü rde das B rautpaar ein freies Wochenende 

wahrscheinlich am liebsten v erbringen?

Qa K urzer Strandurlaub mit Wassersport und B arbesuch am A bend

Qb Shopping in einer M etropole mit K onzertbesuch

Qc L ange ausschlafen und abends mit F reunden essen gehen

7 . Was fü r A ktiv itä ten unternimmt das B rautpaar 

meistens zusammen mit F reunden?

Qa In der F reizeit ist Spaß  am wichtigsten, das heiß t sportliche

 A ktiv itä ten und Treffen in B ars oder Diskotheken.

Qb G ute G esprä che werden sehr geschä tzt. M an trifft sich zum

 Nachmittagskaffee oder zu  gemeinsamen K ochabenden. 

Qc Das P aar ist v ielseitig: M al geht man abends lange auf die

P iste, mal bleibt man ruhig zu Hause –  je nach L aune.

Treffen Sie Ihre Spieleauswahl
Vorwiegend Antwort Qa
Sie haben G lü ck, denn es dü rfte sich um eine ziemlich  spiel -

freudige Hochzeitsgesellschaft handeln. Aktive Spiele sind

hier ebenso passend wie Stim m u n g s m a c h er  und E is b r ec h er. 

A chten Sie auf diese Sy mbole bei der Wahl der Spiele:

Vorwiegend Antwort Qb
F ü r diese elegante F eier sollten Sie etw a s  r u h ig er e Spiele wä hlen.

G ut eignen sich Spiele aus dem K apitel » Aktivitä t a ls  G es c h en k«

oder Spiele, bei denen nur ein Teil der G ä ste in A ktion  treten soll.

A uch die etwas ruhigeren Tanzspiele kommen gut an.

Spiele fü r mehrere sind gekennzeichnet mit diesem Sy mbol:

Vorwiegend Antwort Qc
Diese Hochzeit wird stilv oll und trotzdem locker und frö hlich.

Hier eignen sich Spiele a u s  jed er  K a teg o r ie. F angen Sie mit

 E is b r ec h er n an, um alle in Stimmung zu bringen, und ü berraschen

Sie die G ä ste spä ter am A bend mit a ktiver en  Spielen . P assend

sind auch Spiele, bei denen das B rautpaar im M ittelpunkt steht. 

Spiele fü r das B rautpaar tragen dieses Sy mbol:

Die besten der Besten
meine zehn liebsten Hochzeitsspiele

In diesem B uch habe ich alle meine Spiele-F av oriten  zusammen getragen.

E inige der ü ber 7 0 Spiele sind es wert, besonders herv orgehoben zu  werden.

Ich bin sicher, Sie werden genauso v iel Spaß  an ihnen finden wie ich.

5. Ehe-Q uiz
V on diesem K lassiker unter den Hochzeitsspielen kann ich kaum genug bekommen.

E s ist ä uß erst unterhaltsam – sowohl fü r die G ä ste als auch fü r das B rautpaar – , zu sehen,

wie gut die beiden einander einschä tzen kö nnen. Je indiv idueller die F ragen, desto besser

das E rgebnis. B esonders toll wird es, wenn Sie alle G ä ste mitmachen lassen (Seite 4 1 ) .

6. Äpfel und Birnen
E in aktionsgeladenes Spiel,

bei dem es auf die R eaktions -

geschwindigkeit der G ä ste

ankommt. Dieser ein wenig

 sport liche Wettbewerb ist ein

klarer F av orit fü r Hochzeiten

mit  v ielen jungen P aaren, die

gerne tanzen (Seite 5 2 ) .

1.  Liebe oder Freundschaft?
Wer kennt die Neigungen, V orlieben und G ewohnheiten der B raut wohl am besten?

Ihr B rä utigam oder eher ihre beste F reundin?  Dieser kleine Wettkampf ist sehr unter-

haltsam, und Sie dü rfen auf das R esultat gespannt sein (Seite 5 3 ) .

2. Porträtkünstler
E ines meiner liebsten E isbrecher-Spiele. Dabei zä hlt

nicht, ob kü nstlerisch wertv olle Z eichnungen

entstehen, sondern v ielmehr dass alle Spaß  haben und

in K ontakt kommen. G leichzeitig entsteht ein lustiges

Souv enir fü r das B rautpaar (Seite 1 5 ) .

3. Hochzeitsdart 
Dart spielen die meis-

ten M enschen gerne,

auch wenn sie keine

P rofis sind. U nd wenn

es als A nreiz noch G ut-

scheine zu gewinnen

gibt, macht das Werfen

der P feile noch mehr

Spaß . Das B esondere

an diesem Spiel ist

jedoch, dass sowohl

das B rautpaar als auch

die G ä ste v on den G ut-

scheinen profitieren

werden (Seite 2 9 ) .

9. Tanzparade der 
Ehepaare
E ine Hochzeit ist nicht nur ein freu -

diges, sondern auch ein besinnliches

E reignis. M an denkt ü ber die L iebe

nach, die Z ukunft, die Hoffnung

und ü ber das G eheimnis einer lang -

jä hrigen, glü cklichen E he. M it

diesem Tanz wird besonders das

P aar ge wü rdigt, das am lä ngsten

v erheiratet ist –  ein wunderschö ner,

sy mbolträ chtiger M oment (Seite 7 0 ) .

7.  Ein Jahr voller G rüße
Dieses G ruppengeschenk ist

ganz einfach, aber sehr wir -

kungsv oll. E in ganzes Jahr

lang wird sich das B raut paar

wö chent lich an den lieben

G rü ß en seiner V er wandten und

F reunde er freuen (Seite 2 7 ) .

4. D ie guten alten Zeiten
B ei diesem G ruppengeschenk teilen die G ä ste ihre lieb -

s ten E rinnerungen an E rlebnisse mit dem B rautpaar in

der V ergangenheit. So entsteht ein  einzig artiges A lbum,

das persö nliche, oft anrü hrende E inblicke in die Herzen

der Hochzeitsgä ste bietet –  ein wunderbares

G eschenk, das das B rautpaars rü hren wird (Seite 2 5 ) .

10.  Wer hat die
beste Banane?
Z ugegeben, dieses Spiel ist

etwas grenzwertig, wie schon

der zweideutige Name sagt.

M anche M enschen teilen

ev entuell diesen Humor nicht,

aber fü r mich ist dieses Spiel

immer wieder hö chst amü sant!

B ei allen Hochzeiten, wo ich es

erlebt habe, war es immer ein

absoluter E rfolg (Seite 8 9 ) .

8. Blinder Tanzwettbewerb
M anchmal gehen bei diesem Spiel gerade diejenigen M ä nner ganz aus sich heraus,

v on denen man es am wenigsten erwartet hä tte. Die L achmuskeln aller A nwesenden

kö nnen sich auf etwas gefasst machen, denn das G elä chter ist die » Nebenwirkung«

dieses ex trem lustigen Wettbewerbs (Seite 6 7 ) .
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yDie Autorin

Alexandra Dionisio h at in P aris u nd N ew  Y ork  stu diert . Ansc h ließ end

arb eitete sie in den B ereic h en Desig n u nd M ark eting . Ih re eig ene

 H oc h z eit w ar die G eb u rtsstu nde v on PinkBride. Die v on F rau  Dionisio

g eg rü ndete F irm a m ac h t es sic h  z u r Au fg ab e, H oc h z eiten z u  g estalten,

b ei denen sie Desig n, P lanu ng  u nd Indiv idu alit ä t z u  einem  h arm oni-

sc h en G anz en v erb indet. PinkBride’s  H a ndb u c h  fü r u ns ere p erfekte

H o c h z eit ist fü r v iele B rau t p aare z u m  u nv erz ic h tb aren B eg leiter fü r die

V orb ereitu ng  der H oc h z eitsfeier g ew orden. Dank  ih rer w eitreic h enden

E rfah ru ng  m it solc h en F esten k onnte F rau  Dionisio au s einem  reic h en

 F u ndu s orig ineller, sp annender u nd u nterh altsam er S p iele fü r dieses

B u c h  sc h ö p fen. 

S eit 2 0 0 8  leb t  Alexandra Dionisio m it ih rem  M ann in Du b ai u nd erleb t

nu n die H oc h z eitsw elt dort im  S t il v on  T au sendu nd einer N ac h t .

Überraschungen 
m achen Spaß!

Au freg u ng , S p annu ng  u nd V orfreu de – das alles m ac h t das P lanen

v on Ü b errasc h u ng en z u  etw as g anz  B esonderem ! V erb lü ffen S ie da s

H o c h z eit s p a a r a n s einem  g ro ß en T a g  m it einem  o rig inellen S p iel!

 Dieses B u c h  ist Ih re T ric k -K iste dafü r. 

U nd » T ric k -K iste«  ist h ier g enau  der ric h t ig e Au sdru c k , denn S ie finden

alles, w as S ie z u m  erfolg reic h en O rg anisieren u nterh a lt s a m er H o c h -

z eit s s p iele b rau c h en. Darü b er h inau s steh en Ih nen sp ez iell g estaltete

V orlag en als D o w nlo a d oder K o p ierv o rla g e z u r V erfü g u ng . Die k ö nnen

S ie indiv idu ell fü r Ih r g ep lantes S p iel g estalten. 

E g al ob  E isb rec h er, die etw as andere H oc h z eitsrede, ein ersp ieltes

G esc h enk  fü r das B rau t p aar oder etw as g ew ag tere S p iele –  in diesem

B u c h  finden S ie einfac h  alles, w as S ie fü r eine g elu ng ene H o c h z eit s -

ü b erra s c h u ng b rau c h en!D
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H oc h z eitssp iele

Spielend planen, 
perfekt feiern

Eine Hochzeitsfeier ohne Spiele – heutzutage fast undenkbar! 

Alexandra Dionisio hat die beliebtesten Hochzeitsspiele getestet.

Neben klassischen Spielen für den großen Tag finden Sie auch 

eine Menge origineller Alternativen: von ruhig bis sportlich, von

zurückhaltend bis gewagt. Spiele zum Lachen oder Nachdenken,

Tanzspiele und Eisbrecher. Oder wie wäre es mit einem Spiel als

Geschenk für das Brautpaar? Die individuellen Tipps und Ideen

garantieren eine gelungene und unvergessliche Feier!

Æ Spaß- und Gelinggarantie
Ü ber 7 0  erprobte Hochzeitsspiele bieten für jeden Geschmack die 
richtigen Ideen und Alternativen.

Æ Ü bersichtlich und organisiert
Schnelles Auffinden der passenden Spiele für Ihre Feier, damit die 
P lanung nicht in Stress ausartet.

Æ C hecklisten und andere Hilfsmittel
V iele praktische Downloads helfen bei der V orbereitung und geben 
den Spielen einen professionellen Schliff.

€ 12,99 [D]

€ 13,40 [A]

www.gu.de

W G  485 Praktische Anleitungen

ISBN  978-3-8338-1910-0

9 783833 819100
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