Digital fotografieren

Fotos korrigieren, retuschieren
und raffiniert prasentieren A

BETTINA K. LECHNER Markt-‘r-Tech“nik

Vollversion von GIMP2.6, ~
Erweiterungen und Original-Bildmaterial **
zum Ausprobieren - gleich 1:1 mitmachen!|”




Retusche &
Montage

Mit der Bildretusche und -montage haben Sie erfrischende
und endlose Mdglichkeiten, in die Natur der Dinge einzugrei-
fen. Entfernen Sie unliebsame Objekte, simulieren Sie strah-
lend schones Wetter, zaubern Sie Farbe auf die Lippen und
extrahieren Sie Motive, um sie auf neutralen Hintergrund zu
stellen.

Bettina K. Lechner



Kosmetikretusche
Haut soften = Augenstrahlen = Make-up

Der digitale kosmetische Eingriff in das Aussehen erfordert viel Gefiihl und darf nur sehr dezent erfolgen. Er
erfolgt in drei Schritten - die iiblichen Anpassungen von Tonwerten und Kurven, dann beginnt man Unregel-
mafigkeiten abzuschwéchen und im dritten Schritt Konturen zu betonen. In diesem Praxisbeispiel stelle ich
Thnen all diese Techniken vor. Doch Vorsicht, wie stark Sie diese einsetzen, hiangt ganz von dem Model ab!

kosmetikretusche.jpg

/I Duplizieren. Kopieren Sie

die Hintergrundebene:
Klicken Sie im Ebenendialog auf
DurLikaT - = und nennen Sie diese
Ebene Fleckchen. Wir arbeiten auf
dieser Ebene weiter.

2 Tonwerte und Kurven.
Betrachten Sie Uiber Farsen >
WEerTE das Histogramm und korri-
gieren Sie es falls notig, ebenso die

L

Kurven. Die genaue Vorgehenswei-
se ist unter Tonwerte bzw. Kurven
auf den Seiten 54ff. beschrieben.
Bitte lesen Sie dort nach.

8 Fleckchen. Zum Entfernen
von stérenden Fleckchen
eignet sich das Heilenwerkzeug #
- stellen Sie in den Werkzeugein-
stellungen eine kleine, weiche
Pinselspitze ein (abhdngig von
der Auflésung). Der Pinsel sollte
ein Fleckchen einkreisen kénnen.
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Haut braunen

Realistische Hauttone sind Cyan: 0-10%, Magenta: 30-40%, Gelb: 40—
55% und Black 0-10%. Messen Sie zur Sicherheit mit der PipeTTE und le-
sen Sie im INFOFENSTER nach. Zum To6nen blasser Haut selektieren Sie den

Hautbereich und driicken (Strg)/(Ctrl )+(C] und (Strg]/(Ctr ]+(V] zum

Kopieren & Einfiigen. Klicken Sie auf Neue EBenE und stellen Sie dort den
Ebenenmodus auf MuLtipLiziereN. Regulieren Sie die Stiarke der Tonung

tiber die DeckkrAFT der Ebene.

Stellen Sie die Ausrichtung auf
AusGERICHTET. Zoomen Sie den Fleck
durch Druicken der Taste [+] heran.
Nehmen Sie

Modus: [Nurmﬂwlien s I nun ein StUCk
Deckkraft: e—) =
,saubere” Haut

Pinse! @[ maoglichst nahe
snllamn:ﬁi neben dem

Fleck auf, indem Sie mit gedriickter
(Strg)/( Ctrl ]-Taste daraufklicken,
und klicken Sie dann (ohne Taste!)
auf den Fleck. Wiederholen Sie

den Vorgang. Sie brauchen nur

die gréberen Flecken damit zu
entfernen. Falls ein Bereich beim
Klicken dunkler wird, stellen Sie in
den Werkzeugeinstellungen den
Modus auf NUR AUFHELLEN.

Mit den gleichen Werkzeugeinstel-
lungen entfernen Sie auch Féltchen
zwischen den Augenbrauen, bei
den Augen, etwaige Augenringe,
bei den Lippen, an der Stirn und
am Hals.

4 Haut glatten. Duplizieren
Sie die Fleckchen-Ebene
und nennen Sie diese Haut soften.
Wahlen Sie FiLter > WEICHZEICHNEN

Haut soften

Fleckchen

fC 3 Hintergrund

> GAUSSSCHER WEICHZEICHNER und
stellen Sie dort relativ hohe Werte
ein — z.B. Rabius 13, Max. DEeLta 18.
Die Haut im Vorschaufenster kann
Ubertrieben plastisch wirken, das
bleibt nicht so. Bestatigen Sie mit
OK und stellen Sie im Ebenen-
dialog den Ebenenmodus auf Ver-
NICHTEND, reduzieren Sie die Deck-
KRAFT SO weit, bis die Poren der Haut
wieder ein wenig hervortreten.

f ; Ebenenmaske. Damit die
Augen nicht unter der Glat-
tung von Schritt 4 leiden, holen

wir diese wieder hervor. Klicken Sie
im Ebenendialog mit der rechten

L

Maustaste auf die

Haut soften-Ebene >

EBENENMASKE HINZUFU-

GeN. Wahlen Sie die Option WEeiss
(voLLe DeckkrarT). Aktivieren Sie den
PinseL und malen Sie mit schwar-
zer Farbe auf der Maske Uiber die
Augen und Augenbrauen. Dadurch
decken Sie die Augen auf dieser
Ebene ab und die scharferen Au-
gen von der unterhalb liegenden
Ebene kommen an diesen Stellen
wieder hervor.

Klicken Sie mit der rechten Maus-
taste auf die Ebene und wahlen Sie
NEU Aus SicHTBAREM UNd nennen Sie
diese Augen. An dieser arbeiten wir
nun weiter.

Augen. An den Augen lesen
wir die Stimmung ab - ihnen
gilt unser erster Blick.

Zunéchst verstarken wir die Augen-
brauen mit dem NACHBELICHTER &

— stellen Sie in den Werkzeugein-
stellungen NacHgeLicHTEN, MiTTEN und
eine BELICHTUNG von ca. 9 ein. Malen
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Sie mit einer entsprechend klei-
nen Werkzeugspitze ein paar Mal
Uber die Augenbrauen. Heben

Sie mit (¢ ]+(Strg)/( Ctrl ]+[A] die

Auswahl auf.

Nun zum Weil3 der Augen.
Aktivieren Sie das Freie-Auswahl-
Werkzeug +, stellen Sie KanTen
AUSBLENDEN 4 ein und rahmen Sie
damit das Augenweil3 ein - hal-
ten Sie (¢ ] gedriickt, um die
Auswahl bei allen wei3en Berei-

chen fortzusetzen. Stellen Sie als
Vordergrundfarbe ein nicht ganz
,sauberes” Weil3 ein (Rot 246,
Grun 245 und Blau 249), klicken
Sie auf das Pinsel-Werkzeug .
Stellen Sie bei Modus NUR AUFHEL-
LN ein und malen Sie mit einer

DEckkrAFT von ca. 50 Uber das Au-
genweil3, um es zu verstarken.

Als Nachstes intensivieren wir die
Iris. Markieren Sie sie erneut mit
dem Freie-Auswahl-Werkzeug +,
stellen Sie AUsSwAHL AUSBLENDEN 3 ein
und halten Sie (¢ ] fir die Auswahl
. des zweiten Au-
- ges. Klicken Sie
mit dem NAcH-
BELICHTER & mit
den folgenden
Werkzeugein-
stellungen darauf: DeckkrarT: 45,
Typ: ABweDELN, Modus: GLANZLICHTER

HiNnweEIs

Bei braunen Augen wirkt es besser,
wenn Sie sie abdunkeln. Verwenden
Sie daher NACHBELICHTEN statt ABWEDELN.

und BELicHTUNG ca. 50. (Wie Sie die
Augenfarbe verdndern, lesen Sie
bitte auf Seite 68 nach.)

Die Augen bringen wir mit einem
Trick richtig zum Strahlen. Wir nut-
zen gleich die Auswahl der Iris und
kopieren sie mit [ Strg]/[ Ctrl ]+(C]
und (Strg)/( Ctrl J+(V] auf eine neue

Ebene. Die schwebende Auswahl
verankern Sie durch Klick im Ebe-
nendialog auf NEUE EBENE . Wah-
len Sie FILTER > VERBESSERN > SCHARFEN.

Schieben Sie den Regler relativ
weit hinauf, z.B. auf 70. Bestatigen
Sie mit OK und wahlen Sie dann
den Ebenenmodus UserLAcerN. Re-
gulieren Sie die Starke des Augen-

glitzerns
Modus: [Dhenanem =

Deckkraft: me—— el (79.3 [5] mit der
spere: | Deck-

KRAFT.
Wahlen
Sie EBENE
> NACH
UNTEN
VEREINEN.

Eingefugte Ebene

- o
|\

= [ ] Fleckchen
e

Mit der Giblichen Augenretusche
sind wir nun so weit fertig, hier
zum Vergleich eine Vorher/Nach-
her-Ansicht:




7 Make-up. Als Nachstes
schminken wir ein wenig
nach. Natirlich zundchst die Au-
gen, aber auch die Lippen. Erstellen

D Makeup-Augen

Sie eine neue
transparente
Ebene und
nennen Sie sie
MAKEUP-AUGEN.

3 Wir arbeiten
m Fleekehen auf dieser

Ebene weiter.

Aktivieren Sie die SprunpistoLe A .
Mit dieser tragen wir den Lid-
schatten auf. Ich verwende dazu
eine der Augenfarbe angepasste
Vordergrundfarbe - in diesem Fall
also ein sehr helles Griin (R: 192,
G: 220, B: 220) und anschlie3end
etwas Weil3.

_ . H Stellen Sie l?el den
53— . & Werkzeugeinstel-
e Fuzzy (15 lungen eine Deck-
KRAFT von 90 ein und
experimentieren Sie
mit der PINSELDYNAMIK
2.4): So verandert
sich z.B. die Deck-
. kraft der Farbe
* abhdngig davon,
wie schnell Sie
mit dem Werkzeug uber das Bild
streichen. Wechseln Sie zu einer
zweiten Farbe, z.B. zu Weil3. Wird
der Effekt zu intensiv, reduzieren
Sie die DeckkrArT der MAKEUP-AUGEN-
Ebene im Ebenendialog.

8 Lippenstift. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf
die oberste Ebene, wahlen Sie Neu
AUS SicHTBAREM und nennen Sie die
Ebene Lippenstift. Aktivieren Sie
das Freie-Auswahl-Werkzeug +*
stellen Sie KANTEN AUSBLENDEN 10 ein
und rahmen Sie damit die Lippen
ein - halten Sie (¢ ] gedriickt, um
die Auswahl fortzusetzen.

Offnen Sie Farsen > WEerTE. Selek-
tieren Sie nur den KanaL Ror. Die
Vorgehensweise hier hangt davon
ab, was Sie erreichen wollen und
wie die Ausgangsfarbe ist. Bei
diesem Bild hier ist es besser, das
Rot abzudunkeln, daher schiebe
ich den linken Regler etwas nach

Kapal: @Rot - :ﬂ [Knnntzum:ksetzen1 [im]

Quellwerte

rechts. Wollen Sie das Rot aufhel-
len, ziehen Sie den rechten Regler
nach links. Justieren Sie mit dem
mittleren Regler nach. Bestatigen
Sie mit OK. Zum Glatten der Lippen
wahlen Sie FILTER > VERBESSERN >
FLeckeN ENTFERNEN. Wahlen Sie Anpas-
seND und bestatigen Sie mit OK.

9 Schéarfentiefe. Zum Schluss
verstarken wir im Bereich des
Gesichts noch etwas den Fokus,
indem wir das restliche Bild weich-
zeichnen und das Gesicht scharfen.
Klicken Sie mit der rechten Maus-
taste im Ebenendialog > NEeu Aus
sicHTBAREN. Markieren Sie die oberste
Ebene.

Rahmen Sie mit dem Freie-Aus-
wahl-Werkzeug “ grofBzlgig das
Gesicht ein. Wahlen Sie AuswaHL >
AUsBLENDEN 30 (je nach Auflésung)

swahl ausblenden um

I 3 avbrechen ” €Box l
A

und dann AUSWAHL > INVERTIEREN.
Offnen Sie FiLTer > WEICHZEICHNEN

> GAUSSSCHER WEICHZEICHNER, Stel-

len Sie einen Rabius von ca. 8 ein.
Invertieren Sie erneut die Auswahl
((Strg)/(Ctrl J+(1]) und wahlen Sie
zum Nachscharfen des Gesichts
FILTER > VERBESSERN > UNSCHARF MASKIE-
REN. Rabpius: 1.5, MENGE: 0,3 SCHWELL-
werT: 10. Heben Sie die Auswahl mit

(6 J+(Strg)/[Ctrl J+(A] auf.

Zum Verandern von Gesichts-
partien verwenden Sie den I\WaRrp-
FiLTer, siehe auch Seite 102, wo ich
Ihnen zeige, wie Sie ein Lacheln auf
ernste Lippen zaubern!
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Portrat weichzeichnen
Kurve = Gaul3scher Weichzeichner = Ebenenmodus

Das Weichzeichnen von Portrits ist eine beliebte Technik und man findet zig Anleitungen dazu im Web.
Doch was mich daran stort, ist, dass sie immer viel zu hell sind und damit eine Art Nebel dariiber liegt. Die
Ergebnisse wirken dann meist ausgewaschen. Ich zeige Ihnen eine Soft-Fokus-Technik, mit der die Farben
und damit das Strahlen des Portrits erhalten bleiben.

portrait_weichzeichnen.jpg

/I Lichter aufhellen. Offnen
Sie Farsen > Kurven und zie-
V' Soft-Effekt mit Pep: Die Tiefen hen Sie die Linie an ihrem oberen

sind verstarkt, markante Drittel etwas hinauf.
Bereiche wie Augen und Mund

bleiben gescharft. , .
//‘

7

|
2

2 Duplizieren. Kopieren
Sie die Hintergrundebene,
indem Sie im Ebenendialog auf das

Symbol DupLikar - ®  klicken. Spei-
chern Sie die Datei als xcf-Datei ab.

8 Weichzeichnen. Stellen

Sie sicher, dass die obere
Ebene markiert ist, und 6ffnen Sie
FiLTER > WEICHZEICHNEN > GAUSSSCHER
WEicHzEICHNER. Stellen Sie einen sehr

hohen WEicHzEICHNUNGSRADIUS vOn
50-70 ein (hier: 60) und bestdtigen

© MEV-Verlag, www.mev.de



Landschaft weichzeichnen

Instant-Nebel-Effekt fiir Landschaftsaufnahmen: Dupli-
zieren Sie die Hintergrundebene, wenden Sie darauf FiL-

TER > WEICHZEICHNEN > GAUSSSCHER WEICHZEICHNER mit RADIUS
50 an. Nun stellen Sie den Ebenenmodus auf BiLDscHIRM.
Regulieren Sie mit der DeckkrarT die Starke.

Robert Steiger

Sie mit OK. Das Bild sieht jetzt in
etwa so aus:

ci—

Reduzie-
ren Sie die
DECKKRAFT

nnm}—tv?zm
der oberen
Ebene auf

ca. /0.

4 Ebenenmaske. Klicken Sie
im Ebenendialog mit der
rechten Maustaste > EBENENMASKE
HINZUFUGEN. Bestéatigen Sie in dem
Dialog WEiss (voLLE DeckkrAFT). Die
weille Ebenenmaske sorgt dafiir,
dass die aktive Ebene voll sichtbar
ist — alles ist noch weichgezeichnet.
Wir wollen nun mithilfe grauer Far-
be die darunterliegende - originale
und scharfe — Ebene partiell sicht-
bar machen - und zwar an den
markanten Stellen: Augen, Haare
und Zdhne. Stellen Sie Schwarz

als Vordergrundfarbe ein und
aktivieren Sie den PinseL . In den
Werkzeugeinstellungen reduzieren
Sie die Deckkraft auf 35% - somit
arbeiten wir mit Grau. Achten Sie
vor dem Ausarbeiten darauf, dass

die Ebenenmaske aktiv ist, erkenn-
bar an ihrem weillen Rahmen.
Malen Sie mit einer jeweils pas-
senden grof3en und sehr weichen
Pinselspitze die Augen, die Zdhne
und die Haare frei.

Der Ebenendialog sieht nun so aus
(siehe Abbildung): Auf der Mas-
ke ist die

N
U Hervorhe-
r Hinterg und

S ™

bung mit
n Grau gut
7 % D erkennbar.
Sie kdnnen
hier auch mit unterschiedlichen
Graustufen arbeiten - je dunkler
das Grau, desto starker kommt die
untere, originale und gescharfte
Ebene zum Vorschein.

f 5 Nachbelich-
ten. Um von der

weichgezeichneten Ebene
den ,Nebelschleier” zu nehmen,
machen Sie Folgendes: Stellen
Sie als VORDERGRUNDFARBE NUN €in
50%-Grau ein: Klicken Sie auf das
Kastchen und geben Sie unter HSV
die folgenden Werte ein: 0, 0, 50.
) _ Bestatigen
— Sie mit OK.
Klicken Sie
. im Ebenen-
dialog auf
neue Esenel 0 und wihlen Sie in
dem Dialog unter EBeNENFULLART die
Option VorDERGRUNDFARBE. Stellen Sie
als EsenenmvoDus der grauen Ebene
NAcHBELICHTEN ein — dadurch werden

die dunklen
e (5 Bereiche her-

Deckkralt: e— e (80.0 @.
e 38 _ vorgehoben.

Regulieren Sie
mit der Deck-
Hintergrund- |

KrRAFT der Ebe-
ne die Starke

(z.B. 80).
By
Falls das Bild nun zu starke Rot- @
tone aufweist, wechseln Sie auf die =
Ebene darunter (mit der Maske), g_
markieren das Miniaturbild und D
» 6ffnen Farsen Q0
> KURVE. <
| Selektieren g
Sie nur den o
«Q
D

Kanal Rot und
! ziehen Sie im
Bereich der Lichter die Kurve leicht
nach unten.

87




Bettina K. Lechner

Neutraler Hintergrund Ureropss
Kanalauswahl = Ebenenmaske = Schatten

Gerade Kunstwerke kommen erst bei einem neutralen Hintergrund richtig zur Geltung. Dazu muss das
Objekt ausgewahlt und vom Hintergrund losgelost — also freigestellt — werden. Es gibt zahlreiche Techniken
zum Freistellen - fiir welche Sie sich entscheiden, ist abhdngig vom Objekt, vom Hintergrund und der weite-
ren Bearbeitung. Bei diesem Beispiel hier haben wir starke Kontraste und verwenden daher die Auswahl aus
der Kanalinformation - eine sehr effektive und niitzliche Technik.

neutraler hintergrund.jpg

/I Farben verbessern. Bevor
wir das Freistellen angehen,
verbessern wir wie Uiblich die
Tonwerte und Kontraste. Wahlen
Sie FarseN > WEerRTE und schieben Sie
die Regler links und rechts so weit
nach innen, bis die ersten Werte
sichtbar sind. Justieren Sie mit dem
mittleren Pfeil nach. Bestatigen
Sie mit OK. Als Nachstes wahlen
Sie z.B.
J FARBEN >
= ia—— AUTOMA-
TiscH > WEIssABGLEICH (das muss nicht
V' Nach der Retusche sieht dieses Kunstwerk aus dem Berliner Berggruen- unbedingt zu einem guten Ergeb-
Museum aus, als ware es im Studio aufgenommen. nis fihren). Und anschlieBend 6ff-
nen Sie FarseN > Kurve und hellen
-~ die Mitten

/ ein wenig

& auf. (Mehr

/ dazu lesen

/ ' Sie auch auf
Al Seite 56 ff.)

2 Duplizieren. Kopieren Sie
die Hintergrundebene: Klick
im Ebenendialog auf DurLikar &

— wir arbeiten auf dieser Ebene
weiter.




Kontraste verstirken

Wenn sich Ihr Objekt fiir die Kanalauswahl nicht
deutlich genug vom Hintergrund abhebt, versu-
chen Sie, die Kontraste zu verstarken, indem Sie

die Kurve extrem aufsteilen. Verwenden Sie dazu
eine eigene Ebene, die Sie anschlieflend wieder

l6schen konnen.

8 Auswahl. Wechseln Sie in
den Kanaledialog. Wir er-
zeugen aus dem kontrastreichsten

- - Kanal eine Auswabhl.
Hier sind alle Ka-
nale recht ahnlich
—ich nehme den
blauen. Klicken Sie
mit der rechten
Maustaste auf KAnAL
> AUSWAHL AUS KANAL.

[ Neuer Kanal

1) Kanal guplizieren

Wechseln Sie jetzt bitte wieder
nach vorne in den Ebenendialog
und klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die oberste

Ebene > EBENENMASKE HINZUFUGEN.

In dem Dialog wéhlen Sie AuswaHL

oenm = und MAaske
Eina Mlslm zur Ebene hinzufiigen | INVERTIEREN

| = (da hier die
dunklen

Ebenenmaske initialisieren nach:
) Wei {volle Deckkraft)
() Schwarz (volle Transparenz)
(") Alphakanal der Ebene
(_) Alphakanal der Ebene ubemehmen

Bereiche
des Objekts
cEs {iberwie-
gen).
Flgen Sie tber Klick im Ebenen-
dialog auf neue Esene [, Ebenen-
fullart Weiss einen Hintergrund ein
und ziehen Sie diese Ebene unter
die oberste Ebene mit der Maske.
Damit prifen Sie, welche Details

noch nach-
T H
Iﬂ W H bearbeitet
1 werden
Neue Ebene .
mussen.
m Hintergrund

4 Maske bearbeiten. Driicken
Sie (DJ, um die Vorder- und
Hintergrundfarbe auf Schwarz bzw.
Weil3 zurlickzusetzen. Klicken Sie
auf die Maske der oberen Ebene.
Diese wird nun bearbeitet: Dabei
deckt Schwarz die — daneben
liegende - Ebene ab und die
darunter liegende, weifle kommt
durch. Wenn Sie mit Weil3 arbeiten,
legen Sie die daneben liegende
frei. Malen Sie nun also mit dem
Pinsel & mit schwarzer Farbe auf
der Maske Uber den Hintergrund.
Damit decken Sie Bereiche ab, die
Uber die AuswaHL aus KANAL nicht
beriicksichtigt wurden.

Um das Objekt (Kunstwerk) frei-
zulegen, Gbermalen Sie es auf der
Maske mit Weil3. Malen Sie mit
weiller Farbe, um Teile sichtbar zu
machen, und mit schwarzer Farbe,
um Teile zu verdecken.

Fahren Sie so fort, bis Sie das ge-
samte Kunstwerk exakt freigelegt
haben.

—7 Radierer &
p— und einer
L@ weichen
‘ i z I Pinselspitze
den oberen
Bereich des

5 Verlauf. Fiir den Hin-

tergrund wahlen wir

einen sanften Verlauf von Schwarz

nach WeiB3. Fligen Sie eine neue

Ebene ein, ziehen Sie sie Giber die

weille und aktivieren Sie das Ver-
laufwerkzeug
1. Setzen Sie
damit ruhig et-
was aullerhalb
des Bilds an

und ziehen Sie
bis zur Mitte

des Bilds.

6 Schatten. Fiir den Schatten
duplizieren Sie die Ebene mit
der Maske, klicken mit der rechten
Maustaste darauf > EBENENMASKE
ANWENDEN. Dann nochmals rechte
Maustaste > AuswAHL AUS ALPHAKANAL.
Fullen Sie die Auswahl mit Schwarz:
BeARBEITEN > MIT VG-FARBE FULLEN.
Wahlen Sie FiLTer > WEICHZEICHNEN >
GaussscHER WEICHZEICHNER mit hohem
Rabius (70). Loschen Sie mit dem

Schattens. Bewegen Sie die Ebene
mit dem Verschiebenwerkzeug
# etwas nach unten. Ziehen Sie

die Ebene im Ebenenstapel direkt
unter das Kunstwerk.

abejuo|\ ¥ ayosniey




Schneller! Schneller!

Woran erkennen Sie an einem Bild (statisch!) die Geschwindigkeit, mit der sich das Motiv bewegt hat?
Richtig - an der Umgebung. (Ich habe angenommen, dass Sie die Antwort wussten.) Genauer erkennen Sie
Bewegung an der Unschérfe der Umgebung. Bei zu kurzer Belichtungszeit ist die Bewegungsunschérfe ver-
loren. Dieser Effekt lasst sich jedoch dank digitaler Tricks auch noch nachtraglich einsetzen.

¢ bewegungsunschaerfe.tif

<] Am verschwommenen
Hintergrund erkennt man
die Bewegung und dabei die
Geschwindigkeit. Mit dem
BEWEGUNGSUNSCHARFE-FILTER
erzielen Sie auch nachtraglich
diesen Effekt, der in der Foto-
grafie mit langer Belichtungs-
zeit zustandekommt.

© MEV-Verlag, www.mev.de

Die Bewegungsunschirfe darf ja nur
den Hintergrund und vielleicht die
Kanten des Vordergrundmotivs be-
treffen, daher erzeugen wir mithilfe
der ScHNELLMASKE eine Auswahl der
beiden Frauen im Vordergrund.

/I Schnellmaske. Klicken Sie
zum Aktivieren der ScHNELL-
MASKE in die linke untere Ecke des

Bildfensters (¢ ]+(Q)).

e6.7% * Schnellmaske (19.4 MB)

Die ScHneLLmASKE legt sich in Form
einer roten Folie Gber das Bild. Wir
malen nun jene Bereiche, die aus-
gewdhlt werden sollen, mit Weil3
aus. Schwarz deckt ab — und stellt
damit die ,Folie”, also die Schnell-
maske, wieder her. Aktivieren Sie



Wasserfall ganz weich

Wasserfille, Meereswellen etc. bekommen diesen sanften,
weichen Effekt durch lange Belichtungszeit. Fotografieren Sie

dabei mit Blendenautomatik — dadurch kénnen Sie die Belich-
tungszeit manuell einstellen. Zum Vergleich: Das linke Bild
wurde mit 1/250 und das rechte mit 1/8 belichtet. Bei langer
Belichtungszeit Stativ verwenden!

Reinhard Helmer

das Pinsel-Werkzeug # und stellen
Sie eine dem Motiv entsprechend
groBe Werkzeugspitze mit weichen
Kanten ein. Driicken Sie die Taste
(D] zum Zuriicksetzen der Vorder-
und Hintergrundfarbe auf Schwarz
und WeiB3 und (X], um die beiden
zu tauschen. Malen Sie nun mit der
weillen Vordergrundfarbe iber das
auszuwahlende Vordergrundmotiv.
Wenn Sie aus dem Motiv ,rausge-
fahren” sind, driicken Sie (X] fur
Schwarz als Vordergrundfarbe und
malen Sie damit Gber den Bereich,
um die Folie wiederherzustellen.

Arbeiten Sie mit dieser Technik
das Vordergrundmotiv frei. Klicken

Sie zum Deaktivieren der Schnell-
maske — und zur (Vor-)Ansicht des
Auswahlrahmens wieder in die
linke untere Ecke ((¢ ]+(Q)).

Weiche Auswahlkante. Da

die Auswahl noch zu exakt
ist, blenden wir einen Bereich aus
—wahlen Sie AUsSwWAHL > AUSBLENDEN
und geben Sie (abhdngig von der
Auflésung lhres Bilds) einen relativ
grof3ztigigen Wert ein (hier bei
1800 x 1200 Pixel: 10).

Auswahl aushienden um

Auswahl invertieren. Wir

zeichnen ja den Hintergrund
unscharf — daher kehren wir die
Auswahl mit AUSWAHL > INVERTIEREN

bzw. (Strg)/(Ctrl J+(1] um.

Ansicht Bild Ebene Farben Werkz

I_1 Alles auswihlen Strg+A |
X Nichts auswahlen Umschalt+5trg+A

#] Invertieren

) Schwebend
“# Nach Farbe

B Vom Pfad

1 Auswahleditor

Umschalt+Strg+L
Umschalt+0
Umschalt+V

Bewegungsunschirfe. Off-

nen Sie FILTER > WEICHZEICHNEN
> BEwEGUNGSUNSCHARFE. GIMP bietet
hier drei verschiedene Varianten
der WEICHZEICHNUNGSART: Linear,
Radial und Zoom. Fiir eine Bewe-
gungsunscharfe, wie Sie es am
grof3en Nachher-Bild auf Seite 90

sehen, verwenden Sie

die Option LINEAR mit
LinGe 27 und WiNKEL

10. Heben Sie die Auswahl

auf mit (& )+(Strg)/(C )+[A).

Weichzeichnungsart Uiocho
(@) Linear
") Radial
() Zoom
] W
Weichzeichnen-Parameter
Linge: sl ] e (27 5]
Winkel: q:y—ﬁ—kﬁ \10 5:

Sehen Sie hier das Ergebnis der
beiden anderen Optionen:

Mit RApIAL erzeugen Sie eine runde
Unschérfe. Mit WinkeL legen Sie die Starke
fest. Hier ist die Auswahl aktiv geblieben
und damit nur der Hintergrund weichge-
zeichnet.

Mit Zoowm erzielen Sie einen dhnlich guten
Effekt wie mit LiNeAr. Er simuliert das
Verandern der Brennweite wahrend der
Belichtung. Angewandt auf das gesamte
Bild (ohne Auswahl).
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