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Rechnen bis 20

Tauschaufgaben und Umkehraufgaben
Informationen entnehmen

Mit Zehnerzahlen rechnen

Geld

Zehner und Einer

Zahlenband

Hundertertafel

Aufgaben an der Hundertertafel
Zahlenstrahl

Figuren unterschiedlich auslegen
Muster zeichnen

Plus und minus mit Einern

Rund um die Zehner
Plusaufgaben mit Zehneriibergang
Minusaufgaben mit Zehnerlbergang
Plus und minus mit Zehnerzahlen
Gleichungen und Ungleichungen
Losungswege finden

Mit Tabellen arbeiten

Ldngen messen und zeichnen
Ldngen

Mathekonig 1

Zueinander parallele und senkrechte
Geraden

Rechteck und Quadrat

Kreis

Malnehmen

Malnehmen

Tauschaufgaben

Aufteilen

Verteilen

Umkehraufgaben

Einmaleins mit 5 und 10
Einmaleins mit 2 -

Verdoppeln und halbieren
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Quadratzahlen

Symmetrische Figuren zeichnen
Kalender

Aufgaben zur Kombinatorik
Addieren ohne Zehnerubergang
Addieren mit Zehnerubergang
Subtrahieren ohne Zehneriibergang
Subtrahieren mit Zehnerlibergang
Vorteilhaft rechnen

Mit Geld rechnen

Mathekonig 2

Mathekonig 3

Fragen stellen und beantworten
Gleichungen zuordnen
Kernaufgaben

Einmaleins mit 4 und 8
Einmaleins mit 3 und 6
Einmaleins mit 3, 6 und 9
Einmaleins mit 7

Einmaleins trainieren

Die Uhr

Zeitpunkt und Zeitdauer

Mit Skizzen und Texten arbeiten
Mathekonig 4

Bauen und schauen

Bauen und rechnen

Teilen mit Rest
Aufgabenfamilien

Sportfest

Zauberquadrate

Mathematik in der Kunst
Rechnen und malen

Deine 1-1 Tafel

kontrolliere deine Ergebnisse
mit den Zahlen der Losungsnuss.
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