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Wenn du diese Zeichen siehst, dann:

Zahlen entdecken

Zdhlen und zeichnen

Formen erkennen und beschreiben
Gleich viele — mehr — weniger
Zdhlen und zeichnen

Zdahlen und notieren

Zahlen erfassen

Zahlen und zeichnen

Links — rechts, oben — unten
Bauplédne zeichnen

Groper als — kleiner als — ist gleich
Die Reihenfolge erkennen
Zahlen zerlegen

Mit der Schiittelbox zerlegen

Die Zahlen bis 20

Die Zahlenreihe

Plusaufgaben

Plusaufgaben

Tauschaufgaben

Minusaufgaben

Minusaufgaben
Umkehraufgaben

Plus- und Minusaufgaben Uben
Rechenmauern bauen

Hauser zeichnen

Mit dem Spiegel experimentieren
Mit Geld rechnen

Mit Geld rechnen

Zehner und Einer

Zahlen zerlegen

Zahlen vergleichen
Plusaufgaben

Minusaufgaben

Plus- und Minusaufgaben Uben
Linienmuster freihdndig zeichnen

= [0se Aufgaben, die etwas schwieriger sind,

» lose Aufgaben, die besonders schwierig sind,
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Ldngen mit Zentimetern

Mit Geld umgehen

Halbieren und verdoppeln
Rechengeschichten
Zehneribergang mit plus vorbereiten
Zehneribergang mit plus
Rechenstrategien mit plus
Tabellen bearbeiten,
Nachbaraufgaben 6sen
Zehneriibergang mit minus vorbereiten
Zehneriibergang mit minus
Rechenstrategien mit minus
Tabellen bearbeiten,
Nachbaraufgaben 6sen
Mathekonig 1

Rechenmauern
Rechengeschichten

Muster zeichnen

Figuren und Muster zeichnen

Mit dem Geobrett experimentieren
Aufgabenfamilien

Ungleichungen

Mit Fragen arbeiten
Sachsituationen zuordnen
Wirfelbauten und Baupldne
Uhrzeiten und Wochentage
Fragen und Gleichungen zuordnen
Zehnerzahlen bis 100
Zehnerzahlen bis 100

Zahlen bis 100

Mathekonig 2

Mathematik in der Kunst

Rechnen und malen

Deine 1+1 Tafel

kontrolliere deine Ergebnisse
mit den Zahlen der Losungsnuss.
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