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Der Blick in das Arbeitsbuch 3

Das Orientierungs- und Arbeitsbuch:

Das KUNST Arbeitsbuch 3 bildet den Abschluss des Lehr- und Unterrichtswerkes
KUNST. Dank seiner innovativen Darstellungsform ist das Buch zu nutzen als Kom-
pendium, als Orientierungsbuch und als methodisches Lern- und Arbeitsbuch.

Das KUNST Arbeitsbuch 3 ist

- ein gliederndes und zusammenfassen-
des Kompendium fiir den Kunstunter-
richt in der Oberstufe des Gymnasiums.

- ein Orientierungsbuch im Feld des
geschichtlichen, systematischen und
praktischen Kunstwissens.

- ein Anleitungsbuch zum selbststandigen
wissenschaftlichen und kiinstlerischen
Arbeiten (Referate, Aufsatze, Klausuren,
Facharbeiten, kiinstlerische Projekte
Usw.).

- ein Ubungs- und Vorbereitungsbuch fiir
das Zentralabitur im Fach Kunst.

Das Buch gliedert sich in zwei Hauptteile.

Auf den Seiten sind Hinweise und Ver-

linkungen blau markiert, Methoden sind

griin ausgezeichnet.

Teil A:
Orientierung / Wissen

1

Die 4 Kapitel des Teils A (Rot als Leit-
farbe) stellen das Orientierungswissen
und das Methodenwissen Kunst auf
dem Niveau des Zentralabiturs dar:

- Kunstgeschichte

- kiinstlerische Techniken und Verfahren
- Form und Gestalt

- Werkanalyse

In systematisch gegliederter, teilweise
lexikalischer und vielfach vernetzter
Darstellung wird das Wissen bildbezogen
vermittelt. So steht es fiir die Anwendung
zur Verfiigung.

In den 2 Kapiteln des Teils B (Griin als
Leitfarbe) wird die konkrete Anwendung
von vernetztem Wissen und Konnen im
Bereich der Kunst gezeigt:

- Analyse und Interpretation / Kunsttheorie

Die Methoden der Werkanalyse werden
konkret auf sechs Beispiele angewandt -
zur Weiterarbeit wird angeleitet und an-
geregt.

- Gestaltung / kiinstlerische Praxis

Es wird beispielbezogen gezeigt, wie
man ein kiinstlerisch-praktisches Arbeits-
projekt etwa auf dem Niveau einer kiinst-
lerischen Facharbeit entwickeln kann.

»Bildkompetenz” und ,kiinstlerische Kom-

petenz” zeigen sich hier als Wissen und
Koénnen in der Anwendung.

Kunstgeschichte

Form und Gestalt

Verfahren

Teil B:
Anwendung / Kbnnen

5

Werkanalyse

Ein Kunstwerk
verstehen

|

Eine kiinstlerische
Arbeit anfertigen



1 Orientierungswissen Kunstgeschichte S.6

11 Einblicke in die Weltkunst 38 Wegbereiter der Moderne - Paul Cézanne N
8 Kunst in Afrika 39 Kubismus, Konstruktivismus, Suprematismus 4 Methoden der Werkanalyse: Vom unmittelbaren
10 Kunsttraditionen in Ozeanien und Australien: 40 Expressionismus - ,Die Briicke” Eindruck zur kunstwissenschaftlichen Methodik S.106
Die Kraft der Vorfahren 41 Neue Sachlichkeit
12 Kunst in Ostasien: China und Japan 42 Wege in die Abstraktion - ,Der Blaue Reiter” 108 Werkanalyse: Geschichtlicher Abstand und Anndherung
14 Kunst des Hinduismus und 44 Das Ready-made und die Frage nach der Kunst 44 110 Beschreibung: Deskriptive Methode
Buddhismus in Siidasien 45 Der Kunstbetrieb im 19. Jahrhundert 4.2 112 Bestandsanalyse und Gegenstandssicherung
16 Indianische Kunst Amerikas 46 Jugendstil 4.3 114 Bestimmung der Realien und Motive
18 Kunst in der islamischen Welt 47 Bauhaus 4.4 116 lkonografische Methode
20 Der Kulturraum Europa 48 Pittura Metafisica 4.5 118 Strukturanalytische Methode
49 Surrealismus 4.6 120 Stilgeschichtliche Methode
1.2  Entwicklung der Kunst Europas 50 Abstrakter Expressionismus 4.7 122 Historisch-hermeneutische Methode
22 Ursprung der Kunst, die Vor- und Friihgeschichte 51 Pop-Art 4.8 124 Biografisch-historische Methode
23 Frilhe Hochkulturen: Altagypten 52 Fotorealismus/Hyperrealismus 4.9 126 Zeichnerisch-analytische und experimentelle Methoden
24 Antike: Griechenland - der klassische 53 Konzeptkunst/Minimal Art
griechische Tempel 54 Ausweitung der Werkformen: Environment/ )
25 Antike: Rom - die rémische Ingenieurkunst Installation 5 Methodisches Verstehen von Kunstwerken:
26 Romanik 55 Mediale Expansion: Fotografie/Video Sechs Musterinterpretationen S.130
27 Gotik 56 Happening/Fluxus
28 ltalienische Renaissance 57 Postmoderne: Revision der Formensprache 132 Fragen umkreisen ein Kunstwerk:
30 Barock Analyse und Interpretation
31 Niederlandische Malerei des 17. Jahrhunderts 51 134 Die malanggan-Skulptur (vor 1910) - ein verwirrend
32 Klassizismus geordnetes Schnitzwerk
33 Romantik 5.2 142 Die ,Demoiselles d’ Avignon” (1907) -
34 Realismus vom klassischen Bild zum Schock der Moderne
35 Impressionismus 2 5.3 152 Der Kramerstuhl (1927) -
36 Symbolismus Orientierungswissen kiinstlerische Verfahren S.58 die Vision eines ,modernen Lebens”
37 Post-Impressionismus 5.4 160 Klassenzimmer kopfiiber (1992) -
241 60 Grafisch gestalten - zeichnen eine ,ver-riickte” Rauminstallation
2.2 63 Farbig gestalten - malen 5.5 168 Das Reichstagsgebaude in Berlin (1882/1969/1999) -
2.3 66 Druckverfahren ein Monument der politischen Geschichte
2.4 68 Plastik und Rauminstallation 5.6 176 ,Klatsassin” (2006) - ein 67-Stunden-Video
2.5 71 Montage mit 840 Variationen
2.6 74 Typografie
2.7 76 Spiel, Inszenierung, Performance
2.8 78 Fotografie, Film, Video 6 Entwicklung eines eigenen kiinstlerischen Arbeitsvorhabens S.184

29 80 Mixed Media
61 186 Phase 1: Einen Gestaltungsprozess vorbereiten
6.2 190 Phase 2: Ein Gestaltungsvorhaben (bis zum fertigen

3 . . . Produkt) ausfiihren
Orientierungswissen Form und Gestalt S. 82

31 84 Kiinstlerische Arbeitsstile und Arbeitsmethoden Anhang

3.2 86 Kiinstlerische Grundhaltungen und Werkprinzipien

3.3 90 Bildnerische Formprinzipien und Gestaltcharaktere 194 Personenverzeichnis
3.4 94 Formale bildnerische Mittel 196 Stichwortverzeichnis

3.5 104 Bildnerische Werkstufen 199 Bildquellen



