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S Ä B E L  U N D  A R M H A K E NIII

Der Herr der Meere
bereit, ein Schiff zu stürmen

S ä b el
1 Übertrage die Vorlage für den Säbel 
zweimal auf Silberkarton und für den Griff 
zweimal auf Goldkarton. Schneide alles aus.

2 Zeichne mit dem Permanentmarker Griff-
rillen und die Säbelmitte ein.

3 Klebe den einen Säbel auf die dicke Pap-
pe und schneide ihn aus. Klebe auf die Rück-
seite den zweiten silbernen Säbel, sodass die 
Pappe in der Mitte ist.

4 Nun kannst du die goldenen Griffe vorne 
und hinten aufkleben.

M O T I V H Ö H E
Säbel ca. 32 cm
Armhaken ca. 17 cm

M A T E R I A L
S Ä B E L
 Fotokarton in Sil-

ber, 50 cm x 70 cm

 Fotokartonrest in 
Gold

 dicke, feste Pappe

 dicker Permanent-
marker in Schwarz

A R M H A K E N
 Sahnebecher aus 

Plastik, ø 7,5 cm, 
ca. 9,5 cm hoch

 dicker Haarpinsel

 Fotokartonrest 
in Silber

 Goldpapierrest, 
1 cm breit, 
ca. 25 cm lang

 Acrylfarbe 
in Schwarz 

V O R L A G E
Seite 55

Mein Tipp für dich

Säbelgriff verzieren Damit der Säbel richtig prunkvoll aussieht, 
kannst du den Griff mit erbeuteten Edelsteinen schmücken.

A r m h a ke n
1 Bemale den Plastikbecher mit schwar-
zer Farbe, achte darauf, dass die Ränder 
oben und unten frei bleiben. Lass den Be-
cher gut trocknen.

2 Übertrage den Armhaken zweimal auf 
Silberkarton und schneide ihn aus. Klebe 
die beiden Hälften bis zur Falzstelle an-
einander. Jetzt die beiden Enden links und 
rechts umknicken und den Armhaken oben 
auf den Becher kleben. Zum Schluss noch 
den goldenen Streifen aufkleben.

 Damit der Säbel richtig prunkvoll aussieht, 
kannst du den Griff mit erbeuteten Edelsteinen schmücken.MUSTERSEITE
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Geheimnisvolle Botschaft
Wo ist der Schatz vergraben?

F l a s ch e n p os t
1 Zeichne mit Bleistift an den Rän-
dern des Marmorpapiers Bögen auf 
und reiße den Vorzeichnungen ent-
lang an allen Rändern Stücke ab. Spit-
ze einen schwarzen Farbstift, nimm 
die Buntstiftspäne mit dem Zeigefin-
ger auf und reibe kreisförmig die ge-
rissenen Ränder damit ein. Du kannst 
die Ränder auch mit schwarzem Farb-
stift gestalten, indem du ihn schräg 
hältst.

2 Schreibe mit rotem Farbstift „Flaschenpost“ auf das Papier und klebe es auf die 
Flasche. Klebe mittig auf den Plastikdeckel des Weinkorkens den roten Filz und setze 
den Korken in den Flaschenhals, vergiss aber nicht, vorher deine Nachricht in die 
Flasche zu stecken.

3 Übertrage Muscheln und Seesterne auf ver-
schiedenfarbige Tonpapierreste und schneide 
alles aus. Male Muster und Linien mit braunem 
und weißem Buntstift auf. 

4 Nun die Flasche mit der Kordel umwickeln 
und am Verschluss verknoten. Die Reststücke 
der Kordel kannst du einfach auf gewünschte 
Länge abschneiden. Damit die Kordel nicht weg-
rutscht, kannst du sie an verschiedenen Stellen 
zusätzlich mit Klebstoff befestigen. 

5 Beklebe die Flasche mit Muscheln und See-
sternen. 

We i t e r  g e h t  e s  a u f  S e i t e  14

M O T I V H Ö H E
Flasche ca. 29,5 cm
Schatzkarte ca. 28 cm

M A T E R I A L
F L A S C H E N P O S T
 Glasflasche, transparent, 

für ca. ¾ l Inhalt

 Papier mit Marmoreffekt 
in Beige, ca. 10 cm x 15 cm 

 Tonpapierreste in Hell-
orange, Dunkelorange, 
Beige, Hellbraun und 
Hautfarbe

 Filz in Rot, ø 11 cm 

 Kordel in Hellgrün, 
ø 3 mm, ca. 1,5 m lang 

 Weinkorken mit Plastik-
deckel, passend zur Glas-
flasche

S C H A T Z K A R T E
 Papier mit Marmoreffekt 

in Beige, A4

 Fotokartonrest in Rot

 Satinband in Blau, 
2,5 cm breit, ca. 20 cm lang 

V O R L A G E
Seite 55

F L A S C H E N P O S T  U N D  S C H A T Z K A R T E
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