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Mit Dokumenten arbeiten

o1 Statische Webseiten erstellen
13 Voreinstellungen und Dateimanagement

Nachdem Sie im vorherigen Teil den Programmaufbau kennen gelernt haben, erfahren Sie
im zweiten Teil, wie Sie neue Webseiten erstellen, vorhandene Beispielseiten verwenden
und bereits bestehende Dateien 6ffnen. Dabei lernen Sie zahlreiche Kniffe kennen. Sie wer-
den Seiteneigenschaften definieren, die auch fiir eine optimale Suchmaschinenplatzierung
wichtig sind. Auch fiir die Erstellung barrierefreier Webseiten, die behinderten Menschen
zugdnglich sind, liefert Dreamweaver wertvolle Tools und Hilfen.

Als Dateimanager werden Sie dabei das Bedienfeld DATEIEN bzw. das Sitefenster einsetzen.
An umfangreichen Site-Projekten arbeiten haufig mehrere Personen. Wie Sie deren Arbeit
koordinieren und hierbei niitzliche Dreamweaver-Funktionen einsetzen, erfahren Sie in
den daran anschlieffenden Kapiteln.







3 Statische Webseiten erstellen

In Dreamweaver erstellen Sie sowohl HTML- als auch CSS- und andere Web-
dokumente. Dabei konnen Sie auf unterschiedliche vordefinierte Vorlagen
zugreifen und diese Ihren individuellen Anforderungen anpassen. Dieses
Kapitel ist statischen Dokumenten gewidmet, die im Browser verarbeitet
werden. Dabei lernen Sie auch CSS-Regeln kennen, die das Erscheinungs-
bild bestimmen. Dynamische Dokumente mit Datenbankanbindung werden
dagegen serverseitig verarbeitet. Mit diesen arbeiten Sie in Kapitel 18.

»Statisch« bedeutet, dass die Elemente fest in das Dokument eingebunden
sind bzw. mit diesem verkniipft sind. Letzteres ist beispielsweise bei einer
externen CSS-Datei der Fall. Die Seite bzw. der Code wird beim Benutzer, also
dem so genannten Client interpretiert, umgesetzt und angezeigt.

3.1 Neues Dokument erstellen

Sie haben mehrere Mdglichkeiten, um ein neues Dokument zu erstellen.
Entweder benutzen Sie das Startfenster, welches Sie bereits in Kapitel 1.2
kennen gelernt haben, die Menii- oder die STANDARD-Symbolleiste. Aufier-
dem konnen Sie im Bedienfeld DATEIEN bzw. im Sitefenster arbeiten (vgl.
Kapitel 4.3).

Wird das Startfenster angezeigt, bestimmen Sie den Dateityp des neuen
Dokuments in der mittleren Spalte. Wahlen Sie HTML, um eine statische
Webseite zu erstellen. Das Dokument wird anschlieféend im Dokumentfens-
ter gedffnet. Textbasierte, im Browser nicht visuell darstellbare Dokumente
(CSs, JavaScript, XML, etc.), werden nicht in der Entwurfs-, sondern nur in
der Codeansicht dargestellt. Das neue Dokument enthalt bereits wichtige
erforderliche Code-Elemente, wie beispielsweise htm1-, head- und body-Tag.




Statische Webseiten erstellen

Abbildung 3.1:
Ein neues HTML-
Dokument in der
geteilten Ansicht

Abbildung 3.2:
Dialogfenster
NEUES DOKUMENT
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Dreamweaver liefert unterschiedliche CSS- und Frameset-Vorlagen sowie
HTML-Dokumente mit vordefinierten Layouts und Formatierungen plus
Platzhalter-Elementen. Diese wahlen Sie im Dialogfenster NEUES DOKUMENT
aus, das Sie folgendermafien 6ffnen:

Klicken Sie auf den Button WEITERE in der mittleren Spalte des Startfens-
ters, wahlen Sie in der Meniileiste DATEI / NEU oder driicken Sie in der
STANDARD-Symbolleiste auf den Button NEU [{3|. Ganz schnell geht’s mit
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Neues Dokument erstellen

Im folgenden Kapitel erfahren Sie, wie Sie eine einfache HTML-Seite ohne
Inhalt anlegen. Anschlieftend lernen Sie Beispielseiten und weitere Seiten-
typen im Dialogfenster NEUES DOKUMENT kennen.

3.1.1 Leere Seite erstellen

Mochten Sie ein leeres Dokument erstellen, 6ffnen Sie die Kategorie LEERE
SEITE im Dialogfenster NEUES DOKUMENT. In der Spalte dahinter wahlen Sie
den SEITENTYP aus. Mdchten Sie beispielsweise eine einfache statische Web-
seite erzeugen, klicken Sie auf HTML.

In der Spalte LAYOUT geben Sie an, ob vordefinierte CSS-Einstellungen
bereits in das Dokument integriert werden sollen. Wie dieses Layout defi-
niert ist, erkennen Sie in der Vorschau rechts davon, unter dem je nach Aus-
wahl auch eine kurze Beschreibung steht (vgl. Abbildung 3.2).

Das CSS-Layout wird von mehreren Containern aufgebaut, die mit dem div-
Tag in die Seite integriert sind. Diese Boxen enthalten unterschiedliche Sei-
tenelemente (z.B. Navigation). Auch darin platzierte Seitenelemente, wie
Uberschriften, Bilder und Texte kénnen mit CSS positioniert werden. AufSer-
dem legen Sie mit CSS deren Erscheinungsbild bzw. Formatierungen fest.
Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in Kapitel 11 ff.

Die Grofie eines div-Containers konnen Sie unterschiedlich definieren. Dies
macht sich besonders bemerkbar, wenn Sie die Webseite im Browser laden
und dann die Grofle des Browserfensters oder der Schrift verandern.

Die Breite fixierter Spalten wird in Pixeln angegeben und kann nicht an
die Breite des Browserfensters oder an andere Seiteninhalte angepasst
werden.

Auch bei elastischen Layoutvorlagen wird die in der Einheit ems ange-
gebene Spaltenbreite nicht dem Browserfenster angeglichen. Vielmehr
steht das Seitenlayout in Relation zum Text. Erst wenn der Benutzer die
Textgrofie im Browser verandert, wird das Layout angepasst. Bei den
meisten Browsern dndern Sie diese iiber ANSICHT / TEXTGROSSE (z.B.
Internet Explorer) oder ANSICHT / ZOOM (z.B. Firefox). Dabei skalieren
einige neue Browser (IE, Opera) neben der Schriftgrofse auch eingebun-
dene Bilder.

Damit sich das Layout der Browserbreite anpasst, verwenden Sie ein
flielendes Layout. Dieses definiert prozentuale Spaltenbreiten. Text-
grofien beeinflussen dieses Layout nicht.

Die Beschreibung gemischter Layouts finden Sie unter der Vorschau.
Hier werden Kombinationen der vorherigen Spaltenlayouts verwendet.

Haben Sie ein Layout gewahlt, geben Sie im Menii LAYOUT-CSS an, ob diese
Informationen innerhalb des gleichen Dokuments (Zum Head-Bereich hin-
zufiigen), als externe CSS-Datei (Neue Datei erstellen) oder in einer bereits

L‘B Leere Seite
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Statische Webseiten erstellen

Abbildung 3.3:
(SS speichern

Abbildung 3.4:
Externes Style-
sheet anfligen

Abbildung 3.5:
(55-Dateien mit
dem neuen Doku-
ment verkniipfen

oL

bestehenden CSS-Datei gespeichert werden soll (Verkniipfung mit bestehen-
der Datet). Dreamweaver zeigt hier automatisch die zuletzt verwendete Ein-
stellung an. Das Layout dndern Sie in den hier hinterlegten CSS-Regeln.

Layout-C55

It 1
Meue Datei erstellen
Yerknipfen mit bestehender Datei

Haben Sie die unterste Option gewdahlt, klicken Sie auf den Button STYLESHEET
ANFUGEN (/. Anschlieffend geben Sie im Dialogfenster EXTERNES STYLESHEET
HINZUFUGEN die bestehende CSS-Datei an (Abbildung 3.4, weitere Infos in
Kapitel 11.3.3). Driicken Sie auf OK und wiederholen Sie diesen Arbeits-
schritt, wenn Sie mehrere CSS-Dateien mit dem neuen Dokument verkniipfen
mochten. Diese werden im Feld darunter aufgelistet (Abbildung 3.5). Ausge-
wadhlte externe CSS-Dateien entfernen Sie hieraus, indem Sie auf (@ klicken.
Angefiigte CSS-Dateien werden zusatzlich zur ausgewdhlten CSS-Vorlage ver-
wendet.

Externes Stylesheet anfiigen EJ
DiabeifURL: Idwdjbuch-dvd-shopfshopfformat, css ¥ Durchsuchen. ..
Hinzufiigen als: (5) Yerknipfung
) Impart Y
Medien: [ ._

Sie kinnen auch eine durch Komma getrennte Liste von Medientypen eingeben.

55-Datei anfilgen: e

{Shop}/shopffarmatl.css
{Shop}/shopfformatZ css

Speichern Sie CSS-Regeln in einer separaten Datei, kénnen mehrere Doku-
mente auf die definierten Formatierungen zugreifen. Wie Sie eigene CSS-Lay-
outs in das Dialogfenster NEUES DOKUMENT integrieren, erfahren Sie in
Kapitel 11.4.

Mochten Sie nicht den standardmafiig eingestellten Dokumenttyp XHTML
1.0 Transitional verwendeten, dndern Sie diesen im Pulldown-Meni Doc-
TyPE. Damit Ihre Seiten zukunftsfahig sind und in allen Browsern korrekt
dargestellt werden, sollten Sie eine XHTML-DTD verwenden. Dabei erlaubt
Transitional etwas mehr als Strict.



Neues Dokument erstellen

DocType: H¥HTML 1.0 Transitional

Keine

HTML 4,01 Transitional
HTML 4,01 Strick
'%HTML 1.0 Transitional
AHTML 1.0 Skrick
wWHTML 1.1

¥HTML Mabile 1.0

Informationen zu den VOREINSTELLUNGEN erhalten Sie in Kapitel 4. Wie Sie
den Dokumenttyp dndern, erfahren Sie in Kapitel 3.2.4.Wie Sie weitere Sei-
tendesigns iiber Dreamweaver Exchange abrufen, erfahren Sie in Anhang C.

Bestdtigen Sie Thre Einstellungen mit der Schaltfliche ERSTELLEN, wird das
neue Dokument im Dokumentfenster getffnet.

3.1.2 Dateien speichern

Am besten speichern Sie ein neues Dokument gleich innerhalb der Site ab,
indem Sie + driicken, DATEI / SPEICHERN wdhlen oder auf E in
der STANDARD-Symbolleiste klicken.

Die Verzeichnisse sollten dem Strukturdiagramm entsprechen (vgl
Kapitel 2.1.1). Wdhlen Sie die Dateinamen entsprechend.

Verwenden Sie den Button ALLES SPEICHERN |, wenn Sie mehrere geoff-
nete Dokumente gleichzeitig sichern mochten. Nicht gespeicherte Doku-
mente erkennen Sie an dem Sternchen * im Dokument-Register bzw. in der
Titelleiste eines schwebenden Dokument-Fensters. Fiir unbenannte Doku-
mente miissen Sie noch einen Dateinamen angeben und das Verzeichnis
bestimmen.

Geben Sie keine Dateiendung an, verwendet Dreamweaver die in den Vor-
einstellungen hinterlegte Standarderweiterung (vgl. Kapitel 4.1.1). Stati-
sche Webseiten werden mit der Endung HTML oder HTM gespeichert.
Speichern Sie die Startseite als index.htm oder index.html in das Stammver-
zeichnis ab. Dieser Ordner ist schnell ge6ffnet, wenn Sie im Dialogfenster
SPEICHERN UNTER auf klicken. Diese Homepage wird automatisch
geladen, wenn der User den Domainnamen in die Adressleiste seines Brow-
sers eingegeben hat. Die Servereinstellungen sorgen auch dafiir, dass die
Angabe des Dateinamens nicht erforderlich ist.

Informationen iiber das Unicode-Normalisierungsformular und die Unicode-
Signatur erhalten Sie in Kapitel 3.2.4.

Abbildung 3.6:

Dokumenttyp
bestimmen
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Abbildung 3.7:
Webseite speichern

Site-externe
Dateien speichern

Abbildung 3.8:
Abhdngige Dateien
site-intern
kopieren
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Speichern unter @

Speichern in: |'-"'jbuch-dvd-shop V| Q ? B FFF
1 I bilder
L‘é I)buecher
Zuletzt [dvd
verwendste O | [C5)hilfe
7= | konkakk
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Eigene D ateien

Arbeitzplatz

.Q Dateiname: |indeH.htm V| [_ﬁpeichem ]
2
MNetzwerkurngeb | Dateityp: !AIIDocuments [F. bt Wbl st shbml bta; V| [ Abbrechen ]

Unicode-Mormalisierungsformular:

[ Unicode-Signatur (EOM) einschliefien

Speichern Sie ein HTML-Dokument, das mit einer site-externen CSS-Datei
verkniipft ist oder andere site-externen Dateien enthdlt (z.B. Bilder), geben
Sie im Dialogfenster ABHANGIGE DATEIEN KOPIEREN ein Verzeichnis innerhalb
der aktuellen Site an, in das diese Dateien kopiert werden. Damit haben Sie
alle Dateien beisammen, die Sie spater auch auf den Webserver kopieren
miissen, damit alles korrekt im Webbrowser angezeigt wird.

Abhingige Dateien kopieren f'5__<|

Dieses Dokument verwendet die Folgenden, nicht in dieser Site enthaltenen Dateien:

format.css

Dateien kopieren in: | et\buchprajekkel_dreamwesaver-cs4-kompendium’dvdibuch-dvd- | (]

Kopieren l ,_."-\bbrechen ]




Neues Dokument erstellen

Wahlen Sie DATEI / AUF REMOTE-SERVER SPEICHERN, speichert Dreamweaver
ein Dokument direkt auf dem Webserver. Dies funktioniert allerdings nur,
wenn Sie in der Site-Definition die entsprechenden Verbindungsinformatio-
nen eingetragen haben. Was Sie dabei beachten sollten, erfahren Sie in

Kapitel 21.
— Abbildung 3.9:
Datei speichern Auf dem Webserver
Speichern in: _| SUSANME-FURR. _v @ El Wegiidhais SDEiChem

bilder R
buchinfos
dissertation
dreamweaver-cs3
dreamweavers_easy
impressum

kontakt

projekke
publikationen

scripks

studien

easy_dreamweavermx2004_rupp.zip
formatss.css

formaté. css

google.htm

indene. bt

IdEEPD00000000000

Internetadresse:  htkp: /v, susanne-rupp, de/findex. htm

Dateiname: | index|

Speichern ][ Abbrechen

3.1.3 Weitere Dokument-Arten

Im Dialogfenster NEUES DOKUMENT erstellen Sie neben den bereits beschrie- T
benen Dokumenttypen auch neue, LEERE VORLAGEN. Basiert eine Webseite

auf einer Vorlage, sind nur bestimmte, in der Vorlage festgelegte Seitenele-

mente bearbeitbar. Da die iibrige Webseite vor Anderungen geschiitzt ist,

werden Inhalte schnell eingefiigt, ohne dass die Gefahr besteht, zentrale
Layoutbereiche unbeabsichtigt zu dndern. Diese freigegebenen und

geschiitzten Bereiche definieren Sie in der Vorlage.

Im Dialogfenster stehen Ihnen unterschiedliche Datei- bzw. VORLAGENTYPEN
zur Auswahl, die iiber kein oder ein bereits vordefiniertes CSS-LAYOUT ver-
fiigen. Diese kennen Sie bereits aus Kapitel 3.1.1.

Vorlagen werden im DWT-Format in das Verzeichnis Templates gespei-
chert. Dabei konnen Sie aus jeder »normalen« Datei eine Vorlage machen,
wenn Sie DATEI / SPEICHERN ALS VORLAGE wahlen. Wie Sie die einzelnen
bearbeitbaren Bereiche definieren, erfahren Sie in Kapitel 15.1.

o7
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Abbildung 3.10:
Leere Vorlage mit
vordefiniertem
(SS-Layout

5
@ Seite aus Yorlage

Abbildung 3.11:
Individuelle
Vorlage einer Site

ﬂ._j Seite aus Beispiel

98

Neues Dokument

L‘B Lesre Seite
Lﬁ Leere Yorlage

&

@ Seite ausVorlage
5 i
ﬂﬁ Seite aus Beispiel

r Andere

Warlagentyp: Layouk:

== ASP-lavaScript-Yorlage <Kein> ~
‘; ASP-VEScript-Yorlage 1 Spalte elastisch, zentriert

-; ASP.MET WE-Yarlage 1 Spalte elastisch, zentriert, Kopf- und
= ASPMET-Ca#-vorlage 1 Spalte Fixiert, zentriert

= Coldrusion-vorlage 1 Spalte Fixiert, zentriert, Kopf- und Fu
.; HTML-arlage 1 Spalte Fliefend, zentriert

.; 15P-Vorlage 1 Spalte fliefiend, zentriert, Kopf- und |
i PHP-Vorlage

2 Spalten elastisch, rechte Randleiste,

2 Spalten fiziert, linke Randleiste

2 Spalten Fixiert, linke Randleiste, Kopf

2 Spalten Fixiert, rechte Randeiste .

2 Spalten fixiert, rechte Randeiste, Ko

2 Spalten fliefend, links Randisiste

2 Spalten fliefend, linke Randeiste, Ko

2 Spalten Flieffend, rechte Randlziste

2 Spalten fliefiend, rechte Randleiste, b

2 Spalten gemischt, linke Randleiste

2 Spalten gemischt, linke Randleiste, Ko

2 Spalten gemischt, rechte Randleiste
< | ¥

em

Zwei Spalten, alle Breiten in ems (d.h. abhéngig von
SchriftgriaBe), mit linker Randleiste, Kopf- und
Fulizeile.

H [

ooctypsi [ 10Tronstond v
Layout-CS5 h.leue Datei erstellen fart
(55-Datel anfilgen: &=

[ HilFe:

] [yore\nste\lungen‘.‘ ]

Weitere Inhalte sbrufen...

Erstellen Abbrechen

Soll eine neue HTML-Seite auf einer bereits bestehenden Vorlage basieren,
wadhlen Sie diese in der Kategorie SEITE AUS VORLAGE aus. Dabei konnen Sie
auch Vorlagen verwenden, die zu einer anderen als der aktuellen Site geho-
ren. Diese Webseiten konnen, wie zuvor erwahnt, nur bedingt bearbeitet wer-
den. Weitere Informationen zu diesem Thema erhalten Sie in Kapitel 15.2.

Neues Dokument

L‘B Lesre Seite
@ Leere Vorlage

&

\5'3 Seite aus Vorlage
5 i
ﬂﬁ Seite aus Beispiel

r Andere

Site:

&4 Intermedien

a3 Mut FTP-Server
& PC Magazin

41 Shop

&5 Susanne-Rupp.de

Yorlage Fir Site "Shop":
: Haup

[ HilFe:

] [yore\nste\lungen‘.‘ ]

Weitere Inhalte sbrufen...

)

Hauptinhalt

H2-Uberschrift

Seite bei Yorlagenanderung akkualisieren

Erstellen Abbrechen

In der Kategorie SEITE AUS BEISPIEL finden Sie zwei BEISPIELORDNER mit unter-
schiedlichen vordefinierten Formatierungen bzw. CSS-STYLESHEETS und

FRAMESETS.



Seiteneigenschaften bestimmen

Ein Frameset zeigt mehrere Dokumente gleichzeitig an. Mit Framesets arbei-
ten Sie in Kapitel 16, mit CSS-Stylesheets in Kapitel 11 ff. Eigene CSS-Beispiel-
seiten erstellen Sie in Kapitel 11.4.

In der Kategorie ANDERE des Dialogfensters NEUES DOKUMENT erstellen Sie
weitere Seitentypen, wie Action Script-, C#-, Java-, VBScript- oder reine
Textdokumente.

Saibarityg
ActionSonpt Communicath
Aot Bemste

.
e

Mrea

ViScrit

I T AT TR TR TR I

’ A ATt Commrications Dolumart

< >

Filfe Worsinabellangen Weitees Inhalie abeufen... Egstallon | Avbraghen

Im Bedienfeld DATEIEN bzw. im Sitefenster konnen Sie ebenfalls Webdoku-
mente und Verzeichnisse erstellen. Wie Sie diese dort verwalten, erfahren Sie
in Kapitel 4.3.

3.2 Seiteneigenschaften bestimmen

Haben Sie ein Webdokument erstellt, bestimmen Sie dessen Seiteneigen-
schaften bzw. das Erscheinungsbild zentraler Seitenelemente. Zu diesen
Grundeinstellungen zdhlen Randbreiten, das Aussehen der Hyperlinks, die
Hintergrundfarbe oder die verwendete Sprache.

Offnen Sie das Dialogfenster SEITENEIGENSCHAFTEN, indem Sie MODIFIZIEREN /
SEITENEIGENSCHAFTEN wahlen, + driicken oder im unteren Bereich
des Eigenschafteninspektors auf die Schaltflache SEITENEIGENSCHAFTEN drii-
cken. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Entwurfsfenster, finden
Sie den Eintrag SEITENEIGENSCHAFTEN auch im Kontextmenii.

Bereits vorhandene Einstellungen werden automatisch im Dialogfenster
angezeigt. Geben Sie die gewiinschten Einstellungen in den sechs Katego-
rien an. Diese werden entweder direkt als HTML-Code oder als CSS-Regel
im aktuellen Dokument gespeichert.

' Andere

Abbildung 3.12:
Dokumenttypen in
der Kategorie
ANDERE

Seiteneigenschaften. ..
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(SS vs. HTML

Abbildung 3.13:
Das Erscheinungs-
bild einer Webseite
mit (SS bestimmen

100

Driicken Sie auf die Schaltfliche ANWENDEN, konnen Sie die Einstellungen
im Entwurfsfenster iiberpriifen. Da das Dialogfenster weiterhin gedffnet ist,
konnen Sie Korrekturen schnell durchfiihren und erneut testen. Das Dialog-
fenster wird erst geschlossen, wenn Sie auf OK driicken.

Die Formatierung eines Seitenelements kann von den allgemeinen Seiten-
eigenschaften abweichen.

3.2.1 Das Erscheinungsbild einer Seite

Unter Erscheinungsbild versteht man die allgemeine Darstellung von Text,
Hintergrund sowie den Rdndern des Dokuments. Dabei gibt es zwei Mog-
lichkeiten, um diese Einstellungen festzulegen: Mit CSS oder mit HTML.
Wahrend HTML primar dltere Browser (z.B. Netscape 4.x) bedient, wird
CSS von allen neuen interpretiert und umgesetzt. CSS ist wesentlich prazi-
ser als HTML und erlaubt beispielsweise die pixelgenaue Platzierung eines
Bildes im Seitenhintergrund.

Seiteneigenschaften @

Kateqarie Erscheinungshild (C55)
[Ersch il

heinungsb

Erscheinungsbild L) Seitenschrift: | Arial, Helvetica, sans-serif | B I
Hyperlinks (Z55) T e g
(Oberschriften (C55) Gréfie: | 12 v [px v

Titel/Kodierung S e .

Tradng-Bild Textfarbe: || #0365

Hintergrundfarbe: g #FFF

Hintergrundbild: | l

wiederhalen: | |
Linker Rand: [ g .:-DX | Rechter Rand: | o px B
Oberer Rand: U Eli . Unterer Rand: D épx v |
Ok l [ Abbrechen ] [ Anwenden ]

Haben Sie sowohl CSS- als auch HTML-Regeln fiir das gleiche Erscheinungs-
bild definiert (z.B. Hintergrundfarbe), verdrangt die CSS-Regel die HTML-
Attribute, wenn der Browser beide Angaben interpretieren kann. Je nach
Browser erganzen sich diese Angaben jedoch auch. Beispielsweise werden
Radnder im Internet Explorer und in dlteren Netscape-Versionen (4.x) nur
gleich dargestellt, wenn Sie sowohl HTML- als auch CSS-Attribute definie-
ren. Daher sollten Sie moglichst alle Alternativen angeben bzw. CSS und
HTML kombinieren.



Seiteneigenschaften bestimmen

Die Kategorie ERSCHEINUNGSBILD (CSS)

Soll die Webseite nicht die im Browser eingerichtete Standardschriftart ver-
wenden, wahlen Sie im Pulldown-Menii SEITENSCHRIFT eine andere Schrift-
familie, die aus jeweils drei Schriftarten besteht. Da die Schrift Arial gut am
Monitor lesbar ist, wird die Schriftfamilie Arial, Helvetica, sans-serif haufig
eingesetzt. Ist Arial auf einem System nicht installiert und kann diese Schrift
deshalb im Browser nicht dargestellt werden, wird die erste Alternativ-
schrift Helvetica angezeigt. Fehlt auch diese, bestimmen Sie mit sans-serif,
dass eine andere, serifenlose Schrift verwendet werden soll. Wie Sie die
Schriftliste bearbeiten, erfahren Sie in Kapitel 5.7.2.

Abbildung 3.14:
Schriftfamilie

Yerdana, Geneva, sans-serif auswdhlen
Georgia, Times Mew Roman, Times, serif
Courier News, Courier, monospace

Arial, Helvetica, sans-serif

Tahoma, Geneva, sans-serif

Trebuchet M3, arial, Helvetica, sans-serif

Arial Black, Gadget, sans-serif

Times Mew Roman, Times, serif

Palatino Linokype, Book Antiqua, Palating, serif
Lucida Sans Unicode, Lucida Grande, sans-serif
M5 Serif, Mew York, serif

Lucida Console, Monaco, monospace

Comic Sans M3, cursive

Seitenschrift: | SEEgaleq e pgly=1s w

Schriftliste bearbeiten. ..

Klicken Sie auf |B |, wenn der Text fett (bo1d) dargestellt werden soll. Drii-
cken Sie auf | r |, erscheint er kursiv (italic). Da diese Stile die Lesbarkeit
erschweren, sollten Sie sie nur im Ausnahmefall verwenden.

Legen Sie im Menii die GROSSE des Textes fest und geben Sie dahinter die
gewiinschte Einheit an. Im Anhang E finden Sie hierzu eine Ubersicht.

Abbildung 3.15:
ZeichengréRe und
Einheit festlegen

Grife: | 12

TEXT- und HINTERGRUNDFARBE tragen Sie als Hexadezimal-Code direkt in das
entsprechende Feld im Eigenschafteninspektor ein (z.B. #FFFFFF oder
abgekiirzt #FFF fiir Weif}). Achten Sie dabei auf einen guten Kontrast. Auch
den Standardnamen einer Farbe, wie beispielsweise WHITE, konnen Sie hier
verwenden. Haufig ist es jedoch einfacher, wenn Sie die gewiinschte Farbe
tiber den Farbwdahler [ bestimmen. Klicken Sie hierauf, verwandelt sich
der Cursor in eine Pipette /*, mit der Sie jeden beliebigen Farbton aus dem
Arbeitsbereich per Mausklick aufnehmen konnen. Halten Sie dabei die linke
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Abbildung 3.16:
Farbe und Palette

102

wahlen

Maustaste gedriickt, wenn Sie eine Farbe aufierhalb Dreamweaver verwen-
den mochten. Zudem konnen Sie eine Farbe in der gedffneten Palette ver-
wenden. Dreamweaver codiert automatisch den aufgegriffenen Farbton und
zeigt ihn als Hexadezimalwert iiber der Palette an. Links davon sehen Sie
eine vergrofierte Vorschau der aktuell ausgewdhlten Farbe.

Standardfarbe
Farb-Code Systemfarben

Vorslchau | | Fl’alette wechseln

[ ] #090 2@ | Farbpaletten

- Farbwiirfel |
Kontinuierlicher Farbton
Windows
Mac 05

L Graustufen

Dreamweaver zeigt standardmafdig die FARBWURFEL-Palette mit den 216
websicheren Farben. Diese finden Sie mit gednderter Anordnung auch in
der Palette KONTINUIERLICHER FARBTON, in die Sie iiber den Button E| rechts
iiber der geladenen Palette wechseln.

Die 216 websicheren Farben werden auf allen Systemen gleich dargestellt. Bei
anderen Farbténen kann es aufgrund unterschiedlicher Grafikkarten und
anderer technischer Voraussetzungen zu abweichenden Darstellungen kom-
men.

Die iibrigen systemspezifischen Paletten WINDOWS und MAC OS sowie
GRAUSTUFEN sind nicht websicher. Klicken Sie im Farbwdhler auf
SYSTEMFARBEN @ , wenn Sie im Dialogfenster FARBEN einen individuellen
Farbton einstellen mdchten. Entweder wahlen Sie eine vordefinierte GRUND-
FARBE oder Sie wahlen gleich den gewiinschten Farbton im Farbspektrum
rechts daneben. Den ausgewdhlten Farbton markiert ein Fadenkreuz. Uber
die Skala am rechten Rand des Dialogfensters nehmen Sie die Feineinstel-
lung vor, bestimmen Helligkeit und Intensitat. Die entsprechenden Einstel-
lungen werden automatisch in den Feldern darunter angezeigt und konnen
hier auch manuell eingetragen werden. Die Vorschau links davon zeigt den
ausgewadhlten Farbton.
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Farbe E|rz|
Grundfarber: | ] [

_ Apeet il §F |
HMTEFEEN
ERNAEEEEN
ENEAEEEEN
ENEEEEEN
L N 0 El P

Benutzerdefinierte Farben:
Rl

Farbt : @ Bat:
mnrrrrrr LS G

FabelBasic Hoy:[154|  Blaw @

[ ak ] ’ abbrechen ] [ Farben hinzufiigen 1

Abbildung 3.17:
Farbe mischen

Farben ¢

Haufig sind in den Corporate Design-Richtlinien eines Unternehmens ent-
sprechende Hausfarben als RGB-Werte definiert. Diese ROT-, GRUN- und
BLAau-Werte konnen Sie auch im Dialogfenster FARBE direkt in die Felder
rechts unten eintragen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche FARBEN HINZUFUGEN, wird die gemischte
Farbe im ersten Feld der BENUTZERDEFINIERTEN FARBEN angezeigt und steht
Ihnen darin auch spater noch zur Verfiigung. Die nachste benutzerdefi-
nierte Farbe wird in dem Feld darunter gespeichert. Anschlief}end werden
die iibrigen Felder rechts davon ebenfalls von oben nach unten gefiillt. Soll
eine benutzerdefinierte Farbe durch eine andere ersetzt werden, miissen Sie
diese zundchst markieren. Anschlieffend mischen Sie den gewiinschten
Farbton und klicken dann auf die Schaltfliche FARBEN HINZUFUGEN. Die
Schaltflache FARBEN DEFINIEREN ist {iberfliissig und ohne Funktion.

Schliefien Sie das Dialogfenster FARBE und kehren Sie zuriick zum Farbwah-
ler. Klicken Sie hier auf STANDARDFARBE &, wird eine bereits ausgewdhlte
Farbe entfernt und damit die Standardeinstellung des Browsers verwendet.
Alternativ l6schen Sie den Farbwert im Textfeld des Dialogfensters SEITEN-
EIGENSCHAFTEN.

Auf die gleiche Weise definieren Sie Farben in anderen Dialogfenstern und
Bedienfeldern, wie beispielsweise im Fenster CSS-STILE. Die Kategorie FARBEN
gl im Bedienfeld ELEMENTE listet alle innerhalb der Site verwendeten Farben
auf. Das Bedienfeld 6ffnen Sie iiber FENSTER / ELEMENTE. Eine ausgewdhlte
Farbe daraus wenden Sie auf ein ausgewdhltes Seitenelement iiber die Schalt-
fliche ANWENDEN darunter an. Anschlieffend definieren Sie die entspre-
chende CSS-Regel (vgl. Kapitel 11).
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Bild

Ab

ersetzt Farbe

bildung 3.18:

Kacheleffekt des
Hintergrundbildes

Ab
Wie
ho

kontrollieren

bildung 3.19:
derholter und
rizontal geka-

chelter Hinter-

o4

grund (rechts)

Haben Sie fiir den Seitenhintergrund sowohl eine Farbe als auch ein Bild
definiert, wird im Browser spater die Farbe so lange angezeigt, bis das Bild
komplett geladen ist.

Normalerweise wird ein Hintergrundbild im Browser so oft wiederholt, bis
das gesamte Fenster durch Bildkacheln ausgefiillt ist. Dies entspricht der
Einstellung repeat im Menii WIEDERHOLEN.

Wenn Sie mit CSS arbeiten, konnen Sie das Bild an einer bestimmten Posi-
tion fixieren (no-repeat) oder ein horizontales (repeat-y) bzw. vertikales
Kacheln (repeat-x) unterdriicken.

Wiederholen: w

no-repeat
repeat
repeat-x
repeat-

In der aktuellen Dreamweaver-Version geben die Meniis die CSS-Attribute
wieder wie sie auch im Code stehen. Diese leiten sich aus englischen Begriffen
ab (z.B. repeat = wiederholen). Vorherige Versionen haben diese Werte
iibersetzt.

saver c34 kempendium\dvdap0S\hintergrund_kechel htm (xHIML) (= 0K B ...aver-es4 kompendium\dvdkap0 S\hintergrund_repeat-x.htm (xHTL) o B 1K)

bty &7 G 100% - 8500 1K) 0 Sek Liskede (UTE-S)

Wie Sie die exakte Position des Bildes bestimmen, erfahren Sie in
Kapitel 13.2. Weitere Informationen iiber Bilder erhalten Sie in Kapitel 6.
Hintergrundbilder erldutert Kapitel 6.2.4.

Im unteren Teil des Dialogfensters geben Sie einen Wert fiir den jeweiligen
Seitenrand an und stellen dahinter die gewiinschte Einheit ein. Damit legen
Sie den Abstand einzelner Objekte zum Seitenrand innerhalb des Browser-
fensters fest. Hintergrundfarbe und -bild sind davon nicht betroffen.



Seiteneigenschaften bestimmen

Die Kategorie Erscheinungsbild (HTML)

Die Einstellmoglichkeiten in der Kategorie ERSCHEINUNGSBILD (HTML) sind
weitgehend identisch mit denen der gleichnamigen CSS-Kategorie, werden
jedoch direkt im HTML-Code gespeichert. HTML-Angaben sind insbeson-
dere fiir dltere Browserversionen wichtig.

Haben Sie ein Hintergrundbild mit CSS bestimmt, wird dieses nicht automa-
tisch als ERSCHEINUNGSBILD (HTML) iibernommen. Es handelt sich um zwei
unterschiedliche Arten der Kodierung!

Schriftart, -stil und -grofle konnen Sie mit der HTML-Einstellung nicht
angeben.

Hyperlinks werden haufig farblich hervorgehoben, wobei es unterschiedli-
che Zustande gibt. Diese werden ausfiihrlich im nachsten Kapitel beschrie-
ben, da es mit CSS noch weitere Moglichkeiten gibt. Die HTML-Attribute,
welche das body-Tag speichert, listet Tabelle 3.1 im folgenden Kapitel auf.

Seiteneigenschaften @

Kategorie Erscheinungshild {HTMLY

Erscheinungshid (HTHL) Hintergrundbid: | |

Hyperlinks (C55) ) = z

| Uberschriften (C55) Hintergrund: ||| #FFFFFF

Tikel K odigrung —

Traring-Eild Tet: ﬂj #003366 | Besuchte Hyperlinks: ﬂ #993300 |

| = =

Hyperlinks: ﬂ #FFOOO0 | altive Hyperlinks: [

I Linker Fand: EI_ Randbreite: '_D '
Oberer Rand: [a J Randhihe: :-.D J

[ e L

Hilfe I OF l [ Abbrechen ] [ Anwenden ]

Wahrend Sie mit CSS alle vier Seitenrdander exakt definieren, konnen Sie mit
HTML lediglich den linken und oberen Rand bestimmen. Dabei geben Sie in
das Feld LINKER RAND einen Pixelwert fiir den linken und rechten Rand des
im <body> gespeicherten Seiteninhaltes an. Dies entspricht dem Attribut
Teftmargin, das ebenfalls im body-Tag speichert wird. Der OBERE RAND
definiert sowohl den oberen als auch unteren Abstand und entspricht top-
margin. Wahrend der Internet Explorer diese Angaben interpretiert, ignorie-
ren dltere Netscape- bzw. Mozilla-Versionen diese. Daher sollten Sie in den
Seiteneigenschaften entsprechende Pixelwerte fiir RANDBREITE und RAND-
HOHE angeben. Diese Attribute werden als marginwidth und marginheight in
das body-Tag eingefiigt.

Abbildung 3.20:
HTML-Einstellun-
gen fiir das

Erscheinungsbild
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Link
B

Abbildung 3.21:

(ss-
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Eigenschaften
fiir Hyperlinks

3.2.2 Die Kategorie Hyperlinks (CSS)

Hyperlinks werden im Browser standardmafiig unterstrichen und blau dar-
gestellt. Heben sich Hyperlinks vom {ibrigen Seiteninhalt ab, erkennt der
Benutzer schnell, wo er weitere Informationen aufrufen kann. Kommt er
spdter wieder auf die gleiche Seite, werden bereits besuchte Hyperlinks in
einer anderen Farbe angezeigt, hdufig Violett. Diese Einstellungen konnen
Sie dndern und Ihrem Seitendesign anpassen.

Mit CSS definieren Sie diese Attribute in der Kategorie HYPERLINKS (CSS) der
Seiteneigenschaften. Verwenden Sie stattdessen HTML, definieren Sie die
entsprechenden Farbeinstellungen fiir Hyperlinks in der Kategorie ERSCHEI-
NUNGSBILD (HTML), wie im vorherigen Kapitel beschrieben. Dabei bietet
CSS mehr Moglichkeiten als HTML.

Seiteneigenschaften E

fotege  hpernls (c55)
Ersheungebld (350 | schftart fartypsrinks [ (Gelch wis Sekenschritart) ~e s
leschrliften SS) | Gréfe: [ I V
Prt:cL:'E;_dBlﬁéung Earbe Fiir Hypetlinks: ﬂ #FDD Rollover-Hyperlinks: m #FQU
Besuchte Hypetlinks: E #093 Aktive Hypetlinks: ﬂ #FUE‘
Unterstreichungsstil: Immer ulg.l;ers.l;};i.c.hen V
OK l [ abbrechen ] [ Anwenden ]

Neben dem urspriinglichen und dem besuchten Hyperlink-Zustand gibt es
den Rollover- und den aktiven Hyperlink. Die Rollover-Farbe wird ange-
zeigt, sobald der Mauszeiger iiber die entsprechende Textstelle bewegt
wird. Die aktive Linkfarbe wird sichtbar, wahrend der User auf den Verweis
klickt. HTML kennt den Rollover-Zustand nicht.

Die folgende Tabelle zeigt einen Uberblick der entsprechenden Code-Ele-
mente, die bei HTML im body-Tag gespeichert werden. Die in der Kategorie
HYPERLINKS (CSS) festgelegten Seiteneigenschaften werden als interne CSS-
Regel in den <head> des Webdokuments gespeichert. Wie Sie diese in eine
separate CSS-Datei verschieben, erfahren Sie in Kapitel 11.3.5. Wie Sie diese
CSS-Regeln bzw. Kontext-Selektoren im Bedienfeld CSS-STILE definieren,
erfahren Sie ebenfalls in Kapitel 11.
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Urspriinglicher Hyperlink a Tink
Besuchter Hyperlink a:visited v1ink
Rollover-Hyperlink a:hover ---
Aktiver Hyperlink a:active alink

Wenn Sie mit CSS arbeiten, konnen Sie aufserdem Schriftart, -stil und -grofse
der Hyperlinks einstellen. Da Hyperlinks standardmafiig unterstrichen dar-
gestellt werden, sollten Sie nur in Ausnahmefdllen eine andere Einstellung
im Pulldown-Menii UNTERSTREICHUNGSSTIL auswdhlen. Dabei kann der
Unterstrich auch nur bei einem Rollover verschwinden.

3.2.3 Die Kategorie Uberschriften (CSS)

HTML kennt sechs unterschiedliche Uberschriften, die durch unterschiedli-
che Schriftgrofien hierarchisch angeordnet werden. Dabei definiert das Tag
<h1l> die wichtigste und <h6> die am wenigsten bedeutende Headline. Ohne
weitere Angaben verwendet der Browser eine Standard-Schriftgrofie.

<h1>Uberschrift 1</h1>
<h2>Uberschrift 2<fh2>

<h3>Uberschrift 3</h3>

<hd>Uberschrift 4</hd>

<h5>Uberschrift 5<m5=

=hE> (bersehrift G2hE>

Mit CSS legen Sie die jeweilige Schriftgrofe und Farbe fiir jede Uberschrif-
ten-Ebene separat fest. Hierzu wechseln Sie in die Kategorie UBERSCHRIFTEN
(CSS) des Dialogfensters SEITENEIGENSCHAFTEN. Damit der User die Seiten-
struktur gut erfassen kann, sollten die Formateinstellungen die hierarchi-
sche Struktur widerspiegeln. Lediglich die dartiiber eingestellte SCHRIFT und
die beiden Stile |B| und |7 | dahinter gelten fiir alle Uberschriften. Hinter-
legen Sie fiir eine Uberschrift keine Formatierung, wird die Standardein-
stellung des Browsers verwendet.

Weitere Informationen iiber unterschiedliche Formateinstellungen erhalten
Sie in Kapitel 5.7.

Tabelle 3.1:
Hyperlink-
Zustdnde und Code

Abbildung 3.22:
Uberschriften und
ihre HTML-Tags
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Abbildung 3.23:
Uberschriften
hierarchisch
formatieren

Abbildung 3.24:
Der verlinkte
Seitentitel
erscheint in den
Suchergebnissen.
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Seiteneigenschaften

Kategorie 'L:IherschriFten (255)

E::EEE:EEEE:E:E gﬁ?ﬁﬂ)ﬂ Schrift Fir Uberschriften: | (Gleich wie Seitenschriftart) v| B 7

Hyperlinks (C35 .

i i iberschrift L: [ 18 vl v E[erm ]

Tieelfkodi

Tlr:cing-éﬁt;ung Uberschrift 2; | 16 v | |px V| E| #00F |
fiberschiift 3: | 12 v v e |
Uberschrift 4: . v| I E| |
Uberschrift S . v| E| |

Uberschrift &; . | | E

Hilfe: [ o] ] [ Abbrechen ] [ Anwenden

3.2.4 Die Kategorie Titel/Kodierung

Der TiTEL des Dokuments wird in der Titelleiste des Webbrowsers angezeigt
und von den Suchdiensten aufgenommen. Hier erscheint der Seitentitel bei
Suchergebnissen als Information, die mit der entsprechenden Webseite ver-
kniipft ist. Zudem wird der Seitentitel fiir das Speichern eines Lesezeichens
in den Favoriten des Browsers eingesetzt und in dessen Verlaufsliste aufge-
fiihrt.

) bikcher - Google Suche - Mazilla Firefox
Datel  Dewbelten Anaicht Chronk  Lesemwichen Extras e
O -c

wuree. g, 8034000 o Db Br—oct e B Sucheomnt o -a- J

Web Ergebrasse 1 - 10 von ungefity 200.000.000 fir bucher. 0,89 Sekunden)

buecher de Fortofie
do/Buecher  Bucher, Hobiche, DVDs & mehr. Obne Versandkesten L suf Rechnungl

Blcher
Bicher be e Bucher o a3
Amaron de Grotite Auswabl an Buchem. Jotz! podokei bestelen! bastelen
glis Blcher portolre

Bestseller, Romane, Hosbicher wan. Fiesige Auswahl, schnelle Lisfareng

=
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Wihlen Sie einen aussagekraftigen, interessanten Titel, der Benutzer auf
Ihre Seite »zieht«. Dabei iiberschreiben Sie den Standardeintrag Unbenann-
tes Dokument. Den Titel geben Sie entweder in der Symbolleiste DOKUMENT
oder in der Kategorie TITEL/KODIERUNG der Seiteneigenschaften ein. Verge-
ben Sie nicht fiir alle Unterseiten den gleichen Titel, sondern optimieren Sie
diesen nach dem jeweiligen Inhalt.

Seiteneigenschaften @

Kateqorie Tikelfkodierung

|Erscheinungsbild {Css) | -

Erscheinungshild (HTML) Titel: | Der Onling-Shop Fir Bicher und DYDs
Hyperlinks {C55) e T

| Uberschriften ECSS:II | Diocument. Type (DTD): |XHTML 1,0 Transitioral v

Tracing-Bild 2 —
| kodierung: | Unicade (UTF-8) V‘

Unicode-tormalisierungsformular: | C (Canonical Decomnpasition, gef v|

| [ Unicode-Signatur (BOM) einschlisfien

| Dokumentordner:

Siteordner: ...mweaver-cs4-kompendiumidvdibuch-dvd-shop),

HilFe: [0]:4 ] [ Abbrechen ] [ Anwenden

Uber SITE / BERICHTE listet Dreamweaver alle Dokumente ohne Seitentitel auf.
Stellen Sie im Pulldown-Menii Gesamte aktuelle lokale Site ein und
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen UNBENANNTE DOKUMENTE. Gefundene
Dokumente werden im Register SITE-BERICHTE des Bedienfelds ERGEBNISSE
aufgelistet und per Doppelklick gedffnet. In Kapitel 20 erhalten Sie wichtige
Informationen iiber Suchmaschinen und Site-Optimierung.

Den DocUMENT TYPE (DTD) haben Sie bereits bei der Erstellung neuer Doku-
mente kennen gelernt (Kapitel 3.1.1). Diese Dokumenttypdefinition ist in
den Voreinstellungen hinterlegt und kann auch nachtraglich noch in den
Seiteneigenschaften modifiziert werden. Der Dokumenttyp kann beispiels-
weise folgendermafien im Quelltext definiert sein:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

Im Menii KODIERUNG bestimmen Sie den Zeichensatz, der fiir die korrekte
Darstellung des Textes erforderlich ist. Dreamweaver verwendet standard-
maflig die Einstellung Unicode (UTF-8), mit der sdmtliche Zeichen darstell-
bar sind. Damit sind keine Entitidtskodierungen erforderlich. Offnet der User
ein Dokument, fiir das kein Zeichensatz installiert ist, bietet ihm der Web-
browser den entsprechenden zum Download an. Die Kodierung wird in
einem meta-Tag innerhalb des <head> gespeichert:

Tikol Cow Crilews- s fur Bischon

Abbildung 3.25:
Titel und Kodie-
rung des Doku-

ments
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Abbildung 3.26:
Tracing-Bild ange-

ben und Opazitat
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einstellen

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen UNICODE-SIGNATUR (BOM) EINSCHLIESSEN,
wenn das Dokument eine Marke fiir die Byte-Reihenfolge enthalten soll.
Beachten Sie, dass UTF-16- und UTF-32-Dokumente eine BOM enthalten
miissen.

Bei UTF-8-Webdokumenten wird die Normalisierungsform C am hédufigsten
verwendet. Diese dndern Sie im Pulldown-Menii UNICODE-NORMALISIE-
RUNGSFORMULAR. Mit dieser Einstellung stellen Sie sicher, dass Zeichen, die
unterschiedlich codiert werden konnen, in derselben Form gespeichert wer-
den und damit ein einheitliches Schema umgesetzt wird. Haben Sie eine
andere Kodierung aktiviert, wird dieses Menii nicht bendétigt.

Die Kodierungsinformationen kdnnen Sie beim Speichern des Dokuments
neu festlegen (vgl. Kapitel 3.1.2). Die standardmdifsig verwendete Dokument-
kodierung dndern Sie in den Voreinstellungen (vgl. Kapitel 4). Beim Anlegen
eines neuen Dokuments wird die hier eingestellte Kodierung automatisch
verwendet. Weitere Informationen iiber Unicode erhalten Sie unter http://
www.unicode.org.

3.2.5 Tracing-Bild und Layoutvorlagen

Haben Sie ein Layout als Grafikdatei gespeichert, konnen Sie diese als Vor-
lage in den Seiteneigenschaften angeben. Dadurch erleichtern Sie sich den
Aufbau der Webseite in Dreamweaver. Wie Sie Tracing-Bilder einsetzen,
haben Sie bereits in Kapitel 1.3.4 erfahren. Ein Tracing-Bild wird in das
body-Tag eingefiigt:

<body tracingsrc="vorlage.png" tracingopacity="47">

Seiteneigenschaften @

Kategorie Tracing-Eild

|Erscheinungsbild {C55) | e ey -

Erscheinungbid (HTML) Traging-6id: | vorlage.pg ]
Hyperlinks (55

Uberschriften (C55) Transparenz! 7 x 479,

TitelKodierun | ! )
| Transparent Undurchsichtig

K. ] [ Abbrechen ] [ Anwenden
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Die definierten Seiteneigenschaften werden also im aktuellen Dokument
gespeichert. Damit das Erscheinungsbild in allen Dokumenten innerhalb
der Site beibehalten wird, kopieren Sie entweder den entsprechenden Code
und fiigen ihn dann in das jeweilige Dokument ein oder Sie arbeiten mit
externen CSS-Dateien (Kapitel 11 ff.). Auch mit Vorlagen erzielen Sie ein-
heitliche Seitenlayouts (Kapitel 15). Selbstverstindlich konnen Sie diese
Moglichkeiten auch miteinander kombinieren.

Verwenden Sie HTML anstelle von CSS, iibernehmen Sie die Seiteneigen-
schaften, wenn Sie das dffnende body-Tag mit allen Attributen kopieren und
in dem anderen Dokument anstelle des vorhandenen Tags einfiigen. Der
Seitentitel wird mit dem tit]e-Tag gespeichert.

m
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