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Verlaufe
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Mit Hilfe der Farbfelder-Palette kénnen
Sie Farben, Farbténe und Verlaufe in Thr
Dokument einftigen und darin &ndern
und speichern. Auf Ihren Text kdnnen Sie
Prozess- und Volltonfarben und sogar
Verlaufe aus Mischfarben anwenden.
InDesign untersttzt die Farbmodelle
LAB, RGB und CMYK.
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In dieser Einflihrung in das Arbeiten mit Farben lernen Sie, die folgenden Schritte
auszufthren:

 Hinzufligen von Farben in die Farbfelder-Palette

Anwenden von Farben auf Objekte

Erstellen von gestrichelten Konturen

Erstellen und Verwenden eines Verlaufsfelds

Anpassen der Richtung eines Farbverlaufs

Erstellen eines Farbtons

Erstellen einer Volltonfarbe

Einfihrung

In diesem Lernthema bearbeiten Sie einen zweiseitigen Druckbogen fiir einen
Zeitschriftenartikel Gber Origami. Wenn Sie die zwei vorhergehenden Lektionen
durchgearbeitet haben, wird Ihnen die Gestaltung dieses Dokuments in gewisser
Weise bekannt vorkommen. Das Dokument besteht aus zwei Ebenen (Grafik und
Text), zwei Musterseiten (B basiert auf A) und einem separaten Haupttext mit
einer Seitenspalte. Bevor Sie mit dieser Lektion beginnen, missen Sie die Adobe-
InDesign-Voreinstellungen-Datei l16schen.

Offnen Sie die endg(iltige Satzdatei, in der Sie sehen kénnen, wie das Layout nach
Abschluss der Lektion aussehen wird.

1 Um sicherzustellen, dass die Werkzeuge und Paletten genau so funktionieren
wie in dieser Lektion beschrieben, 16schen oder deaktivieren (durch Umbe-
nennen) Sie die Dateien InDesign Defaults und InDesign SavedData. Hinweise
finden Sie unter »Wiederherstellen der Standardeinstellungen« auf Seite 15 in
der Einflhrung.

2 Starten Sie Adobe InDesign.

3 Wihlen Sie Datei: Offnen und 6ffnen Sie im Verzeichnis IDCIB/Lessons/ ID_04
die Datei 04_a.indd auf Ihrer Festplatte.

4 Wéhlen Sie Datei: Speichernals, benennen Sie die Datei mit 04_color.indd und
speichern Sie sie im Ordner 1D_04.
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5 Wenn Sie sehen wollen, wie das fertige Dokument aussieht, 6ffnen Sie die Datei
04_b.indd im selben Ordner. Sie kdnnen dieses Dokument gedffnet lassen, um
es wahrend der Arbeit als Hilfe zu benutzen. Wenn Sie die Arbeit an dem
Dokument dieser Lektion fortsetzen wollen, wahlen Sie einfach den Datei-
namen aus dem Fenster-Mend.

X

W Eine farbige Illustration des fertigen Dokuments finden Sie im Farbteil.

Hinweis: Wahrend der Arbeit in dieser Lektion sollten Sie je nach Bedarf die Paletten
verschieben oder die VergréBerung der Ansicht verandern. Weitere Informationen
dazu finden Sie unter »VergréRern und Verkleinern einer Ansicht« auf Seite 67 und
unter »Arbeiten mit der Navigator-Palette« auf Seite 74.

Definieren der Voraussetzungen fuir das Drucken

Bevor Sie mit der Arbeit an einer Satzdatei beginnen, ist es empfehlenswert, alle
Voraussetzungen fur das Drucken zu kennen. Dieser Zeitschriftenartikel wurde
fur das Drucken mit dem Farbmodell CMYK in einem Druckereibetrieb entwor-
fen. Darlber hinaus sollten Sie wissen, welche Voraussetzungen fir den Farb-
druck gelten.
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Farbmodi und Farbmodelle

Wenn Sie eine Farbe in einem Dokument erstellen, kdnnen Sie dazu den LAB-, RGB- oder CMYK-
Farbmodus wahlen. Jeder Farbmodus entspricht dem standardmaRigen L*a*b-, RGB- bzw.
CMYK-Farbmodell zur Farbbeschreibung und -reproduktion. In der Farbfelder-Palette kdnnen Sie
den Farbmodus einer Farbe mit Hilfe von Symbolen bestimmen, die neben dem Namen der Farbe
angezeigt werden.

L*a*b-Farben bestehen aus einer Luminanz- oder Helligkeitskomponente (L) und zwei chromati-
schen Komponenten, der a-Komponente (von griin bis rot) und der b-Komponente (von blau bis
gelb). L*a*b -Farben sind gerateunabhangig, d.h. konsistente Farben werden unabhéngig vom
Gerat erstellt (z. B. Bildschirm, Drucker oder Scanner), mit dem das Bild erstellt oder reproduziert
wird.

Ein groRer Prozentsatz des sichtbaren Farbspektrums kann durch Mischung von Licht in den Far-
ben Rot, Griin und Blau (RGB) in verschiedenen Verhaltnissen und Intensitaten dargestellt wer-
den. Die RGB-Farben werden als additive Farben bezeichnet, da durch das Mischen von R, G und
B WeiR entsteht. Additive Farben werden furr Beleuchtung, Fernsehen und Computerbildschirm
verwendet.

e

Wahrend im RGB-Modell eine Lichtquelle erforderlich ist, um Farben zu erstellen, basiert das
CMYK-Modell auf der Tatsache, dass auf Papier gedruckte Farbe Licht absorbiert. Wenn weiRes
Licht auf durchscheinende Farbe trifft, wird ein Teil des Spektrums absorbiert. Nicht absorbierte
Farben werden in das Auge zuriickreflektiert. Die Kombination aus reinem Zyan (C, cyan),
Magenta (M) und Gelb (Y, yellow) ergibt Schwarz, da alle Farben absorbiert und subtrahiert wer-
den. Daher werden diese Farben als subtraktive Farben bezeichnet. Schwarze (K) Farbe wird hin-
zugefligt, um intensivere Schatten zu ermdglichen. (Der Buchstabe K wurde eingeftihrt, weil
Schwarz die »Schlisselfarbe«, engl. key color, fiir die Registrierung anderer Farben ist und weil der
Buchstabe B, engl. black, auch fiir Blau, engl. blue, steht.)

Aus dem Adobe InDesign Handbuch, Kapitel 9
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Hinzufligen von Farben zur Farbfelder-Palette

Mit Hilfe einer Kombination aus Paletten und Werkzeugen fligen Sie Objekten
Farben hinzu. Beim Farben-Workflow in InDesign dreht sich alles um die Farbfel-
der-Palette. Wenn Sie die Palette zum Benennen von Farbfeldern verwenden,
kdnnen Sie problemlos Farben auf Objekte in einem Dokument anwenden und
diese Farben bearbeiten und aktualisieren. Mit der Farben-Palette hingegen
kdnnen Sie zwar Farben auf Objekte anwenden, jedoch gibt es keine Mdglichkeit,
diese Farben, die als unbenannte Farben bezeichnet werden, schnell zu aktualisie-
ren. Sie mussten in diesem Fall die Farbe fiir jedes Objekt einzeln aktualisieren.

Sie erstellen nun fast alle Farben, die in diesem Dokument verwendet werden. Da
das Dokument in einem Druckereibetrieb gedruckt werden soll, werden Sie
CMYK-Prozessfarben erstellen.

1 Stellen Sie sicher, dass keine Objekte ausgewdéhlt sind, und Kklicken Sie auf die
Registerkarte »Farbfelder«. (Wenn die Farbfelder-Palette nicht angezeigt wird,
wahlen Sie Fenster: Farbfelder.)

In der Farbfelder-Palette sind die Farben gespeichert, die bereits in InDesign gela-
den wurden, sowie die Farben, Farbtone und Verldufe, die Sie erstellen und zum
Wiederverwenden speichern.

2 Wahlen Sie aus dem Meni der Farbfelder-Palette den Befehl »Neues Farbfeld«.
Geben Sie als Farbfeldname Lila ein. Stellen Sie sicher, dass als Farbtyp »Proze3«
und als Farbmodus »CMY K« definiert ist.

3 Geben Sie fiir die Farben folgende Prozentwerte ein; Zyan = 67, Magenta = 74,
Gelb =19, Schwarz = 12. Klicken Sie dann auf OK.
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4 Wiederholen Sie die letzten zwei Schritte, um mit den unten angegebenen
Werten folgende Farben zu benennen und zu erstellen:

z M G S
Rot 0 69 60 12
Grin 51 19 91 12
Gold 0 31 81 4

Q Falls Sie aus Versehen fur eine Farbe keinen Namen oder einen falschen Wert
angegeben haben, doppelklicken Sie auf das Farbfeld, &ndern Sie den Namen oder
Wert und klicken Sie auf OK.

Wenn Sie der Farbfelder-Palette neue Farben hinzufligen, werden diese nur zu-
sammen mit dem Dokument, in dem sie erstellt wurden, gespeichert. Sie kdnnen
diese Farben auf Text, Grafiken und Rahmen im Dokument anwenden.

Anwenden von Farben auf Objekte

Wenn Sie eine Feldfarbe verwenden mdéchten, miissen Sie drei grundlegende
Schritte befolgen: (1) Wahlen Sie den Text oder das Objekt aus, (2) geben Sie an,
ob Sie die Kontur oder die Flache verdndern mdchten, und (3) wahlen Sie aus der
Farbfelder-Palette die gewtinschte Farbe aus.

1 Klicken Sie mit dem Auswahlwerkzeug (&) auf eine der Diamantformen am
oberen rechten Rand der rechten Seite.

COP
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Beachten Sie, dass diese drei Objekte gruppiert sind. Sie werden die Gruppierung
aufheben und die Position dieser Objekte sperren. Durch das Sperren verhindern
Sie, dass die Objekte aus Versehen verschoben werden.
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2 Wahrend die Objektgruppe noch markiert ist, wahlen Sie Objekt: Grup-
pierung aufheben. Wahlen Sie dann Objekt: Position sperren.

3 Kilicken Sie auf einen leeren Bereich in Threm Dokument, um die Markierung
der Objekte aufzuheben, oder wahlen Sie Bearbeiten: Auswahl aufheben, um
die Markierung der Objekte aufzuheben.

4 Um die Diamanten einzuzoomen, klicken Sie auf das Zoom-Werkzeug (<,)
und ziehen Sie es Uber die drei Diamanten. Achten Sie darauf, dass Sie alle drei
Diamantformen sehen kénnen.

Q Zum Einzoomen kdnnen Sie auch die Tasten Strg und + (Windows) bzw. Befehl
und + (Mac OS) drticken. Zum Auszoomen kénnen Sie die Tasten Strg und —
(Windows) bzw. Befehl und — (Mac OS) verwenden.

5 Kilicken Sie mit dem Auswahlwerkzeug (») auf den Rand des mittleren Dia-
manten, um ihn zu markieren. Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das
Symbol Kontur (fFg) und wahlen Sie dann in der Farbfelder-Palette die Farbe
Lila.

Die Kontur der Diamantform ist nun lila. Allerdings wird diese Farbe nicht auf die
Linien innerhalb der Form angewendet, da es sich dabei um separate Objekte han-
delt.

6 Heben Sie die Markierung des Objekts auf.

Q Um die Markierung eines Objekts aufzuheben, wéhlen Sie entweder
Bearbeiten: Auswahl aufheben oder Sie klicken auf einen leeren Bereich in IThrem
Dokumentfenster oder Sie driicken die Tasten Befehl +Umschalt+A (Mac OS) bzw.
Strg+Umschalt+A (Windows).
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7 Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf die R&nder der beiden &ufReren
Diamanten, um diese auszuwahlen. Lassen Sie die Umschalttaste los. Wahlen
Sie in der Farbfelder-Palette die Farbe Rot, um die Kontur rot zu stricheln.

8 Wihrend die Objekte noch markiert sind, wahlen Sie das Symbol »Flache« (1)
und wahlen Sie dann in der Farbfelder-Palette die Farbe Gold. (Eventuell
missen Sie dazu einen Bildlauf durchfiihren.)

Beim linken und rechten Diamanten ist die Kontur rot und die Flache golden. Sie
werden nun die Farbe der beiden diagonalen Linien im rechten Diamanten an-
dern.

9 Heben Sie die Markierung der Objekte wieder auf. Wahlen Sie bei gedriickter
Umschalttaste die beiden diagonalen Linien im rechten Diamanten aus. Lassen
Sie die Umschalttaste los. Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Symbol
Kontur (ig) und wéhlen Sie dann in der Farbfelder-Palette die Option [Papier]
aus.

[Papier] ist eine Spezialfarbe, die die Farbe des Papiers, auf dem Sie drucken, si-
muliert. An den Stellen, wo Objekte von einem papierfarbenen Objekt verdeckt
werden, wird beim Drucken die Farbe des Papiers abgebildet.
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Erstellen von gestrichelten Konturen

Sie werden nun die Linien des mittleren und des rechten Diamanten in eine be-
nutzerdefinierte gestrichelte Kontur umwandeln.

1 Klicken Sie auf einen leeren Bereich Ihres Dokuments, um die Markierung der
Linien aufzuheben. Markieren Sie bei gedriickter Umschalttaste mit dem Aus-
wahlwerkzeug (&) die vier vertikalen und horizontalen Linien im mittleren und
im rechten Diamanten wie in der Abbildung gezeigt. Lassen Sie die Umschalt-
taste los.

2 Wahlen Sie Fenster: Kontur, um die Konturen-Palette anzuzeigen. Wahlen Sie
als Typ die Option »Gestrichelt«. (Wenn Sie die Option »Typ« nicht sehen
kdénnen, wahlen Sie aus dem MenU der Konturen-Palette die Option »Optionen
einblenden.)

Unten in der Konturen-Palette werden sechs Felder fur Striche und Liicken ange-
zeigt. Um eine gestrichelte Linie zu erstellen, geben Sie die Lange des Strichs sowie
die Lange der Licke (oder des Abstands) zwischen den einzelnen Strichen an.

3 Geben Sie in die Felder fur Striche und Liicken der Reihe nach die folgenden
Werte ein: 6, 4, 2, 4. (Nachdem Sie einen Wert eingegeben haben, gelangen Sie
durch Driicken der Tabulatortaste in das néchste Feld.) Lassen Sie die beiden
letzten Felder leer.
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4 Schlief3en Sie die Konturen-Palette und wéhlen Sie Datei: Speichern.

Arbeiten mit Verlaufen

Unter einem Verlauf ist die abgestufte Mischung aus zwei oder mehreren Farben
bzw. aus mehreren Farbténen derselben Farbe zu verstehen. Sie kdnnen entweder
einen linearen oder einen radialen Verlauf erstellen.

A

A. Linearer Verlauf B. Radialer Verlauf

Erstellen und Verwenden eines Verlaufsfelds

In InDesign sind fUr jeden Verlauf mindestens zwei Verlaufsenden definiert. Sie
kdnnen Ihre eigenen Verldufe erstellen, indem Sie die Farbmischung der einzelnen
Verlaufsenden bearbeiten oder der Verlauf-Palette weitere Verlaufsenden hinzufi-
gen.

1 Klicken Sie auf einen leeren Bereich in Ihrem Dokumentfenster.
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2 Wihlen Sie aus dem Menii der Farbfelder-Palette die Option »Neues Ver-
laufsfeld«.

U‘ﬁ

SHLEELI R

R
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A. Linkes Verlaufsende B. Verlaufshalken
C. Balkenregler D. Rechtes Verlaufsende

Verldaufe werden durch eine Reihe von Verlaufsenden im Verlaufsbalken charakte-
risiert. Mit Verlaufsende wird der Punkt bezeichnet, an dem der Verlauf von einer
Farbe zur ndchsten wechselt. Ein Verlaufsende wird durch ein Quadrat unterhalb
des Verlaufsbalkens gekennzeichnet.

3 Geben Sie im Feld »Farbfeldname« Griin/Gold-Verlauf ein.

4 Kilicken Sie auf die Markierung fir das linke Verlaufsende (m) und wahlen Sie
als Endfarbe die Option »Benannte Farbe«. Wahlen Sie aus dem Listenfeld die
Farbe Griin aus.

Beachten Sie, dass die linke Seite des Verlaufsbalkens nun griin ist.
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5 Klicken Sie auf die Markierung fiir das rechte Verlaufsende (@) und wéhlen Sie
als Endfarbe die Option »Benannte Farbe«. Wahlen Sie aus dem Listenfeld die
Farbe Gold aus.

Im Verlaufsbalken wird nun eine Farbmischung aus Griin und Gold angezeigt.

6 Klicken Sie auf OK.

Sie werden nun den Farbverlauf auf die Flache des mittleren Diamanten anwen-
den.

7 Klicken Sie auf den Rand des mittleren Diamanten, um ihn auszuwahlen.

8 Wahlen Sie das Symbol »Flache« (W) aus der Werzeugpalette und klicken Sie
dann in der Farbfelder-Palette auf Griin/Gold-Verlauf.

Anpassen der Richtung eines Farbverlaufs

Nachdem Sie einen Farbverlauf auf ein Objekt angewendet haben, kénnen Sie ihn
mit Hilfe des Verlauf-Werkzeugs (@) &ndern, indem Sie eine imaginére Linie
ziehen und die Flache entlang dieser Linie »neu ausmalenx. Sie kénnen mit
diesem Werkzeug die Verlaufsrichtung oder den Start- und Endpunkt eines Ver-
laufs andern. Sie werden nun die Richtung des Verlaufs andern.

1 Vergewissern Sie sich, dass der mittlere Diamant noch ausgewahlt ist, und
wahlen Sie das Verlauf-Werkzeug (&) aus der Werkzeugpalette.

Sie werden nun verschiedene Funktionen des Verlauf-Werkzeugs ausprobieren,
um zu sehen, wie Sie die Richtung und Intensitat eines Verlaufs &ndern kénnen.
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2 Um die Abstufung des Verlaufs zu verstérken, positionieren Sie den Zeiger etwa
2,5 cm aufRerhalb des ausgewahlten Diamanten und ziehen Sie ihn Uber den
Diamanten.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, werden Sie feststellen, dass die Abstufung der
Mischverhaltnisse zwischen Griin und Gold nun deutlicher ist als vor der Bearbei-
tung mit dem Verlauf-Werkzeug.

3 Um einen harteren Verlauf zu erstellen, ziehen Sie eine kurze Linie durch den
Mittelpunkt des Diamanten. Experimentieren Sie mit dem Verlauf-Werkzeug,
bis Sie seine Funktionsweise verstanden haben.
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4 \Wenn Sie das Werkzeug beherrschen, ziehen Sie den Mauszeiger von der oberen
Ecke des Diamanten bis zur unteren Ecke. Belassen Sie den Verlauf des mitt-
leren Diamanten im daraus resultierenden Zustand.

5 Wabhlen Sie Datei: Speichern.

Erstellen eines Farbtons

Sie kdnnen der Farbfelder-Palette nicht nur Farben sondern auch Farbtone hin-
zufuigen. Ein Farbton ist eine Schattierung (hellere Version) einer Farbe. Sie
werden nun einen 30%igen Farbton des grinen Farbfelds erzeugen, das Sie zuvor
in dieser Lektion erstellt haben.

1 Wabhlen Sie das Auswahlwerkzeug (&) und Kklicken Sie auf einen leeren Bereich
im Dokumentfenster, um die Markierung des Objekts aufzuheben.

2 Klicken Sie in der Farbfelder-Palette auf Griin. Wéahlen Sie aus dem Meni der
Farbfelder-Palette die Option »Neues Farbtonfeld«. Geben Sie flir den Farbton
den Prozentwert 30 an und klicken Sie auf OK.
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Sie kénnen feststellen, dass unten in der Farbfelder-Palette ein neues Farbtonfeld
angezeigt wird. Dieser Farbton basiert auf dem ursprtinglichen Farbfeld Grin.
Wenn Sie beispielsweise die Farbe dieses Farbfelds Griin &ndern, wiirde das Farb-
tonfeld, das Sie soeben erstellt haben, in eine hellere Version der neuen Farbe ge-
andert.

3 Wahlen Sie Ansicht: Seite in Fenster anpassen, um die rechte Seite des Druck-
bogens im Dokumentfenster zu zentrieren. Wahlen Sie das Auswahlwerkzeug
(%) und klicken Sie auf den Rahmen der Textspalte am rechten Rand der Seite.

4 Stellen Sie sicher, dass das Symbol »Flache« (m) ausgewahlt ist, und klicken Sie
in der Farbfelder-Palette auf Griin 30%, d.h. auf den soeben von lhnen
erstellten Farbton.
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Vor und nach dem Hinzufuigen eines Farbtons

Erstellen einer Volltonfarbe

Diese Satzdatei wird in einem Druckereibetrieb mit dem Standard -Farbmodell
CMYK gedruckt. Daflr sind vier verschiedene Druckplatten erforderlich: Eine fir
Zyan, eine fir Magenta, eine fir Gelb und eine fir Schwarz. Das CMYK-Farbmo-
dell bietet jedoch nur einen begrenzten Farbbereich, so dass Volltonfarben in
diesem Fall von grof3em Nutzen sind.

Fur die Gestaltung der Uberschrift in dieser Satzdatei wére eine metallische
Druckfarbe hervorragend geeignet. Diese Farbe ist jedoch im CMYK-Farbmodell
nicht vorgesehen. Aus diesem Grund werden Sie nun eine metallische Vollton-
farbe aus einer Farbbibliothek hinzuftigen.

1 Klicken Sie auf einen leeren Bereich in Ihrem Dokumentfenster, um sicherzu-
stellen, dass kein Objekt markiert ist.

169
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Einfihrung in Vollton- und Prozessfarbtypen

Eine Volltonfarbe ist eine spezielle vorgemischte Farbe, die an Stelle von oder zusétzlich zu CMYK-
Prozessfarben verwendet wird und fiir die eine eigene Druckplatte auf einer Druckpresse erforder-
lich ist. Verwenden Sie Volltonfarben, wenn wenige Farben festgelegt sind und Farbgenauigkeit ent-
scheidend ist. Mit \Volltonfarben kénnen auch diejenigen Farben genau reproduziert werden, die
aulerhalb des Prozessfarbenumfangs liegen. Das genaue Erscheinungsbild der gedruckten Voll-
tonfarbe wird jedoch durch die Kombination der von der Druckerei gemischten Farbe sowie das
Druckpapier bestimmt, so dass sich die von Ihnen festgelegten Farbwerte und das Farbmanage-
ment nicht auswirken. Wenn Sie Volltonfarbwerte festlegen, beschreiben Sie dadurch lediglich das
simulierte Erscheinungsbild der Farbe auf Ihrem Bildschirm und Ihrem Composite-Drucker
(geman den Farbumfangsbeschrankungen dieser Geréte).

Eine Prozessfarbe wird mit Hilfe einer Kombination aus vier standardmé&Rigen Prozessdruckfar-
ben gedruckt: Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz (CMYK). Verwenden Sie Prozessfarben, wenn so
viele Farben erforderlich sind, dass der Druckauftrag mit einzelnen Volltondruckfarben zu teuer
und nicht durchfihrbar wére, zum Beispiel beim Drucken von Farbfotos. Beachten Sie die folgen-
den Richtlinien, wenn Sie eine Prozessfarbe festlegen:

* Legen Sie eine Prozessfarbe nur dann anhand ihres Erscheinungsbilds auf dem Bildschirm fest,
wenn Sie ein Farbmanagementsystem ordnungsgemal eingerichtet haben und die Beschréankun-
gen von Farbvorschauen kennen. Fiir gedruckte Dokumente sollten Sie Prozessfarben mit Hilfe
von CMYK-Werten aus Prozessfarben-Referenzdiagrammen festlegen, die zum Beispiel in
Druckereien erhéltlich sind.

Die endgultigen Farbwerte einer Prozessfarbe sind die dazugehérigen CMYK-Werte. Wenn Sie
also eine Prozessfarbe im RGB- oder LAB-Modus festlegen, werden diese Farbwerte in CMYK kon-
vertiert, wenn Sie Farbseparationen drucken. Diese Konvertierungen funktionieren anders, wenn
Sie das Farbmanagement einschalten. Sie werden durch die von lhnen festgelegten Profile beein-
flusst.

Vermeiden Sie Prozessfarben in Dokumenten, die nur fur die Online-Veréffentlichung bestimmt
sind, da der CMYK-Farbumfang kleiner ist als die Farbumfange eines normalen Bildschirms.

Manchmal empfiehlt es sich, flr einen Druckauftrag sowohl Prozess- als auch Volltonfarben zu ver-
wenden. Zum Beispiel kdnnen Sie die genaue Farbe eines Firmenlogos in einer einzigen Vollton-
farbe auf denselben Seiten eines Geschéftsherichts drucken, auf denen auch Fotos in Prozessfarben
gedruckt werden. Sie kdnnen auch eine Volltonfarbdruckplatte verwenden, um Bereiche eines Pro-
zessfarbendrucks zu lackieren. In beiden Féllen werden fiir den Druckauftrag insgesamt funf
Druckfarben verwendet — vier Prozessfarben und eine Volltonfarbe bzw. ein Lack.

Aus dem Adobe InDesign Handbuch, Kapitel 9
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2 Wahlen Sie Fenster: Farbfeldbibliotheken: PANTONE_Coated.

Mit Hilfe des Befehls »Farbfeldbibliotheken« kénnen Sie vollstandige Farbbiblio-
theken aus Farbsystemen wie PANTONE_Coated, PANTONE_Process sowie aus
anderen InDesign- und Adobe Illustrator-Dokumenten auswéhlen.

3 Suchen Sie den Eintrag PANTONE 876 CVC und doppelklicken Sie darauf.

Q Um ein Element in einer Palette mit Hilfe der Tastatur auszuwahlen, halten Sie
die Tasten Strg+Alt (Windows) bzw. Befehl+Wahl (Mac OS) gedrickt und klicken
Sie auf ein Element in der Palette. Geben Sie dann schnell die Farbnummer ein. In
diesem Fall wiirden Sie 876 eingeben, um PANTONE 876 CVC zu wéhlen.

Die metallische Volltonfarbe wird Ihrer Farbfelder-Palette hinzugefuigt. Achten Sie
auf das Symbol (=) neben dem Farbnamen in der Farbfelder-Palette. Mit diesem
Symbol wird eine Volltonfarbe gekennzeichnet.

4 Schlief3en Sie die Palette PANTONE_Coated.

Hinweis: Die Farbe, die Sie auf Ihrem Bildschirm sehen, spiegelt nicht die tatséchlich
gedruckte Farbe wider. Zum Bestimmen einer geeigneten Farbe sollten Sie einen Blick
auf eine Farbtabelle zum entsprechenden Farbsystem, z.B. die Tabelle PANTONE
Color Formula Guide 747XR«, werfen oder von Threm Druckereibetrieb eine Druck-
farbentabelle anfordern. Es ist ratsam, die Anzahl der verwendeten Volltonfarben auf
ein Minimum zu begrenzen. Fir jede Volltonfarbe, die Sie erstellen, ist eine zusétz-
liche Druckplatte erforderlich, wodurch die Kosten fuir den Druckauftrag steigen.

Anwenden einer Farbe auf einen Text

Genau wie auf einen Rahmen kdnnen Sie eine Kontur oder eine Flache auch auf
den Text selbst anwenden. Sie werden nun Farben auf den Text in dem Rahmen
auf Seite 2 des Dokuments anwenden.
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Doppelklicken Sie in der Seiten-Palette auf das Symbol fir die Seite 2, um diese
Seite im Dokumentfenster zu zentrieren.

Wiéhlen Sie das Text-Werkzeug (T) in der Werkzeugtabelle und doppelklicken
Sie dann auf Origami, um den Titel auszuwahlen.

Vergewissern Sie sich, dass das Flache-Symbol () in der Werkzeugpalette aus-
gewahlt ist, und klicken Sie in der Farbfelder-Palette auf PANTONE 876 CVC.
Klicken Sie auf einen leeren Bereich, um sicherzugehen, dass kein Objekt aus-
gewahlt ist.

An Ihrem Bildschirm wird der Text wahrscheinlich in einer dunkelbraunen Farbe
angezeigt. Im Druck erscheint er jedoch in der gewtinschten metallischen Vollton-
farbe. Als néchstes werden Sie einen neuen Textrahmen einfligen und Farben auf
den Text anwenden.

4

Wéhlen Sie das Text-Werkzeug (T) und klicken Sie dreimal hintereinander auf
ashortstory by unten auf der Seite, um diese Textzeile auszuwahlen.Wenn dieser
Text von der Zeichen-Palette verdeckt wird, halten Sie die Maustaste tiber der
Titelleiste gedrtickt und verschieben die Palette an eine andere Position.

Vergewissern Sie sich, dass das Flache-Symbol (my) in der Werkzeugpalette akti-
viert ist, und klicken Sie in der Farbfelder-Palette auf Lila.

Klicken Sie dreimal hintereinander auf den Text Clyde Bell und klicken Sie in
der Farbfelder-Palette auf Rot.

Wéhlen Sie Datei: Speichern.

Anwenden von Farben auf Objekte

Sie werden nun dieselben Farben, die fur die kleinen Papierkraniche verwendet
wurden, auf die Abbildung des grol3en Papierkranichs unten auf der Seite anwen-
den. Zuerst werden Sie sich eine vergroRerte Ansicht eines der kleinen Kraniche
ansehen, um die verwendeten Farben zu bestimmen.

1

Klicken Sie auf einen leeren Bereich, um sicherzustellen, dass kein Objekt aus-
gewahlt ist. Klicken Sie auf das Zoom-Werkzeug (&) und ziehen Sie zum Ein-
zoomen den Mauszeiger Uber einen der kleinen Kraniche.
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2 Klicken Sie mit dem Direktauswahl-Werkzeug ( ;) auf ein beliebiges Objekt in
der Abbildung des Papierkranichs. Sie kdnnen feststellen, dass das entspre-
chende Feld in der Farbfelder-Palette markiert wird, sobald Sie das Objekt aus-
wahlen, auf das die Feldfarbe angewendet wurde.

b

Sie werden nun diese Farben auf die groere Abbildung unten auf der Seite an-
wenden.

3 Wihlen Sie Ansicht: Seite in Fenster einpassen. Wahlen Sie dann das Auswahl-
werkzeug (&) und klicken Sie auf die grof3e Abbildung am unteren Rand der
Seite 2, um das Objekt zu markieren. Wahlen Sie Objekt: Gruppierung auf-
heben.

Sie kdnnen feststellen, dass die Abbildung aus mehreren kleinen Formen besteht,
die zu einer Gruppe zusammengefasst wurden. Sie wenden nun auf zwei von
diesen Objekten die Flachenfarbe Orange an.

4 Heben Sie die Markierungen aller Objekte auf. Klicken Sie auf das Flache-
Symbol(®) in der Werkzeugpalette. Klicken Sie bei gedruickter Umschalttaste auf
die zwei Objekte, die unten abgebildet sind, und wenden Sie darauf die Flachen-
farbe (nicht den Flachenfarbton) Orange an.
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5 Heben Sie die Markierungen aller Objekte auf. Wéhlen Sie die unten abgebil-
deten Objekte aus und wenden Sie die Flachenfarbe Orange mit dem Wert von
70% an.

&

6 Heben Sie die Markierungen aller Objekte auf. Wéhlen Sie die unten abgebil-
deten Objekte aus und wenden Sie die Flachenfarbe Blue (Blau) an.

N¢

Q Falls Sie die Farbe auf das falsche Objekt angewendet haben, wahlen Sie
Bearbeiten: Rickgangig: Farbfeld und wiederholen Sie den Vorgang.

Erstellen eines weiteren Farbtons

Sie werden nun einen Farbton erstellen, der auf der Farbe Blue (Blau) basiert.
Wenn Sie die Farbe Blue bearbeiten, wird der Farbton, der auf der Farbe basiert,
veréndert.

1 Heben Sie die Markierungen aller Objekte auf.

2 Klicken Sie in der Farbfelder-Palette auf Blue. Wéhlen Sie aus dem Meni der
Farbfelder-Palette die Option »Neues Farbtonfeld«. Geben Sie in das Feld
»Farbton« den Wert 70 ein und klicken Sie auf OK.
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3 Wihlen Sie das unten angezeigte Objekt und wenden Sie darauf die Flachen-
farbe Blue mit einem Wert von 70% an.

&

Sie kdnnen feststellen, dass die grof3e Abbildung dieselben Farben verwendet, wie
die kleinen Papierkraniche, die Sie importiert haben. Sie werden jetzt die Farbe Blue
andern. Da der 70%ige blaue Farbton auf dem Farbfeld Blue basiert, &ndert sich der
Farbton ebenfalls.

4 Heben Sie die Markierungen aller Objekte auf.

5 Doppelklicken Sie auf die Farbe (nicht auf den Farbton) Blue. Geben Sie fiir
den Farbfeldnamen Blue Violet ein. Geben Sie fur die Farben folgende Prozent-
werte ein; Zyan =59, Magenta = 80, Gelb = 40, Schwarz = 0. Klicken Sie auf
OK.

Beachten Sie, dass von der Anderung an der Farbe alle Objekte betroffen werden,
auf die Blue und Blue 70% angewendet werden. Wie Sie feststellen kénnen, wird
das gleichzeitige Aktualisieren von Farben in mehreren Objekten vereinfacht,
wenn Sie die Farben zuvor zur Farbfelder-Palette hinzugefiigt haben.

6 Wahlen Sie Datei: Speichern.

Arbeiten mit fortgeschrittenen Verlaufstechniken

In dieser Lektion haben Sie bereits einen Verlauf erstellt und zugewiesen. Mit Hilfe
des Verlauf-Werkzeugs haben Sie die Verlaufsrichtung festgelegt. In InDesign
kénnen Sie auch Verlaufe mit mehreren Farben erstellen und die Stelle der Farb-
Ubergange bestimmen. Zusétzlich kénnen Sie einen Verlauf einzelnen Objekten
oder mehreren Objekten zuweisen, wobei sich dann der Verlauf in jedem der Ob-
jekte fortsetzt.
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Erstellen eines Verlaufsfelds mit mehreren Farben

In dieser Lektion wurde bereits behandelt, wie Sie einen Verlauf mit den zwei
Farben Griin und Gold erstellen. Sie werden nun einen Verlauf mit drei Verlaufs-
enden erstellen, in dem die griine Farbe an den Réndern zur Mitte hin langsam in
Weil3 Ubergeht.

1 Wihlen Sie Bearbeiten: Auswahl aufheben. Wahlen Sie dann aus dem Menu
der Farbfelder-Palette die Option »Neues Verlaufsfeld« und geben Sie als
Feldname Green/White Gradient (Grin/Wei3-Verlauf) ein.

Die Farben des vorherigen Verlaufs werden im Dialogfeld angezeigt.

2 Kilicken Sie auf die Markierung fir das linke Verlaufsende (&), wéhlen Sie als
Endfarbe die Option »Benannte Farbe« und stellen Sie sicher, dass im Listenfeld
die Farbe (nicht der Farbton) Green (Griin) ausgewahlt ist. Klicken Sie auf die
Markierung flr das rechte Verlaufsende (&), wéhlen Sie als Endfarbe die Option
»Benannte Farbe« und stellen Sie sicher, dass im Listenfeld die Farbe (nicht der
Farbton) Green ausgewahlt ist.

Der Verlaufsbalken ist jetzt vollstdndig grun. Fiigen Sie nun zur Mitte des Balkens
eine Endmarkierung hinzu, so dass die Farbe zur Mitte hin blasser wird.

3 Klicken Sie auf eine Stelle knapp unterhalb der Mitte des Verlaufsbalkens, um
ein neues Verlaufsende einzufiigen. Geben Sie in das Feld »Position« den Wert
50 ein, damit das Verlaufsende zentriert wird. Wéahlen Sie als Endfarbe die
Option »Benannte Farbe« und wéhlen Sie im Listenfeld den Eintrag [Papier]
aus.

4 Klicken Sie auf OK und wéhlen Sie Datei: Speichern.

Anwenden des Verlaufs auf ein Objekt

Sie werden nun ein ganzseitiges Feld erstellen, den Verlauf auf dessen Flache an-
wenden und damit Ihre Arbeit an der Seite 2 abschlieRen. Andern Sie zuerst die
AnsichtsgroRe, damit Sie die Seite 2 vollstandig sehen kdnnen.
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1 Wahlen Sie fur die Vergrofierung aus der Liste am unteren Rand des Dokument-
fensters den Wert 50% aus.

Bevor Sie den Grafikrahmen erstellen, iberzeugen Sie sich, dass die Ebene Grafik
ausgewdhlt ist. Sie sollten sich angewdhnen, zu Uberprdfen, ob sich Thre Objekte
auf der richtigen Ebene befinden, damit Sie einen Satz Objekte leicht ausblenden
oder sperren kénnen.

2 Wahlen Sie Bearbeiten: Auswahl aufheben. Klicken Sie auf die Registerkarte
»Ebenen«, um die Ebenen-Palette im Vordergrund anzuzeigen, und wahlen Sie
dann Art. (Wahlen Sie kein Feld links vom Ebenen-Namen Art aus, da dadurch
die Objekte auf der Ebene Art verborgen oder gesperrt werden.)

3 Wihlen Sie das Flache-Symbol(my) in der Werkzeugpalette aus und markieren
Sie in der Farbfelder-Palette die Option »Grin/Weil3-Verlauf«, falls diese nicht
bereits aktiviert ist. Wahlen Sie das Kontur-Symbol (/) in der Werkzeugpalette
aus und klicken Sie auf das Symbol »Keine anwenden« (2) unten in der Werk-
zeugpalette.

A. Wendet die zuletzt verwendete
Farbe an B.Wendet den zuletzt
verwendeten Verlauf an

C. Entfernt die Farbe oder den
Verlauf
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Fir die Flache ist nun der Wert »Green/White Gradient« und fiir die Kontur der
Wert »Keine anwenden« definiert. Das néchste Objekt, das Sie zeichnen, erhélt
somit eine Verlaufsflache und keine Kontur.

4 Ziehen Sie mit dem Rechteck-Werkzeug (0) einen Rahmen, der die gesamte
Seite 2 einschliel3lich der R&nder umfasst.

5 Wihrend der Rahmen noch markiert ist, wahlen Sie Objekt: Anordnen: Inden
Hintergrund (nicht »Schrittweise nach hinten«).

Sie haben nun die Bearbeitung von Seite 2 abgeschlossen.

Anwenden eines Verlaufs auf mehrere Objekte

Sie haben in dieser Lektion das Verlauf-Werkzeug (@) bereits dazu benutzt, die
Richtung eines Verlaufs und seinen Anfangs- und Endpunkt zu andern. Nun
werden Sie dieses Werkzeug dazu benutzen, einen Verlauf Gber mehrere Objekte
hinweg anzuwenden. Benutzen Sie hierzu den Kranich auf Seite 3.

1 Doppelklicken Sie auf das Zoom-Werkzeug (<,), um die Ansicht auf 100% ein-
zustellen. Klicken Sie auf die Registerkarte »Seiten«, um die Seiten-Palette
anzuzeigen. Doppelklicken Sie dann auf das Symbol flr die Seite 3.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte »Ebenen«, um die Ebenen-Palette anzuzeigen.
Klicken Sie neben der Text-Ebene auf das leere Symbol zum Sperren, damit Sie
nicht aus Versehen den Textrahmen auswahlen.
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3 Kilicken Sie mit dem Auswahlwerkzeug (&) auf den Papierkranich Gber der
Uberschrift The Art of Paper Folding.

®*ed -
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4 Das Objekt ist noch markiert; wéahlen Sie Objekt: Gruppierung aufheben und
heben Sie die Markierung aller Objekte auf.

5 Halten Sie zum Einzoomen die Tasten Strg+Leer (Windows) bzw. Befehl+Leer
(Mac OS) gedruckt und ziehen Sie den Mauszeiger Uber die Abbildung des
Papierkranichs tber dem Text The Art of Paper Folding.

Wenn Sie die Tasten Strg+Leer bzw. Befehl+Leer gedriickt halten, wird kurzzeitig
zum Zoom-Werkzeug umgeschaltet. Wenn Sie die Tasten loslassen, wird wieder
das vorherige Werkzeug aktiviert.

6 Wahlen Sie das unten angezeigte Objekt aus, prifen Sie, dass in der Werkzeug-
palette das Flache-Symbol(my) aktiviert ist, und wenden Sie das Farbfeld Red
an.
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7 Wihlen Sie das unten angezeigte Objekt und wenden Sie das Farbfeld (nicht
den Farbton) Green an.

L %

B 4

Sie werden nun den Griin/Weil3-Verlauf (Green/White Gradient) auf drei verschie-
dene Objekte anwenden.

8 Heben Sie die Markierungen aller Objekte auf. Halten Sie die Umschalttaste
gedriickt und wéhlen Sie dabei die drei unten angezeigten Objekte aus. Wenden
Sie darauf den Verlauf mit der Bezeichnung Green/White Gradient an.

%

Beachten Sie, dass der Verlauf die einzelnen Objekte ganz individuell beeinflusst.
Sie werden nun den Verlauf mit dem Verlauf-Werkzeug auf die drei ausgewahlten
Objekte gleichzeitig anwenden.

9 Wahrend die drei Objekte noch markiert sind, wéhlen Sie das Verlauf-
Werkzeug (@) in der Werkzeugpalette aus. Ziehen Sie eine imaginare Linie.

Y Y

Nun zieht sich der Verlauf durch alle drei markierten Objekte.
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Anzeigen des fertigen Druckbogens

Sie haben den Druckbogen fertiggestellt. Sie werden sich nun den Druckbogen
ohne Rahmenkanten oder Paletten ansehen.

1 Wahlen Sie Bearbeiten: Auswahl aufheben.

2 Um den Druckbogen anzuzeigen, wéhlen Sie Ansicht: Druckbogen in Fenster
einpassen. Wéhlen Sie dann Ansicht: Rahmenkanten ausblenden.

3 Drucken Sie die Tabulatortaste, um die Paletten auszublenden. Speichern Sie
die Datei.

Herzlichen Gluckwunsch! Sie haben diese Lektion abgeschlossen.

Eigene Ubungen

Befolgen Sie die nachfolgenden Schritte, um noch vertrauter im Umgang mit dem
Import von Farben und der Arbeit mit Verlaufen zu werden.

1 Umein neues Dokument zu erstellen, wahlen Sie Datei: Neu und klicken Sie auf
OK.

2 Um die Farben aus einem anderen InDesign-Dokument zu importieren,
wéhlen Sie Fenster: Farbbibliotheken: Andere Bibliothek. Doppelklicken Sie
auf Work04 (oder 04_h.indd). Beachten Sie, dass die Farben in einer Palette
angezeigt werden.
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3 Achten Sie darauf, dass die Farbfelder-Palette angezeigt wird. Doppelklicken Sie
auf Green/Gold Gradient, um es der Farbfelder-Palette hinzuzuftigen. Fligen Sie
noch einige der anderen Farben der Farbfelder-Palette hinzu.

B =] =}
b ] | Aboumial achenti Furitebier % |#)

[ Om-= _Dl"-lnll x A
1 B Om |[] reper
-D-:-c-u OE _.I!-cl'-l-r.-l #* [i4]
'l]n-_r-:—,g-u-t [ #
T Green W == OE ] Brvewsinost et
1 BT E @
-.hi-ml Mx O B _
-D'.'u-m'm-'.'-ﬂ-'f
E AR
A B

A. Farben, Farbténe und Verlaufe importiert aus einem anderen
InDesign-Dokument B. Der Farbfelder-Palette hinzugefiigte Farbfelder

4 Ziehen Sie mit dem Ellipse-Werkzeug (<) eine Form. Wenden Sie Green/Gold
Gradient auf die Flachenform an.

5 Doppelklicken Sie auf Green/Gold Gradient in der Farbfelder-Palette, um den
Verlauf zu dndern. Ziehen Sie den Regler Giber dem Verlaufsbalken nach rechts,
so dass der Verlauf vorwiegend griin ist. Klicken Sie dann auf OK. Beachten Sie,
wie sich der Verlauf in der Ellipse verandert.

6 Erstellen Sie ein neues Verlaufsfeld, das radial statt linear ist. Wenden Sie den
neuen Verlauf auf die Flache einer anderen von Ihnen gezeichneten Form an.
Andern Sie den Verlauf mit dem Verlauf-Werkzeug.

7 Wenn Sie genligend mit Farben experimentiert haben, schlie3en Sie das
Dokument ohne es zu speichern.
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Fragen

1

2

3

Worin liegt der Vorteil beim Zuweisen von Farben mit Hilfe der Farbfelder-
Palette statt der Farben-Palette?

Was sind die Vor- und Nachteile beim Verwenden von Volltonfarben im Ver-
gleich zu Prozessfarben?

Nachdem Sie einen Verlauf erstellt haben und ihn auf ein Objekt angewendet
haben — wie bestimmen Sie jetzt die Richtung des Farbverlaufs?

Antworten

1

Wenn Sie eine Farbe auf verschiedene Objekte anwenden und sich dann fiir
eine andere Farbe entscheiden, missen Sie nicht jedes dieser Objekte einzeln
aktualisieren. Stattdessen &ndern Sie die Farbe in der Farbfelder-Palette —
danach wird die Farbe aller (einzelnen) Objekte automatisch aktualisiert.

Durch das Verwenden einer Volltonfarbe kénnen Sie die Farbliberein-
stimmung sicherstellen. Allerdings bendtigt jede Volltonfarbe eine eigene
Druckplatte, was das Verwenden von Volltonfarben teurer macht. Benutzen Sie
Prozessfarben, wenn ein Projekt so viele unterschiedliche Farben beinhaltet,
dass der Druck zu teuer oder nicht durchflhrbar ist, beispielsweise wenn Fotos
gedruckt werden sollen.

Um die Richtung des Farbverlaufs festzulegen, benutzen Sie das Verlauf-
Werkzeug, um ein Objekt entlang einer imaginaren Linie in der gew{inschten
Richtung neu zu fillen.






