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Kapitel 3 ® Gescannte Bilder optimieren

Ubung 1. Scannen lernen - von Raster
bis Retusche

Je nach Altersstufe und Vorliebe haben Sie Ihre fotografische Tatigkeit vielleicht nicht unbedingt mit einer digitalen Kamerg,
sondern mit einem analogen Modell begonnen und verflgen daher Uber einen Fundus an Fotoabzigen — dazu noch Dias und
Negative. So oder so, auch in der Ara der Digitalfotografie kénnen Sie immer wieder in die Verlegenheit kommen, auf die qute alte
Methode des Scannens zurlckgreifen zu missen. Damit Sie bei der Bearbeitung von Scans nicht auf verlorenem Posten stehen,
fiihren unsere Ubungsdateien die typischen Bildfehler vor, die Sie bei Scans oft beheben miissen. Generell sollten Sie beim
Scannen Folgendes beachten:

> Wenn méglich, sollten Sie Farbscans nicht mit einer Farbtiefe von 8 Bit, sondern mit 16 Bit pro Kanal anlegen, damit vorhan-
dene Farbinformationen nicht verloren gehen.

> Bei SchwarzweiBfotos oder Zeichnungen scannen Sie entweder in Graustufen — oder sogar in Farbe, denn dann kénnen Sie
den Kontrastumfang der Grautone, die als Farbkandle interpretiert werden, folgendermafen in Photoshop beeinflussen:
Wahlen Sie den Befehl Bild: Anpassungen: Schwarzwei3 und bestimmen Sie den Kontrastumfang einzelner Farbtone" per
Regler, bevor Sie das Bild in den Graustufenmodus konvertieren.

Infothek einfach | | _ komplex |

Lernschritte: Sie erfahren, wie einzelne oder mehrere schief gescannte Fotos rasch gerade geriickt werden und randlos
erscheinen. Des Weiteren lernen Sie, das Beste aus gerasterten Scanvorlagen herauszuholen. Welche Auf-
[6sung sich fiir welche DruckgroBe eignet, zeigt ein weiterer Ubungsschritt. Bildfehler wie Verschmutzungen,
Vignettierungen und Bildrauschen beheben Sie in der Folge.

Aufwand: Je nach Ubungsschritt gering bis hoher

Ubungsdateien: Vorlagen: Scanvorlageltif, Scanvorlage2 tif, Scanvorlage3.if, Scanvorlage3atif. Resultat: Scanvorlage3b.tif
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Ubung 1 ® Scannen lernen - von Raster bis Retusche

Schritt 1: Mehrere Bilder scannen

Haben Sie die Software lhres Scanners instal-
liert, so listet Photoshop das Gerat per Datei:
Importieren auf. Wir verwenden einen Canon-
Scanner fiir diese Ubung und so lautet der
Befehl zum Aufrufen des Scan-Dialogfensters
also Datei: Importieren: CanoScan 8000F.

Sie konnen mehrere Fotos auf einmal scan-
nen, die Photoshop zundachst als eine einzige
Bilddatei anzeigt. In der Regel belassen Sie
dabei die Standardeinstellungen lhres Scanners.
Allerdings sollten Helligkeitsgrad und Kontraste
der Motive einigermafBen ausgewogen sein,
damit keines der Fotos beim Scan benachteiligt
wird. Dabei mussen Sie die Vorlagen nicht
einmal ganz gerade auf den Scanner legen.
Achten Sie jedoch darauf, dass zwischen den
Bildern mindestens 3 Millimeter Abstand liegen
und der Hintergrund maéglichst rauschfrei ist -
am besten durch die Scannerabdeckung.

Aus der entstandenen Bilddatei (»Scanvorlagel.
tif« im Ordner »Ubungen« auf der DVD) lassen
wir mit einem einzigen Befehl gerade Einzelbil-
der berechnen und zwar per Datei: Automati-
sieren: Fotos freistellen und gerade ausrichten.
Bereits bei einem einzigen, schief gescannten
Bild ist Ubrigens der Befehl schon hilfreich.
Nach kurzer Rechenzeit listet Photoshop die
geoffneten Einzelbilder als Registerkarten.
Maochten Sie alle Bilder gleichzeitig sehen, wah-
len Sie in der Applikationsleiste unter DOKUMEN-
TE ANORDNEN [ME entweder NUR SCHWEBENDE
FENSTER oder ein Layout mit drei Fenstern [,
Jedes der Fenster konnen Sie beliebig vergro-
Bern oder verkleinern, indem Sie mit gedrick-
ter Maustaste an den Trennstegen ziehen.
Zoomstufen passen Sie individuell an. Jetzt
mussen nur noch zwei Bilder gedreht werden.
Erledigen Sie dies mit dem Befehl Bild: Bild-
drehung: 90° gegen UZS. Nun kénnen Sie die
einzelnen Bilder optimieren oder speichern.

Tipp

Erkennt Photoshop die Bildgrenzen nicht
korrekt, dann ziehen Sie mit dem AUSWAHL-
RECHTECK {_} einen Rahmen um das Bild sowie
um ein Sttick des Hintergrunds. Halten Sie
wédhrend des Befehls Fotos freistellen und
gerade ausrichten die [A1t]-Taste gedrtickt,
wird nur jenes eine Bild zurechtgestutzt.
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Kapitel 3 ® Gescannte Bilder optimieren

Schritt 2: Druckraster @

verringern

Nicht immer haben Sie das Glick, dass sofort
alle optimalen Bilddaten zur Bearbeitung vor-
liegen. Beispielsweise wollen Sie das Design
einer Homepage in Photoshop anlegen und
verflugen fur den ersten Entwurf nur Uber ein
bereits gedrucktes Bild aus einem Prospekt.
Dennoch soll der Entwurf maglichst hochwer-
tig aussehen. Was bleibt Ihnen Ubrig, als das
gedruckte Bild zu scannen? Wahrend Profis an
dieser Stelle aufjaulen, ahnt so mancher Auf-
traggeber nicht, dass das Druckraster fur die
weitere Verarbeitung ein Problem darstellt.
Bevor Sie also eine druckreife Originaldatei
erhalten, machen Sie so lange das Beste aus
Ihrer gerasterten Vorlage.

Unser Beispiel zeigt einen Scan in drei ver-
schiedenen Auflésungen bei gleichem Vergro-
Berungsfaktor: oben mit 300, in der Mitte mit
600 und unten mit 1200 Pixel/Zoll. Das Halb-
tonraster tritt mit steigender Aufldsung deut-
lich hervor. Die CMYK-Werte, also die Druck-
farben Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz,
erscheinen in Kreise oder Punkte separiert.

Ein Tintenstrahldrucker frisst solche Dateien
recht undifferenziert, doch der Auftrag bei
einer Druckerei enthillt das ganze Desaster in
Form eines Ublen Moiré-Musters, indem das
vorhandene Raster mit der erneuten Raste-
rung interferiert. Rechts sehen Sie den Effekt.

Je grober das Raster — wie etwa bei einem
Zeitungsausschnitt — desto geringer sind lhre
Chancen auf ein brauchbares Ergebnis. Feiner
ist dagegen das Raster eines Prospekts oder
gar eines Bildbands. Falls Ihr Scanner Uber Moiré-Effekt
Einstellungen wie RASTER ENTFERNEN, STAUB UND

KRATZER REDUZIEREN oder GLATTEN verflgt, nutzen

Sie diese beim Scan. Scharfe und Detailreich-

tum werden dabei allerdings etwas leiden.

Lesen Sie ein gerastertes Bild in jedem Fall mit
mindestens 600 Pixel/Zoll ein und bearbeiten
Sie es mit den Methoden, wie sie im folgen-
den Ubungsschritt vorgestellt werden.

Allerdings werden Sie auch nach der Bearbei-
tung die Qualitat des Originals nicht erreichen.
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Ubung 1 » Scannen lernen - von Raster bis Retusche

-Aﬂalyse 3D Ansicht Fenster Hilfe | [B F™~+
M~y

Letzter Filter

Far Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...

Verfldssigen... Umschalt+5trg+X
Fluchtpunkt... Alt+Strg+V
Kunstfilter b
Malfilter 4

Helligkeit interpolieren...

Renderfilter Rauschen entfernen
Scharfzeichnungsfilter

Stilisierungsfilter

Rauschen hinzufigen...
Rauschen reduzieren..,
Staub und Kratzer...

* v ¥ ¥

Strukturierungsfilter

Selbst wenn Sie die Funktion zur Entrasterung in lhrem Scan-
Programm nutzen, werden haufig noch Filter oder Werkzeug
nétig sein, um die Pixelstruktur zu glatten.

[Bs| oDstei Beabeiten 8l Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hife | B v

: 5 ‘m,;. « Schustomts | 100% | | 71k Ebenen sufohoen |
B scan_Raster_300dpi_KL1f bei 400% (RGB/8) *

Modus: Norms!

BildmaBe | Scan in | Pixel Arbeits- | DruckgroBfe cm

B x Hcm | dpi ** speicher- | bei 300 Pixel/Zoll
bedarf
in MB

12x9 150 709 x 531 108 6 x 4,5

12x9 300 1417 x 1063 4,31 12x9*

12x9 600 2944 x 2048 | 17690 249 x 17,3

12x9 1200 5888 x 4096 | 70,682 498 x 347

* Entspricht der GroBe der Scanvorlage.

** Jede Verdoppelung der Scanaufésung vervierfacht die DateigréBe.

Schritt 3: Filter gegen Raster

Photoshop bietet einige Filter und Werkzeuge,
mit denen Sie weitere Verfeinerungen eines
Rasters vornehmen konnen. Je feiner das
Raster, desto groBer wird der Erfolg. Testen Sie
die Verfahren anhand der »Scanvorlage?2 tif« im
Ordner »Ubungen« auf der DVD. Die folgenden
Werte sind abhangig von der Bildauflosuna:

> Wahlen Sie beispielsweise Filter: Weich-
zeichnungsfilter: GauBscher Weichzeich-
ner. Bei einer Auflésung von 600 Pixel/
Zoll genligt meist ein RADIUS von 1,8 Pixel.

> Mit Filter: Rauschfilter: Helligkeit interpo-
lieren glatten Sie ein Foto mit 600 Pixel/
Zoll am besten bei einem RADIUS von 3.

> Bei sensiblen Stellen legen Sie eventuell
auch mit dem Weichzeichner-Werkzeug
Hand an. Im Gegensatz zu den Filtern ¢}
konnen Sie hier die STARKE der Weich-
zeichnung per SCHWELLENWERT variieren.

Tipps

Je nach Rasterwinkelung verringern Sie
bisweilen die Starke des Rasters beim Scan,
indem Sie die Vorlage leicht gedreht auflegen.
Scheint die Rickseite der Scanvorlage durch,
legen Sie beim Scan einen schwarzen Karton
darauf und ftihren danach eine Tonwertkor-
rektur durch. Skalieren Sie ein hochauflésen-
des Bild nach der Bearbeitung per Bild:
BildgréBe mit der Methode BikuBiSCH auf die
Halfte, erscheint es meist etwas glatter.

Schritt 4: Scanauflosung und
DruckgroBe

Wie wirkt sich die gewahlte Auflésung beim
Scan auf die Datei- und Druckgrofe aus?

Legen Sie den ublichen Richtwert fir die Druck-
auflésung mit 300 ppi (Pixel/Zoll) zugrunde.
Bei einer Vorlage mit 12 cm Breite und 9 cm
Hohe ergeben sich die Richtwerte der
nebenstehenden Tabelle.

Vorsicht: Betragt die DruckgroBe ein Mehrfa-
ches der Scanvorlagen, wird die Bildqualitat
leiden — denn auch ein ,Push" vermehrt die
vorhandenen Bildinformationen nicht.
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Kapitel 3 ® Gescannte Bilder optimieren

Passen Sie die Scangrofe immer dem Aus-

gabezweck an und bestimmen Sie die Auflo-

sung entsprechend hoch oder niedrig. So

— PixelmaBe: 17,2 MB

Breite: 2835

Hohe: 2126

Pixel

Pixel

bendtigt ein DIN-A4-Bild die doppelte Pixel-

Auto...

zahl eines DIN-A5-Bilds bei gleicher Scharfe. [~ Dokurmentgrogie:
Breite: 12 om -
Wie aber rechnen Sie einen hochauflésenden Hohg: 9 an - }ﬁ

Scan, etwa mit 600 oder 1200 ppi (Pixel/Zoll), P sufssung: G0 Piefzol  ~
in bestimmte Bildgroen um oder herunter?
Das Zusammenspiel von BildgroRe und Druck-
auflosung bestimmen Sie per Befehl Bild:

BildgroBe.

[ stile skalieren
[/] Proportionen beibehalten
[ pild neu berachnen mit:

‘ Bikubisch {optimal fiir glatte Verldufe)

Die PIXELMARE verraten die DateigroBe und die

Anzahl der Pixel in Breite und Hohe. — PixelmaBe: 17,2 M8

Breite: 2835 Pixel
Als DokumentgroBe wahlen Sie am besten Hahe: 2126 Potel o
die MaBeinheit cm. BREITE und HOHE des Bilds _ Dokumentgrofe:
hangen von der aktuellen AUFLOSUNG ab. An- i TR =
dern Sie beispielsweise die AUFLOSUNG in der Hohe: 18 | om . }@
»Scanvorlage3tif« (im Ordner »Ubungen« auf P cuosung: B0 | pwelzol -

der DVD) von 600 auf 300 Pixel/Zoll. BREITE
und HOHE des Bilds verdoppeln sich dann bei
gleichbleibender Pixelzahl und ergeben eine
BildgroBe, die gut auf eine DIN-A4-Seite passt.

[ stile skalieren
[V proportionen beibehalten
[C]ild neu berechnen mit:

‘ Bikubisch {optimal fiir glatte Verlufe) v‘

f— PixelmaBe: 4,31 MB (war 17,2 MB} :DE]

Aktivieren Sie hingegen das Kontrollkastchen
BILD NEU BERECHNEN MIT: per Klick und andern

Sie dann erst die Auflésung auf 300 ppi, so
behalt das Bild die urspringliche GréBe von
12 x 9 cm, es wird jedoch in der Pixelzahl

Breite: 1417

Hiha: 1063

Pixel

=

Pixel

Auto...

»— DokumentgréBe:

heruntergerechnet. Damit schrumpft auch die

Breite: 12 om -
DateigréBe von 17,2 auf 4,3 MB. Wahlen Sie B e— it
dabei BIKUBISCH SCHARFER flr die Reduktion. e I
Vollziehen Sie diese Skalierung an der Ubungs- e

datei »Scanvorlage3.tif« und speichern Sie das
4,3 MB groBe Bild fir die weitere Bearbeitung
auf lhrer Festplatte.

Proportionen beibehalten

Bild neu berechnen mit:
Bikubisch scharfer (optimal zur Reduktion) v

Schritt 5: Reinigen Sie den Scan

Mag lhr Scanner noch so gereinigt und ge-
pflegt sein, lasst sich doch nicht jedes winzige
Staubkornchen oder Harchen vermeiden. Beim
Scan in hoherer Auflosung wird es gnadenlos
mit vergroBert. Halt sich das Problem beim
Flachbettscan noch in Grenzen, wachst es bei
einem Dia- oder Negativscan uber die MafBen,
denn bei einer Auflésung von etwa 3600 Pixel/
Zoll wird auch ein Fussel zum Ereignis - trotz
etwaiger ICE Staub- und Kratzerkorrektur. Mit ein
paar Tricks befreien Sie Ihre Bilder vom Staub.
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Ubung 1

|. Dstel Besrbeiten Bild Ebene Auswshl Filter Anslyse 3D Ansicht Fenster Hike | Bl E9+ 519 v
L - | R[] et @ | (] Ale Ebenen avirshmen (L] Automstich v
Scanvorlage3.tif bei 51.9% (RGE/B)

]

SR

Nﬁ%ﬂzl

MESR

9’
[ |f
o. |
o |

Lcd
i

Vorschau

G s (a)

Radius: Pixel
—0
o Schwellenwert: 8 Stufen

Tipp

Wéhlen Sie die GréBe der Pinsel-
spitze intuitiv, d. h. direkt im Bild:
Setzen Sie dazu den Mauszeiger
direkt uber die schadhafte Stelle
und ziehen Sie bei gedrickter
[A1t]-Taste mit der rechten Maus-
taste den Pinsel gréBer oder
kleiner (PC). Macianer verwenden

dazu die [ctr1]- sowie die [Alt]-

Taste.

Datei Bearbeiten Bild Ebene

Scannen lernen - von Raster bis Retusche

Haben Sie im letzten Schritt Ihr Ubungsbild
auf 300 Pixel/Zoll heruntergerechnet? Das
ist wichtig, weil sich die folgenden Werte auf
diese Aufléosung beziehen. Andernfalls star-
ten Sie diese Ubung doch einfach mit der
»Scanvorlage3a.tif« von DVD.

Bei einer Verschmutzung, die sich dber eine
groBere Bildflache zieht, eignet sich zunachst
die Kur mit dem Filter Staub und Kratzer.
Wenden Sie den Filter auf das ganze Bild an,
riskieren Sie leicht den Verlust von Details. In
unserem Bildbeispiel muss nur der Himmel
geputzt werden: Markieren Sie ihn mit dem
SCHNELLAUSWAHLWERKZEUG % .

Eventuell einbezogene Berge oder Wasser
ziehen Sie mit der Option VON AUSWAHL
SUBTRAHIEREN (% wieder von der Auswahl ab.

Dann heif3t es Filter: Rauschfilter: Staub und
Kratzer. Aktivieren Sie die VorRscHAU und
regeln Sie nach Bedarf die %-GroBe des Aus-
schnitts im Vorschaufenster mit den Plus- und
Minustasten. Ziehen Sie dabei den gewinsch-
ten Bildteil per Hand4™ ins Fenster. Die fluffi-
gen Wolken vertragen einen RADIUS von 7 und
einen SCHWELLENWERT fUr die Scharfe von 8,
um alle Schaden zu beseitigen. Klicken Sie auf
OK.

Tipp

Ein Antistatiktuch zum Reinigen der Scanner-
auflage oder ein Druckluftspray fur Dia- bzw.
Negativscans erspart so manchen Klick.

Alternative zum Filter Staub und Kratzer:
Wenn im Bild nur einzelne Schmutzpartikel
vorhanden sind, kdnnen Sie diese leicht mit
dem Reparatur-Pinsel-Werkzeug f beheben.
Wahlen Sie dazu eine PinselgroBe, die der
unmittelbaren Umgebung der Schadensstelle
angepasst ist. Im Bildbeispiel konnen wir wegen
des einheitlichen Blautons sogar eine GroBe
von 89 wahlen.

Klicken Sie dazu mit gedriickter (A1t ]-Taste
in den unmittelbar benachbarten Teil neben
dem Makel, um einen Quellpunkt fir die Re-
tusche zu definieren, und ziehen Sie dann den
Cursor bei gedrickter Maustaste Uber den
geschadigten Bereich.
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Kapitel 3 ® Gescannte Bilder optimieren

SChntt 6: Bildkanten anhe"en . Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Anslyse 3D  Ansicht Fenster Hilfe | [
. ) 4 Eﬂ,vﬁpt!:;,v- Bersich: Tisfen -m:ﬁ|@Tmsdmm
Irpmer wieder trifft man quf Fotqs, dergn BlId— Be T — =
rander Abschattungen zeigen. Diese Vignettie- e [ e — - —
rung macht sich insbesondere bei einheitlichen =
Flachen - wie etwa dem Blau des Himmels - Egz '
unangenehm bemerkbar. Mit einer sensiblen 3&
Abwedler-Korrektur, die an die guten alten t
Zeiten im Fotolabor erinnert, gleichen Sie die Z,
unregelmaBige Randabschattung aus: § ;
Cal
Wahlen Sie das Abwedler-Werkzeug @, und 2 |
geben Sie in der Optionsleiste einen groB- Z ||
zugigen Wert flr den HAUPTDURCHMESSER des 2, ;
Pinsels bei 0% HARTE ein. Im Fall des Ubungs- o, |
bilds »Scanvorlage3a.tif« von der DVD eignet Q. |
sich ein Durchmesser um die 300 Pixel. Fur _
den BEREICH geben Sie TIEFEN an und die Stér- &,
ke der BELICHTUNG setzen Sie auf behutsame T
25%. Per TONWERTE SCHUTZEN bewahren Sie die o z g
Farbqualitat ohne Ausgrauen. = LR -
5 9 13 17 21 27

Dann fahren Sie mit gedrickter Maustaste,
nach Bedarf mehrfach, Uber die abgeschat-
teten Zonen am Bildrand, bis Sie mit dem
Ergebnis zufrieden sind. Unser Resultat zeigt
das Ubungsbild »Scanvorlage3b.tif« auf DVD.

Tipp

Bei gleichméaBiger Vignettierung verwenden
Sie zur Korrektur den Befehl Filter: Verzer-
rungsfilter: Objektivkorrektur und regeln
die STARKE der VIGNETTE per ABDUNKELN oder
AUFHELLEN. Zudem kénnen Sie den MITTELWERT
verdndern. Auch der Raw-Dialog bietet die
Maglichkeit, die Vignettierung auszugleichen
(siehe Seite 84).

Schritt 7: Rauschen reduzieren

Wohlgemerkt - nicht das Rauschen des
Meeres ist hier gemeint, sondern das digitale
Rauschen in Form von Pixelabweichungen, die
nicht dem Motiv entsprechen. Es kann sich in
zwei verschiedenen Auspragungen zeigen: als
Luminanzrauschen (der Graustufen) oder als
Farbrauschen. Generell kann beim Scan die
Ursache in der Kdrnigkeit des Filmmaterials
liegen. Ein Diascanner mag eventuell Uber eine
mangelnde Maximaldichte verfligen, also zu VergroBerungsstufe: 299 %
lichtdurchlassig sein. Mit Photoshop reduzieren
Sie das Rauschen sogar in einzelnen Farb-
kanalen.
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Ubung 1

Scannen lernen - von Raster bis Retusche

- Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe | Bl F~ =
Letzter Fitter Strg+F |
!

Fiir Srartfilter konvertieren

Filtergalerie...
Verflassigen...
Fluchtpunkt...

Umschalt+Strg+ X
Alt+Strg+V

Kunstfilter 4
Malfilter 12

Helligkeit interpolieren...
Renderfilter Rauschen entfernen
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Strukturierungsfilter

Rauschen hinzufigen...

Rauschen reduzieren...
Staub und Kratzer...

Die Rauscheffekte erkennen Sie in der »Scan-
vorlage3btif« auf DVD am besten, wenn Sie mit
der Lupe @&, hineinzoomen. In Schritt 5 haben
Sie den Bereich des Himmels bereits mit Filter:
Rauschfilter: Staub und Kratzer bearbeitet.
Dadurch wurde auch das Luminanzrauschen
verringert. — Vergleichen Sie das Resultat
doch einmal mit der Vorlauferversion »Scan-
vorlage3atif« auf DVD, um den Unterschied zu
sehen. Noch effektiver wirkt sich in der Regel
der Befehl Filter: Rauschfilter: Rauschen
reduzieren aus.

Mit den EINSTELLUNGEN: STANDARD regeln Sie die
Optionen zur Rauschreduktion fur alle Bild-
kanale. Hier legen Sie die STARKE fest, mit der
das Luminanzrauschen vermindert wird. Sie
kann jedoch kaum etwas bewirken, wenn der
Wert fur DETAILS ERHALTEN auf 100% hochge-
zogen wird. Stérende Farbpixel verringern Sie
per FARBSTORUNG REDUZIEREN. Mit der Rausch-
reduktion entsteht eine Unscharfe, der Sie
durch DETAILS SCHARFZEICHNEN entgegenwirken
konnen. JPEG-ARTEFAKTE liegen in unserem
Scan nicht vor.

Erst das Zusammenspiel der einzelnen Optio-
nen fdhrt zum befriedigenden Ergebnis. Zoomen
Sie im Vorschaufenster mit den Plus- und
Minustasten, um die Auswirkungen lhrer Regler
zu prifen. Wahlen Sie per Hand den gewinsch-
ten Bildausschnitt. Das Ergebnis der gezeigten
Einstellungen sehen Sie im Bildausschnitt unten.
Wie Sie das Luminanzrauschen in einzelnen
Farbkanalen reduzieren, erfahren Sie in Kapitel 6
ab Seite 208.

Tipp

Besitzen Sie vielleicht eine groBe Sammlung
von Dias und Negativen, die Sie gerne digital
verwenden wollen, und verfiigen Sie tiber mehr
Zeit als Geld? Dann leihen Sie sich doch einen
hochwertigen Scanner mit einer Auflésung
von 3600 dpi oder mehr inklusive Diaschlit-
ten. Bestimmen Sie die Einstellungen fir jeden
Scan selbst und sparen Sie das Geld von
teuren High-End-Scans flr eine Fotoreise mit
der neuen Digitalkamera auf. Einen Leihscan-
ner in lhrer Nahe finden Sie unter:
http://www.erento.com/mieten/foto_
audio_video/fotozubehoer/filmscanner/.
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Kapitel 3 ® Gescannte Bilder optimieren

Ubung 2: Gescannte Erinnerungen restaurieren

Fotoabzlge und auch Dias oder Negative leiden mit der Zeit, bekommen Farbstiche, Risse und verblassen immer mehr,
Digitale Daten sind prinzipiell haltbarer als analoge und damit lohnt sich der Schritt, endlich die alten, wertvollen Erinne-
rungen zu konservieren und zu archivieren.

Ob Sie nun Aufnahmen aus den letzten beiden Jahrhunderten fir eine historische Dokumentation aufbereiten missen
oder auch das Familien-Fotoalbum fir Oma und die Kinder auffrischen wollen — mit etwas Arbeitseinsatz und Know-how
kdnnen Sie Geschichte speichern.

Wie Sie die typischen Macken der alten Aufnahmen restaurieren, zeigt Ihnen diese Ubung. Bei Farbfotos behandeln Sie
Farbstiche und verblasste Farben. Bei ausgeblichenen Schwarzweiffotos kimmern Sie sich um den Kontrastumfang und
kolorieren es bei Bedarf mit einem Farbton. Risse, Kratzer und Flecken werden Sie zudem oft auszugleichen haben. Auf
geht's: Ricken Sie mit den digitalen Mdglichkeiten von Photoshop der analogen Vergangenheit zu Leibe.

Infothek einfach | | | | komplex |

Lernschritte: Entfernen Sie Farbstiche, korrigieren Sie Tonwerte per Einstellungsebenen und frischen Sie verblasste Fotos
durch Nachbelichtung auf. Kratzer werden per Filter oder manuell mit verschiedenen Werkzeugen retuschiert.
Verbessern Sie ferner den Tonbereich von Tiefen und Lichtern bei verblichenen Bildern und wenden Sie das
Verfahren auf Smart Objekte an, um das Originalbild zu erhalten.

Aufwand: Mittel

Ubungsdateien: |  Schultag_1tif, SW_Ausflugtif
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Ubung 2 @ Gescannte Erinnerungen restaurieren

Schritt 1: Farbstich entfernen

Ebene  Auswahl Filter Analyse 3L
Modus L4

Das Ubungsbild »Schultag_L1tif« von der DVD
RRipR e ’ ist vergilbt, ausgeblichen und verkratzt.
Auto-Farbton Umschalt+Strg+L Kuimmern Sie sich zundchst um den rétlichen
Auto-Kontrast Alt+Umschalt+Strg+L Farbstich und zwar mit dem Befehl Bild: Auto-
Auto-Farbe Umschalt+5Strg+B Farbe. Wie haufig funktioniert der Effekt auch
— bei unserem Beispiel recht qut.

Es gibt jedoch auch schwierigere Félle, in
denen die Auto-Farbe die Farbverhaltnisse nur
unzureichend interpretiert, und sogar unser
Beispielbild mag mit einer anderen Bearbei-
tung noch besser aussehen. Versuchen Sie
daher, den Farbstich mit einer differenzierten
Methode auszugleichen. Dazu machen Sie den
eben erteilten Korrekturbefehl wieder riickgan-
gig, indem Sie auf der Tastatur (Strg)+(Z]
(Mac: [ ]+(2]) driicken, oder wahlen Sie
Datei: Zuriick zur letzten Version bzw. die
Taste (F12). Nun beheben Sie den Farbstich
folgendermafBen: Wahlen Sie im Bedienfeld
KORREKTUREN die FARRBALANCE &% Photoshop
legt sofort eine neue Einstellungsebene im
Ebenenbedienfeld an.

Andern Sie nun per Regler die Farbanteile fir

(e TIEFEN, MITTELTONE und LICHTER. Da die Rot- und
i Gelbtdne vor allem die hellen Bildbereiche be-
0% |l > e ) 4 e W | 100% |2 | herrschen, reduzieren Sie diese im Bereich
it S P Py e d FARBBALANCE unter LICHTER, etwa mit den Werten
VIEMAP Qad ) -61 CYAN (= weniger Rot), -20 MAGENTA (weniger
_— = n Hintergrund a Grun) und +25 BLAU (= weniger Gelb). Um die
7 H : i Gesamthelligkeit zu schitzen, aktivieren Sie
e > B LUMINANZ ERHALTEN. — Per Bild: Korrekturen

hatten Sie das Dialogfenster Farbbalance zwar
ebenfalls erreicht, doch das Verfahren mittels
Einstellungsebene ist nicht destruktiv, d.h.
ver-lustfrei, und somit jederzeit verander- oder
revidierbar.

Nun ist der Farbschleier zwar behoben, doch
Helligkeit, Kontraste und Farbsattigung bedurfen
im folgenden Ubungsschritt der Nacharbeit.

Tipp

Um die Farbtendenz eines Bildbereichs zu
testen und nachzuregulieren, klicken Sie mit
dem PiPETTE-WeRKZEUG ## auf eine Stelle - etwa
eine der dunkleren Locken. Der Farbton wird
in der INFO-Palette mit den RGB- und CMYK-
Werten angezeigt. Er verrat mit dem héchsten
Farbanteil die Farbtendenz, z.B. neigt der Wert
R: 180, G: 93, B: 106 noch heftig zu Rot.

+25

[¥] Luminanz erhalten

<8 2 O3
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Schritt 2: Tonwerte korrigieren

Nachdem die Farbbalance im Bild ausgewogen
erscheint, geben Sie nun den Tonwerten etwas
mehr Biss und entledigen sich gleichzeitig des
noch verbliebenen Rotstichs. Klicken Sie im
Bedienfeld EBENEN auf NEUE FULL- ODER EINSTEL-
LUNGSEBENE ERSTELLEN # und wahlen Sie die
TONWERTKORREKTUR #i - Sie erscheint wiederum
sogleich als neue Einstellungsebene im
Ebenenbedienfeld.

Konzentrieren Sie sich auf den Kanal RoT und
ziehen Sie den Regler fur die TIEFEN #& nach
rechts, bis er die erste Erhebung der Kurve
erreicht und der Tiefenbeschnitt ausgeglichen
ist bzw. der Wert 91 angezeigt wird. Den
Regler fur die Mitteltdne 4 verschieben Sie
ebenfalls ein wenig nach rechts, um dem Bild
insgesamt mehr Tiefe zu verleihen; hier genugt
ein Wert von 0,88, um den kleinen Jungen ins
rechte Licht zu ricken.

Schritt 3: Nachbelichten

Um das Portrat prasenter wirken zu lassen,
sollten Sie noch etwas mehr ,herauskitzeln®.
Dazu eignet sich das Werkzeug Nachbelichter
@™ ganz hervorragend, denn es dunkelt
Bildbereiche nach. Aktivieren Sie dazu die
Ebene HINTERGRUND per Klick.

Wenn Sie bereits selbst im Fotolabor Bilder
entwickelt haben, durfte Ihnen diese Technik
durchaus vertraut sein. Im Photoshop belich-
ten Sie Bildteile nach, indem Sie mit gedrick-
ter Maustaste Uber die betreffenden Bereiche
fahren. Entscheidend dabei sind die geeignete
PinselgroRe sowie die Starke der BELICHTUNG,
um TIEFEN, MITTELTONE oder LICHTER zu betonen.

Fir das Ubungsbild ist eine PinselgréBe von
257 bei 0% HARTE angemessen. Aktivieren Sie
die Option TONWERTE SCHUTZEN, damit die Farben
lebendig bleiben und nicht ausgrauen. Konzen-
trieren Sie sich auf den BEREICH der MITTELTONE
und arbeiten Sie mit einem vorsichtigen Wert
von nur 22% BELICHTUNG, damit keine dunklen
Flecken entstehen, wenn Sie mit dem Cursor
Uber Gesicht, Haare, Korper und Schultafel
fahren. Setzen Sie lieber mehrfach an einer
Stelle an, anstatt einmal zu stark.

98

= 3
>'|§ m i D Tonwertkorrektur 1
[=o=]

Feceren: [] . +b @ Fsche: | 100% | |

Per Pfeiltaste < wechseln Sie von
einer Korrektureinstellung jederzeit
zurlick in das Bedienfeld KORREKTUREN.

B = e

Tonwerthkorrebbur oo cocodefinient -

J

Ml Rot -

b @ ®

Biv | WA | Ey m

e o 3

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Auswzhl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

o

Pinsel: ®
257

Bereich: Mittelttne ~ | Beiichtung: | 22%

2 . © Schultag_1.tif bei 33,3% (Hintergrund, RGE/3) *
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Ubung 2 © Gescannte Erinnerungen restaurieren
Schritt 4: Kratzer beseitigen

Das Ubungsbild »Schultag_1tif« ist extrem zer-

kratzt. Photoshop bietet unter Filter: Rauschfil-
ter verschiedene Mdaglichkeiten, solche Stérun-
gen zu beseitigen. Allerdings gehen sie auf
Kosten von Details und Brillanz. Bevor Sie
einen dieser Filter auf das gesamte Bild anwen-

den, vergewissern Sie sich, ob besondere
Details erhaltenswert sind. Im Beispiel sind es

die Pupillen mit den Spitzlichtern:

Wahlen Sie die Pupillen mit dem AUSWAHL-
ELLIPSE-WERKZEUG (> bei einer WEICHEN KANTE von
3 Pixel aus. Dann heif’t es Auswahl: Auswahl
umkehren. Damit ist die Bildflache ausgenom-
men der Pupillen markiert und Sie kdnnen
Filter: Rauschfilter: Staub und Kratzer darauf
anwenden. Bei einem RADIUS von 2 bleiben
zwar die tiefsten Kratzer noch sichtbar, doch
die Bildscharfe wirkt vertretbar. Mit einem
SCHWELLENWERT von 14 STUFEN unterscheiden
sich die einzelnen Pixel noch genligend, um
den Spagat zwischen Detailscharfe und
Fehlerkorrektur zu schaffen. Kontrollieren Sie

Schwellenwert:

das Ergebnis im Vorschaufenster, zoomen Sie
bei Bedarf mit den Plus- und Minustasten und

verschieben Sie den anzuzeigenden Bildbe-

reich mit dem Hand-Cursor ™.

Tipp

Sind Sie unsicher, ob die Werte des Rausch-
filters: Staub und Kratzer stimmen? Dann
wéhlen Sie vor der Anwendung Filter: Fur

Smartfilter konvertieren, um jederzeit

nachzujustieren.

Filter Analyse 3D Ansicht
Schritt 5: Bildfehler manuell

Fenster

Bild Ebene Auswshl
ausbessern

Datei  Bearbeiten

(]

Modus:  Normal -
78 Px ntergrund, RGE/8) *
-
Bei den meisten Bildern muss manuell noch
25% etwas nachkorrigiert werden, so auch hier. Um
die Flecken im Hintergrund zu retuschieren,
benutzen Sie das schlicht und einfach benann-
te Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug .
Wahlen Sie eine PinselgroBe, die in adaquater
GroBe zu den Bildfehlern steht (siehe Mafe im

& =

Screenshot) und fahren Sie mit gedrickter

Maustaste in kurzen Linien Uber die Flecken.
Im direkten Umkreis der Figur reicht sogar der
Mausklick fur die Korrektur, um ungewollte
Pixelwiederholungen des Motivs zu vermeiden.

- &
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Kapitel 3 ® Gescannte Bilder optimieren

==
Auch die verbliebenen Kratzer in Gesicht, Hals i
! ! g | v - v (W] v
Hemd und Schultafel konnen Sie zunachst mit - e ak- | Q& | HE- =
dem Bereichsreparatur-Pinsel behandeln.

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

Zoomen Sie dabei mit der Lupe # kritische poss: % E|m Worma v Deckkna| so% > | Fuss[ 10096 > | s @l Ausger |,
Bildbereiche ndher heran und passen Sie die . .
) . Hauptdurchmesser: 15 Px () [und.RGB/S)
PinselgréBe den schadhaften Stellen an. Lassen | =5
Sie sich nicht entmutigen, wenn so manche
Korrektur nicht greift, denn dazu gibt es die s
Taste (Strgl+(Z] (Mac: (8 ]+(Z)) fur Ruck- S

gangig. Mit etwas Geduld und Erfahrung ['
kommen Sie immer besser zurecht.

Allerdings werden Sie im sprichwartlichen = s
Sinne an Grenzen stoBen und zwar Uberall
dort, wo starke Farbkontraste aufeinandertref- |
fen, Kanten liegen oder delikate Korrekturen | ==
erforderlich sind. Dann ist das richtige Werk-

zeug gefragt und damit der Kopierstempel & .
Mit ihm konnen Sie nicht nur HAUPTDURCHMES-

L

4
il B R I
E.E.tﬁlm‘

SER und HARTE des Pinsels definieren, sondern Dok :: ———— - ﬂ
etwa auch die DECKKRAFT regeln. Und so geht's: gyl oo = = ﬂD _ 1 .
Fa ==

Wahlen Sie eine PinselgroBe, die ungefahr Saitigung: 0 S @D Fatbanee 1
der schadhaften Stelle entspricht. Klicken Sie 3 —
dann bei gedriickter (A1t ]-Taste in einen un- =iV D i
beschadeten, farbverwandten Bereich direkt ol — i
neben dem Kratzer, um diese Pixel als Quelle = A OO ST 5 9
zu verwenden. Mit einem weiteren Klick depo-
nieren Sie die aufgenommene Quelle mit Mit der Verdnderung der SATTIGUNG verdndern sich in Photoshop bisher
Vorschau auf der Schadenstelle. auch Helligkeit und Farbwinkel, also die gesamte Farbinformation. Per

DynAMIK steigern Sie hingegen geziehlt nur jene Bildpunkte, die bereits
Erhdhen Sie an glatten Kanten z.B. die HARTE einen erhohten Séttigungswert aufweisen.

des Pinsels auf bis zu 100%. Um schwierige
Stellen wie etwa die Lippen im Beispielbild zu
korrigieren, reduzieren Sie die DECKKRAFT auf
50% oder weniger und setzen Sie die HARTE
auf 0% bei geringer PinselgroBe von ca. 10
Pixel. Bei diesem Aufwand lohnt es sich, die
Arbeitsschritte zwischendurch zu speichern.

vorher

nachher

Zum krénenden Abschluss konnen Sie noch die
FARBBALANCE per Doppelklick auf das Waage-
Symbol im Ebenenbedienfeld nachjustieren. Wir
vergaben flr die MITTELTONE fUr RoT +15 und flr
BLAU -22. Um die Farbwirkung zu intensivieren,
legen Sie nach Bedarf eine weitere Einstel-
lungsebene fir die DyNaMIK §/ an und erhohen
deren Wert auf +36.

Vergleichen Sie nun das Ausgangsbild mit der
retuschierten Version. Zugegeben - Putzen
war noch nie besonders amuisant, doch wie
so oft, ist das Ergebnis sehr befriedigend.
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— Tiefen

Starke:

| Abbrechen

Ly

Tonbreite:

—{@
Radius:

i
L8

— Lichter

Starke:

e

Tonbreite:

Radius:

(2]

— Korrekturen
Helligkeit:

3]

Mittelton-Kontrast:

+15

| 3]

Schwarz beschneiden:
Lichter beschneiden:

0,1

0,01

Als Standard speichern

WWeitere Optionen einblenden

Vorschau

Ausgeblichene Fotos auffrischen

Um den Tonbereich eines ausgeblichenen
Farb- oder Schwarzweif3fotos aufzufrischen,
gibt es in Photoshop diverse Wege, die je
nach Problemlage mehr oder weniger erfolg-
reich sind. Beispielsweise kdnnen Sie per Bild:
Korrekturen eine Tonwertkorrektur durchfihren
(siehe Kapitel 5, Ubung 3) oder die Gradati-
onskurven &ndern (siehe Kapitel 5, Ubung 6)
bzw. die Korrekturen als Einstellungsebenen
anlegen. In den folgenden Arbeitsschritten
stellen wir zwei alternative Wege vor, um
ausgeblichene, flaue Fotos effektiv zu verbes-
sern und eventuell nachzuregulieren, ohne in
das Originalbild einzugreifen.

Variante A: Tiefen und Lichter
auspegeln

Offnen Sie die Ubungsdatei ,SW_Ausflug.tif*
von der DVD. Die beiden Damen drohen gera-
dewegs ins Nichts zu entschwinden. Holen Sie
sie zurlck in die Gegenwart und zwar mit
dem Befehl Bild: Korrekturen: Tiefen/Lichter:

Um das Spektrum der Korrekturmdglichkeiten
auszunutzen, aktivieren Sie gleich WEITERE
OPTIONEN EINBLENDEN per Mausklick. Alle ange-
zeigten Werte sehen Sie zunachst als Stan-
dardvorgaben, so eine Starke von 50% fir
TIEFEN und O% fUr LICHTER. Per Regler steuern
Sie die Werte individuell. Je gréBer eine Zahl,
desto starker wirken sich TIEFEN oder LICHTER
aus. Aber erst das richtige Zusammenspiel
aller Faktoren fihrt zu einem befriedigenden
Ergebnis.

Fir das Ubungsbild senken Sie die STARKE fir
die TIEFEN ab. Erhdhen Sie dagegen die STARKE
fUr die LICHTER auf knapp 50%, um den Tonwert
mehr auf den Bereich der Mitteltone auszu-
weiten. Ahnlich verfahren Sie jeweils mit den
Werten flr TONBREITE und RADIUS. Je hoher die
TONBREITE angesetzt wird, desto umfassender
wirken sich Helligkeit bzw. Dunkelheit auf den
Bildbereich aus. Bei extremen Werten kdnnen
allerdings an den Bildrandern kreisformige
Lichthofe auftreten. Beachten Sie zum Befehl
TIEFEN/LICHTER auch die Ausfihrungen in Kapitel
5 ab Seite 168.
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Mit starkerem RADIUS von TIEFEN und LICHTERN
wachst die Menge der benachbarten dunklen - Tiefen — ok
oder hellen Pixel. Starke: . B % —
Aufgrund der kombinierten Werte muss fir Tonbrefte: 8 %
das Beispielbild unter ANPASSUNGEN die —0 Speicher...
HELLIGKEIT nur geringfligig verandert werden, Hal - e
daflr erhohen Sie den MITTELTON-KONTRAST, um ol
die TIEFEN zu erweitern. — Lichter
Starke: 49 |5
Der sensible Vorgabewert von 0,01 flr SCHWARZ 6,
BESCHNEIDEN bzw. LICHTER BESCHNEIDEN mahnt Tonbreite: 60 %
bereits zur Vorsicht, denn schnell erhoht sich 0
der Kontrastumfang im Bild extrem. Setzen Radius: 90 [Px
Sie den Wert flr SCHWARZ BESCHNEIDEN beim o
Ubungsbild auf 0,1% hoch, so verringern Sie — Komekturen
nicht etwa den Schwarzanteil, sondern erho- Heligkeit: Xl
hen ihn durch eine Verkirzung der Schwarz- @
weiBskala des Bilds. - Manche Begriffe dieses Mittelton-Kontrast: +15
Fensters sind leider teilweise ein wenig ,um 0,
die Ecke gedacht®, doch die detaillierten Schwarz beschneiden: 01 %
Maoglichkeiten machen vieles wett. Lichter beschneiden: 0,01 %
Nur bei der Bearbeitung eines Farbbilds bietet A Standard epeichem
das Fenster Ubrigens noch die Mdglichkeit der [l weitere Optionen eblenden

FARBKORREKTUR. Mit hoherem Eingabewert
nimmt dabei die Farbsattigung zu, allerdings
immer in Korrelation zu den Ubrigen Werten.

Wollen Sie die eingestellten Werte wiederver-
wenden, z.B. um eine Serie zu bearbeiten,
dann klicken Sie auf die Option ALS STANDARD
SPEICHERN. Ansonsten konnen Sie die aktuellen
Einstellungen auch SPEICHERN, um sie spater
fUr andere Bilder zu LADEN.

Rechts sehen Sie das Resultat mit den ein-
gegebenen Werten des Fensters TIEFEN/
LICHTER. Statt des nebligen Hintergrunds sind
nun Wellen zu sehen, die Kontur des Boots
hebt sich deutlich ab und die Personen zeigen
mehr Prasenz.

Wiederum jedoch qilt die alte Regel: Was nicht
da war, wird nicht kommen. Das ausgefranste
reine Weil3 der Spitzlichter in den Haaren der
Dame rechts bleibt unausgeglichen. Hier konnen
Sie nur noch manuell mit den Werkzeugen
NACHBELICHTER @™ oder KOPIERSTEMPEL&S Ver-
besserungen vornehmen.
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Staub und Kratz St F

Fir Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...
Verflissigen... Umschalt+5Strg+X
Fluchtpunkt... Alt+Strg+V

Kunstfilter

Malfilter

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Strukturierungsfilter
Vergroberungsfilter
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Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Zeichenfilter
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Variante B: Tiefen und Lichter
auf ein Smart Objekt anwenden

Diese Korrekturmethode des Tonwertbereichs
eignet sich, wenn Sie flexibel bleiben wollen
und das Ausgangsbild - etwa fur verschiedene
Testversionen oder Ausgabegerate — immer
wieder variieren wollen, ohne die urspringli-
chen Pixelwerte des Bilds zu verlieren.

Offnen Sie erneut die Ubungsdatei »Ausflug_
SW.if« von der DVD. Verwandeln Sie das Bild
mit dem Befehl Filter: Fir Smartfilter konvertie-
ren in ein Smart Objekt. Dann wahlen Sie
wiederum Bild: Korrekturen: Tiefen/Lichter.
Photoshop benennt die fixierte Ebene HINTER-
GRUND, auf der das Bild liegt, automatisch in
eine bearbeitbare EBENE O um und erzeugt
einen SMARTFILTER fur Tiefen/Lichter.

Genau wie etwa bei den Ebenenstilen kdnnen
Sie mit dem Smartfilter nun Ihr Motiv bearbei-
ten und nach Belieben wieder verandern, ohne
es selbst zu zerstéren. Machen Sie nun lhre
Eingaben fur die Tiefen/Lichter, wie bereits in
Schritt A beschrieben. Der SMARTFILTER lasst
sich auch nach dem Abspeichern jederzeit
verandern, entfernen oder ausblenden. Dazu
klicken Sie doppelt auf die Zeile TIEFEN/LICHTER
in der Ebenenpalette.

Tipp

Ein anderer Weg, der die flexible Wiederbear-
beitung ermdglicht, ohne das Originalbild zu
touchieren, besteht nach dem Offnen des
Fotos per Befehl Ebene: Neue Einstellungs-
ebene: Belichtung. Allerdings kénnen Sie
dabei nur BELICHTUNG, SPREIZUNG und GAMMA-
KORREKTUR durchftihren.

So manch flaues Foto ldsst sich bereits mit
einem einfachen (doch je nach Motiv bisweilen
auch zu unflexiblen) raschen Trick auffrischen:
Waéhlen Sie in der Ebenenpalette die Ebenen
mit dem Bild an und geben Sie den Befehl
Ebene: Ebene duplizieren. Die verdoppelte
Ebene versehen Sie statt NORMAL z.B. mit der
Ftillmethode WEICHES LICHT oder MULTIPLIZIEREN;
mit NEGATIV MULTIPLIZIEREN erhellen Sie dagegen
zu dunkle Fotos. Nach Bedarf duplizieren Sie
die Ebene erneut oder verandern die DECK-
KRAFT (siehe Kapitel 5 ab Seite 154).
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