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InDesign ist ein professionelles Grafikprogramm, mit dem Sie alle Arten von Dokumenten
erstellen kdnnen, die auch hohen Anspriichen gerecht werden. Dementsprechend setzt die
Installation des Programms einiges voraus, um das optimale Arbeiten mit InDesign zu
ermdglichen. InDesign erwartet auf IThrem PC das Betriebssystem Windows 98, NT4 (Ser-
vice Pack 4) oder 2000 und fir Ihren Macintosh eine MacOS-Version 8.5 oder hoher.

Tipp: Die grundlegende Darstellung in diesem Buch erfolgt auf Basis eines Windows-Sys-
tems. In der Praxis ergeben sich fir Se keine nennenswerten Unterschiede in der Pro-
grammbedienung.

Im nachsten Abschnitt erhalten Sie einen Uberblick (iber die allgemeinen Steuerelemente
des Macintosh- und des Windows-Betriebsystems. Das Betriebssystem stellt die Rahmenbe-
dingungen zur Verfligung, die von Anwendungsprogrammen genutzt werden, und tragt
damit wesentlich zur Leistungsfahigkeit einer Applikation bei.

Auch InDesign nutzt diese Systemfeatures, fugt dartiber hinaus noch eigene Bedienelemente
hinzu. Derzeit setzen sich in der Mac- und PC-Welt immer stérker die Updates der neuen
Betriebssysteme durch. Da die Updates der Betriehssysteme nahtlos in ihrer Weiterentwi-
cklung an die dlteren Versionen ankniipfen, entsteht nur ein geringer Lernaufwand, um die
Grundfunktionen der neuen Benutzerumgebungen kennen zu lernen.

Fir den Macintosh und PC existieren umfangreiche Sammlungen von Drucker- oder Bild-
schirmtreibern, d. h. es sind keine Speziallésungen fir InDesign nétig. Grundsétzlich greifen
ale gut programmierten Applikationen auf solche Systemressourcen zu, sodass Sie sich
auch Uber Grafiktreiber, die Scanneranbindung oder die Dateiablage keine (InDesign-spezi-
fischen) Gedanken machen mussen.

Die ausgereiften Schriftkonzepte und die WY SIWY G-Darstellung sind Grundlage fir die
vielfaltigen Gestaltungsmoglichkeiten bel der Arbeit mit InDesign. Sie sehen direkt am
Bildschirm das Resultat verschiedener Schriftformate. So wird auch der Austausch von
Daten zwischen Mac und Windows sichergestellt — InDesign verwaltet z.B. Tabellen mit
Schriftzuordnungen.

InDesign fir Mac und PC verfuigt Uber weitgehend einheitliche Bedieneroberflachen, die
sich nur im Detail voneinander unterscheiden. Haben Sie bereits Erfahrungen mit anderen
Grafikprogrammen gesammelt, werden Sie sehen, dass die Einarbeitung z.B. in die Symbo-
lik der Werkzeuge keine Probleme bereitet.

Tipp: WYS'WYG: What you see iswhat you get. Die Dokumentseiten erscheinen am Bild-
schirm genauso wie im spéteren Druck.

Die eingehende Dokumentation der Betriebssysteme wirde in diesem Zusammenhang zu
weit fuhren. In den folgenden Erlauterungen werden deshalb nur grundsétzliche Zusammen-
hange behandelt, soweit sie fir die tégliche Arbeit mit InDesign erforderlich sind.
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21 Steuerdemente und Funktionen

Um mit InDesign erfolgreich arbeiten zu kénnen, missen Sie einige Bedienelemente ken-
nen. Dieser Abschnitt stellt die wichtigsten Steuerelemente und deren Aufgabe dar. Bedien-
elemente der PC-Version von InDesign und Bedienelemente der Macintosh-Variante sind
Uberwiegend gleich.

Bild 2.1: Die Bedieneroberfléche von InDesign am Mac.

211 DieMausbedienungam Mac

InDesign setzt wie ale anderen Anwendungen der Macintosh-Systemumgebung ein instal-
liertes Zeigegerét voraus — Ublicherweise die Computermaus. Die Computermaus des Mac
hat im Gegensatz zur Computermaus am PC nur eine Taste. Sie dient zum Bewegen des
Mauszeigers, mit dem Sie Menus, Anwendungen und sémtliche Befehl soptionen 6ffnen und
aktivieren, soweit Sie nicht die Befehlstasten vorziehen. Andere Eingabegeréte konnen z.B.
Grafiktabletts sein, die inihrer Funktion der Maus &hnlich sind, aber ein genaueres und intu-
itiveres Zeichnen in Bildbearbeitungs- und Grafikprogrammen erlauben.
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Mit einem einfachen Mausklick 6ffnen sich sdmtliche Menis auf Programm- und Betriebs-
systemebene. Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie Dialogboxen, Fenster oder aktivieren Bil-
der und Texte in Dateidialogboxen, um Sie in InDesign zu importieren.

2.1.2 Ziehen und L odassen

Mit der Computermaus positionieren Sie Fenster oder Dialogboxen auf dem Desktop oder
Objekte in einer Anwendung. Um Dialogboxen zu bewegen, klicken Sie in die jeweilige
Leiste oberhalb der Dialogbox und halten wahrend des Bewegens die Maustaste gedriickt.
Durch das Lodassen der Maustaste verbleibt das Objekt in der ausgewahlten Position. Wie
auch unter Windows nennt sich diese Funktion »Drag& Drop.

Aber auch Ordner oder Objekte in Anwendungen verschieben Sie auf die gleiche Weise, ob
Sie nun ein Ordner in einen anderen kopieren oder Alias-Ordner der verschiedensten
Anwendungen auf Ihrem Desktop fiir eine bessere Ubersicht anordnen. Das Prinzip der
Anwendung ist immer das Gleiche.

Tipp: Alias-Ordner im MacOS entsprechen den »Verknipfungen« unter Windows. Statt
des eigentlichen Objekts wird ein Vierweis angelegt. Ein Klick auf diesen Verweis bewirkt
das Gleiche wie ein Klick auf das Objekt selbst. Dieses Konzept sorgt fur eine konsistente
Datenhaltung, schnelleren Zugriff und reduziert die Datenmengen auf den Festplatten.

2.1.3 Menusaktivieren

Eine wichtige Bedeutung fir die Bedienung von Macintosh-Applikationen haben die Menu-
leisten. Sie stellen themati sch geordnete Sammlungen von Funktionen zur Auswahl und sind
unterhalb der Menileiste einer Applikation angeordnet. Klicken Sie auf einen Menipunkt,
offnet sich das Menu. Je nachdem, Uber welcher Option der Mauszeiger steht, wird dieser
Eintrag farbig unterlegt. Klicken Sie auf den gewiinschten Eintrag und aktivieren Sie ihn
damit. Einige MenUpunkte sind nicht wéhlbar, wenn die entsprechenden Funktionen nicht
zur Verfugung stehen. Das kann z.B. bedeuten, dass keine Objekte aktiviert wurden, auf die
die jeweilige Option angewendet werden soll, oder eine entsprechende Anwendung nicht
gedffnet wurde. Solche Menieintrége sind im Vergleich mit den wéahlbaren heller angezeigt.

Hinter einigen Menloptionen finden Sie Tastenkurzel, die Sie ebenfalls nutzen kénnen, um
Befehle aufzurufen. Das Anwenden von Tastenkirzeln kann unter Umsténden die Bearbei-
tungszeit eines Arbeitsablaufes beschleunigen. Sind einer Option drei Punkte hinzugefugt,
offnet sich nach Aktivierung der Option eine Dialogbox.

Steht hinter einem Menieintrag ein Pfeil, wird ein Untermeni getffnet, das weitere Optio-
nen zur Verfligung stellt.
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Bild 2.2: Ist hinter einem Eintrag ein Pfeil zu sehen, erscheint ein Unter menti, sobald Se den Mauszei-
ger Uber die Option bewegen.

214 Steuerelementein Dialogboxen

Ein wesentlicher Teil der Kommunikation in grafischen Betriebssystemen findet in Dialog-
boxen statt. Dies sind separate Fenster, in der eine Reihe von Einstellungen der unterschied-
lichsten Funktionen angewahit werden konnen. Sie verfiigen Uber einen gemeinsamen Satz
von Steuerelementen.

Dialogboxen sind in der Regel in Bereiche eingeteilt, die oft mit einer eigenen Bezeichnung
versehen sind.
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Bild 2.3: Die Dialogbox zur Navigation in Ordnerstrukturen und zum Sichern und Offnen von Dateien
zeigt die Ublichen Steuerelemente.

2.1.5 Buttons

Mit einem Klick auf einen Button — unter Windows »Schaltflache« aktivieren Sie die Funk-
tion, die auf ihm beschrieben ist. Mit einem Klick auf den Button Schreibtisch gelangen Sie
zu den auf dem Desktop abgelegten Dateien und Ordnern. Mit einem Klick auf den Button
Schern sichern Sie z.B. ein Dokument in den Ordner, den Sie zuvor mit Hilfe der Naviga
tion gedffnet haben.

2.1.6 Eingabefelder

Diese Felder nehmen Eingaben von der Tastatur entgegen, wie z.B. die Namen von Dateien
und Bildern, die Sie speichern wollen. Aber auch Namen, die vom Programm standardméaiig
vergeben werden, wie »Dokument 1«, kdnnen Sie in solchen Eingabefeldern Uberschreiben.

217 Listenfelder

Listenfelder sind eine Sammlung einzelner Ordner und Dateien, die z.B. auf der Festplatte
abgelegt worden sind. Hierbei kann es sich um Programmordner, den Systemordner oder
Ordner handeln, die Sie fir Auftragsarbeiten angelegt haben. Es spielt keine Rolle, welchen
Dateityp Sie dort abgelegt haben. Importieren Sie ein Bild in InDesign, werden Ihnen nur
Objekte und Grafiken im Listenfeld angezeigt. Méchten Sie ein beliebiges Dokument in
InDesign o6ffnen, werden Ihnen nur die einzelnen Dokumente zur Auswahl angeboten —
immer die Dateitypen zur entsprechenden Funktion oder der Importmdglichkeit. Mdchten
Sie ein Objekt platzieren, dann klicken Sie doppelt in der Palette Platzieren auf den Dateina-
men, und das Objekt wird importiert. Auf diese Weise 6ffnen Sie auch Dokumente. Nach-
dem Sie mit einem Doppelklick eine Datei ausgewahlt haben, wird die Dialogbox geschlos-
sen.
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Sind mehr Ordner oder Objekte in einem Listenfeld abgelegt, as Platz zur Verfligung steht,
erscheint ein Scrollbalken rechts neben dem Listenfeld. Damit I&sst sich die Liste nach oben
oder nach unten scrollen. Die Eintrége in den Listenfeldern sind normal erweise in al phabeti-
scher Reihenfol ge abgel egt.
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Bild 2.4: Die Dialogbox Datei 6ffnen zeigt das Listenfeld der auf dem Schreibtisch bzw. Desktop abge-
legten Dateien. Unter der Schaltflache mit dem Hand-Symbol haben Sie Zugriff auf die Festplatte,
Soeichermedien und externe Speicherplatten, die am Rechner angeschlossen sind, z.B. ein CD- oder
Zip-Laufwerk. Von dort aus kénnen Sie jede beliebige Datei 6ffnen, die dort abgelegt wurde.

2.1.8 Datellisten

In einem Ordner sind Ublicherweise Dokumente oder Bilder abgelegt. Die Belegung wird
mit einem Pfeil angezeigt, der sich vor dem Namen des Ordners befindet. Um einen Uber-
blick Uber den Inhalt eines Ordners zu bekommen, klicken Sie auf diesen Pfeil. Anschlie-
Bend zeigt er mit der Pfeilspitze nach unten und prasentiert die darin enthaltenen Dateien.
Da ein Ordner sehr viele einzelne Dateien enthalten kann, wird diese Listendarstellung nur
im Bedarfsfall gedffnet, um eine bessere Ubersicht zu gewéhrleisten.

Maochten Sie in einem Datei-Dialog mehrere Objekte gleichzeitig 6ffnen, aktivieren Sie die
Objekte, indem Sie die Maus bei gedrickter Maustaste tiber die Symbole der Dateien fiih-
ren. Lassen Sie die Maustaste wieder los, sind alle gewtinschten Objekte aktiviert. Dieses
Vorgehen funktioniert nur, wenn alle gewtinschten Dateien aufeinander folgen. Sind es ein-
zelne Dateien, die Sie 6ffnen méchten, dann halten Sie die [« )-Taste gedriickt, wahrend Sie
die gewlinschten Ordner anklicken. Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie anschliel?end die
Dokumente.
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Ein Hinweis: Datei-Dialoge werden nicht nur auf dem Desktop angezeigt. Sie kbnnen sie
auch direkt in einer Applikation 6ffnen. Sie haben in InDesign die Mdglichkeit, sich alleim
Ordner abgelegten Dateien anzeigen zu lassen, also auch die nicht in InDesign lesbaren,
wenn Sie in der Dialogbox Zeigen/Alle Dokumente anwéahlen. Standardméflig werden
zunéchst Alle lesbaren Dokumente angezeigt.
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Bild 2.5: Se aktivieren in einem aktivierten Datei-Dialog mehrere Objekte gleichzeitig, indem Se die
Maus bei gedriickter Maustaste Uber die Symbole der Objekte flihren und die Maustaste anschlief3end
loslassen. Klicken Se anschlief3end auf ein beliebiges aktiviertes Objekt, um die Objekte im Erstel-
lungsprogramm zu 6ffnen. st ein Objekt in InDesign erstellt worden, so wird das Objekt in InDesign
gedffnet. Ist das Programm nicht getffnet, wird dabei das Programm gestartet.

219 Checkboxen

Gelegentlich sind in Dialogboxen mehrere Auswahimadglichkeiten fur Objekteigenschaften
anwahlbar. Diese aktivieren Sie, indem Sie auf ein Kastchen klicken, das der Eigenschaft
zugeordnet ist — dhnlich einer Auswahlliste auf Papier. Ein Haken symbolisiert, dass die
Eigenschaft aktiviert worden ist. Ein erneuter Klick auf eine aktivierte Checkbox deaktiviert
sie wieder. Unter Windows werden diese Steuerelemente a's »Kontrollkastchen« bezeichnet.

2.1.10 Vorschauabbildungen

Wenn Sie z.B. Grafiken und Bilder in ein InDesign-Dokument importieren mdchten, kdnnen
Sie eine Vorschau der Bilder einstellen. Damit erhaten Sie einen ersten Eindruck vom zu
platzierenden Objekt und sind nicht nur auf die Dateibezeichnung angewiesen. In der Dia-
logbox Platzieren klicken Sie auf Vorschau ein. Die Bilder werden anschlief3end als Minia
turen angezeigt.
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Bild 2.6: Um eine Vorschau der Bilder zu erhalten, die in eéinem Ordner abgelegt wurden, wahlen Se
die Option Vorschau ein. Ist die Vorschau eingeschaltet erscheint der Eintrag Vorschau aus auf der
Schaltflache.

Tipp: Auch die Darstellung der Miniaturen braucht Zeit. Gerade bei grof3en Bilddateien
oder im Netawerkeinsatz kann die Vorschaudarstellung einige Sekunden in Anspruch
nehmen. Deaktivieren Se die \orschau-Option, wenn der Aufbau zu lange dauert.

2.1.11 Meéedungs- und Hinweisfelder

Gelegentlich werden Sie durch Meldungs- und Hinweisfelder auf Eingabefehler oder Gefah-
rensituationen aufmerksam gemacht — jetzt droht Datenverlust. Méglicherweise haben Sie
vergessen, ein Dokument vor dem Schlief3en zu sichern oder Sie haben eine Funktion ange-
wahlt, die Gefahrenquellen in sich birgt. In solchen Féllen erscheint ein Hinweis, der Sie auf
madgliche Fehlerquellen aufmerksam macht. Genauso verhélt es sich mit Schriften, die nicht
auf dem Rechner installiert oder deaktiviert sind. Gelegentlich fehlen auch Bilder, die Sie
von einer CD-ROM oder einem anderen Wechselmedium herunter geladen haben und die
InDesign nicht auf Threr Festplatte findet.
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2.1.12 Die Tastenklrzel unter MacOSim Vergleich zu
Windows

Die Befehlstasten fur InDesign unter MacOS und Windows kodnnen unterschiedlichste
Bezeichnungen haben. Selbst im allgemeinen Sprachgebrauch haben sich mehrere unter-
schiedliche Bezeichnungen eingebiirgert. Deshalb finden Sie in der folgenden Tabelle die
Tastatur-Symbole der Mac-Tastatur, deren Bezeichnungen und die entsprechenden Tastatur-
bezei chnungen unter Windows.

Taste Mac-Taste PC-Taste

¥ Shifl-, Limschall-Taste Ghift-, Limschall-Tasie
=3 Yiushl-, Options-, Badewannen-Taste AN-Taste

3£ Bafehls-, Apfel-, Blumenkohl-Taste Coanfral-, Sing-Taste

& Control-Taste

a1 Zellenachalktung, Retum-Taste Zellenachaltung, Retum-Taste
= Leer-Tasie Leer-Taste

ke Eingakus-, Enter-Taste Eingakus-, Enter-Taste

= Lisch-, Rickschriil-Tasle Liisch-, Rickschrill-Taste
[ Entlernen-, Delete-Tasle Entlernen-, Delete-Tasle
= Tabulafor-Tasie Tabulator-Tasie

Tabelle 2.1: Die unterschiedlichen Tastenbel egungen und -bezeichnungen unter MacOSund Windows.

2.1.13 DieZwischenablage

Die Zwischenablage ist von Beginn sowohl ein fester Oberflachenbestandteil des Macin-
tosh-Betriebssystems als auch von Windows. In der Zwischenablage werden temporér
Objekte gespeichert, z.B. um Bilder von einem Dokument in ein anderes zu importieren.
Das funktioniert nicht nur bei Bildern und Texten, die Sie von einem InDesign-Dokument in
ein anderes verschieben, sondern auch zwischen unterschiedlichen Anwenderprogrammen,
deren Formate von InDesign gelesen werden kdnnen.

Die Zwischenablage kann jeweils nur ein Bild oder einen Text zwischenspeichern. Bei
jedem weiteren Zwischenspeichern werden die zuvor in die Zwischenablage kopierten
Dateien gel 6scht.

Durch das Ablegen von Dateien in die Zwischenablage bleiben alle Grafikattribute erhalten.
Das funktioniert aber nur, wenn Sie Dateien innerhalb von InDesign-Dokumenten verschie-
ben. Beim Kopieren und Einfligen einer Datei von einem Dokument in ein anderes, wird eine
exakte Kopie des Originals erstellt, auch mit den dazu gehdrigen Verknupfungen.
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Kopieren Sie eine Datei, die in einer anderen Anwendung als InDesign erstellt wurde, mis-
sen Sie mit Qualitatsverlusten rechnen. So kann es vorkommen, dass Dateien, die Siein die
Zwischenablage kopieren, in InDesign konvertiert werden, auf Kosten der Farbgenauigkeit
und Auflosung. Dies ist abhéngig von den Beschrénkungen des Betriebssystems und den
Formaten, die von anderen Anwendungen, aus denen eine Datei kopiert wird, zur Verfiigung
gestellt werden.

Die Zwischenablage stellt trotz der beschriebenen Nachteile eine schnelle Schnittstelle zwi-
schen InDesign-Dokumenten und anderen Anwendungen dar, sogar in beiden Richtungen.

2.1.14 DasAusschneiden und Kopierenin die
Zwischenablage

Wenn Sie unter MacOS ein Objekt mit der Option Ausschneiden unter Bearbeiten oder mit
dem Tastenktirzel (s]+(x] in die Zwischenablage kopieren, entfernen Sie es gleichzeitig aus
dem Dokument. Unter Windows benutzen Sie das Tastenkirzel [strg]+(x], um eine Datei
in die Zwischenablage auszuschneiden, oder wahlen die Option Ausschneiden im Menii
Bearbeiten. Das Objekt, das Sie in die Zwischenablage kopieren wollen, muss aktiviert sein.
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Bild 2.7: Die Dialogbox Zwischenablage einblenden finden Se unter MacOS auf dem Desktop im
Meni Bearbeiten.

Mochten Sie, dass ein Objekt, das in die Zwischenablage gelangen soll, nicht aus dem
Ursprungsdokument gel dscht wird, dann erstellen Sie mit dem Tastenkiirzel (Strg]+(c] eine
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Bild 2.8: Die Ansicht der Zwischenablage unter Windows finden Se unter Start/ Programme/Zubehor/
Systemprogramme/Zwischenablage — sofern sie Uberhaupt installiert ist. Se kénnen dort Objekte
sowie Texte zwischenspeichern.

Kopie oder wahlen im Menll Bearbeiten die Option Kopieren. Sie fiigen es mit dem Tasten-
kirzel (strg)+(v] in das Zieldokument ein oder wahlen im Bearbeiten-Menii den Eintrag
Einfiigen. Unter MacOS benutzen Sie das Tastenkiirzel (&]+(c) zum Kopieren und (s]+[v],
um das Objekt wieder einzufligen. Die Mentbefehle unter Bearbeiten entsprechen den Opti-
onen, die Sie unter Windows finden.

2.1.15 Herausgeben und abonnieren

Bilder und Grafiken lassen sich wie bereits beschrieben aus anderen InDesign-Dokumenten
und Anwendungen in InDesign importieren. Haufig missen Sie in der Praxis nachtraglich
Anderungen an solchen Objekten vornehmen, sei es die Anpassung der Farbigkeit eines
Objekts oder ein Logo muss neu strukturiert werden. Der Arbeitsaufwand wére viel zu hoch,
wenn alle Dateien, die in Ursprungsanwendungen aktualisiert worden sind, fir jede Seite
neu importiert werden mussten.

InDesign stellt hierfir Objektbibliotheken und Verknipfungen zur Verfiigung, die ein einfa-
ches Aktualisieren in der Ursprungsdatei ermdglichen und ein schnelles Aktualisieren des
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InDesign-Dokuments. Die Objekthibliotheken stellen einen Verleger dar, der alle importier-
ten Objekte verwaltet und dabei insbesondere Verénderungen tberwacht und steuert. Impor-
tierte Objekte werden in der Palette Verkniipfungen angezeigt.

Um Objekte zu aktualisieren, wahlen Sie die entsprechende Verkniipfung mit einem Klick
und aktivieren im Palettenmenl die Option Original bearbeiten. Das Objekt wird anschlie-
Rend in der Ursprungsanwendung gedffnet. Sie kdnnen Aktualisierungen vornehmen und
das Objekt wie gewohnt sichern. Kehren Sie anschlief3end zu InDesign zurlick, erscheint in
der Palette \erkniipfungen ein gelbes Dreieck, damit Sie wissen, dass ein verdndertes Objekt
vorliegt, dasin InDesign noch nicht aktualisiert wurde.

Sie aktualisieren das Objekt, indem Sie im Meni der Palette Verknipfungen die Option \Ver-
knupfung aktualisieren anwahlen. Haben Sie ein Objekt mehrfach in einem InDesign-Doku-
ment positioniert, werden alle Fundstellen gleichzeitig auf den neuesten Stand gebracht. Wie
Sie mit Verkniipfungen und Bibliotheken arbeiten, finden Sie im Kapitel Bilder und Grafi-
ken in den Abschnitten Bilder importieren und verknipfen und Objektbibliotheken.
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Bild 2.9: Mit den Paletten Objektbibliothek und Verkniipfungen ist eine optimale Verwaltung von
Objekten in InDesign gewahrleistet. So finden Se schnell und einfach Bilder und Grafiken, diein
Objektbibliotheken projektbezogen aufgelistet sind, mit den dazugehdrigen Verknipfungen. Die
Verkniipfungen garantieren eine problemlose Aktualisierung veranderter Objekte.

2.1.16 Der Export von Macintosh-Dateien zum PC

Das Macintosh-Betriebssystem bietet standardmaliig Funktionen an, mit denen Sie Doku-
mente entsprechend der DOS-Konventionen abspeichern kdnnen. So darf die Bezeichnung
einer Datel, die Sie vom Mac auf einen PC Ubertragen wollen, nicht 1anger als acht Zeichen
sein. Das Macintosh-Betriebssystem erlaubt intern 31 Zeichen zur Namensvergabe. Zudem
missen Sie bei fehlenden Programmerweiterungen die Formatabkiirzung, wie z.B. ».TIF«,
manuell eintragen, soweit bei der Auswahl des Dateiformats keine selbststdndige Kenn-
zeichnung erfolgt.

Sichern Sie das Objekt in einen beliebigen Ordner, wird automatisch eine Dialoghox gedff-
net, in der Sie fur Tiff-Dateien die Option IBM PC anwé&hlen. Um Speicherplatz einzuspa-
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ren, wahlen Sie zusétzlich die Option LZW Komprimierung. Auf diese Weise wird die Datei
komprimiert, ohne dass beim Entpacken Qualitétsverluste entstehen.

Diese Dialogboxen 6ffnen sich auch beim Abspeichern anderer Formate. Entsprechende
Eigenschaften, wie z.B. Pfade in das zu speichernde Objekt einbetten, und Standards des
Windows-Betriebssystems werden hier eingetragen.

THFE -Biptinnen
=
i 180 FL
2 Mainiosh |Abbreshen |

[H L2 Eompriméereng

Bild 2.10: Die Dialogbox Tiff-Optionen 6ffnet sich standardméfiig, wenn Se Dateien abspeichern.
Mdochten Se eine Datei auf einen PC importieren, wahlen Se die Option IBM PC.



