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Ein Layout setzt sich aus Rahmen, Linien und Formen
zusammen. Diese enthalten die Seitenelemente und
lassen das Dokument visuell interessant wirken. In
diesem Kapitel werden die Elementtypen erldutert, die
in den meisten Layouts anzutreffen sind: Textrahmen,
Bildrahmen und Linien. Sie erfahren auch, wie Sie
Objekte in QuarkXPress verwalten und umwandeln.

In Kapitel 3

® erfahren Sie, wie Sie Rahmen, Linien und Formen
erzeugen,

® machen Sie sich mit der Bearbeitung von Formen
und Inhaltstypen vertraut,

® entdecken Sie, wie Sie Formen mittels Farbe
verdndern,

® erforschen Sie benutzerdefinierte Striche und
Streifen,

® Jernen Sie, Elemente zu duplizieren und zu
bewegen,

® verwalten Sie die Stapelreihenfolge und relative
Ausrichtung von Objekten,

® verwenden Sie Bibliotheken, um haufig genutzte
Objekte abzulegen und wieder auf diese zuzu-
greifen,

® machen Sie sich mit dem Vereinen von Form-
elementen zu einem einzelnen Objekt vertraut,

® konvertieren Sie Texte in Grafiken.
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Kapitel 3 Objekte, Rahmen und Linien

Die Mal3palette
Die Maglichkeit, Farb- Wie Sie in Kapitel 1 gesehen haben, ist die Maf3palette fiir die effiziente Nutzung
attribute von Rahmen von QuarkXPress wesentlich. Sie bietet Zugriff auf beinahe alle Formatierungs-
== inderMaBpalette zu optionen, die Objekten oder Inhalten in einem QuarkXPress-Layout zugewiesen
andern, ist in Version 7 neu. werden konnen. Die Mafipalette wird standardmaflig im Classic-Modus ange-

zeigt. Dieser simuliert die Palette fritherer Programmversionen.

Die Maf3palette zeigt Informationen iiber die momentan ausgewahlten Objekte
und macht es leicht, eine Vielzahl von Funktionen anzuwenden. Die linke Halfte
der Palette stellt objektbezogene Felder dar, beispielsweise die Positionierung
eines Elements im Verhaltnis zur Seite. Die rechte Halfte der Palette enthélt in-
haltsbezogene Felder wie die relative Position des Bilds im Rahmen.

Wenn die aktive Auswahl ein Bildrahmen ist, zeigt die linke Seite der Palette im
Modus Classic die Position, die GrofSe, den Winkel und den Eckenradius des
Rahmens an. Sie konnen auch die Farbe, den Tonwert und die Deckkraft des
Rahmens direkt in der Maf3palette andern.

Positionsfeld Drehfeld Farb- Tonwert- Inhalt Inhaltsposition (inner-  Inhalt drehen
(X-/Y-Koordinaten) feld feld spiegeln  halb des Rahmens)
ol x. 6333 B: 1667 2 o 100 & =] e T00% 6B Xes 0 A7 Maske: [Keine )
y: [7,139° H: [2,972" & o Deckkraft: [ 100% | E] yi: [ 100% E Y4 0" r-any +
RahmengroBe  Eck- Feld InhaltsgroRe Neigung Maskenmen
(Breite/Hohe) radius Deckkraft (%)

Ist die aktive Auswahl ein Textrahmen, enthdlt die linke Seite der Palette im
Modus Classic grofitenteils dieselben Optionen wie fiir Bildrahmen (schliefllich
sind beides Rahmen). Die einzige Ausnahme ist das Feld Spalten statt des Felds
Eckenradius. Dieses Feld definiert die Anzahl der Spalten im Rahmen.

Rahmenposition (X- Farb- Ton- Inhalt Schrift- OpenType- Text- Tonwert
/Y-Koordinaten) Rotation feld wertfeld spiegeln Schriften groBe  Features farbe  Text

| AV S — N/
Ol % (33514 mm | B: | 144,486 mm & e oox [& ﬁ Autom E Ey=| Helvetica @ 12pt E] @ W@

Y: (80,433 mm | H: 37,747 mm | Spalten: 1 Deckkraft: 100 + ==l BEE[vz]=]ee=[<]z]Z]z] peckkraft: “ﬂW@
RahmengroBe  Spalten Rahmen-  Schrifthéhe Textaus- Schriftstile Textdeckkraft
(Breite/Hohe) deckkraft richtung

Ist die aktive Auswahl eine Linie, zeigt die linke Seite der Palette im Modus Classic
die X- und Y-Positionen der Linienendpunkte. Wenn Sie Linker Punkt, Mittel-
punkt oder Rechter Punkt statt Endpunkte wihlen, zeigt die Palette die X- und Y-
Positionen des ausgewéhlten Punkts, den Winkel im Verhéltnis zur Horizontalen
und die Lange der ausgewiéhlten Linie. Wéhlen Sie Linker Punkt, Mittelpunkt oder
Rechter Punkt, zeigt die Palette die X- und Y-Positionen des ausgewahlten Punkts,
den Winkel im Verhiltnis zur Horizontalen und die Ldnge der gewéhlten Linie.
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Die Mal3palette Kapitel 3

Linienposition Linien-  Linien-
(X-/Y-Koordinaten) farbe tonwert
/1. [92,000 mm) X2: 150,283 mr | Endpun... %) [ '100% @ s 1pt @ M | 1+]
¥1: 27,518 mm | ¥2: 64,206 mm “ Deckkraft: '100% | (%) * A *
Messpunkt Linien- Linienstarke  Linienstil Linienende
deckkraft
Verwenden Sie die -Taste, um sich durch die unterschiedlichen Felder in der ' + +()/
Mafipalette zu bewegen. Um ein beliebiges Feld in der Mafipalette zu dndern, 77}@ + +
geben Sie einfach einen neuen Wert in ein Feld ein oder wihlen andere Optionen (L] schaltetin den vor-
in den Drop-down-Meniis. Wenn Sie einen neuen Wert eingeben, weisen Sie mit hergehenden Modus der Mapalette.
der -/ -Taste den Wert dem ausgewihlten Objekt zu. t + 8/

+ + (@) zeigt den

Je nachdem, was im Layout ausgewahlt ist, konnen Sie mit anderen Modi der :
ndchsten Modus der MalSpalette an.

Maf3palette unterschiedliche Objekteigenschaften kontrollieren.

e Modus Text. Wenn ein Textrahmen mit dem Objekt- oder dem Inhaltswerk-
zeug angewahlt wurde, steuert dieser Modus die Position des Texts innerhalb
des Rahmens (siehe Kapitel 5).

o Modus Randstil. Dieser Modus ist verfiigbar, wenn ein beliebiger Rahmen mit
dem Inhalts- oder Objektwerkzeug angewéhlt wurde, und bietet Einstellungen
zu Starke und Stil von Objektrindern.

o Modus Umfluss. In diesem Modus lasst sich der Abstand zwischen einem
Rahmen und dem ihn umgebenden Text bestimmen.

o Modus Ausschnitt. Dieser Modus ist verfligbar, wenn ein Bildrahmen (mit
darin enthaltenem Bild) entweder mit dem Objekt- oder dem Inhaltswerkzeug
angewahlt wurde. Er dient der Erstellung und Verwaltung von Ausschnittspfa-
den (siehe Kapitel 9).

o Modus Zeichen. Wenn ein Textrahmen mit dem Inhaltswerkzeug angewihlt
wurde, ist dieser Modus verfiigbar. Er bietet Moglichkeiten zur Formatierung
von Zeichenattributen wie Schrift, Schriftgréfie und -farbe (siehe Kapitel 5).

e Modus Absatz. Wenn ein Textrahmen mit dem Inhaltswerkzeug angewahlt
wurde, ist dieser Modus verfiigbar. Er bietet Moglichkeiten zur Formatierung
von Abschnittsattributen wie Einriickungen und Absatzausrichtung (siehe
Kapitel 5).

e Modus Tabulatoren. Dieser Modus ist verfiigbar, wenn ein Textrahmen mit
dem Inhaltswerkzeug ausgewdhlt wurde. Er definiert Format und Positionie-
rung von Tabulatoren fiir den ausgewéhlten Text (siehe Kapitel 5).

e Modus Abstand/Ausrichtung. Dieser Modus dient dazu, ein oder mehrere
Objekte auf der Seite relativ zueinander, zur Seite oder zur Montagefliche
auszurichten.

o Modus Schlagschatten. Dieser Modus dient der Erstellung von Schlagschatten
fiir ausgewihlte Objekte und der Einstellung der verschiedenen Eigenschaften
des Schattens (siehe Kapitel 9).
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Kapitel 3

' Rufen Sie das Dialog-
7&@ fenster Modifizieren fiir
ein ausgewahltes Objekt
auf, indem Sie (38]/(Strg] +
driicken oder mit dem Objektwerk-
zeug einen Doppelklick auf das
Element ausfiihren.
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Das Dialogfenster Modifizieren

Die Informationen in der Maf3palette entsprechen recht genau den Optionen im
Dialogfenster Modifizieren fiir das ausgewahlte Objekt. Wenn beispielsweise ein
Rahmen ausgewihlt wurde, befinden sich dieselben Informationen in der linken
Hilfte der Maf3palette (Modus Classic) und im Register Rahmen des Dialog-
fensters Modifizieren.

Modifizieren
{ Rah | Bild Randstil | Umfluss | Schlagschatten
Rahmen
Linker Rand: 42 mm Farbe: | [+] Keine \-5]
Oberer Rand: 32 mm Tonwert: 100 B
Deckkraft: 100! o
Breite: 49 mm Vet
stil: | Normal 't
Hghe: 41 mm
winkel
Winkel: 0° _
Farbe: | [] wei =
Neigung: 0° = = P
Tonwert: 100!
Eckenradius: 0 mm _
Deckkraft: 100! %
| Ausgabe unterdriicken
( Anwenden ) ( Abbrechen ) f—m—-)

Wenn Sie im Dialogfenster Modifizieren (und den meisten anderen Dialog-
fenstern in QuarkXPress) Anderungen vornehmen, klicken Sie bei Bedarf auf die
Schaltfliche Anwenden, um Ihre Anderungen vor der Bestitigung voranzuzei-
gen. Der Nachteil der Verwendung von Dialogfenstern ist, dass sie mehr Raum
auf dem Bildschirm einnehmen und - je nach Ihrer Bildschirmkonfiguration -
das Layout tiberdecken konnten.

In QuarkXPress konnen viele Befehle und Optionen auf unterschiedliche Arten
aufgerufen werden - wie das Beispiel der Maf3palette und des Dialogfensters
Modifizieren zeigt. Es gibt keinen richtigen oder falschen Weg, um Aufgaben
wie die Anderung einer Dialogfensterposition zu erledigen; die Flexibilitit der
Verwendung mehrerer Methoden ermdéglicht IThnen die Wahl Threr bevorzugten
Methode fiir eine bestimmte Aufgabe.

Die MaBeinheiten libergehen

Gleichgiiltig, welche Mafieinheiten Sie als Standard fiir das aktive Projekt oder
die Anwendung gewahlt haben, konnen Sie die Mafleinheiten voriibergehend
durch Eingabe von Codes fiir alternative Maflsysteme dndern.

Tippen Sie diese Codes direkt in ein beliebiges Dialogfenster der Anwendung,
um die voreingestellten Maf3einheiten voriibergehend aufler Gefecht zu setzen.



Das Dialogfenster Modifizieren

MaBeinheit Beispiel Ergebnis
Zoll " 10,75" 10,75 Zoll
Dezimalzoll ! 10,75" 10,75 Zoll

Pica p 6p 6 Pica

Punkt pt 9pt 9 Punkt

Pica & Punkt #p# 2p6 2 Pica, 6 Punkt
Millimeter m oder mm 30mm 30 Millimeter
Zentimeter a 20cm 20 Zentimeter
Cicero 4 24¢ 24 Cicero
Agaten aoderag 15ag 15 Agaten

Mathematische Operatoren

Im Dialogfenster Modifizieren und in der Maf3palette lassen sich einfache
mathematische Berechnungen durchfithren. Wenn ein Rahmen beispielsweise
50 mm vom Nullpunkt entfernt liegt und Sie ihn ein Cicero weiter rechts haben
mochten, fiigen Sie dem Eintrag 50 mm direkt +1¢ hinzu. QuarkXPress rechnet
verschiedene Mafleinheiten automatisch ineinander um und fithrt die Operation
aus. In diesem Fall wiirde sich als neuer Wert 54,23 mm ergeben. Verwenden Sie
zum Multiplizieren ein Sternchen (*), zum Subtrahieren ein Minuszeichen (-)
und zum Dividieren einen Schrégstrich (/).

©|x: somm+lc  B: 70mm ©|x: 50mm B: 70 mm/2
Y. 50mm H: 50 mm Y. 50mm H: 50 mm

O x: S0mm-lc | B 70mm Ol x: 50 mm B: 70 mm
¥: 50 mm H: |50 mm ¥: 50 mm H: 50 mm*3

Beim Bewegen von Elementen mit der Maf3palette kann es passieren, dass Sie ein
Element zu weit verschieben. In diesem Fall erhalten Sie folgende Meldung:

Objektpositionierung auberhalb der
Arbeitsflache nicht moglich. [37]

Klicken Sie dann einfach OK, um den fehlerhaften Eintrag zu markieren, und
geben Sie einen anderen Wert ein.

Kapitel 3

Eqal, welches MaR-
system Sie verwenden,
2. - QuarkXPress rechnet die

von lhnen eingegebenen Einheiten
korrekt um. Maglicherweise liegen
lhnen die Male fiir ein Objekt in
Cicero vor, wahrend die Lineale in
Zentimeter eingeteilt sind. Sie kdn-
nen hren Wert problemlos eingeben,
ohne langwierig die MaBeinheiten
umzustellen oder das Ergebnis aus-
rechnen zu missen.

Der Dezimalzoll ist im Gegensatz
zum Zoll nicht metrisch aufgebaut.

1 Dezimalzoll und 1 Zoll entsprechen
jedoch beide 2,54 cm.

Wenn Sie mathemati-
sche Operatoren ver-
2 - *  wenden, bewegt eine

Addition oder Multiplikation (mit
Multiplikator >1) das Objekt nach
rechts (X-Achse) oder nach unten
(Y-Achse). Subtraktion und Division
(mit Divisor >1) verschieben das
Objekt nach links (X-Achse) bzw.
oben (Y-Achse).
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Kapitel 3

Werkzeuge fiir Text-
rahmen sind an dem,, A"
- imSymbol zu erkennen,

Werkzeuge fiir Bildrahmen an den
gekreuzten Diagonalen.

Wenn Sie einen der
Mittelpunkte der Seiten-
2~~~ oderOberkante eines

Objekts ziehen, wird das Objekt brei-
ter bzw. schmaler. Wenn Sie einen
Eckpunkt ziehen, kdnnen Sie Hohe
und Breite gleichzeitig beeinflussen.
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Einfache Rahmen erstellen

Alle in QuarkXPress importierten Texte und Bilder befinden sich in Rahmen, die
mit einer der Varianten des Bild- oder Textrahmenwerkzeugs gezeichnet werden.
Text- und entsprechendes Bildrahmenwerkzeug verhalten sich vollkommen
identisch; der einzige Unterschied ist der mogliche Inhalt, der sich in dem entste-
henden Rahmen platzieren lasst.

H® @ 0 oo
=

IR

Auf3er mit den Freihand- und Bézier-Werkzeugen (die wir spéter in diesem Ka-
pitel besprechen) ist die Erstellung eines Rahmens sehr einfach - Sie miissen nur
das Werkzeug anwiahlen, ins Projektfenster klicken, diagonal ziehen und dann
die Maustaste loslassen.

CEENE : El

|

Die Rahmengrof3e lasst sich entweder mit dem Inhalts- oder dem Objektwerk-
zeug von Hand verdndern. Bewegen Sie dazu die Gréflenanderungsgriffe - dies
sind die schwarzen Punkte rund um die Kanten des Objekts. Normale Recht-
ecke haben acht Griffe; Objekte kénnen hingegen iiber eine beliebige Anzahl
Groflendanderungsgriffe verfiigen, von zwei (bei einer einfachen Linie) bis hin
zu Dutzenden. Wenn Sie den Mauszeiger iiber einem Griff platzieren, dndert er
sich in eine Hand mit ausgestrecktem Zeigefinger, den Groflendnderungszeiger.
Sobald dieser sichtbar wird, konnen Sie die Grofie des Rahmens durch Ziehen
der Griffe verandern.

Jedes elliptische und rechteckige Objekt — auch jene mit abgerundeten Ecken
— befindet sich innerhalb eines Begrenzungsrahmens, einem nicht druckbaren,
rechteckigen Bereich, der Breite und Hohe des Objekts bestimmt. Fiir ein recht-
eckiges Objekt deckt sich Begrenzungsrahmen mit den Objektkanten. Fiir eine
Ellipse ergibt sich der Begrenzungsrahmen aus der grofiten Hohe und Breite des
Objekts; Sie erkennen die Groflendnderungsgriffe am Begrenzungsrahmen, wenn
das Objekt auf der Seite selektiert ist.



Einfache Rahmen erstellen

Wenn ein Textrahmen mit dem Inhaltswerkzeug angewéhlt wird, zeigt das blin-
kende Cursorsymbol den Texteinfiigepunkt an. An dieser Stelle erscheint von
Ihnen eingegebener oder importierter Text. Falls Hilfslinien angezeigt werden
(Ansicht > Hilfslinien), sind leere Bildrahmen durch diagonal gekreuzte Linien
im Rahmen gekennzeichnet. Rahmen mit dem Inhalt ,Kein(e,r)“ kdnnen weder
Text noch Grafiken enthalten, lediglich eine farbige Fiillung.

Text-
einflge-
Punkt

Sie konnen den Inhalt eines bestehenden Rahmens tiber den Meniipunkt Objekt
> Inhalt verandern. Der aktuelle Inhaltstyp wird durch ein Hakchen markiert.
Die Auswahl einer anderen Option entfernt den kompletten Inhalt aus dem
Rahmen; Attribute wie Hintergrundfarbe, Rahmenfarbe und -starke bleiben
erhalten.

Form >

v Bild
Bearbeiten > Text
Kein(e,r)

Mehrfach nutzen...

Desynchronisieren

Punkt-/Segmenttyp

Schlagschatten... N #ED

Rahmenformen beschrénken

Durch Niederhalten der [« ]-Taste lassen sich bestimmte Rahmenformen er-
zwingen. Ein Rechteck wird auf ein Quadrat beschrénkt, eine Ellipse auf einen
Kreis. Wenn Sie eines der Bézier-Werkzeuge verwenden, konnen Sie so Winkel-
abstufungen von 45° erzwingen.

Kapitel 3

Im Layout werden leere
Bildrahmen durch ge-
~ -~ kreuzte diagonale Linien

gekennzeichnet.

Es gibt kein Werkzeug,
O um einen Rahmen ohne
Inhalt zu zeichnen. Sie
konnen einen bestehenden Text-
oder Bildrahmen jedoch durch Aus-

wahl von Objekt > Inhalt > Kein(e,r)
entsprechend umwandeln.
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Kapitel 3

Die (o J-Taste dientin
vielen Anwendungen
dazu, Bewegungen

und Rotationen auf 45°-Winkel zu
beschranken.
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Rahmen anlegen

Werkzeug im Mit gedrickter
Werkzeug Symbole Normalmodus (o ]-Taste
Bild
Text-und
Bildrahmen /Ursprung /Ursprung
N i \\‘
. T . +
Mauszeiger Mauszeiger

Erzwingt Quadrate
und Kreise. Bézier-
Werkzeuge werden
auf Winkel von 45°
beschrankt. Mit
dem Freihandwerk-
zeug gezeichnete
Rahmen sind nicht
betroffen.

HIRIEICIEIENE]E

SN N

Wie Sie der Aufstellung entnehmen koénnen, werden Text- und Bildrahmen auf
genau dieselbe Weise erstellt. Beginnen Sie in einer Ecke, driicken Sie die Maus-
taste und ziehen Sie den Rahmen bis zum Erreichen der gewiinschten Grofie.
Wenn der Rahmen kreisrund oder quadratisch werden soll oder Sie eine Linie
unter einem Winkel von 45° ziehen méchten, driicken Sie beim Zeichnen des
Objekts die [ o ]-Taste.

So erstellen Sie Rahmen Ozl

1.

Offnen Sie das Dialogfenster Neues Projekt. Erzeugen Sie unter Verwendung
der Standardeinstellungen fiir Rénder und Spalten ein A4-Layout mit dem
Namen ,,Rahmentest*

Wihlen Sie das Werkzeug fiir rechteckige Textrahmen. Platzieren Sie den
Mauszeiger irgendwo auf der Seite, driicken Sie die Maustaste und ziehen Sie
diagonal nach rechts unten, um einen Textrahmen zu erstellen.

Markieren Sie den X-Wert in der Maf3palette. Driicken Sie zweimal die -
Taste, um zum B-Feld (Breite) zu wechseln und es hervorzuheben.

Tippen Sie ,,20c®, driicken Sie die [%]-Taste, um das H-Feld (Hohe) zu
aktivieren, und geben Sie dort ,,15¢“ ein. Driicken Sie [«']/(Enter], um
die Abmessungen des Textrahmens zu dndern. Obwohl Sie Werte in Cicero
eingegeben haben, zeigt die Maflpalette die Ergebnisse in Millimetern (der
voreingestellten Maf3einheit) an.



Einfache Rahmen erstellen

Ol x: 42,686 mm | B: 84,667 mm A g

Y: |32,808 mm | H: 63,5 mm Spalten: 1

10.

11.

Wiahlen Sie bei markiertem Textrahmen das Inhaltswerkzeug.
Geben Sie Thren Namen ein. Der Text erscheint im Rahmen.

Wihlen Sie das Werkzeug fiir rechteckige Bildrahmen. Platzieren Sie den
Mauszeiger auf der Seite, driicken Sie die Maustaste und ziehen Sie diago-
nal nach rechts unten, um einen rechteckigen Bildrahmen zu zeichnen. Sie
sehen, dass sich Bild- und Textrahmen auf gleiche Weise, nur mit unter-
schiedlichen Werkzeugen, erstellen lassen.

Klicken Sie erneut auf das Werkzeug fiir rechteckige Bildrahmen und halten
Sie dabei dieses Mal die Maustaste gedriickt. Fahren Sie nach rechts und
wihlen Sie das Werkzeug fiir abgerundete Ecken. Zeichnen Sie einen Rah-
men. Verfahren Sie ebenso mit dem Werkzeug fiir konkave Ecken.

Wihlen Sie das Werkzeug fiir ovale Bildrahmen. Halten Sie dieses Mal beim
Zeichnen des Objekts die ¢ ]-Taste gedriickt. Die Form wird auf einen Kreis
beschrankt.

Wenn Sie nicht in jedem Bildrahmen ein grofies , X erkennen, wihlen Sie
Ansicht > Hilfslinien. Wie Sie sehen, enthalt jeder Bildrahmen ein ,, X% der
Textrahmen jedoch nicht. Zudem weisen die Rahmen hilfslinienartige Um-
risse auf.

Sichern Sie die Datei in Ihrem Verzeichnis Aktuelle Projekte als,Zei-
chenwerkzeuge.qxp". Lassen Sie die Datei fiir die nichste Ubung gedffnet.

Randstdrke

Jeder Rahmen verfiigt iiber eigene Randattribute. Dazu zéhlen Stérke, Stil, Farbe,
Tonwert und Deckkraft. Diese Optionen kénnen entweder in der Maf3palette
(Modus Randstil) oder im Dialogfenster Modifizieren beeinflusst werden.

=

©| [0 pt ( F2) Randstil: 100% Deckkraft, [ 100 fz)
* + Abstand: 100 %] Deckkraft: 100 g
Randstarke  Randstil Randfarbe/Tonwert Deckkraft

Kapitel 3

StandardmaRig erzeu-
gen die meisten
2"~ *  Rahmenwerkzeuge

Rahmen mit einer Randstarke von
0 pt, sodass die Rahmen bei ausge-
schalteten Hilfslinien nicht sichtbar
sind.
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' Greifen Sie durch
YA Driickenvon [)/
+ (B] rasch

auf das Dialogfenster Modifizieren zu.

Die Abstandsoptionen
sind verfiighar, wenn
2"~ Sieeinenbesonderen
Linienstil verwenden. Diese Ein-
stellungen bestimmen die Farbe
der Leerrdume zwischen einzelnen
Abschnitten des Linienmusters.
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Tonwert: | 100%

Deckkraft:  100%

Modifizieren
- Rahmen Bild | Ranmdstil | Umfluss @ Schlagschatten -
Voransicht:
Stirke: 0 pt @
stil: [ Normal |:]
Randstil \bstand

Standardmiflig haben Rahmen eine Randstérke von 0, sie sind also nicht sicht-
bar. Entweder wiahlen Sie eine vorgegebene Stirke aus dem Popup-Menii oder Sie
geben von Hand einen bestimmten Wert ein.

1 pt
2 pt

Cllopt |V Opt ——

ar

4 pt
6 pt
8 pt
12 pt

Sie konnen auch besondere Stile aus dem Stilmeni auf den Rand anwenden.
QuarkXPress enthilt einige vordefinierte Stile. Mit der Funktion Striche &
Streifen lassen sich aber auch eigene Stile definieren. Darauf gehen wir spéter in

diesem Kapitel noch ein.

sssswssss Ale Punkte
== =m =w = Gepunktet
_| - —— Gepunktet 2
iv/ ——}ormal 02
m— n mmmm Strich-Punkt o
I Dick-Diinn

Dick-Diinn-Dick

Doppel

Dreifach
— Diinn-Dick
— D nn-ick-Ddnn
o™ Jahrbuch
: Authentisierung
Gutschein

Art-deco-Schatten

[ =

Art deco (normal)
Labyrinth
W Verziert
[——— kel
==l or A2




Einfache Rahmen erstellen

Die Rahmenform verédindern

Sie konnen den Typ eines ausgewdhlten Objekts tiber Objekt > Inhalt und die
anschlieflende Auswahl des bevorzugten Inhalts aus dem Menii verdndern. Wenn
Sie den Inhaltstyp eines Rahmens verandern, wird der urspriingliche Inhalt bei
der Umwandlung geléscht.

Die Form eines Elements dndern Sie durch Auswahl einer anderen Option im
Menii Objekt > Form. (Die aktuelle Form ist mit einem Hakchen gekennzeich-
net.) Der Inhalt eines Rahmens wird durch die Forménderung nicht verandert, es
sei denn, Sie wandeln einen Rahmen in eine Linie um. Im Fall eines Bildrahmens
wird ein vorhandenes Bild geldscht (eine Linie kann kein Bild enthalten); ein
Textrahmen wird in einen Textpfad umgewandelt.

Inhalt > ad l:l

Bearbeiten >
Mehrfach nutzen...

Desynchronisieren
Punkt-/Segmenttyp

Schlagschatten... {4 E#ED
Composition Zones >
Voransichtsauflosung

Alle dynamischen Bereiche l6schen
Super-Duplizieren...

Cascading-Ment

St G D QI I

Einfaches Rollover
2-Positionen-Rollover

Sie kénnen die Form des Rahmens auch von Hand dndern, indem Sie Objekt >
Bearbeiten wahlen. Wenn die Option Form markiert ist (das ist die Grundein-
stellung), lassen sich die einzelnen Objektgriffe bearbeiten, welche die Form
bestimmen. Auf diese Funktion gehen wir in diesem Kapitel bei der Besprechung
von Bézier- und Freihandformen noch néher ein.

Form >
Inhalt >
T Y  Form o4

Umfluss “F4
Mehrfach nutzen... Ausschnitt  “COFa

Desynchronisieren

Punkt-/Segmenttyp
Schlagschatten... {4 #ED

Kapitel 3

Die Option Objekt >
C Bearbeiten > Form

wirkt sich nicht auf
rechteckige Rahmen aus, weil deren
Kontrollpunkte und die Griffe des

Begrenzungsrahmens einander im
Wesentlichen entsprechen.
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&

Wihlen Sie in der Datei Zeichenwerkzeuge . gxp aus Ihrem Verzeichnis
Aktuelle Projekte den rechteckigen Bildrahmen, den Sie in der letzten
Ubung erstellt haben.

Wihlen Sie Objekt > Form und dndern Sie den Bildrahmen in einen Rahmen
mit abgeschrigten Ecken.

Verindern Sie die Grof3e des Objekts. Wahlen Sie einen der Griffe und ziehen
Sie, um das Objekt zu vergroflern oder verkleinern.

Fithren Sie mit ausgewéhltem Objektwerkzeug einen Doppelklick in den
Rahmen aus, um das Dialogfenster Modifizieren zu 6ftnen. Falls der Reiter
Rahmen nicht aktiv ist, klicken Sie ihn an, um die entsprechenden Optionen
anzuzeigen.

Das erste Eingabefeld des Dialogfensters ist markiert. (Diese Werte be-
stimmen, wo auf Threr Seite das Objekt platziert wird, und weichen még-
licherweise von den auf Threm Bildschirm angezeigten Werten ab. Darum
brauchen Sie sich jetzt nicht zu kiimmern.)

Driicken Sie einmal die -Taste, um das nichste Feld zu markieren. Dri-

cken Sie sie noch einige Male, bis Sie das Feld Eckenradius erreichen. Geben
Sie dort ,,12 mm® ein.

Modifizieren

Hahe: (36,992 mm |

{ h | Bild Randstil Umfluss = Schlagschatten !
Rahmen___
Linker Rand: 42,686 mm Farbe: | [ Weid W]
Oberer Rand: 108 mm Tonwert: 100" 2
Deckkraft: | 100%
Breite: 48331 mm e
stil: | Normal | 3‘]

Winkel
Winkel: 0"

Neigung: 0°

Eckenradius: 12 mm
Deckkraft: 100

1 Ausgabe unterdriicken

(" Anwenden \l’ Abbrechen \6 oK "




Linien erzeugen

Klicken Sie OK. Der Eckenradius des Rahmens betragt nun 12 mm.

Andern Sie die Form des Rahmens in ein Rechteck mit abgerundeten Ecken
(Objekt > Form) und experimentieren Sie mit verschiedenen Optionen, bis
Sie mit der Anderung von Objektformen vertraut sind.

8. Sichern Sie die Datei und fahren Sie mit der nichsten Ubung fort.

1. Wihlen Sie einen beliebigen Rahmen auf der Seite aus, indem Sie entweder
mit dem Inhalts- oder mit dem Objektwerkzeug daraufklicken.

2. Andern Sie iiber die Maf3palette im Classic-Modus die Gréfle des Rahmens
auf B = 50 mm, H = 40 mm und driicken Sie («']/[Enter].

O %: 42,686 mm | B: 50 mm 4

Y: 108 mm H: (40 mm & 12mm

3. Geben Sie am Ende des Felds fiir die Hohe ,,/2° ein (dort sollte dann ,,40
mm/2“ stehen) und driicken Sie [«']/[Enter]. Die Héhe des Rahmens hal-

biert sich auf 20 mm.

Ol x: 42,686 mm | B: 50 mm & o

Y: 108 mm H: 40 mm/2 ~ 12mm

4. Andern Sie den Eintrag im Y-Feld auf ,20 mm", um den Rahmen zu ver-
setzen.

5. Geben Sie am Ende des Y-Felds ,,+5“ ein und driicken Sie [« }/[Enter]. Der
Rahmen bewegt sich 5 mm nach unten.

O|x: (42,686 mm | B: [50mm £ [

Y: 200 mm+5 | H: 20 mm & 12mm

6. Sichern und schlieflen Sie die Datei.

Linien erzeugen

Linien lassen sich dhnlich wie Rahmen erzeugen. Zum Zeichnen von Linien wih-
len Sie das Linienwerkzeug und ziehen die Linie unter dem gewiinschten Winkel
beliebig lang. Wenn Sie das Standard-Linienwerkzeug verwenden, konnen Sie die
Linie unter jedem beliebigen Winkel zeichnen oder nachtréglich einen Winkel
festlegen. Mit dem Werkzeug fiir orthogonale Linien ldsst sich der Winkel nur in
45°-Schritten variieren.

Kapitel 3
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Bei Anpassungen
werden horizontale
2"~ odervertikale Hilfslinien

schnell versehentlich verschoben.
Wenn Sie eine Linie auf Winkel-
schritte von 45° beschranken mach-
ten, verwenden Sie eine orthogonale
Linie.
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Linien erstellen

Werkzeug im Mit gedriickter
Normalmodus (o ]-Taste

Ursprung Ursprun
Linie 4 P E g
NI Mauszeiger
§ | = +Mauszeiger

L .. e
Bézier-Linie Mauszeiger + Mauszeiger

Werkzeug Symbol

Ursprung Beschrankt Winkel
T +Maus- | o i 450 Schritte

Orthogonale

Linie +

zeiger

+|\+ Mauszeiger
Mauszeiger

Ursprung Mausz_?_iger keine Wirkung

m\/—\-—/

Zeichnet Freihandlinien
jedes Winkels, die dannin
Bézier-Linien konvertiert
werden

Freihandlinie

Linien werden von ihrem linken Punkt, Mittelpunkt, rechten Punkt oder von den
Endpunkten aus gemessen.

g
9 %1: (45 mm AT [ [100% @
e v
¥1: (35 mm L: (58 mm L1 raft: [100%] f3)
Rechter Punkt

Wenn einer der drei erstgenannten Punkte in der Maf3palette ausgewahlt ist,
wird die Linienlange angezeigt (unten links). Ist die Linie {iber ihre Endpunkte
definiert, werden die Positionen des linken und rechten Endpunkts ausgegeben,
nicht aber die Lange (unten rechts). Falls Linien vertikal statt horizontal liegen, ist
der ,linke” Punkt der obere und der ,,rechte” Punkt der untere Punkt.

%1 (45 mm & [29° (Linker P_.. [¥) 2 %1: (45 mm X2: 56 mm [ Endpun_.. [§)

¥1: |35 mm L: {58 mm e ¥1: 35 mm ¥2: 64 mm e

Linien beschréinken

Wie Rahmen konnen auch Linien beschrankt werden. Rahmen werden auf For-
men gleicher Hohe und Breite beschrénkt, Linien auf Winkel mit einer Schritt-
weite von 45°. Um eine Linie zu beschrianken, miissen Sie beim Zeichnen nur die
(¢ J-Taste gedriickt halten. Mit dem Freihandwerkzeug gezeichnete Linien sind
davon nicht betroffen.



Linien erzeugen

Linienattribute

Linienattribute lassen sich in der Mafipalette (Classic-Modus) oder im Dialog-
fenster Modifizieren angeben.

©|X1: 45,509 mm| X2: (96 mm Endpun._. [§) [ 100 @s. lpt [2) B ( +)
¥1: 35279 mm ¥2: 64,206 mm B ckkraft: 100%

Linienfarbe Deckkraft Linienstarke Linienstil  Pfeilspitzen

Modifizieren

—['-tinit | Umfluss | Schlagschatten ‘

Stil: Normal ] :_]
Stirke: ' 1pt E] Peilspitzen: | =
Linie
L-horizontal: 45 mm Tonwert: |100% E]
L-vertikal: 35 mm Deckkraft: 1o0% | 8]
R-horizontal: 96 mm Abstard
R-vertikal: 64 mm e E e
Tonwert: 100! E
Deckkrafe: 100 3]

_| Ausgabe unterdriicken

Eine Linie oder ein Rand muss eine Stirke haben, um sichtbar zu sein. Sie konnen
die Linienstérke in der Maf3palette oder iiber Objekt > Modifizieren verandern.
Ebenso wie fiir Rahmenrander konnen Sie aus vordefinierten Stiarken von einer
Haarlinie bis 12 pt wihlen oder Ihren eigenen Wert eingeben.

Stil: | e— [

Haarlinie

Stirke: |1pt (— B
2 pt
4 ::[ Linie
Modus: | Endpul g py Farbe: | Il Schwarz
Lt [ B Tonwert: [100%
M up

Deckkraft: |100%

| tmrsibals |3 Co o —

Sie konnen auch besondere Einstellungen fiir Linien vornehmen, zum Beispiel
spezielle Stile oder Pfeilspitzen.

| smsssssesss AlePunkte
== == == = Gepunkiet
- mm mm om Gepunktet 2

V —Normal

e = s Strich-Punkt

— Nach rechts 1
tlf—— ch links 1
Dick-Diinn-Dick Wil Nach rechts 2

I Dick-Diinn

Doppel
Dreifach

if—l Nach links 2
lf——- Bidirektional

Kapitel 3

Die Linienwerkzeuge in

QuarkXPress verfiigen
"¢ (ibereine Standard-

linienstarke von 1 pt.

Verwenden Sie die
i Haarlinie nicht. Dabei

handelt es sich um
eine variable Mafeinheit, die als
kleinstmaglicher Punkt auf einem
bestimmten Ausgabegerdt definiert
ist. Inr Desktop-Laserdrucker mit 300
DPI gibt die Haarlinie 1/300 Zoll dick
aus. Auf einem hochaufldsenden
Filmbelichter mit 2450 DPl ist
dieselbe Haarlinie nur noch 1/2450

Zoll stark — viel zu diinn, um sichtbar
Zu sein.
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Benutzerdefinierte Striche & Streifen

Wie Sie eben gelernt haben, kann jedes Element iiber Rand- oder Linienstil sowie
-starke verfiigen. Sie konnen die vordefinierten Linien- oder Randstile verwen-
den oder iiber den Befehl Bearbeiten > Striche ¢ Streifen Thre eigenen Muster
erzeugen. Ein Klick auf Neu 6ftnet ein Popup-Men, in dem Sie wéhlen konnen,
ob Sie ein neues Strich- oder Streifenmuster erstellen mochten.

Striche & Streifen fur Projekt5s

Zeigen: | Alle Striche & Streifen L 3]

sssssssss AlePunkte i
== == == = Gepunkiet m

- w Gepunktet 2

——hlormal
e = mmm Strich-Punkt

= Dick-Diinn

Strich; Segmentanzahl: 2; Gehrungsstil: Gehrung; Enden-Stil:
Vorstehend rund; Musterlange: 2, Segmente: 05, 100%; Zu Ecken
ausdehnen

ENeuv € beiten ) ( Duplizieren ) ( Léschen
% ( Abbrechen ) Sichern
T
Striche erstellen
Geben Sie einem Das Dialogfenster Strich bearbeiten ermdglicht die Definition eines neuen Strich-
Strichmuster wie allen musters. Im Namensfeld konnen Sie einen passenden Namen fiir das Muster
="~ anderenin QuarkXPress eingeben. Der Bereich Voransicht zeigt die von Thnen im Dialogfenster vorge-
erstellten Elementen einen aussage- nommenen Anderungen dynamisch an.

krdftigen Namen.

Strich bearbeiten

Name: MNeuer Strich

|096 25%‘ 5096| ?5%| 100%|
~—Voransicht B
. |
~Strichattribute - — ~—Segmente -
Wiederholen 5 Breite(n) | :] Textposition:
nach:

Geballng: f /\//.\\\ I:!Enden' e I:] Hinzufugen

"] Zu Ecken ausdehnen

(Abbrechen ) € 0K )

Sie kdnnen dem Lineal Der obere Bereich des Fensters besteht aus einem Lineal. Standardmafig ist das
bis zu fiinf Muster- Muster fiir alle neuen Striche eine durchgéngige Linie. Mit dem ersten Klick auf
X -~ abschnitte hinzufiigen. das Lineal legen Sie einen Endpunkt fiir das erste Segment des Musters fest.
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|096 25%| 5096| Ta% 100k
e o I i ——

Um weitere Segmente hinzuzufiigen, klicken Sie auf das Lineal und ziehen, bis
der Abschnitt die gewiinschte Lange besitzt. Wenn Sie die Maustaste loslassen,
endet das Segment an dieser Stelle. Ein einfacher Klick erzeugt eine Marke auf
dem Lineal, die jedoch erneut angeklickt und gezogen werden muss, um daraus
ein Segment zu erzeugen.

|0% 25%| 509 75% 100%
B T ¢ oty e

Wenn Sie den Mauszeiger {iber ein Segment im Linealbereich bewegen, konnen
Sie mit es mit dem Greifsymbol an eine neue Position nach links oder rechts be-
wegen. Sie entfernen einen Abschnitt, indem Sie ihn nach oben oder unten vom
Lineal ziehen. Die Breite eines Abschnitts verdndert sich, wenn Sie eine beste-
hende Marke auf dem Lineal anklicken und ihn breiter oder schmaler ziehen.

|096 25%| 5096| 7596| ‘IOC%|
- = T e e

|096 25%| 5096| 7596| 1008
S jI"' === I" === ""k o

Die Frequenz des Musters bestimmen

Das Menti Wiederholen nach im Bereich Strichattribute ermoglicht die Einstel-
lung der Frequenz oder Wiederholrate des Strichmusters.

—Strichattribute ~

Wieﬁ.erho\en [s | |+ Breite(n) 5
nac| Punkt [,

Gehrung: A\ | :lEn 3

[} Zu Ecken ausdehnen

Die Vorgabe - 5 Breite(n) — bedeutet, dass sich das Muster proportional fiinfmal
iiber die gesamte Strichlange wiederholt. Wenn diese Option ausgewihlt ist, zeigt
das Lineal eine Prozentskala, weil die Segmente als Prozentsatz von ¥ der Strich-
linge definiert werden. Die Anzahl der Wiederholungen iiber die Strichlidnge
kann im Eingabefeld von 0,1 bis 50 variiert werden.

Kapitel 3
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1 Punkt entspricht etwa
0,353 mm.

]
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096 25% 5% 1008
R R
—Voransicht -

b

—Strichattribute ~ r—Segmente —————————— o,
Wiederholen 5

| Breite(n) } :] Textposition: | 79%
nach:
Gehrung: A :lEnden = &) Hinzufiigen

1 Zu Ecken ausdehnen

Wenn Sie Punkt aus dem Menii Wiederholen nach wihlen, wiederholt sich das Mu-
ster in festgelegten Intervallen. Die Strichlange hat dann keinen Einfluss mehr auf
das Erscheinungsbild des Musters. Mit dieser Option wird die Linealskala in die
angegebene Anzahl Punkte eingeteilt, nach denen sich das Muster wiederholt.

St rlch be arbeiten

Name: Neuer Strich 2

|0 <13 18 pt‘ 36 pt| 54 pt| 72 pt
) ! ! i e
~—Voransicht ~

F5 EEI N BRI N BN BRI N RN EEIW lll‘
| |
—Strichattribute

Wiederholen 72 Punkt 4 [Textposition:
nach:

Gehrung: | & | 4|Enden: =

1 Zu Ecken ausdehnen

L J

~ —Segmente ——————

= Hinzufiigen
v

;oA J

(" Abbrechen "j f — O }

Segmentoptionen auswahlen

Das Menii Enden bestimmt iiber die Behandlung der Enden jedes Musterseg-
ments. Die beiden mittleren Mentioptionen Vorstehend rund und Vorstehend
eckig erweitern das gestaltete Segmentende {iber das eigentliche Segmentende
hinaus, wodurch sich verschiedene Segmente auch iiberlappen konnen.

Segment:
r g

Strichattribute
[t (73 (o 18 | frnostion

nach:

Gehrung: 77/\ !Endeﬂ A Rech[wmkllg

|
|l | Zu Ecken ausdehnen (== Vorstehend rund J

[=—==1 Vorstehend rechteckig

— Rund
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Das Menii Gehrung legt das Erscheinungsbild der Ecken fest, falls der Strichstil
als Umrandung eines Rahmens genutzt wird.

Strichattribute

Wiederholen 72|
nach:

Gehrung: :'/ é-\\\ Spitz

[ Zu Eckal /™ Abgerundet
A Abgeschragt .

Die Option Zu Ecken ausdehnen wird ebenfalls wirksam, wenn das Muster als
Rahmenrand genutzt wird. Mit dieser Option wird das Muster gestreckt, um
Ecken symmetrisch erscheinen zu lassen. Die Einstellungen im Menti Wiederho-
len nach werden dabei tibergangen.

Wenn Sie mit der Definition des Strichmusters fertig sind, klicken Sie auf OK, um
zum Dialogfenster Striche & Streifen zuriickzukehren. Dort miissen Sie das neue
Muster noch sichern, bevor Sie es einsetzen kénnen.

1. Erstellen Sie unter Verwendung der Standardeinstellungen ein neues Projekt
mit einem Drucklayout.

2. Wabhlen Sie Bearbeiten > Striche & Streifen. Klicken Sie Neu und wahlen Sie
im auftauchenden Menii Strich.

Tippen Sie im Dialogfenster Strich bearbeiten ,Barcode® in das Namensfeld.

Andern Sie das Menii Wiederholen nach in Punkt und tippen Sie ,,36“ in das
Eingabefeld.

5. Klicken Sie im Lineal auf den ersten Skalenstrich hinter 0 pt, um das erste
Segment des Strichmusters dort enden zu lassen.

Kapit

el3

Wenn Zu Ecken aus-
dehnen deaktiviert
2"~ - ist(links), wiederholt

sich das Muster wie vorgegeben;

die Ecken konnen unterschiedlich
ausfallen. Ist die Option angewahlt,
wird das Muster gedehnt, sodass alle

Ecken Gibereinstimmen.
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Strich bearbeiten

Name: Barcode

|0 Bt O pt 18 pt 27 pt 35 pt
v = o T
IJ’
—Voransicht ~
F[-é | | | | | | | | | | | | | ‘
| |
—Strichattribute ~ r—Segmente —————— oo,
Wiederholen 34 “Punkt |- ] Textposition: 1,8 pt

nach:

Gehrung: . /\//-\\\ .:lEnden: = B Hinzufiigen

"1 2u Ecken ausdehnen

)\ J

|: Abbrechen w (—Bi(—)

6. Klicken Sie auf die dritte Markierung und ziehen Sie zur 9 pt-Markierung.

Strich bearbeiten

Name: Barcode

|0 Bt e} pt‘
) -

' '
IJ’ .

7. Klicken Sie den nichsten Skalenstrich hinter 9 pt und ziehen Sie die halbe
Strecke bis zur ndchsten Markierung.

Strich bearbeiten

Name: Barcode

|0 Pt th‘ 18 pt
| | 1

' ' ' ' '
J 4 L JIJ-

8. Klicken Sie auf die Markierung vor 18 pt und ziehen Sie, bis das Positionsfeld
23,4 pt anzeigt.

Strich bearbeiten

Name: Barcode

|0 Pt th‘ 18 pt| 27 pt| 35 pt
| | | I !

e 4 ¢JI¢ 1
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9. Klicken Sie auf die erste Markierung hinter 27 pt (28,8 pt) und ziehen Sie
nach rechts bis zur Position 32,4 pt.

Strich bearbeiten

Name: Barcode

|0pt th‘ 18pt| 27pt| 36pt|
Ii'i'¢il¢"i'l'i"¢'

10. Klicken Sie OK, um zum Dialogfenster Striche ¢ Streifen zuriickzuge-
langen.

11. Klicken Sie dort auf Sichern.

12. Sichern Sie die Datei in Threm Verzeichnis Aktuelle Projekte als
»Eigene_Striche.qxp™ und schlieflen Sie sie dann.

Streifen erstellen

Durch Auswahl von Streifen im Popup-Menii Striche & Streifen > Neu 6fInet sich
das Dialogfenster Streifen bearbeiten. Es dhnelt stark dem Dialogfenster Strich
bearbeiten, vertiigt jedoch iiber weniger Optionen. Das Lineal ist hier vertikal
angeordnet. Das Erscheinungsbild eines selbst erstellten Streifenmusters ist
immer von der Linienbreite abhdngig, daher wird das Lineal immer in Prozent
unterteilt. Streifensegmente lassen sich auf dieselbe Weise erstellen und veréin-
dern wie Strichmuster.

Streifen bearbeiten

MName: Vierfach-Rand

oL |
H

00fE —

—Voransicht ~

=

T

—Segmente N

Gehrung: i /A .;l Position: 98,4% Hinzufiigen

\ : Abbrechen I ( oK )

Nach dem Festlegen eines Streifenmusters gelangen Sie durch Klick auf OK
zurilick zum Dialogfenster Striche & Streifen, wo Sie Ihr neues Muster vor dem
Einsatz noch sichern miissen.
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Es wiirde den Rahmen
des Buchs bei weitem
"¢ sprengen, aufdie den

Bézier-Linien zugrunde liegenden
Berechnungen und geometrischen
Uberlegungen einzugehen. Am
besten lernen Sie den Umgang mit
diesen Werkzeugen, indem Sie selbst
ausprobieren, wie die Punkte und
Griffe zusammenspielen.
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Freihand- und Bézier-Formen zeichnen

Mit den Freihand- und Bézier-Werkzeugen lassen sich beliebige Formen direkt
auf der Layoutseite zeichnen; Text und Grafiken kénnen dann in diese Formen
importiert werden. Wenn Sie zum Beispiel eine Werbeanzeige fiir einen orts-
ansdssigen Winzer kreieren, konnten Sie den Textkorper in einen flaschenfor-
migen Textrahmen setzen.

Bézier- Freihand-
Werkzeuge werkzeuge

Textrahmen
Bildrahmen
[&] i

Freihandwerkzeuge

Die Freihandwerkzeuge fiir Rahmen funktionieren genau wie Stift und Papier.
Bei Verwendung eines beliebigen Freihandwerkzeugs erscheint der Mauszeiger
als Fadenkreuzsymbol. Klicken und zeichnen Sie zum Erzeugen einer Freihand-
form. Solange Sie die Maustaste gedriickt halten, wird eine Linie den Pfad Ihres
Mauszeigers aufzeichnen. Wenn Sie loslassen, werden Start- und Endpunkt Ihrer
Linie automatisch mit einer geraden Linie verbunden, um die entstandene Form

zu schlieflen.
4 /

CEININEE s ElEEER

Beim Loslassen der Maustaste verbindet eine gerade Linie Start- und Endpunkt der Form
(rechts).

Das Freihandwerkzeug fiir Linien funktioniert sehr dhnlich, jedoch wird die
Form beim Loslassen der Maustaste nicht geschlossen.

L]
JE5E]
£ //\/1/\
Vi
e

Die Endpunkte einer Freihandlinie werden nicht verbunden.
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Sobald eine Freihandform erstellt wurde, konnen Sie die Punkte und Linienab-
schnitte bearbeiten wie Bézier-Linien und -Punkte.

Bézier-Formen

Die Bézier-Werkzeuge arbeiten mit einer Anzahl Punkte und mathematisch de-
finierter Verbindungslinien. Um einen Bézier-Rahmen oder eine Bézier-Linie zu
erstellen, bestimmen Sie durch Mausklicks die Ankerpunkte des Rahmens. Wenn
Sie die Maustaste gedriickt halten und ziehen, definieren Sie die Kontrollgrifte fiir
diesen Punkt.

Das Segment einer Bézier-Linie wird durch zwei Ankerpunkte definiert. Jeder
Ankerpunkt kann iiber Kontrollgriffe verfiigen, die Winkel und Kriimmung des
Linienabschnitts bestimmen, der die beiden Ankerpunkte verbindet.

Verbindender }.

Linienabschnitt

d
£

Kontrollgrlffe

Ankerpunkt

Eine Bézier-Form kann drei verschiedene Ankerpunkttypen haben - Eckpunkt,
glatt oder symmetrisch.

o Glatt. Dieser Punkt wird durch einen rautenférmigen Ankerpunkt darge-
stellt. Die beiden Liniensegmente laufen in einer Kurve, dhnlich einem
Kreisbogen, zusammen. Die Kontrollgriffe beiderseits des Punkts konnen
unterschiedliche Langen haben.

o Eckpunkt. Dieser Punkt wird durch einen dreieckigen Ankerpunkt darge- Sie kannen ein
stellt. Die beiden Liniensegmente treffen in einem scharfen Winkel aufei- Segment auch durch
nander, dhnlich der Ecke eines Rechtecks. Die Kontrollgriffe beiderseits des >~~~ Niederhalten der (o ]-
Punkts konnen unterschiedliche Langen und Winkel aufweisen. Taste und Auswahl der Ankerpunkte

. . . . . an einem Ende des Segments

o Symmetrisch. Dieser Punkt wird durch einen quadratischen Ankerpunkt bear s

dargestellt. Die Kontrollgriffe beiderseits des Punkts haben dieselbe Lénge
und entgegengesetzte Winkel.
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Ein neuer Punkt ldsst
sich einem bestehen-
> -~ denSegmentdurch

Anklicken des Linienabschnitts mit
gedriickter (A1t ]-Taste hinzufiigen.
Klicken Sie einen bestehenden Punkt

mit gedriickter -Taste an, um
ihn von der Linie zu entfernen.

Wenn ein Segment
angewdhlt ist, sind
- beide zugehdrigen

Ankerpunkte (und deren Griffe) akti-

viert. Ist nur ein einzelner Ankerpunkt
selektiert, soist nur dieser Punkt mit

seinen Griffen zu sehen.
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} Glatter /)/ /)/ Symme-

i .= <— Eckpunkt s <—trischer

Punkt / 4 Punkt

Beim Uberstreichen eines Punkts, Griffs oder Segments einer Bézier-Form
symbolisiert der Mauszeiger eine Hand mit gestrecktem Zeigefinger. Sie ver-
formen eine Bézier-Linie, indem Sie einen Ankerpunkt, die Kontrollgriffe eines
bestimmten Ankerpunkts oder die Linie zwischen zwei Ankerpunkten ziehen.

Beim Verformen eines Bézier-Objekts erscheint die neue Form in Blau, solange
Sie die Maustaste gedriickt halten. Sobald Sie die Maustaste freigeben, wird das
Objekt transformiert.

Wenn Sie zwischen zwei Punkten eine gerade Linie wiinschen, konnen Sie das
Segment markieren (klicken Sie es mit dem Objekt- oder Inhaltswerkzeug an)
und dann Objekt > Punkt-/Segmenttyp > Gerades Segment wahlen. Die zuge-
hoérigen Ankerpunkte werden automatisch in die entsprechenden Ankerpunkt-
typen umgewandelt.

Sie konnen auch einen einzelnen Punkt auswéhlen und seinen Typ mittels Objekt
> Punkt-/Segmenttyp verdandern. Wenn Sie einen Punkttyp auswihlen, werden
die betroffenen Segmente automatisch mit verandert.

AN AT

Der ausgewdihlte Linienabschnitt (links) wird in ein gerades Segment (rechts) umgewan-
delt. Beachten Sie, dass der obere Ankerpunkt automatisch zum Eckpunkt wird. Weil das
gerade Segment sanft in den rechten Ankerpunkt (ibergehen kann, bleibt dies ein glatter
Punkt.



Freihand- und Bézier-Formen zeichnen Kapitel 3

L

1. Erstellen Sie ein neues Projekt mit einem Drucklayout namens ,,Beziertest*.
Verwenden Sie die Grundeinstellungen.

2. Wihlen Sie das Freihandwerkzeug fiir Bildrahmen.

3. Klicken Sie in die Seite, lassen Sie die Maustaste gedriickt und zeichnen Sie
eine Form wie in der néchsten Abbildung. Lassen Sie die Maustaste los, um
die Form fertigzustellen.

4. Scrollen Sie bis zu einem freien Seitenbereich nach unten. Wahlen Sie das
Werkzeug fiir Bézier-Bildrahmen.

5. Klicken Sie in die Seite, um einen Ankerpunkt zu setzen.

6. Bewegen Sie den Mauszeiger nach unten links. Klicken und halten Sie die
Maustaste gedriickt und ziehen Sie dann nach links unten, um Kontrollgriffe
fiir den Ankerpunkt zu erzeugen.

7. Bewegen Sie den Mauszeiger nach unten, klicken und ziehen Sie dann nach

unten rechts, um einen weiteren Ankerpunkt mit Kontrollgriffen zu erstellen.
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*

Klicken und ziehen Sie weiter, um Ankerpunkte wie in den nachfolgenden
Abbildungen zu erzeugen.

Ziehen Sie in Betracht,
dass die Freihand- und
"¢ Bézier-Werkzeuge nicht

dazu gedacht sind, vektorbasierte

Grafikprogramme zu ersetzen. Diese

sind auf die Erstellung von lllustra- = e
tionen ausgelegt und sind deshalb -
die angemessenen Werkzeuge zur

Realisierung komplexer Linien und

Formen. 7

9. Platzieren Sie den Mauszeiger {iber dem ersten Ankerpunkt und schlieflen
Sie die Form mit einem Klick.
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10. Zoomen Sie heraus, bis Sie beide Formen gleichzeitig sehen konnen.

11. Experimentieren Sie mit den Kontrollgriffen, Punkten und Segmenten der
unteren Form. Ziehen Sie sie, bis sich beide Formen so dhnlich wie moglich
sind.

12. Klicken Sie mit dem Objektwerkzeug in die obere Form. Bewegen Sie den
Mauszeiger tiber einen Ankerpunkt. Klicken und ziehen Sie, um die Form
des Objekts zu dndern. Driicken Sie 8]/ + (2], um die Anderung zu
widerrufen.

13. Sichern Sie die Datei vor dem Schlief8en als ,,Bezier.qxp“ in [hrem Verzeich-
nis Aktuelle Projekte.

Objekte sperren

QuarkXPress 7 bietet verbesserte Moglichkeiten, Objekte und Inhalte zu sperren.
In fritheren Versionen konnte ein gesperrtes Objekt nicht mehr mit der Maus
manipuliert werden; die Attribute lieffen sich jedoch immer noch iber die
Maf3palette oder das Dialogfenster Modifizieren verandern. In Version 7 sind
gesperrte Objekte vor jeder Verdnderung geschiitzt — egal, ob Mausklick, Maf3-
palette oder Dialogfenster Modifizieren.

Uber Objekt > Sperren lassen sich sowohl Inhalt als auch Position des Rahmens
sperren. Der zweite Meniieintrag ist kontextabhdngig: Wenn ein Textrahmen
ausgewahlt ist, lautet er Sperren > Textkette, im Fall eines Bildrahmens Sperren
> Bild.

Lruppieren ruckgangig EAY)
Bezug herstellen

Position  F6
Vereinen Textkette

Teilen )
Ganz nach hinten {4ES

Kapitel 3

Bei einem gesperrten
Objekt kdnnen Sie wei-
"¢ terhin Hintergrundfarbe

und die Randattribute bearbeiten.
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Wenn eine Textkette
gesperrt ist, kann sie
2"- - durch Anklicken des

Vorhdngeschloss-Symbols in der
unteren linken Ecke der Dialogfenster
Zeichenattribute oder Absatzattribute
entsperrt werden.

' DerTastenbefehl (F6 )
77}@ sperrt das ausgewahlte
Objekt. Es gibt kein
Tastenkiirzel zum Sperren von
Inhalten.
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Ist ein Bildrahmen ausgewahlt, konnen Sie seinen Inhalt {iber Objekt > Sperren
> Bild sperren. Ein gesperrtes Bild kann nicht verandert werden - es lésst sich
kein anderes Bild importieren und die Bildattribute sind festgeschrieben. Sie
konnen ein Bild jedoch aus dem Dialogfenster Modifizieren heraus entsperren. Ist
ein gesperrtes Bild ausgewahlt, konnen Sie es durch Anklicken eines beliebigen
Vorhingeschloss-Symbols im Register Bild entsperren.

Warnung: Selbst ein gesperrtes Bild lasst sich innerhalb seines Rahmens noch
horizontal und/oder vertikal spiegeln. Sie konnen weiterhin den Ausschnittspfad
und die Umflussparameter verandern. Diese Einstellungen finden sich in der
Mafpalette und im Dialogfenster Modifizieren.

Fiir ein gesperrtes Objekt sind die meisten Bereiche der Mafipalette und des
Dialogfensters Modifizieren ausgegraut. Sie konnen ein Objekt jedoch durch
Anklicken eines beliebigen Vorhidngeschloss-Symbols im Register Rahmen des
Dialogfensters Modifizieren entsperren.

Linker Rand: 58 mr [&] Linker Rand: (58 mm |
Oberer Rand: 187 mm [a] Oberer Rand: (187 mm |
Brei T [@] Brei T [&]
""" 10 m (@] 10 m @]
inke [@&] Winkel: 0"
Neigung: | [@] Neigung: 0°
Eckenradius:  ( mm Eckenradius: 0 mm

Alle Schlésser der Rahmenattribute sind miteinander verbunden - mit einer
Ausnahme: Rahmenposition, -winkel und -neigung konnen entsperrt werden,
ohne die Hohe und Breite des Rahmens freizugeben. Ein Entsperren von Héhe
oder Breite hebt jedoch auch alle anderen Sperren auf.

o Das Vorhingeschloss Linker Rand entsperrt
Linker Rand, Oberer Rand, Winkel, Neigung.

o Das Vorhangeschloss Oberer Rand entsperrt
Linker Rand, Oberer Rand, Winkel, Neigung.

o Das Vorhiangeschloss Hohe entsperrt alle sechs Felder.
o Das Vorhidngeschloss Breite entsperrt alle sechs Felder.

o Das Vorhidngeschloss Winkel entsperrt
Linker Rand, Oberer Rand, Winkel, Neigung.

o Das Vorhiangeschloss Neigung entsperrt
Linker Rand, Oberer Rand, Winkel, Neigung.
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Objekte I6schen

Abhingig vom verwendeten Werkzeug gibt es verschiedene Moglichkeiten, Ob-
jekte aus einem Layout zu entfernen:

Mit dem Objektwerkzeug
o entfernen Sie ein beliebiges Objekt durch Auswiahlen mit dem Objektwerk-

zeug und anschlielenden Druck auf [«—]/[Entf].
¢ wihlen Sie mit dem Tastenkiirzel ($]/ + [A] alle Objekte aus und drii-
cken dann /[Entf].

Mit dem Inhaltswerkzeug

o entfernen Sie durch Druck auf [«—]/ die Inhalte des Rahmens, wenn
Sie einen Bildrahmen auswihlen.

e 16scht ein Druck auf [«—]/ in einem angewihlten Textrahmen allen
ausgewahlten Text oder das direkt vor dem blinkenden Texteingabepunkt
liegende Zeichen.

o wihlen Sie durch Driicken von ($8)/ + (A] den ganzen Rahmeninhalt
aus und driicken Sie dann [«—J/[Entf].
¢ Um einen Rahmen unter Verwendung des Inhaltswerkzeugs zu l6schen, drii-

cken Sie (8]/(Strg] + (K].

Dieser Aspekt von QuarkXPress kann verwirrend und kniffelig sein — schnell ist
zum Beispiel ein ganzer Rahmen geldscht, obwohl Sie nur das darin enthaltene
Bild entfernen wollten. In QuarkXPress konnen Sie Thre letzte Aktion widerrufen,
indem Sie den Mentibefehl Bearbeiten > Widerrufen oder die Schaltfliche Wider-
rufen am unteren Rand des Projektfensters verwenden. Das Menii ist dynamisch
und fithrt die zuletzt ausgefithrte Aktion auf; wenn Sie gerade einen Textrahmen
geloscht haben, lautet der Meniieintrag Loschen widerrufen.

Objekte gruppieren

Zuweilen ist es praktisch, mehrere Objekte als Einheit zu behandeln. Wenn Sie
zum Beispiel eine vertikale Linie in einen Textrahmen gezeichnet haben, um die
Spalten zu trennen, und dann den Textrahmen verschieben, so befindet sich die
Linie nicht mehr an der richtigen Position:

“ Befehl ) Tastenkiirzel
Ausschneiden Befehl/Strg-X
¢ Kopieren Bgfehl/Strg-C
Einsetzen Bgfehl/Strg-V
Duplizieren Befehl/Strg-D

Um zu vermeiden, dass ein Objekt versehentlich gegeniiber einem anderen ver-
schoben wird, verwenden Sie den Gruppierungsbefehl (Objekt > Gruppieren).
Sobald Objekte zu einer Gruppe zusamengefasst wurden, erscheint bei ihrer
Auswahl mit dem Objektwerkzeug eine gepunktete Linie um die gesamte Gruppe

Kapitel 3

Um mehrere Objekte
gleichzeitig auszu-
2"~ - wahlen, halten Sie die

(o ]-Taste gedriickt und klicken Sie
alle an.

' Ldschen Sie einen
77}@ Rahmen bei aktiviertem
Inhaltswerkzeug mit
der folgenden Tastenkombination

(28)/(strg] + [k].

' Um selektierte Objekte
77}@ 2u gruppieren, driicken

Sie (8)/(Strg]+(6].

Zum Auflosen von Gruppen verwen-

den Sie (38]/(Strg] + [U].

149



Kapitel 3

Als Faustregel sollten
Sie keine nur verwen-
2~~~ den, wennes nicht

anders geht (etwa fiir den Fall des
Hintergrunds eines Textrahmens,
wenn dieser iber einem Bild platziert
wird). Es ist besser, den Hintergrund
auf 0% (null Prozent) einer Farbe
(normalerweise Schwarz) oder auf
Weils zu setzen.
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herum. Sie haben keinen Zugrift mehr auf die Kontrollpunkte der einzelnen Ob-
jekte. Mit dem Inhaltswerkzeug konnen Sie jedoch jedes einzelne Element der
Gruppe in Form und Gréfle verdndern.

= Befehl : Tastenkiirzel = Befehl Tastenkiirzel
Ausschneiden Befehl/Strg-X Ausschneiden Befehl/Strg-X
+ Kopieren Befehl/Strg-C 0 Kopieren Befehl/Strg-C
Einsetzen Befehl/Strg-V Einsetzen Befehl/Strg-V
Duplizieren Befehl/Strg-D Duplizieren Befehl/Strg-D
Objekte farben

Farben lassen sich relativ einfach auf Objekte anwenden. Jeder Rahmen kann
tiber eine farbige Fiillung (Hintergrund) und eine farbige Kontur verfiigen; auch
Linienfarben lassen sich definieren. Sie kénnen auch dem Inhalt bestimmter
Objekte Farben zuweisen, etwa Text in Textrahmen (siche Kapitel 5) und be-
stimmten importierten Bildern (mehr dazu in Kapitel 9).

Wie so oft in QuarkXPress lassen sich auch Objektfarben auf unterschiedlichen
Wegen zuweisen. Sie kénnen

o den Meniipunkt Stil > Farbe ansteuern und dort aus der Liste wéhlen,

Objekt Seite Layout Tabelle Ansicht

Schrift >
CroRke >
Schriftstil >
Schreibweise andern b

e
Tonwert > M Cyan
Deckkraft p | [OCelb
Schriftbreite/Schrifthohe... B Magenta
Unterschneiden... M Passkreuze
Grundlinienversatz... v B Schwarz
Zeichen... 48D L Weik
Zeichenstilvorlagen >
Text in Rahmen

o in den Dialogfenstern Modifizieren (fiir Objekte) oder Zeichenattribute (fiir
Text) aus den Popup-Farbmentis auswihlen,

Modifizieren

4fﬂahmerr—| Text | Randstil | Umfluss | Schlagschatten |

Rahmen | New... | -
Linker Rand: 42 mm Farbe:
— [ Cyan
Oberer Rand: 25 mm Tonwert: I cels
Deckkraft [ #agents
W Fasskrauze
Breite: 22 mm Verlauf W Schwarz
Stil: | [] weit k)
Hohe 29 mm —
inkel: g% f




Objekten Farbe hinzufligen

e aus einem der verschiedenen Popup-Farbmeniis der verschiedenen Mafi-

paletten-Modi wihlen,

ERI=RE=FN
O x: [42 mm B: 22 mm A g el 100 _|ﬁ Autom E
New.. r—
Y: 29 mm H: |29 mm Spalten: 1 Deckl T AV 0 ]
i ' [ Keine =
[l Cyan
[] Gelb
[l Magenta
W Passkrauze
W Schwarz
] Weit

o die Palette Farben verwenden (Fenster > Farben).

=]

¥ Farben +

=1 o [

Normal
Tonwert: | 100% @D&(kkraﬁ' 100% @

M Cyan

[ Gelb

B Magenta
W Passkreuze
B Schwarz
[ weik

Der obere Teil der Palette Farben enthélt verschiedene Optionen, je nachdem,
was im Layout angewihlt wurde. Sie verdndern die Farbe jedes Layoutelements,
indem Sie die entsprechende Schaltfliche anklicken und anschlieffend die ge-
wiinschte Farbe in der Palette auswéhlen. Alternativ ziehen Sie ein Farbfeld auf

ein Objekt, um dessen Hintergrundfarbe zu verdndern.

Textfarbe
Randfarbe Hintergrund-
farlpe
=] AN 1
w Farben \ ‘ -
=] =
Mormal
Tonwert: [100% @ Deckkraft: (100 @

Textrahmen
Bildfarbe
Bildhinter- .
Randfarbe |grundfarbe Hinter-
grund-
2  farbe
AT A
]
MNormal )'3']
Tonwert: 100! E Deckkraft: m @
Bildrahmen

mit Graustufen/Bitmap-Bild

Bildfarbe
Randfarbe | f31pe

Hintergrund-

(&) S ]

v Farben\ ‘ =

[=1=] |

MNormal )‘3‘1
Tonwert: 100% |3 ] Deckkraft: (1004 ()

Bildrahmen

Linienfarbe

L+

¥ Farben =

Bl =T

Normal

Tonwert: 100% @Deckkrah: 1003 @

Linie

Kapitel 3

Die Farbmeniis in der
MaBpalette enthalten
2"~ dieOption Neu. Diese

offnet automatisch das Dialogfenster
Farbe bearbeiten. Nachdem Sie die
neue Farbe definiert haben, wird
sie automatisch dem ausgewahlten
Element zugewiesen (z.B. dem
Schlagschatten, wenn Sie das Menil
Schattenfarbe aufgerufen hatten,
oder dem Rahmen, wenn Sie das
Menii Rahmenfarbe aufgerufen
hatten).

Mgl 1003 (31

Meu...
V' [ Keine
W Cyan
[ Gelb
[ Magenta
B Passkreuze
B Schwarz

[ weit
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Wenn Sie ein Farbfeld
auf ein Element ziehen,
.- zeigtdie Farbpalette

noch solange die Originalfarbe des
Elements an, bis Sie die Maustaste
loslassen.
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L

1. Offnen Sie die Datei Zeichenwerkzeuge.qgxp in Ihrem Verzeichnis
Aktuelle Projekte.

2. Wihlen Sie mit dem Inhaltswerkzeug einen der Bildrahmen aus und wan-
deln Sie ihn in einen Textrahmen um (Objekt > Inhalt > Text).

Geben Sie etwas Text in den Rahmen ein.

4. Ziehen Sie das gelbe Farbfeld aus der Palette Farben (Fenster > Farben) in
den Textrahmen. Lassen Sie die Maustaste los, um die Farbe im Textrahmen
abzulegen.

o

~~_Schreiben Sie hier| l |¥ Farben — — 4]
=)

Ec-ia.-
Tonwert: |100% | [%) Deckkraft: '100%

B Cyan

Y O Gelb

B Magenta
W Passkreuze
B Schwarz

\ / [ Weik

5. Vergewissern Sie sich, dass in der Farbpalette die Schaltfliche Hintergrund-
farbe ausgewahlt und die gelbe Farbe markiert ist. Tippen Sie ,,30“ in das Feld
Tonwert und driicken Sie («]/[Enter].

5]
|¥ Farben +
]
Normal %)

Tonwert: 30% Deckkraft: 100% @

6. Markieren Sie mit dem Inhaltswerkzeug Teile des Texts oder den gesamten
Text. Klicken Sie in der Farbpalette auf die Schaltfliche Textfarbe und an-
schlieflend auf Cyan.

o

[=

/

[5chreiben Sie hier

\”

\v Farben =

=] ey [}

MNorma

Tonwert: |100% (%) Deckkraft: 1001

& cyan

O Gelb

[l Magenta
W Fasskreuze
B schwarz
[ Weit
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7. Wihlen Sie einen anderen Bildrahmen. Klicken Sie auf die Schaltflache
Randfarbe und dann auf Cyan. Es scheint sich nichts zu dndern.

(=]
| ¥ Farben %

Bl = (E]

Normal

Tonwert: [100% (%) Deckkraft: (1004 [3)

[ Cyan

O Gelb

B Magenta
B Passkreuze
B Schwarz
[ Weit

of o

8. Zeigen Sie den Modus Randstil der Maf3palette an. Weisen Sie dem Rand eine
Stirke von 6 pt zu. Sobald eine Randstirke definiert wurde, ist die Farbe zu
sehen.

O[5 pt @ [ I%) Randstil: [ [100% @ Deckkraft: 100%
Abstand: 100% (4] Deckkraft: 100%

9. Lassen Sie die Datei nach dem Sichern fiir die nichste Ubung offen.

Objekte positionieren

Es gibt mehrere Moglichkeiten, Elemente auszurichten, zu duplizieren und zu
stapeln. Sie haben bereits Rahmen bewegt, indem Sie in der Mafipalette neue
X/Y-Koordinaten eingegeben und mathematische Funktionen verwendet haben.
Sie konnen ein Objekt auch anwiahlen und es mit der Maus iiber die Seite ziehen.
Dabei dienen Hilfslinien der exakten Anordnung auf der Seite.

Mit den Pfeiltasten konnen Sie ein Objekt in kleinen Schritten verschieben.
Bei jedem Druck auf eine Pfeiltaste bewegt sich ein ausgewéhltes Objekt um
1 pt (oder 0,35 mm). Halten Sie zusitzlich die (A1t ]-Taste gedriickt, betrigt die
Schrittweite nur 1/10 pt.

153



Kapitel 3

' Duplizieren Sie das
77}@ ausgewadhlte Objekt
durch Driicken von
(s8)/ +[0].
Sie konnen in QuarkXPress auch den

Befehl Duplizieren verwenden (Objekt

> Duplizieren oder ($8)/
+ (D). Der Standardwert liegt in
beiden Richtungen bei 6,35 mm.
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L

1. Wahlen Sie alle Elemente der gedffneten Layoutseite durch Niederhalten der
(¢ )-Taste und Anklicken jedes einzelnen Objekts (entweder mit dem Ob-
jekt- oder dem Inhaltswerkzeug). Lassen Sie die ¢ ]-Taste los und bewegen
Sie die Elemente durch Ziehen.

2. Heben Sie die Auswahl aller Elemente durch Driicken der -Taste auf.

3. Wibhlen Sie ein Element mit aktiviertem Objektwerkzeug aus und driicken
Sie [«—]/[Entf].

4. Wihlen Sie ein anderes Element mit aktiviertem Inhaltswerkzeug aus und
driicken Sie ($8]/ + [¥].

5.  Widerrufen Sie den letzten Schritt mit Bearbeiten > Loschen widerrufen oder
durch Driicken von [$]/ + [Z]). Wie Sie sehen, erscheint das zuletzt
geloschte Objekt wieder auf dem Bildschirm.

6. Falls die Hilfslinien nicht sichtbar sind, schalten Sie sie im Menii Ansicht ein
(driicken Sie [F7])).

7. Sehen Sie nach, ob magnetische Hilfslinien aktiviert sind. Falls nicht, wihlen
Sie Ansicht > Hilfslinien magnetisch.

8. Platzieren Sie eine vertikale Linealhilfslinie bei 20 mm und eine horizontale
Linealhilfslinie bei 50 mm.

9. Wihlen Sie mit dem Objektwerkzeug ein Seitenelement aus. Richten Sie das
Element an der vertikalen Hilfslinie aus. Beachten Sie die Anziehungskraft
der Hilfslinie.

10. Richten Sie an beiden Hilfslinien einige Objekte aus.

11. Schlieflen Sie die Datei, ohne zu sichern.

Objekte duplizieren

Objekte lassen sich auf unterschiedliche Art duplizieren. Am hdufigsten kommt
die aus den meisten Programmen bekannte Ausschneiden- und Einfiigen-Tech-
nik zum Einsatz (($]/(Strg) + (x] zum Ausschneiden, ($8]/ + (€] zum
Kopieren, ($8]/(Strg] + (V] zum Einsetzen).

Ein Objekt lasst sich entweder mit ausgewdhltem Inhalts- oder mit dem Ob-
jektwerkzeug duplizieren. Ist ein Objekt Teil einer Gruppe, dupliziert der Befehl
Duplizieren in Verbindung mit dem Objektwerkzeug die gesamte Gruppe. Falls
das Inhaltswerkzeug aktiv ist, wird nur das derzeit aktive Element dupliziert, auch
wenn es Teil einer Gruppe ist. Das ist sehr hilfreich, wenn Sie innerhalb einer
Gruppe ein Element duplizieren mochten, ohne die Gruppe zuvor aufzuldsen.

Wenn Sie mehrere Objektkopien in bestimmten Abstdnden benétigen, rufen Sie
den Befehl Mehrfach duplizieren auf. Im Feld Anzahl Kopien geben Sie ein, wie oft
das Objekt vervielfaltigt werden soll. Die Felder Horiz. Versatz und Vertik. Versatz
bestimmen die relative Position der Kopien; die Standardwerte liegen in beiden
Richtungen bei 6,35 mm.
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Mehrfach duplizieren

Anzahl Kopien: 1
Horiz. Versatz: -12,7 mm
Vertik. Versatz: 0 mm

( Abbrechen ;1 ‘-—60(-—-)

Wenn sich Thre Eingaben im Dialogfenster Mehrfach duplizieren mit dem gege-
benen Seitenformat nicht realisieren lassen, gibt QuarkXPress eine Warnmel-
dung aus.

o Mit diesem Versatz kann das Objekt
-\j nicht so oft dupliziert werden. [52]

Klicken Sie einfach auf OK, um zu dem fehlerhaften Eintrag zuriickzugelangen,
und geben Sie einen neuen Wert ein.

Stapelfolge

Immer wenn Sie ein Objekt erzeugen, wird es iiber alle anderen Seitenelemente
gelegt. Sie kénnen im Menii Objekt die Befehle Weiter nach hinten, Ganz nach
hinten, Weiter nach vorn und Ganz nach vorn verwenden, um die Stapelfolge zu
verdndern. Mac-Anwender miissen vor dem Zugrift auf das Menii Objekt die
(A1t]-Taste gedriickt halten, um die Befehle Weiter nach vorn und Weiter nach
hinten zu erreichen.

Um ein Objekt zu aktivieren, das von anderen Objekten iiberlappt oder verbor-
gen wird, kénnen Sie mit gedriickten ($8)/ + + (o ]-Tasten klicken.
Jeder Klick aktiviert einzelne Elemente von oben nach unten in der Reihenfolge
der Stapelung. Sie sehen die Kontrollgriffe des ausgewahlten Objekts, auch wenn
ein Teil (oder alles) davon verdeckt ist. Sobald das Objekt aktiv ist, konnen Sie die
Objekte mit den Befehlen Weiter nach hinten, Ganz nach hinten, Weiter nach vorn
und Ganz nach vorn umschichten.

Die urspriingliche Stapelfolge der Objekte (links). Das Dreieck wird ausgewdhlt und ganz
nach hinten gesendet (rechts). Beachten Sie, dass die Griffe des Dreiecks weiterhin zu
sehen sind, obwohl das Dreieck selbst teilweise von Kreis und Rechteck tiberdeckt wird.

Kapitel 3

' Offnen Sie das Dialog-

A fenster Mehrfach
duplizieren mit

+ + R/

i + (0]

Um eine Kopie eines
& Objekts genau auf sich
2~ *  selbstzuplatzieren,
geben Sie in die Felder Horiz. Versatz
und Vertik. Versatzim Dialogfenster

Mehrfach duplizieren jeweils eine
Oein.

' Verwenden Sie folgende
77}@ Tastenkiirzel, um das
Stapeln von Objekten zu
beschleunigen:

(Ganz nach vorn

(o] +[F3)

Ganz nach hinten

(88)/(strg] + [F5]
Weiter nach vorn
(8] + [/
+le)+

Weiter nach hinten

' Klicken Sie mit ge-
BxSA  driickten [88)/(Strg)
+ +[o]-

Tasten, um Objekte anzuwahlen,
die von anderen komplett verdeckt
werden.
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' Greifen Sie tiber das
Tastenkiirzel

(8)/ er
auf den MaRpalettenmodus Ab-

stand/Ausrichtung zu.
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Abstand, Ausrichtung und Verteilung

Die Funktion Abstand/Ausrichtung ist iber den gleichnamigen Modus der Maf3-
palette zuganglich und dient der Positionierung ausgewahlter Objekte in Relation
zueinander, zur Seite oder zur Montageflache, auf der sie sich befinden.

Seitenbezugsmodus

Objektbezugs- \ Montageflachen-
modus bezugsmodus

©x; 27 mm g 151657 mm & of Bl o

v: [1osmm  H:[74mm Abstand. [Gleichmabig () | I I Versatz: 0mm (3,
[ : ) —
Abstands- Ausrichtungs-
optionen optionen
Vertikal teilen Linke Kanten verteilen Linke Kanten
ausrichten
Untere Kanten ___ ___Rechte Kanten Horizontale Mit-
verteilen verteilen orizontaje Vi
ten ausrichten
. . . _Y
Vertikale Mit- Horizontal [al<—Rechte Kanten
ten verteilen verteilen @@ @ ausrichten
Obere Kanten Vertikal TUntere Kanten
verteilen ¢ l—verteilen ausrichten
E & B b Obere Kanten | Vertikale Mit-
Abstand: Dmm | (3) ausrichten ten ausrichten

Mit Hilfe des Seitenbezugs- oder Montagefldchenbezugsmodus konnen Sie ein
oder mehrere Objekte an bestimmten Kanten der Seite oder Montagefldche
ausrichten. Sie konnen also ausgewihlte Objekte mit einem einzigen Mausklick
zum Beispiel genau in der Mitte der definierten Seitengréfie platzieren — ohne
Berechnungen oder Nachkorrekturen.

Das Feld Versatz, das im Seitenbezugs- und Montagefldchenbezugsmodus ver-
fiigbar ist, dient der Platzierung von Elementen unter einem bestimmten Ab-
stand von der Seiten-/Montageflichenkante oder -mitte. Positive Versatzwerte
bewegen Objekte nach oben oder links, negative nach unten oder rechts.

Die Schaltflichen Kanten/Mitten (ver)teilen sind verfiigbar, sobald mehrere Ob-
jekte angewdhlt sind. Die Ausrichten-Schaltflichen stehen auch bei Auswahl eines
einzelnen Objekts zur Verfiigung (in diesem Fall wird automatisch der Seiten-
bezugsmodus aktiviert). Das Feld Abstand bestimmt den Abstand zwischen den
verteilten Kanten oder Mitten der angewahlten Objekte. Wenn im Abstandsfeld
zum Beispiel 10 mm eingetragen ist und Sie die Schaltfliche Linke Kanten ver-
teilen anklicken, werden die linken Kanten der Objekte mit einem Abstand von
10 mm verteilt.




Objekte positionieren

Die Option Gleichmiif$ig im Popup-Menii Abstand ist ein niitzliches Werkzeug,
um einer Reihe von Objekten beispielsweise fiir eine Katalogseite gleichméflige
Abstande zuzuordnen. Wenn Sie etwa auf einer Seite neun Objekte erstellen (viel-
leicht mit der Funktion Mehrfach duplizieren) und diese so verteilen mochten,
dass sie den gesamten Raum zwischen den Randhilfslinien einnehmen, geht das
mit der Option Gleichmdf$ig viel einfacher, als wenn Sie versuchen wiirden, die
genaue Position fiir jedes Objekt auszurechnen.

Als ersten Schritt platzieren Sie das oberste und unterste Objekt richtig (eine
hervorragende Gelegenheit, die Randhilfslinien zu verwenden).

Sobald das oberste und das unterste Objekt richtig angeordnet wurden, selektie-
ren Sie alle auszurichtenden Objekte und zeigen den Modus Abstand/Ausrich-
tung der Maf3palette an. Weil das oberste und das unterste Objekt bereits wie
gewiinscht platziert wurden, kénnen Sie im Objektbezugsmodus arbeiten, im
Feld Abstand Gleichmdfsig wahlen und die Schaltfliche Obere Kanten verteilen
betdtigen.

Kapitel 3

Wenn Sie Objekte
iibereinander zentrieren
2.~ mochten, klicken Sie auf

die Schaltfldche Objektbezugsmodus
und anschlieBend auf die beiden
Schaltflachen Horizontale/vertikale
Mitten ausrichten.
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Wir bleiben bei diesem Beispiel und nehmen an, Sie miissten spéter einen Ein-
trag von der Seite [oschen (zum Beispiel einen aus dem Programm genommenen
Katalogartikel). Sie konnen das entsprechende Objekt l6schen, die verbleibenden
Elemente anwahlen und sie erneut gleichmiaf3ig zueinander verteilen.

EEEEEEEN

el

Erzeugen Sie ein neues Projekt mit einem Drucklayout namens ,Objekt-
ibung® Setzen Sie alle Rander auf 12,7 mm und schalten Sie den automa-
tischen Textrahmen ein.

Wihlen Sie das Werkzeug fiir abgerundete Bildrahmen und erstellen Sie damit
einen Rahmen auf der Seite. Verdndern Sie seine Grofle in der Maf3palette
auf B =40 mm und H = 48 mm.

Ziehen Sie den Rahmen mit dem Objektwerkzeug, bis er an der oberen und
linken Randhilfslinie einrastet.

Erstellen Sie fiir den Rahmen mit der Maf3palette im Modus Randstil einen
1 pt starken Rand in Cyan.

Wihlen Sie das Werkzeug fiir rechteckige Textrahmen und zeichnen Sie damit
einen Textrahmen auf die Seite. Weisen Sie dem Textrahmen iiber die Maf3-
palette folgende Parameter zu:

X: 55,6 mm B: 48 mm

Y: 12,7 mm H: 48 mm

Wihlen Sie beide Rahmen aus und driicken Sie (38]/ + (), um sie zu

gruppieren.

Driicken Sie, falls nétig, 8]/ + (0], um die ganze Seite im Projekt-
fenster anzuzeigen.



Objekte positionieren

8. Waibhlen Sie die Rahmengruppe mit dem Objektwerkzeug aus und rufen Sie
den Befehl Objekt > Mehrfach duplizieren auf.

9. Sie wissen, dass die Rahmen 48 mm hoch sind. Daher definieren Sie nun
einen Versatzwert, um die Gruppe in gleichmiaf$igen Abstanden zu duplizie-
ren. Andern Sie Anzahl Kopien in 4, Horiz. Versatz in 0 und Vertik. Versatz
in 50. Klicken Sie auf OK.

R
e

=

)

\‘y/ i

<

5

Ihnen sollten nun vier Kopien derselben Gruppe in einem Abstand von je-
weils 2 mm vorliegen. Zum Seitenende unter den Objekten hin befindet sich
jedoch noch viel Leerraum.

10. Wibhlen Sie nur die untere Gruppe aus und verschieben Sie sie, bis sie an der
unteren und linken Randhilfslinie einrastet.

/"1

-

7~

>

L

>

Kapitel 3

159



Kapitel 3

160

Objekte, Rahmen und Linien

11.
12.
13.

14.

15.

Wihlen Sie durch Driicken von ($8]/ + [A] alle Gruppen aus.
Schalten Sie die Maf3palette in den Modus Abstand/Ausrichtung.

Aktivieren Sie den Seitenbezugsmodus und im Popup-Menii Abstand die Op-
tion GleichmdfSig. Klicken Sie auf die Schaltfliche Obere Kanten verteilen.

Lassen Sie das Objektwerkzeug und alle Gruppen ausgewdhlt und driicken
Sie (88]/ + [¢J. Anschlieflend driicken Sie ]/ + V], um eine

Kopie aller Gruppen einzusetzen.

Ziehen Sie die eingesetzten Objekte, bis die Auswahl an der oberen und rech-
ten Randhilfslinie einrastet.

REE s s
S // \\ //
A A
\ PR

Sie haben nun ein ausgewogenes, symmetrisches Layout, das Text und Bilder
aufnehmen kann.

16. Sichern Sie die Datei in Threm Verzeichnis Aktuelle Projekte als,Ka-

taloglayout.qxp” und schlieflen Sie die Datei dann.

Mit Bibliotheken arbeiten

Konsistenz ist fiir die Bestandteile eines Layouts wichtig. Wenn ein Bildrahmen
einen 2 pt starken Rand hat, sollten die Rander anderer Bildrahmen innerhalb
des Layouts ebenso gestaltet werden. Wenn ein Marginaltext in 12 Punkt gesetzt
wird, sollte dies auch fiir alle folgenden Marginaltexte gelten.

Sie kénnen ein Objekt einmalig erstellen und dann bei Bedarf immer wieder ko-
pieren und einfiigen. Diese Methode kann jedoch miihselig werden, wenn das zu
kopierende Element zum letzten Mal 60 Seiten frither verwendet wurde. Damit
Sie das Objekt nicht suchen miissen, konnen Sie es in einer Bibliothek ablegen.
Dann lasst es sich jederzeit bequem tiber die Palette Bibliothek erreichen.



Mit Bibliotheken arbeiten

Die Bibliotheksfunktion in QuarkXPress verwaltet Sammlungen haufig verwen-
deter Elemente, die sich unabhéngig von einer bestimmten Datei 6ffnen lassen.
Sie konnen Bibliotheken fiir jeden Kunden, jeden Job oder jede andere logische
Gruppe anlegen.

Zum Erzeugen einer Bibliothek wéhlen Sie Datei > Neu > Bibliothek. Im Dialog-
fenster Neue Bibliothek wihlen Sie Verzeichnis und Dateinamen fiir die Biblio-
thek aus. Wie bei jeder Datei sollten Sie einen aussagekraftigen Namen wihlen,
damit Sie spater bei Bedarf schnell wissen, welche Bibliothek zu 6ftnen ist.

Ein Klick auf Anlegen 6ffnet die leere Bibliothekspalette. Sie konnen eine Biblio-
thek anlegen, ohne dass eine Datei geofinet ist. Sie benétigen jedoch ein offenes
Projekt, um die Elemente zu erzeugen, die der Bibliothek hinzugefiigt werden
sollen.

Bibliothekseintrdge hinzufiigen

Jedes Element einer Layoutseite kann durch Ziehen mit dem Objektwerkzeug in
eine Bibliothek aufgenommen werden. Bibliothekseintrage konnen Grafiken, Bil-
der oder Text zum Inhalt haben und Attribute zur Textformatierung umfassen.

Beim Ziehen des Objekts auf die Bibliothekspalette nimmt der Mauszeiger die
Form einer Brille an und ein gestrichelter Umriss zeigt, wo in der Bibliothek das
Element abgelegt werden soll. Zwei entgegengesetzte Pfeile erscheinen links des
neuen Eintrags, wenn der Paletteninhalt horizontal angeordnet ist, bei vertikaler
Anordnung dariiber.

A atc.gx!

Bei der Arbeit mit Bibliotheken miissen Sie beachten, dass dort abgelegte Bilder
und Grafiken nur auf die entsprechende Datei verweisen. Wenn ein Bild aus einer
Bibliothek in ein Layout eingefiigt wird, muss diese Bilddatei bei der Ausgabe des
Jobs vorhanden sein. Es wird hiufig vergessen, der Druckerei zu Bibliotheksein-
tragen gehorige Dateien zu ibermitteln, weil die Bibliotheken oft schon lange vor
der Fertigstellung eines bestimmten Jobs angelegt wurden. Die Datei befindet
sich vielleicht nicht einmal mehr an der richtigen Stelle, was beim Sammeln fiir
die Ausgabe im Dialogfenster Fehlende/Verinderte Bilder angezeigt wird.

Kapitel 3

Die Erweiterung fiir
eine Quark-Bibliothek
~ - lautet,.qx" Mac-Nutzer

sollten die Dateinamenerweiterung
immer von Hand anfiigen.

Bibliothekseintrage
kdnnen auch in Bild-
-+ rahmen eingefiigte

Grafiken oder Bilder umfassen. Das
ist besonders praktisch fiir haufig
verwendete Flemente wie Logos.

161



Kapitel 3

162

Objekte, Rahmen und Linien

Bibliothekseintrdge benennen

Sobald ein Objekt in die Bibliothek gezogen wurde, erscheint in der Palette eine
entsprechende Miniaturansicht.

0 atc.qxl
Alle T

X

Ein Doppelklick auf die Miniaturansicht 6ffnet das Dialogfenster Bibliotheksein-
trag, wo Sie einen aussagekraftigen Namen fiir das Element vergeben kénnen. Die
Bibliothekspalette zeigt keinerlei Text zu den Eintrdgen an. Der Name dient nur
zum Suchen und Sortieren, erscheint aber nicht in der Palette.

Bibliothekseintrag

Name: | @

(Abbrechen ) ( oK )

Sie konnen fiir einen Bibliothekseintrag auch einen bereits bestehenden Namen
verwenden. Dazu klicken Sie auf die Pfeile links des Namensfelds und wihlen
einen passenden Eintrag aus der erscheinenden Liste. Jeder bereits innerhalb der
Bibliothek vergebene Name wird in der Liste aufgefiihrt.

Bibliothekseintrag

Name: Bild mit Unterschrift Al RISV T oT{]d

Bild ohne Unterschrift

(‘Abbrechen ) @0KW Logos

| Randtext

Bibliotheken schlieBen und sichern

Anderungen an Bibliotheken werden standardmifig automatisch gesichert.
Sobald Sie ein Objekt hinzufiigen oder entfernen, wird diese Veranderung sofort
gespeichert. Dieses Verhalten konnen Sie im Vorgabenfenster unter Sichern an-
dern. Wenn das Kontrollfeld Automatisches Sichern der Bibliothek nicht markiert
ist, werden Anderungen an der Bibliothek erst beim Schlieen derselben gesi-
chert. Diese Option hat keinen wirklichen Vorteil, weil Anderungen weiterhin
automatisch beim Schlieflen der Bibliothek gespeichert werden; Sie konnen die
Bibliothek nicht schlieflen, ohne sie zu sichern (etwa um einen versehentlich
geloschten Eintrag wiederherzustellen).



Mit Bibliotheken arbeiten

XTensions Manager
Schriftenzuordnung
Rechtschreibpriifung
Dateiliste
Standardpfad

EPS

Voll aufgeldste Voransicht
Browser

Index

Jabberwocky

Job Jackets

PDF

Platzhalter
PSD Impaort

So legen Sie eine Bibliothek an Og‘

1. Wahlen Sie Datei > Neu > Bibliothek, ohne ein Projekt ge6ffnet zu haben.
2. Gehen Sie in Thren Ordner Aktuelle Projekte folder. Geben Sie im

Vorgaben
Pragramm = isch sichern
Anzeigen -
Eingabe-Einstellungen Alle 5 Minuten
Widerrufen
Sichern O et :

Behaltenvon 5 Versionen

Ziel

Projektordner

(0 (=

Anderer Ordner ( Durchsuchen...

E Automatisches Sichern der Bibliothek
E Layoutpaosition sichern

Feld Dateiname ,,atc.qxl“ ein und klicken Sie auf Anlegen.

008

Neue Bibliothek

Sichern unter: {atc.qxl A ] g

[ | b] [= |-.i [Lf_:i Aktuelle Projekte m (@, Suchen

[T

> | ordner ohne Titel - Wl  Aktuelle Projekte

I
€ — — — — — Y a4+
( Abbrechen ) m

A

3. Erzeugen Sie ein neues Projekt mit einem A4-Drucklayout im Querformat.
Verwenden Sie die Standardeinstellungen fiir Rdnder und Spalten.

4. Zeichnen Sie mit dem Werkzeug fiir rechteckige Textrahmen einen Textrah-

men auf der Layoutseite.

5. Wibhlen Sie in der Maf3palette den Modus Classic und dndern Sie die Rah-

mengrof3e auf B = 55 mm und H = 150 mm.

6. Andern Sie die Rahmenfarbe in Magenta und setzen Sie den Tonwert

auf 25%.

Kapitel 3
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7. Legen Sie im Modus Randstil der Maf3palette eine Rahmenstarke von 1 pt fest
und wiahlen Sie Magenta aus dem Farbmenii.

O [Tpt fz) [5) Randsuil: (W] [100% | f3) Deckkraft: ‘100%
Abstand 100 E Deckkraft: 100

8. Ziehen Sie den Textrahmen mit dem Objektwerkzeug in die Bibliothekspa-
lette. Lassen Sie die Maustaste los, sobald der Mauszeiger sich in eine Brille
verwandelt.

9. Offnen Sie das Dialogfenster Bibliothekseintrag mit einem Doppelklick auf
den neuen Bibliothekseintrag. Tippen Sie ,,Randtext“ in das Namensfeld und
klicken Sie auf OK.

) atc.gxl

=

‘ Bibliothekseintrag

MName: Randtext

(Abbrechen) ( oK )

10. Loschen Sie den Rahmen von der Layoutseite.

11. Legen Sie auf der Layoutseite einen rechteckigen Bildrahmen mit den Ab-
messungen B = 32 mm und H = 44 mm an. Definieren Sie fiir den Rahmen
einen 0,5 pt starken schwarzen Rand.

12. Lassen Sie den Rahmen an der linken Randhilfslinie einrasten.

13. Zeichnen Sie einen rechteckigen Textrahmen. Andern Sie die Breite des Rah-

mens auf 32 mm und seine Hohe auf 10 mm. Ziehen Sie ihn dann ebenfalls
an die linke Randhilfslinie.
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14. Platzieren Sie den Textrahmen etwa 1,5 mm unterhalb des Bildrahmens. Es
konnte hilfreich sein, den Nullpunkt dazu an die Unterkante des Bildrah-
mens zu verschieben.

15. Halten Sie die [ o ]-Taste gedriickt, damit Sie mit dem Objektwerkzeug Bild-
und Textrahmen auswihlen kénnen. Driicken Sie [38]/ + (G), um
beide Objekte zu gruppieren.

16. Ziehen Sie die Gruppe mit dem Objektwerkzeug in die Bibliothekspalette.

17. Fithren Sie einen Doppelklick auf die in der Palette abgelegte Gruppe aus.
Geben Sie in das Namensfeld Bild mit Unterschrift ein und klicken Sie auf OK.

), atc.qxl

Bibliothekseintrag

‘ Mame: Bild mit Unterschrifd

m (Abbrechen :) G—O&—)

18. Schliefien Sie das Projekt, ohne zu sichern.

19. Schlieflen Sie die Bibliothek mit der Schlieffen-Schaltfliche oben links
(Macintosh) bzw. oben rechts (Windows).
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Bibliotheken sortieren

Die Namen von Bibliothekseintragen erfiillen verschiedene Zwecke. Verwenden
Sie eine Bibliothek fiir eine Reihe unterschiedlicher Projekte, etwa fiir einen
bestimmten Kunden, so kénnen Sie Bezeichnungen wie ,,Rundschreiben-Ele-
mente®, ,,Katalog-Elemente® etc. verwenden. Wenn Sie dann an einem Rund-
schreiben arbeiten, betrachten Sie bei Bedarf nur die Rundschreiben-Elemente
aus der fiir diesen Kunden angelegten Bibliothek.

Wenn Sie eine eigene Bibliothek fiir jedes Projekt verwenden, konnen Sie die
Namensfunktion verwenden, um den Zweck jedes Bibliothekseintrags zu definie-
ren. So finden Sie beispielsweise schnell den ,,Textrahmen blau 1 pt Rand, ohne
eine lange Liste durchgehen zu miissen.

Sobald sich Objekte in der Bibliothek befinden, kénnen Sie sich tiber das Popup-
Menii im oberen Teil der Palette Elemente mit einem bestimmten Namen anzei-
gen lassen (die Voreinstellung liegt bei ,, Alle®).

Lo Kinderspielzeug.qx!

Ohne Namen [
Anzeige halbseitig hochkant
Anzeige halbseitig quer

Bild mit Unterschrift
Drittelseite hochkant

. 3 1A
Drittelseite quer R
Firmenlogo A )
Randtext i \

Nur entsprechend bezeichnete Elemente erscheinen in der Bibliothekspalette. Sie
konnen sich auch Objekte ohne Namen anzeigen lassen. Diese konnen Sie dann
zur einfachen Sortierung mit Bezeichnungen versehen.

(4] Kinderspielzeug.qx|

(hne Marmen ¥ |

A
N

\ I

\\

Die Reihenfolge der Bibliothekseintrige ldsst sich durch Ziehen innerhalb der
Palette verandern. Sobald ein Element in der Bibliothek abgelegt wurde, kann
es an eine neue Position gezogen werden. Der Mauszeiger wird dabei genau wie
beim Einfiigen neuer Bibliothekseintrége zur Brille. Die entgegengesetzten Pfeile
zeigen die neue Position des Elements nach dem Loslassen der Maustaste an.

(&) Kinderspielzeug.qx|

Ghne Mamen ™ |

=,

X




Mit Bibliotheken arbeiten

Bibliothekseintrdge loschen

Jedes in einer Bibliothek enthaltene Objekt kann auf einem Macintosh durch
Markieren in der Palette und Driicken der [ «—]-Taste bzw. unter Windows
durch Auswahl von Loschen aus dem Palettenmenii Bearbeiten entfernt werden.
Dieser Loschvorgang lasst sich nicht widerrufen. Wenn Sie die Warnmeldung mit
OK bestidtigen, wird das Objekt aus der Bibliothek entfernt; ein Klick auf Abbre-
chen lasst die Bibliothek intakt.

Dies lascht ein Objekt aus der Bibliothek und ist nicht
4 widerrufbar. Trotzdem léschen?

( Abbrechen ) G-—-QK—-)

Bibliotheken 6ffnen

Eine beliebige QuarkXPress-Bibliothek lasst sich mittels Datei > Offnen aufrufen.
Das Symbol fiir Bibliotheksdateien sieht aus wie eine Reihe von Biichern auf
einem Regal. Um auf die Bibliothekseintrage zugreifen zu konnen, markieren
Sie einfach die Bibliothek und klicken dann auf Offnen. Wurde beim Erstellen
die Dateinamenerweiterung ,,.qxl“ angefiigt, lasst sich die Bibliothek auf beiden
Plattformen 6ffnen.

[GNSNS ] Offnen
Aktivieren: = Alle lesbaren Dokumente Hi
(«]») (=] [ Aktuelle Projekte B @suchen

v [ Aauelle projekte » [T

Name atc.gx|
Grole 116 KB

Art QuarkXPre
i I 1 ss Library
€ =34 »
Version 7.0 Typ: Bibliothek
Erzeugt: 7.0 Papierformat:
( Abbrechen ) (E6finen)
A

Falls eine Bibliothek Textrahmen mit formatiertem Text enthalt, miissen die ent-
sprechenden Schriftarten vorhanden sein. Im Zweifelsfall erhalten Sie sonst beim
Offnen der Bibliothek eine Fehlermeldung wegen fehlender Schriften - genau
wie bei fehlenden Schriften in einem QuarkXPress-Layout.

Kapitel 3

Das Loschen eines
Bibliothekseintrags hat
2"~  keinen Einfluss auf das

bereits aus der Bibliothek heraus
platzierte Objekt. In der Bibliothek
kénnen Sie dann jedoch nicht mehr
auf dieses Objekt zugreifen.

Windows hangt die
Erweiterung auto-
"¢ matisch beim Erstellen

der Datei an. Mac-Anwender sollten
dies beim Benennen der Bibliothek
von Hand erledigen.
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So arbeiten Sie mit einer Bibliothek

&l

1. Erzeugen Sie ein neues Projekt mit Drucklayout und Standardeinstel-
lungen.

2. Wihlen Sie Datei > Offnen.
Wihlen Sie in Threm Verzeichnis Aktuelle Projekte die Datei
atc.gxl ausund klicken auf Offnen.

4. Waihlen Sie Randtext aus dem Palettenmenii Namen. In der Palette sollte nur
ein Objekt zu sehen sein.

« Alle
Ohne Namen
Bild mit Unterschrift

Ziehen Sie den Bibliothekseintrag auf die Layoutseite.
6. Wihlen Sie Alle aus dem Palettenmenti Namen. Nun sollten zwei Eintrége
sichtbar sein.

7. Markieren Sie den roten Rahmen in der Bibliothekspalette und driicken Sie
dann (Macintosh) oder wihlen Sie Loschen aus dem Palettenmenii
Bearbeiten (Windows).

atc.qxl
Marnen

Ausschneiden Skrg+x
Kopieren Skrg+HC
Einsetzen Skrg+y
| Léschen
[ ————

X

8. Bestitigen Sie die Warnung, dass der Loschvorgang nicht widerrufen werden
kann, mit OK.



Komplexe Formen zeichnen

. Dies loscht ein Objekt aus der Bibliothek und ist nicht
@) widerrufbar. Trotzdem léschen?

(abbrechen) @0

Der Randtextrahmen wurde aus der Bibliothek, aber nicht von der Layout-
seite entfernt.

9. Schlie3en Sie die Bibliotheksdatei und das Projekt, ohne es zu sichern.

Komplexe Formen zeichnen

In QuarkXPress importierte Texte und Bilder befinden sich in Rahmen, die mit
Hilfe der Werkzeuge fiir Bild- oder Textrahmen gezeichnet werden. Fiir beide
Rahmentypen gibt es mehrere Standardformen. Mit den Bézier- und Freihand-
werkzeugen lassen sich beliebige Formen direkt auf einer QuarkXPress-Seite
zeichnen; auch in diese Formen konnen Sie Text und Grafiken importieren.
Linien werden auf sehr dhnliche Weise erzeugt wie Rahmen. Um eine Linie
zu zeichnen, wihlen Sie das Linienwerkzeug aus und ziehen die Linie auf die
gewiinschte Lange, mit jedem beliebigen Winkel und in jeder denkbaren Form.
Dies sind die Grundlagen allen Handelns in einem QuarkXPress-Dokument,
aber Sie haben noch weitere Méglichkeiten.

Objekte vereinen

Das Vereinen von Objekten ist eine Option zur Erstellung komplexer Formen in
QuarkXPress. Die Werkzeuge zum Vereinen (Objekt > Vereinen) kombinieren
mindestens zwei Formen. Dadurch lassen sich komplexe Bézier-Grafiken weitaus
einfacher erstellen, als wenn Sie sie von Hand mit dem Bézier-Werkzeug zeich-
nen wollten. Die Attribute des am weitesten hinten liegenden Objekts (Hinter-
grundfarbe, Rand, Inhalte usw.) werden in die vereinte Form tibernommen.

(o:]EI4A Seite Layout Tabelle Ansicht Hilfsmittel Fenster

Modifizieren... #EM
Randstil... B i 1
Umfluss ®T
Ausschnitt... NHT
Duplizieren #D
Mehrfach duplizieren... ¥R
Loschen #K
Gruppierer ®G
Gruppieren riickgingig #U
Bezug herstellen
Sperren > |
Kreuzung
Teiler Vereinigung
Differenz
Ganz nach hinten HFs

Differenz umkehren
Exklusiv oder
Kombinieren

Form Endpunkte verbinden

nhalt —

Ganz nach vorn

Abstand/Ausrichtung

Kapitel 3

169



Kapitel 3 Objekte, Rahmen und Linien

 Kreuzung. Die Option Kreuzung ergibt die Form, die durch Uberlappung der
angewdahlten Objekte entsteht.

A s

.f'/ \\
{ \
'\\\ H ". D

Wenn die gewéhlten Objekte sich nicht iiberlappen, gibt der Befehl Kreuzung
eine Fehlermeldung aus.

@\ Vereinen von Objekten nicht moglich,
3 wenn das Resultat eine Nullflache wire.
[165]

o Vereinigung. Dieser Befehl fithrt die ausgewahlten Objekte zu einer einzigen
Form zusammen. Falls sich die Elemente nicht tiberlappen, werden alle Ob-
jekte zu einem einzelnen Element zusammengefasst.

7

.»/ ‘\\ \
{ \
\\‘ . |

o Differenz. Diese Funktion erzeugt eine Form auf Grundlage des zuunterst
liegenden Objekts, von dem alle dariiberliegenden Flichen abgezogen werden.
Falls keine Uberlappung vorliegt, gibt die Funktion nur das unterste Element
aus.

i TS

N
. "

o Differenz umkehren. Diese Option kombiniert alle Elemente, auler dem
zuunterst liegenden, und zieht dieses dann von der Kombination ab. Falls die
ausgewdhlten Objekte sich nicht iiberlappen, entfernt der Befehl das unterste
Element und fithrt die verbleibenden Objekte zusammen.
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Wenn nur zwei Elemente angewdhlt sind, wird
das untere vom dar(berliegenden abgezogen.

o Exklusiv oder. Dieser Befehl kombiniert die ausgewéhlten Elemente und
entfernt den Uberlappungsbereich. Jeder Punkt, an dem sich zwei Elemente
tiberlappen, erzeugt zwei eigene Ankerpunkte, sodass die Form jedes Teils des
entstehenden Objekts separat bearbeitet werden kann.

st

o Kombinieren. Diese Option kombiniert die ausgewahlten Formen und ent-
fernt den Uberlappungsbereich. Im Unterschied zu Exklusiv oder werden an
den Schnittpunkten keine zusétzlichen Ankerpunkte eingefiihrt.

P

» (o
va

Exklusiv oder (links) erzeugt Ankerpunkte an den Schnittlinien der Originalobjekte. Kom-
binieren (rechts) stellt diese Ankerpunkte nicht bereit.

o

Kapitel 3
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o Endpunkte verbinden. Diese Option steht nur fiir angewéhlte Linien zur
Verfiigung. Der Befehl dient zum Verbinden zweier sich tiberlappender End-
punkte.

Wenn die Endpunkte einander nicht iiberlappen, gibt der Befehl Endpunkte
verbinden eine Fehlermeldung aus.

Zu grobe Distanz zwischen den
Endpunkten, um die Linien zu verbinden.
[161]

o)

Komplexe Grafiken gestalten

Wenn eine komplexe Grafik aus mehreren Formen besteht, erzeugen die Befehle
Exklusiv oder und Kombinieren eine komplexe Form, die einen oder mehrere
eingebettete Pfade enthalten kann, welche die Fliche der darunterliegenden Form
maskieren (verdecken).

Im folgenden Beispiel wurden zwei nicht tiberlappende Objekte (das Rechteck
und das Polygon) mit dem Befehl Vereinigung zusammengefiihrt. Das Faden-
kreuz deutet darauf hin, dass beide Formen als einzelner Bildrahmen behandelt
werden. Anschlielend wurde eine Ellipse auf dem Rechteck platziert und der Be-
fehl Kombinieren ausgefiihrt. Die entstandene weif3e Ellipse ist ein eingebetteter
Pfad, der die Hintergrundfiillung der darunterliegenden Form maskiert.

Mit dem Befehl Trennen (Objekt > Trennen) lasst sich ein komplexes Objekt in
seine Bestandteile zerlegen. Sobald die Elemente getrennt wurden, fungieren sie
als voneinander unabhéngige Objekte mit eigenen Inhalten und Attributen.
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stil eS8 Seite Layout Tabelle Ansicht Hilfsmittel Fer

4 Modifizieren... #M
ﬁ Randstil... s el o BT PP

Umfluss... ®T

Ausschnitt... BT

Duplizieren #®D

Mehrfach duplizieren... R

Loschen *K

Gruppieren #G

Gruppieren riickgangig €U

Bezug herstellen

Sperren >

Vereinen > B
AuRenpfade
Alle Pfade

Ganz nach hinten 1HFS

Ganz nach vorn F5

o Auflenpfade. Diese Option teilt einander nicht tiberlappende Elemente in
Einzelobjekte auf. Eingebettete Pfade sind davon nicht betroffen.

Wenn Sie einen Pfad
aufteilen, werden seine
-~ Inhaltean jedes aus

derTeilung hervorgehende Element
weitergegeben. Mit anderen Worten:
Wenn Sie einen Pfad aufteilen, der
ein Bild enthalt, so befindet sich das
Bild danach in allen Objekten, die
durch die Teilung entstanden sind.

Die Fadenkreuze zeigen an, dass die beiden nicht tiberlappenden Objekte getrennt
wurden; der ovale eingebettete Pfad bleibt jedoch intakt.

o Alle Pfade. Diese Option teilt alle Elemente des Objekts in einzelne Teile auf,
auch den eingebetteten Pfad.

Die Fadenkreuze in jeder Form zeigen an, dass alle Formen — einschlielslich der Ellipse — als
separate Objekte vorliegen.
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Text in Grafik umwandeln

Sie kénnen mit Schriften komplexe Grafiken erzeugen - ganz wie in einem Vektor-
grafikprogramm. Um aus Text einen Rahmen zu erzeugen, markieren Sie den ent-
sprechenden Textabschnitt mit dem Inhaltswerkzeug und wéhlen dann Stil > Text
in Rahmen. Nicht markierter Text wird nicht umrissen. Aus dem markierten Text
wird ein Rahmen erzeugt; der urspriingliche Textrahmen bleibt unverandert.

VG

Sobald ein Rahmen aus Text erzeugt wurde, wird der gesamte Buchstabensatz als
einzelnes Objekt behandelt. Wenn Hilfslinien angezeigt werden, erstreckt sich
das diagonale Fadenkreuz iiber alle Buchstaben. Hintergrundfarben und einge-
setzte Bilder erstrecken sich ebenfalls iiber alle Elemente der Form.

Wie bei jeder anderen Bézier- oder Freihandform lasst sich die Form der einzel-
nen Buchstaben durch Ziehen der Ankerpunkte verdndern.

A

Textgrafiken teilen

Aus Text erstellte Grafiken konnen geteilt und die einzelnen Bestandteile unab-
hingig voneinander verschoben werden. Dies erméglicht einzigartige Effekte.
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Wenn Sie die Auflenpfade teilen, bleiben die eingebetteten Pfade der einzelnen
Buchstaben erhalten (unten links); durch Teilung aller Pfade werden die einge-
betteten Pfade entfernt (unten rechts).

ATC ATC

GroBe und Form komplexer Grafiken verdndern

Sobald Sie die einzelnen Ankerpunkte einer komplexen Grafik in ihre endgil-
tigen Positionen gebracht haben, sollten Sie die Option Objekt > Bearbeiten >
Form deaktivieren. Damit vermeiden Sie versehentliche Veranderungen der
Objektform.

Nach diesem Schritt stehen die einzelnen Ankerpunkte der komplexen Grafik
nicht mehr zur Verfiigung. Sie konnen die Grofle des ganzen Objekts durch die
acht Griffe des Begrenzungsrahmens verdndern.

L

1. Offnen Sie die Datei graphics.qgxp aus dem Verzeichnis RD_Quark7s
Kapitel03.

2. Markieren Sie die drei Buchstaben auf der Seite und wahlen Sie Stil > Text
in Rahmen.

Auf der Seite erscheint ein neues Objekt direkt unterhalb des markierten
Texts. Die gekreuzten Diagonalen deuten darauf hin, dass es sich um einen
Bildrahmen handelt.

Kapitel 3

Die Funktion Text in
Rahmen funktioniert
="~ dhnlich wie der Befehl

In Pfade umwandeln in Adobe
[llustrator und Macromedia Free-
Hand.
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Wenn Sie wahrend der
Auswahl von Stil > Text
2"~ - inRahmendie (A1t]-

Taste gedriickt halten, wird der
markierte Text in eine eingebettete
Grafik umgewandelt, die den ur-
spriinglichen Text ersetzt. Dieser wird
automatisch geldscht.
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3. Wihlen Sie den Textrahmen auf der Seite und 16schen Sie ihn mit Objekt >
Loschen.

4. Ziehen Sie das Bildrahmenobjekt mit dem Objektwerkzeug in die Seiten-
mitte.

5. Waibhlen Sie bei selektiertem Bildrahmen Linearer Verlauf aus der Farbpalette
und verdndern Sie den Verlaufswinkel in 90°. Weisen Sie als erste Farbe des
Verlaufs Cyan und als zweite Schwarz zu.

=

HA FHHAHEHER

6. Falls Sie die einzelnen Ankerpunkte jedes Buchstabens nicht sehen koénnen,
wihlen Sie Objekt > Bearbeiten > Form.

Wenn diese Option aktiviert (mit einem Haken versehen) ist, sehen Sie die
einzelnen Ankerpunkte, die fiir die individuelle Form verantwortlich sind,
und bearbeiten sie.

7. Klicken Sie auf den linken Ankerpunkt am unteren Ende der ,,T“-Form und
ziehen Sie ihn nach unten, um das Erscheinungsbild des Buchstabens zu
stilisieren.

Der Verlauf dehnt sich auf die neuen vertikalen Abmessungen der Form
aus. Weil alle drei Buchstaben als Einheit behandelt werden, andert sich der
Verlauf in allen drei Formen.

)

8. Waibhlen Sie Objekt > Bearbeiten > Form, um die Bearbeitungsfunktion aus-
zuschalten.

Wenn diese Option deaktiviert ist, konnen Sie nicht auf die einzelnen form-
bestimmenden Ankerpunkte zugreifen. Die Griffe des Begrenzungsrahmens
zeigen an, dass alle drei Buchstaben als einzelnes Objekt behandelt werden.
Sie verandern dann durch Ziehen der Kontrollgriffe am Begrenzungsrahmen
(oder in der Maf3palette) nur Breite und Hohe des Gesamtobjekts.



Komplexe Formen zeichnen Kapitel 3

9. Wahlen Sie Objekt > Teilen > AufSenpfade.

Sobald die Elemente geteilt wurden, bilden sie einzelne Objekte mit eigenen
Inhalten und Attributen. Jeder Buchstabe stellt nun einen einzelnen Rahmen
dar, wie Sie an den gekreuzten Diagonalen erkennen. Der Verlauf erscheint
ebenfalls in jedem Buchstaben unterschiedlich.

10. Verschieben Sie die einzelnen Buchstaben mit dem Objektwerkzeug so, Wenn Sie die diagona-
dass sie sich leicht tiberlappen und untereinander einen vertikalen Versatz ' len Linien nicht sehen,
aufweisen. die jeden Buchstaben

als eigenstandigen Rahmen aus-
weisen, schalten Sie die Anzeige der
Hilfslinien aus und wieder ein.

11. Sichern Sie die Datei als ,,Grafiklogo.qxp“ in Ihrem Verzeichnis Aktuelle
Projekte und schlielen Sie sie dann.
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Zusammenfassung

In diesem Kapitel lernten Sie, wie Sie Text- und Bildrahmen erstellen und bear-
beiten. Sie erfuhren, wie sich Rahmen auf gleichmiaflige Formen und Linien auf
Winkel von 45° beschrénken lassen. Sie entdeckten, dass Linien eine Starke und
weitere Attribute wie Striche besitzen konnen. Sie machten sich auch mit dem
Zuweisen von Farben zu den von Ihnen erzeugten QuarkXPress-Elementen
vertraut und wissen, wie Sie eigene Muster fiir Rander und Linien definieren
konnen.

Sie lernten, die Maf3palette zum Platzieren von Seitenelementen einzusetzen.
Zudem entdeckten Sie, wie sich Elemente in einer bestimmten Stapelfolge anord-
nen lassen und wie Objekte relativ zueinander ausgerichtet und verteilt werden.
Schliefilich lernten Sie, komplexe Objekte durch Vereinen und Teilen bestehen-
der Formen zu erzeugen und Text in Grafiken umzuwandeln.
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