3 Ubernahme von Videomaterial
In Premiere

Damit Sie in Premiere ein Filmprojekt bearbeiten konnen, miissen Sie
zunidchst Videomaterial von einer Kamera oder einem Videogerat auf Thren
Rechner tberspielen. Diesen Vorgang bezeichnet Premiere als Aufnehmen.
Nachfolgend gehen wir davon aus, dass Sie die Einstellungen fir die
Kamera vorgenommen haben.

Nachdem Sie den Camcorder iiber ein Datenkabel mit dem Rechner verbun-
den haben, nehmen Sie ihn in Betrieb und stellen ihn auf den VCR-Modus/
Play ein. In diesem Modus operiert der Camcorder als Gerit fiir Aufnahme
und Wiedergabe/Playback und verwendet die Ubertragungsanschliisse an
den Rechner fiir den Input und den Output. Starten Sie nun erst Thren Rech-
ner. Das Vorgehen in dieser Reihenfolge ist wichtig, weil sonst die Gerite-
steuerung in Premiere eventuell nicht korrekt funktioniert.

Thr Rechner nimmt die Projektbearbeitung im Arbeitsspeicher vor. Sollte die
Speicherkapazitit fur die Arbeit zu gering sein, kann Premiere auf den Fest-
plattenspeicher als erweiterten Arbeitsbereich zugreifen. Des Weiteren wer-
den Informationen iiber ein Projekt, beispielsweise Vorschaudateien, auf
der Festplatte gespeichert. Premiere verwendet sie gleichsam als Notizblock.

3.1 Einrichten einer Scratch Disk

Kann Thr System auf verschiedene Laufwerke zugreifen, dann konnen Sie
einen dieser Datentriger als Notizblock fiir die temporiren Dateien verwen-
den, die wihrend der Projektarbeit erstellt werden. Ein solcher Datentrager
heifst Scratch Disk.

Bevor Sie Ihre Aufnabme starten, ist es sinnvoll, eine solche Scratch Disk
einzurichten:

1. Offnen Sie das Menii BEARBEITEN.

2. Rufen Sie den Meniipunkt VOREINSTELLUNGEN aulf.

3. Es erscheint ein weiteres Menil, aus dem Sie SCRATCH DISKS UND
GERATESTEUERUNG wihlen.

4. Premiere 6ffnet nun die Dialogbox GRUNDEINSTELLUNGEN.
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Abbildung 3.1:
Dialog ftir die
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Abbildung 3.2:
Optionen fiir die
Filmaufnahme
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Grundeinstellungen .

B Scratch Disks und Sertesteuarung E| . [
Serateh Disks
Aufgenommene Filme; [Croner auswanien | M‘
Pfad: D \Blcher \Pramisrsiampsndim \Scr stchDisk
\fiden-Yarschau [Wie Projektdatal = Yorige
Hachste |
Aldiovarschal [Wie Projekidatel =]
Geratestelerung
{@arat: IDV*GEré'nesleuErmg 20 :J

Der Dialog AUFGENOMMENE FILME liefert Thnen als Optionen WIE PRO-
GRAMM, EIGENE DATEIEN und ORDNER AUSWAHLEN, die Sie ebenfalls fir
die VIDEO-VORSCHAU sowie die AUDIOVORSCHAU haben.

Scratch Disks

Aufgenormrmene Filne: |Ordner auswahlen ;l
Pfad: D:\Biicher \Pred *ie Programim

Uber ORDNER AUSWAHLEN konnen Sie einen neuen Ordner erstellen, in dem
Premiere die Video- und Audiodateien speichert, welche Sie im Programm
digitalisieren.

Fiir die VIDEO-VORSCHAU wihlen Sie einen bereits vorhandenen Ordner
oder erstellen einen neuen Ordner, in dem das Programm Dateien speichert,
die wihrend der Vorschau von Videoclips erstellt werden.

Auf die gleiche Weise bestimmen Sie fiir die AUDIOVORSCHAU einen Ordner,
in dem Sie die Dateien speichern, die wihrend der Vorschau von Audioclips
erstellt werden.

AbschliefSend bestatigen Sie Thre Einstellungen mit einem Mausklick.

Arbeiten Sie mit mebr als einer Festplatte, dann sollten Sie sicherstellen,
dass die Scratch Disk die schnellste dieser Platten ist. Wenn Sie eine IDE-
und eine SCSI-Festplatte verwenden, sollten Sie moglichst die SCSI-Fest-
platte als Scratch Disk einrichten. Haben Sie nur eine Festplatte, reservieren
Sie eine Partition fiir die Scratch Disk und defragmentieren diese Partition
mindestens alle zwei Monate. Das beste Defragmentierungsprogramm unter
Windows ist derzeit nicht das vom Betriebssystem mitgelieferte Tool, son-
dern nach unserer Erfabrung O&O Defrag Professional, das unterschiedli-
che Defragmentierungs-Optionen bietet. Damit ldsst sich ein erheblicher
Performancegewinn erzielen.
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Sie konnen eine Warnmeldung ausgeben lassen fiir den Fall, dass die Spei-
cherkapazitit auf Threr Scratch Disk zu gering wird. Rufen Sie einmal mehr
BEARBEITEN/EINSTELLUNGEN auf und markieren Sie das Untermenti ALLGE-
MEIN UND STANDBILD. Es erscheint ein neues Dialogfeld, in dem Sie die not-
wendigen Einstellungen vornehmen konnen.

Grundeinstellungen

Jaligermein und Standbild =]
Erste Aktion nach Programmstart:  [Enstelingen laden = Abbrethen
“parnung bei weniger als Festplatienspeicher ab: W [z}
¥ Filme im Clipfenster dinen _ voree |

IV Quickinfa anzeiger Machste

1™ Schwarze Audio-wellenformen zeigen

voriaf [I seknger)  abspamn [T Sekundeqn)
— Standoid
Stancarddaser: [0 Frames
[~ Seiténverhaltnis erhalter

Geben Sie im Dialog WARNUNG BEI WENIGER ALS FESTPLATTENSPEICHER AB:
den Speicherplatz an, der auf der Scratch Disk noch frei sein soll, wenn die
Warnmeldung ausgelost wird. Hierzu wird einfach das Fenster markiert
und der von Thnen gewiinschte Wert an KB eingegeben.

3.2 Festlegen der Geratesteuerung

Mit der Geritesteuerung lasst sich die Kamera oder der Videorecorder wih-
rend der Clipaufnahme iiber Premiere steuern. Sie miissen somit nicht stin-
dig zwischen den Bedienelementen Premieres und des Gerites wechseln. Die
Geritesteuerung konnen Sie in der Dialogbox GRUNDEINSTELLUNGEN akti-
vieren.

Kein
atesteuerung 2.0

Geratesteuerung
’7 Gerat |DV-GEra|esteuerung20 =l

Dies eroffnet Thnen den Zugriff auf die Schaltfliche OPTIONEN fur die Gera-
testeuerung. Per Mausklick auf die Schaltfliche wird die Dialogbox DV-
GERATESTEUERUNGS-OPTIONEN geoffnet.

DV-Geratesteuerungs-optione

Widemstandard: [PAL -
Gerdtemarke: [Sory =]
Geratetyn: [FE A~ |
Timecode-Format W
[Sataier | orine

In Gnline-Modus weehsaln fii- Gardte-informationan |

oK Abbrechen
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Die Dialogbox bietet Thnen nun Varianten zur Spezifizierung der Gerite-
steuerung;:

» Den VIDEOSTANDARD legen Sie auf PAL (ausnahmsweise: NTSC) fest.

Hieraus ergeben sich die verfiigbaren Optionen in den folgenden Fel-
dern.

» Ist die Festlegung erfolgt, konnen Sie aus dem Menii GERATEMARKE
auswahlen. Wihlen Sie GENERIC, wenn sich Thr Hersteller nicht in der
Liste befindet.

Abb”dung 3.6: DV-Geratesteuerungs-Optionen
Gerdtemarken
Videostandard: |PAL 'I
Geratemarke: _Euny 'vI
Geratetyp: E:;';;'E |
Timecode-Farmat: | Grundia
Hitachi
Status priifen || | wC
In Online-Modus wachsein EJI;;Q:UNE
Samisung
» Nachdem Sie die Geriatemarke, mit der Sie arbeiten, benannt haben,
konnen Sie den GERATETYP bestimmen. Sie aktivieren eine Ubersicht,
welche die von Premiere unterstiitzten DV-Kameras des jeweiligen
Unternehmens fir einen der beiden Videostandards anzeigt. Ist Thr
Gerit in den Listen nicht enthalten, dann konnen Sie die Einstellung
STANDARD wahlen, versuchen, einen passenden Treiber tiber die Web-
site der Herstellerfirma zu bekommen, oder einen nahen Verwandten
aus der Liste wihlen, vielleicht das unmittelbare Vorgiangermodell.
Ab.b”.dung" 37 DV-GeratesteuerLngs- ofier]
Beispiele flr die
" Videostandard: |PAL vI
Gerétewahl i
Gerdtemarke: [Sony i
Geratetyp; {Standard vI
Timecode-Format
Alternate |
u(al [LCR-PC100E
Status prifen || el
In Dniline-Modus wechseln | DCR-PCIE
DCR-TRY30E
i DCR-TRY3 10
DCR-TRY330E

» Das TIMECODE-FORMAT erlaubt fir NTSC die Wahl zwischen NON-
DROP-FRAME und DROP-FRAME. Der PAL-Standard benotigt das For-
mat DROP-FRAME nicht, weil er mit 25 Bildern pro Sekunde arbeitet

und nicht, wie NTSC, einen Ausgleich zwischen 30 und 29,97 Bildern
schaffen muss.
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3.3 Materialtibertragung
Fiir die Materialtibertragung sind viele Medien geeignet, so

» Videoclips,
» Audiodateien von Band und CD sowie aus CD-ROM-Bibliotheken,
» Grafikdateien und

» Animationsdateien, die auf einem Computer gefertigt wurden.

Ubertragen Sie von einem Videoband mehrere Segmente auf die Festplatte,
sollten Sie zuvor Namenskonventionen regeln. So ist es sinnvoll, fur alle
Segmente eines Bandes einen Namen festzulegen und die Segmente priagnant
zu benennen. Nehmen Sie beispielsweise eine Tageswanderung in den Ber-
gen auf, nennen Sie das erste Segment Bergtour_Pausel, das zweite Segment
Bergtour_FufSmarsch, das dritte Segment Bergtour_Pause2 etc. Diese syste-
matische Namensvergabe ist ein wichtiges Element Ihrer Dateiorganisation
und erspart Thnen spiter viel Sucharbeit.

Fiir die Materialiibertragung kennt Premiere zwei Wege, die Aufnahme und
den Import. Die Aufnahme (Capturing) bezeichnet die Ubertragung Ihres
analogen oder digitalen Videomaterials von einer Kamera oder einem Vide-
ogerat auf die Festplatte, beim Import wird es von einem Speichermedium
in das Programm geladen.

Sie konnen entscheiden, ob Sie eine Datei, mehrere Dateien oder einen gan-
zen Ordner importieren. Uber DATEI/IMPORTIEREN/PROJEKT lisst sich sogar
ein ganzes Projekt in ein anderes importieren. Bevor Sie IThr Material in Pre-
miere laden konnen, mussen Sie es auf einer Festplatte speichern.

Die Aufnahme ist ein Vorgang, der Thr System beansprucht wie kaum eine
andere Aktivitidt. Viele Komponenten Thres Rechners arbeiten unter Hoch-
leistung zusammen, damit Videomaterial iiber die Videoaufnahmekarte
(Capture Card) bis zum Prozessor und zur Festplatte gelangt. Die Hardware
muss schnell genug sein, damit das Quellmaterial in einer Qualitat auf
IThrem Rechner ankommt, die fiir die Endausgabe auf dem von Ilhnen
gewiinschten Medium notwendig ist.

Ihre Videoaufnahmekarte muss in der Lage sein, Bilder ohne Verluste und
Sequenzen ohne Verluste an Bildern aufzunehmen.

TIhre Festplatte muss zur Speicherung des Materials in der Geschwindigkeit
hinreichend schnell sein, in der es von der Aufnahmekarte weitergegeben
wird. Ist sie zu langsam, um dies zu gewihrleisten, werden auf dem Ubertra-
gungswege Bilder ausgelassen (Dropped Frames). Um dem PAL-Standard zu
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gentigen, sollte Thre Festplatte eine Spindelgeschwindigkeit von wenigstens
7200 Umdrehungen pro Minute haben. Eine Aufnahme-Festplatte fiir das
Capturing von analogem Videomaterial sollte eine Ubertragungsgeschwin-
digkeit von mindestens 30 MB pro Sekunde erlauben, dies nicht nur in der
Spitzenlast, sondern kontinuierlich. Da DV-Aufnahmen bereits stark kom-
primiert sind (meist im Verhiltnis § : 1), geniigt dafiir jede einigermaflen
aktuelle Festplatte, die sich nicht rekalibriert. Dies ist bei dlteren IDE-Fest-
platten haufig der Fall. Dadurch drohen Dropped Frames.

Halt Thre Hardwareausstattung bei diesen Anforderungen nicht mit, besteht
nicht zwangsldufig ein Grund zur Verzweiflung. Es liegt auch in den Anfor-
derungen der Projekte begriindet, ob Sie mit Threr Ausstattung diese bear-
beiten konnen. Dartiber hinaus weigert sich Premiere nicht, mit Hardware
aus der unteren und mittleren Leistungsklasse zusammenzuarbeiten. Sie
merken im Grunde schnell, ob Thre Hardwareausstattung hinreichend ist
oder nicht: wenn das System bereits bei der Videotiberspielung den
Beschluss fasst, sich aus dem Arbeitsprozess zu verabschieden.

Der Datenbus beschreibt den Pfad, auf dem Ihr Rechner Daten zwischen
Systemkomponenten iibertrigt. Seine Geschwindigkeit bestimmt, wie
schnell Daten zwischen der Aufnabmekarte, dem Prozessor und der Fest-
platte bewegt werden. Verwenden Sie schnelle Systemkomponenten im Ver-
bund mit einem langsamen Datenbus, ist dies vergleichbar mit einer
Situation, in der Sie mit einem Ferrari einen Feldweg befabren. Sollten Sie
einen Baustein in IThrem Rechner auswechseln wollen, beispielsweise einen
schnelleren Prozessor anschaffen, stellen Sie sicher, dass die anderen Sys-
temkomponenten mit dem neuen Teil mithalten konnen.

Wenn Sie eine separate Festplatte fur die Videotiberspielung und Videospei-
cherung benutzen, bietet Thnen Premiere ein Instrument zur Wahl der Fest-
platte.

Achten Sie bei der Arbeit darauf, Ihre Hardware, auch den Camcorder, iiber
das Stromnetz zu betreiben, weil dies eine stabile Stromversorgung gewahr-
leistet.

Um die besten Ergebnisse erzielen zu konnen, sollten Sie das Material in der
bestmoglichen Qualitit (Video und Audio) auf Ihren Rechner uberspielen.

Fiir ein PAL-Video, welches Sie spiter auf dem Fernsehgerdt betrachten
wollen, bedeutet dies: 25 Bilder pro Sekunde bei einer Auflosung von 720 x
576 Pixeln.

Auch wenn das Endergebnis ein Film mit nur geringer Auflosung fiir das

Internet sein soll, ergeben sich aus der Ubertragung in héchster Qualitit
verschiedene Vorteile:
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» Skalieren Sie Ihr Video fir die Endausgabe herunter, bewirkt dies ein
geringeres Bildrauschen, das sich leichter komprimieren ldsst. Mussen
Sie ein Format 320 x 240 fiir die Endausgabe auf ein PAL-Videoband
hochskalieren, erhalten Sie starkes Bildrauschen und eine schlechte
Auflésung.

» In vielen Fillen weist Thr Video nach der Uberspielung schwarze Rin-
der um den Perimeter auf (Overscan), die Sie zur Erzeugung anspruchs-
voller Ergebnisse beseitigen miissen. Problemlos gelingt dies bei einem
Bild in hochster Qualitat, das Sie anschlieflend fiir die Endausgabe nach
unten skalieren (beispielsweise von 720 x 576 auf 640 x 480). Uber-
spielen Sie Ihr Material hingegen in der Auflosung, die Sie fiir die End-
ausgabe beabsichtigen, mussen Sie nach der Randbeschneidung nach
oben skalieren, es gleichsam aufblasen. Dadurch verschlechtert sich die
Bildqualitat.

Archivieren Sie das Material in bester Qualitit, nachdem Sie es auf den
Rechner tiberspielt haben, konnen Sie es spater fir verschiedene Zwecke in
unterschiedlichen Auflésungen verwenden, ohne noch einmal den aufwin-
digen Uberspielungsprozess durchfiihren zu miissen.

Wibhlen Sie als Quellmaterial zur Uberspielung auf Thren Rechner das Mas-
terband. Dies fithrt zu einer besseren Qualitat des fertigen Films als die Ver-
wendung einer Kopie, die Sie auf VHS, dem besonders fragilen Hi8 oder
einem anderen analogen Format vorliegen haben. Gleichwohl sollten Sie
darauf achten, Thr Masterband nicht iiber Gebuhr zu beanspruchen, bei-
spielsweise durch hiufiges Scrubbing. Schauen Sie es vor der Uberspielung
auf das Material hin durch, welches Sie mit Premiere bearbeiten wollen, und
fertigen sich hiertiber Notizen an. Dann konnen Sie das zu ubertragende
Material gezielt ansteuern.

Heute erhalten Sie Rechner in der Grundausstattung bereits mit sehr grofSer
Festplattenkapazitit. Deshalb konnen Sie zwar Thr aufgenommenes Video-
material haufig in einem Durchgang auf die Festplatte tiberspielen. Sie soll-
ten jedoch nicht das ganze Material iibertragen und sich zudem fiir eine
Segmentierung entscheiden. Thre Arbeit gestaltet sich wesentlich flexibler,
wenn Sie mit geringeren Dateigroffen umgehen miissen.

Wenn Sie mit einem ilteren Rechner arbeiten und wissen, dass Sie fiir das
Internet oder Anwendungen einen Film erstellen, die kleinere Bildformate
oder geringere Framerates erfordern, dann bietet es sich an, die Ubertragung
des Materials auf den Rechner entsprechend durchzufithren. Dies bean-
sprucht weniger Rechenzeit und Festplattenspeicher.
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Videoaufnabmekarten erfordern die uneingeschrinkte Aufmerksamkeit
Ibres Prozessors. Sie sollten die Materialiibertragung nicht im Hintergrund
laufen lassen, wihrend Sie mit einem anderen Programm arbeiten. Dieses
Programm greift in unterschiedlicher Intensitit auf den Prozessor zu und
unterbricht so den stetigen Datenfluss beim Capture-Vorgang.

3.4 Die Aufnahme

Sie konnen mit Premiere auf zwei Arten iiber DATEI/AUFNEHMEN visuelle
Medien aufzeichnen:

» Die Funktionen BILD FUR BILD und FILMAUFNAHME erméglichen Thnen,
Thre Clips aufeinander folgend zu tbertragen, wihrend sie auf dem
Videogerit abgespielt werden.

» Hingegen ibertragen Sie alle Clips bei einer Stapelaufnahme
(BATCHLISTE) in der fest gelegten Reihenfolge.

Aufmehmen Bild fir Bild

Fimaumahme
Importieren L4
Batchliste

Cliz expontieren .
Schnittfenster exparteren > Tonaufahme

Uber TONAUFNAHME importieren Sie Audiomaterial.

Aufnahme Bild fiir Bild

Die Option BILD FUR BILD ermoglicht die manuelle Aufnahme sowie die
Zeitraffer-Aufnahme von einzelnen Frames. Sie konnen beispielsweise von
einem Vorgang in periodischen Abstinden mit der Zeitraffer-Funktion Fra-
mes aufzeichnen und damit die zeitliche Entwicklung dokumentieren. Des
Weiteren konnen Sie Trickfilme oder einzelne Frames aufnehmen und diese
als Standbilder speichern. Sie konnen einen schonen Puppenfilm herstellen
und die Einzelbilder auf den Bewegungsfluss iiberpriifen. Korrekturen lassen
sich iiber das nachtrigliche Einfligen neu aufgenommener Bilder vornehmen.

Der Modus bedarf in Premiere keiner Geratesteuerung. Die Aufnahme dieser
einfachen Form von Animation kann von analogen oder DV-Quellen erfol-
gen. Sie sollten aber mit Stativ und kiinstlichen Lichtquellen arbeiten. Eine
authentische Handkamera wirkt bei Animationsfilmen nur sehr bedingt.

Andern Sie bei Aufnabmen im Modus BILD FUR BILD die Kameraeinstellungen
moglichst manuell. Die automatischen Einstellungen verursachen namlich in
diesem Modus hiufig Schwankungen in den Werten fiir die Belichtung und
die Brennweiten. Dadurch wiederum werden visuelle Bruchstellen erzeugt,
die sich im Endergebnis unschon bemerkbar machen.
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In diesem Modus wird die Meniileiste in Premiere um das Menii BILD FUR
BILD erweitert. Dadurch erhalten Sie Zugang zu den AUFNAHMEOPTIONEN
und DV-EINSTELLUNGEN (fiir Aufnabme und Vorschau). Aufnebmen kon-
nen Sie so:

1.
2.

8.

Waihlen Sie AUFNAHMEOPTIONEN.

Eine Dialogbox offnet sich, in der Sie im Feld AUFNAHMETYP zwischen
STANDBILD, MANUELL AUFNEHMEN und ZEITRAFFER wihlen. Legen Sie
einen der Aufnahmetypen fest, die IThnen nun angeboten werden: Je nach
Auswabhl sind einige der nun folgenden Einstellungen nicht verfigbar.

Im Feld GROBE miissen Sie die Mafe der aufzunehmenden Frames in
Breite und Hohe eingeben. Die Option BESCHRANKEN erlaubt die
Anpassung an die Vorgaben Threr Aufnahmekarte.

Die Framerate fiir die aufgenommenen Bilder bestimmen Sie durch Ein-
gabe eines Wertes in FERTIGER FILM WIRD ABGESPIELT MIT _ FPS.

Fiir Zeitraffer-Aufnahmen muss ein Wert fiir die ANZAHL DER FRAMES
pro Zeiteinheit (Minute, Stunde oder Tag) eingegeben werden. Im Feld
AUFNAHMELIMIT konnen Sie durch Eingabe eines Wertes die Anzahl
der aufgenommenen Frames begrenzen.

Beschrinken Sie die Abnahme des verfiigbaren Speicherplatzes auf
einen Minimalwert, den Sie im Feld FREIER SPEICHERPLATZ (MINIMUM)
festlegen. Ist dieser Wert, der sich auf die Scratch Disk bezieht, erreicht,
bricht Premiere die Aufnahme ab.

Bestitigen Sie Thre Eingaben mit einem Mausklick auf OK. Starten Sie
Ihr Quellgerit (Camcorder, Videorecorder) und klicken Sie im Aufnah-
mefenster auf START.

— Haben Sie zuvor MANUELL AUENEHMEN gewahlt, klicken Sie nach
dem Aufnahmestart immer dann auf SCHRITT, wenn Sie einen neuen
Frame aufnehmen wollen. Uber die Entfernen-Taste konnen
Sie Frames einfach wieder 16schen.

— Haben Sie zuvor ZEITRAFFER gewahlt, nimmt Premiere nach dem
Aufnahmestart die Frames mit der festgelegten Rate auf. Mit einem
Klick auf ABBRECHEN beenden Sie die Aufnahme.

— Wenn Sie STANDBILD gewahlt haben, warten Sie, bis der gewiinschte
Frame beim Abspielen vom Quellgerat gezeigt wird und klicken
dann auf AUFNEHMEN.

Vergessen Sie nicht, den Clip zu speichern.

Sie konnen Standbilder aus einem aufgenommenen Video auch iiber DATEY/
EXPORTIEREN/FRAME erzeugen.
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Abbildung 3.9:
Das Filmaufnahme-
Fenster fiir
DV-Aufnahmen

Abbildung 3.10:
Steuereinheit fir die
Filmaufnahme

Abbildung 3.11:
Funktionen der
oberen Steuerleiste
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Die Filmaufnahme

Das Aufnahmefenster
Entscheiden Sie sich fiir die Filmaufnahme, wird das entsprechende Fenster

geoffnet:

[ -y =17Ix%
[futang. Y Einstallungen “_ »

& Filmaufmahme

DV /IEEET 394—Aufnahme -
Videoeinstellungen
ssar Microsaft Y (PAL)

Framegrife: 720 % 576

Framerate: 2500 FFS.

Tiefe: Milionen

Cualitat 100 % :[
|

Bearbeiten

Aufnahmeort

D \Biichar \PreriiereKompentium i Scratchbisk
Festplattenspeicher: 7 06GE
Geritasteuerung:

DV«GW}\&SMH‘FM\;ZD

Sany DCR-PCIE

Bearbaitan...

LLLELELE N

me annedt =i

Uber dieses Dialogfenster konnen Sie analoges und digitales Material auf-
nehmen. Im Vorschaufenster ist das gerade aufgenommene Video zu sehen.
Rechts neben dem Vorschaufenster sind zwei Registerkarten fir die Auf-
zeichnung und die Einstellungen angeordnet. Unter dem Vorschaufenster
befindet sich bei aktivierter DV-Geritesteuerung (sieht z.T. je nach Cap-
ture-Treiber anders aus) die Steuereinheit, deren Symbole Sie zum Teil von
einer TV-Fernbedienung kennen diirften.

[T annedt

Oberhalb der beiden Steuerleisten ist ein in zwei Grautonen vertikal
gestreiftes »Band« zu sehen, das FRAME JOG heifst. Diesen Regler konnen
Sie schrittweise nach links oder nach rechts schieben, wobei das Band in
einzelnen Frames zuriick- oder vorgespult wird.

Die Funktionen der oberen Steuerleiste werden nachfolgend von links nach
rechts beschrieben:

| FTTy |
Al e}

» Das Symbol links bezeichnet den SHUTTLE, mit dem Sie die Abspiel-
geschwindigkeit des Bandes in beide Richtungen (vor und zuriick)
andern konnen.

[ KOMPENDIUM | Premiere 6.5



Die Aufnahme

» Mit der zweiten Schaltfliche FRAME ZURUCK (LINKSPFEILTASTE) und
der dritten Schaltfliche FRAME VORWARTS (RECHTSPFEILTASTE) konnen
Sie eine Einzelbildschaltung vornehmen. Lauft das Gerat nicht, wird es
von Premiere gestartet und um einen Frame zuriick- beziehungsweise
vorgespielt.

» Fin Klick auf die Schaltflache STOP hilt das Band an.

Mit ABSPIELEN starten Sie den Bandlauf.

v

» Die Schaltflichen UMGEKEHRTE LANGSAME WIEDERGABE sowie LANG-
SAME WIEDERGABE erlauben das verlangsamte Abspielen des Bandes in
beide Richtungen.

» Das schwarze Feld rechts gibt Thnen den genauen TIMECODE an, wenn
Sie einen Clip geladen haben.

Nun wird ebenso die untere Steuerleiste beschrieben:

T [ Wil et

» Das Symbol links erinnert an einen Filmstreifen und steht fiir die VIDEO-
AUFNAHME, das rechts daneben fiir die TONAUFNAHME.

» Fiir die Funktionen ZURUCKSPULEN und SCHNELLES VORSPULEN steht
die nach links beziehungsweise rechts weisende doppelte Pfeilspitze.

» Ein Mausklick auf die beiden vertikalen schwarzen Striche aktiviert die
PAUSE.

» Wollen Sie AUFNEHMEN, klicken Sie auf das rote Kreissymbol. Zuvor
muss allerdings der Bandlauf gestartet werden.

» Die beiden rechts befindlichen Symbole bezeichnen die Funktionen
IN-POINT SETZEN sowie OUT-POINT SETZEN.

Klicken Sie auf die Schaltfliche ZURUCKSPULEN (SCHNELLES VORSPULEN),
dann gibt es folgende Moglichkeiten:

» Aus der Stopp-Position spult das Band in voller Geschwindigkeit
zuriick (vor).

» Driicken Sie die Taste bei gleichzeitigem Abspielvorgang des Bandes
oder wenn die Schaltfliche PAUSE gedrickt ist, aktivieren Sie den
schnellen Riicklauf (Vorlauf) bei gleichzeitiger Anzeige des Bandes im
Aufnahmefenster.

Die Schaltfliche AUFNEHMEN ist in unterschiedlich zu verwenden. Wir wer-
den hierauf nun detailliert eingehen.
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Ubernahme von Videomaterial in Premiere

Wollen Sie den Originalton, den Sie mit dem Camcorder aufgenommen
haben, nicht verwenden, dann iiberspielen Sie ihn auch nicht auf die Fest-
platte. Die Programme verfiigen iiber eine Steuerung zur Ausblendung der
an das Video gekoppelten Audiodaten.

Aufnahme ohne Geritesteuerung

Viele Videoaufnahmekarten werden im Verbund mit Premiere verkauft. Fiir
diese Karten haben die Hersteller normalerweise eine Steuerungs-Software
geschrieben, die von Premiere abweicht. Zumeist erscheinen deren Steue-
rungen aus praktischen Griinden in Premiere. Gleichwohl tbernimmt die
Karte den GrofSteil der eigentlichen Videobearbeitung, nicht hingegen Pre-
miere.

Aufgrund dieser Arbeitsteilung ist es mitunter schwierig, eine Feblerquelle
zuzuordnen. Adobe bietet Links zu Feblerbehebungsressourcen auf der
Website http://www.adobe.com/premiere an.

Erfolgt die Aufnabme ohne Gerdtesteuerung, so verfabren Sie nach diesem
Schema:

1. Spulen Sie am Quellgerdt (Camcorder, Videorecorder) das Band ein
paar Sekunden vor die Stelle, an der die Aufnahme beginnen soll, und
driicken Sie dann die Wiedergabetaste.

2. Klicken Sie im Aufnahmefenster auf die Schaltfliche AUFNEHMEN.

3. Beenden Sie die Aufnahme nicht abrupt an der gewiinschten Stelle, son-
dern fithren Sie sie noch ein paar Sekunden fort, um etwas Uberhang
fiir die Bearbeitung zu erhalten.

4. Beenden Sie die Aufnahme durch einen Mausklick auf die Schaltfliche
STOP.

5. Speichern Sie das aufgenommene Material.

Aufnahme mit Geratesteuerung

Nebmen Sie mit Gerdtesteuerung auf, sieht das Verfahren etwas anders aus.
Haben Sie die Gerdtesteuerung noch nicht eingerichtet, dann holen Sie dies
jetzt bitte nach. Offnen Sie hierzu im Fenster DATEI/AUFNEHMEN/FILMAUF-
NAHME das Register EINSTELLUNGEN und klicken Sie unter GERATESTEUE-
RUNG auf die Schaltfliche BEARBEITEN. Sie gelangen in die Dialogbox
GRUNDEINSTELLUNGEN und konnen bier, wie eingangs in diesem Kapitel
beschrieben, die Optionen fiir die Gerdtesteuerung spezifizieren. Zur Mate-
rialaufnahme gehen Sie in folgenden Schritten vor:

1. Geben Sie im Aufzeichnungs-Register AUFZNG. den Namen des Bandes
in das Feld BANDNAME ein, den der Datei in DATEINAME. Des Weiteren
konnen Sie in das Feld KOMMENTAR Anmerkungen einfiigen.
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Die Aufnahme

Aufzng. Einztellungen

Bandnama; (001

L [w

bateiname: |

Karmmentar

Jn: [00:00:00:00 In-Paint setzen |
ut: [00:00:00:00 Out-Foint setzen I
Dauer: [00:00:00:01

Aufnahme InfOut I

In/ut aufzeichnen I

2.  Gehen Sie mithilfe der Steuerelemente an die Stelle des Bandes, an wel-
cher die Aufnahme beginnen soll, und klicken Sie auf die Schaltflache

IN-POINT SETZEN.

3. Suchen Sie anschliefSend die Stelle, an welcher die Aufnahme enden
soll; klicken Sie dann auf die Schaltfliche OUT-POINT SETZEN.

4. Sie verfiigen nun iiber zwei Alternativen fiir die Aufnahme:

— Klicken Sie auf die Schaltfliche AUFNEHMEN, wenn Sie den Clip
vom aktuellen Eingangsvideo aufzeichnen wollen.

— Kilicken Sie im Register AUFZNG. auf AUFNAHME IN/OUT, wenn Pre-
miere automatisch am festgelegten In-Point die Aufnahme starten und
am Out-Point beenden soll. Alternativ konnen Sie auf die Schaltfliche
AUFNEHMEN klicken und gleichzeitig die (a1t ]-Taste gedrickt halten.

5. Der Clip erhidlt automatisch den Namen, den Sie ihm im Aufzeich-
nungsregister gegeben haben. Speichern Sie ihn.

Sollte die Geratesteuerung einmal nicht problemfrei funktionieren, konnen Sie
die Aufnahme tiber die Schaltfliche AUFNEHMEN beginnen und danach das
Quellgerit manuell starten. Mit der (Esc]-Taste beenden Sie den Vorgang.

Im Register EINSTELLUNGEN konnen Sie die Aufnahmeeinstellungen und die
Voreinstellungen uberpriifen. Bei Bedarf lassen sich die Parameter aus die-

sem Register heraus direkt modifizieren.

Wenn Sie die Register ausblenden wollen, miissen Sie in dem Menii, welches
Sie rechts oben im Filmaufnahmefenster 6ffnen konnen, den Befehl ALLE
ORDNER ZUSAMMENFALTEN anklicken. Der Befehl lisst sich wieder auf-
heben durch Anklicken von FENSTER VERGROfSERN.
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Abbildung 3.14:
Einstellungen fiir die —hufnahmezinstell

FI|mannahme DY FIEEE1394-Aufnahme ﬂ

Yideosinstellungen
Kompressor: Microsoft DV (PAL)
Framegrofe: 720 x 576
Framerate: 2500 FPS

Tiefe: Milionen

Qualitat: 100 % _I
=
Bearbeitan.. I
—Wareinstell
Aufnahmeort:

D: \Biicher \PremieraiompendiumSeratchDisk
Festplattenspeicher: 7.06GE

Geratesteuerung:

DY-Gerdtesteustung 2.0
Sony DCR-PCIE

Beatbeitan. I

Abb”dung 3.15: i3 Aufrahmesinstellungsn...
Das Men(i im Film- 1| # videoaufnanme
aufnahmefenster ]| ¥ Tomaufmanme
Bild in Fernster einpassen

Alle Crdner zusammenfalten

Adobe Fremiere® Hife...

Mochten Sie die Grofle und das Seitenverhiltnis des Bildes so anpassen,
dass es den Bildbereich ausfiillt, aktivieren Sie die Option BILD IN FENSTER
EINPASSEN. Manche Aufnahmekarten unterstiitzen diesen Befehl nicht. Ist
diese Option deaktiviert, werden das ursprungliche Seitenverhaltnis und die
Originalgrofse wiederhergestellt.

Die Eigenschaften des aufgenommenen Materials konnen Sie sich uber
DATEI/EIGENSCHAFTEN FUR/DATEI anzeigen lassen.

Abb”dung 3.16: : Eigenschaften fir 001_al.avi =lo] x|
Elgenschaﬂen der :;ﬁ;:;fi;ﬁ;;::g:;iﬂmw\Prmnwekﬁmp-nﬂlum’\smsldu&sk\ﬂm_i|..w\ _.!
aUTQEZEICNNETEN  |Gurmachitichs atsnetes - ssivs or s
. Eildgriipe: 720 % 576
Datei Fartitiefe: 24 Bt

Pixel-Saltenverhalthis: 1 067
Framerate: 25,00 fps

Audio: 32000 He - |5 Bif - Steren

AVI-Datal-iifor mationen

Timecade: 0001 :03:23

Bandname "001"

Anwender—Timecode: 0001 0323
Bandname "001"

Enthlt 1 Videospurlen) Und | Audiespur{an).

Vidzospur |

Gazamtdausr betrigt 0:00:23:08

Die Gripe 5t 75.65ME Byte (Mittlerer Firsme = 145 38KE Byts)
Diesem Fiim scheinen Frames zu fehlen.

Es sind 580 leyframes enthaltan

E=¢ind 1 leere Frames nthalten,

Framerate: 25,00 fps

Framegripe: 720 » 576

Farbtisfe: 24 Bit

Kompressor- 'dvsd’, DVSart (TM)

Audiospur |

Gripa; 2.83ME Byte

Rate 32000 Samples/Sek, Stersa
Samplegrtpe: 16 Bit

' Blicke 24 Framels)

‘Datenrate [

Mithilfe dieser Ubersicht konnen Sie einen Clip analysieren. So lisst sich
iiberpriifen, ob die Datenrate fiir eine Ubertragung im Internet geeignet ist.
So erhalten Sie Angaben zum Speicherort, zur Dateigrofle, Cliplaufzeit,
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Batchlistenaufnahme

durchschnittlichen Datenrate, BildgrofSe, Farbtiefe, zum Pixel-Seitenverhalt-
nis und zur Framerate. Des Weiteren erfolgt die Anzeige von Daten fur die
einzelnen Spuren sowie von Informationen daruber, ob einzelne Bilder aus-
gelassen wurden.

Klicken Sie im Eigenschaftenfenster auf die Schaltfliche DATENRATE,
erstellt Premiere ein Diagramm, in dem die einzelnen Bilder der Datei einge-
zeichnet sind.

: Datenrate-Diagramm: 001_al.avi o] x
0:00:01 21 000:05:1 7

Sie konnen hier die Datenraten fur Render-Keyframes, die Differenz zwi-
schen den Komprimierungs-Keyframes und den dazwischen befindlichen
Differenzframes und schliefSlich die Datenraten fiir die einzelnen Bilder
ablesen.

Die weifle Linie im Diagramm zeigt die durchschnittliche Datenrate an. Die
roten Siulen bezeichnen die Samplegrofie der einzelnen Keyframes. Sind
Differenzframes enthalten, wird deren SamplegrofSe durch blaue Saulen
angezeigt.

3.5 Batchlistenaufnahme

Haben Sie auf einem Band viel Material aufgenommen, konnen Sie dies
vollstandig auf die Festplatte tibertragen, falls deren Fassungsvermogen aus-
reicht. Spiter konnen Sie das ganze Material in Premiere bearbeiten. Sie
konnen aber auch mit Premiere automatisch mehrere Teile dieses Bandes
auswihlen und in einem Durchgang automatisiert aufnehmen. Dies wird als
Stapelaufnahme (Batchlisten-Aufnahme, Batch Capturing)bezeichnet. Die
Vorteile liegen darin, dass Sie effizient mit Ihrer Festplattenkapazitat umge-
hen und das Material in eine Reihe von Clips zerlegen, die einfacher bear-
beitet werden konnen als eine sehr lange Aufnahme.

Wie im Abschnitt zur Aufnahme mit einer Geritesteuerung oben beschrie-

ben, verfahren Sie auch bei der Stapelaufnahme. Der Unterschied besteht
darin, dass Sie in einem Durchgang die In-Points und die Out-Points fir alle
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Abbildung 3.17:
Das Datenrate-
Diagramm
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Abbildung 3.18:
Batchliste

Abbildung 3.19:
Schaltflachen im
Batchlistenfenster
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Ubernahme von Videomaterial in Premiere

Segmente Thres Bandes setzen, die in die Batchliste iibertragen werden sol-
len. Am Ende einer Abschnittfestlegung driicken Sie im Aufnahmefenster
auf die Schaltfliche IN/OUT AUFZEICHNEN. Wiederholen Sie dies fiir die wei-
teren Bandabschnitte. Alle ausgesuchten Bandabschnitte werden in die
Batchliste aufgenommen, die am Ende getffnet wird.

Sie konnen auch eine Stapelaufnahme von verschiedenen Bandern vorneh-
men. Sie vergeben fiir Thre Bander unterschiedliche Namen und Premiere
fragt wahrend der Aufnahme die Bandnamen ab. Sie mussen dann lediglich
das betreffende Band einlegen.

Eine fertige Batchliste enthilt alle relevanten Daten.

i Batchliste: Kanada_01.pbl ] 1
In<Point Oul-Péint Dausr Datsiname. Kormmantar | Einstallmgen Te]
Kanada_i01 00:00:00:00 00:00:04:00 00:00:04:01 00 00 00 a1 Wancouver, Tagl ;I
Kanada_01 18 00 0000 02
Kanada_01 00 ;04 00 00 00 03
#* Kanada_01 00:01:00:00 00:01:24:04 00:00:34:05 00 0000 04 j
| Gesamtdauer: 00.00:35:02 Nicht sufgenommene Dauer: OD:00:34.05 | @ | = || Bl | @ ]

Ganz links im Batchlistenfenster sehen Sie den Clipstatus. Befindet sich in
der Spalte kein Symbol, wurde der Clip nicht aufgenommen und Premiere
hat ihn deshalb nicht zur Aufnahme eingestellt. Die Raute, die Sie in der ers-
ten Spalte sehen, gibt an, dass dieser Clip bei Durchfithrung der Stapelauf-
nahme auf Thren Rechner tibertragen wird. Klicken Sie in die Spalte, um die
Raute ein- oder auszublenden. Ein Hiakchen gibt an, dass dieser Clip aufge-
nommen wurde. Ein X bedeutet, dass bei der Aufnahme des Clips ein Fehler
aufgetreten ist.

Unten rechts im Fenster sehen Sie vier Schaltflichen:

e|=[&|w

» Durch Driicken der Schaltfliche mit dem roten Punkt (AUFZEICHNEN)
starten Sie die Stapelaufnahme.

» Die Schaltfliche daneben erlaubt die Sortierung der Eintrage in der
Batchliste (NACH IN-POINT SORTIEREN).

» Mithilfe der dritten Schaltfliche (NEUES OBJEKT HINZUFUGEN) konnen
Sie einen neuen Eintrag in die Batchliste vornehmen.

» Das Papierkorb-Symbol (AUSWAHL LOSCHEN) schliefSlich klicken Sie
an, wenn Sie einen zuvor markierten Eintrag [6schen wollen.

Durch Doppelklicken auf einen Clip 6ffnet sich eine Dialogbox, in welcher
Sie dessen Aufnahmeparameter bearbeiten konnen.
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Clip-Aufnahmeparameter i x|
Bangname: |00 [ee ]
Dateiname (001 _af.avi Abtrechen

Kommentar bal Aufzeichnung: [Ankunft in Yancouver

In-Point, [00:01.03:23 | entspricht 00:01:02:23
Cul-Point 00012703 entspricht 00:01:27.03
Framerate [z5ms =

Format: [Fram o =1

Die Batchaufnahmeliste kann entweder durch visuelles Aufzeichnen von
Clips mit der Geratesteuerung oder durch manuelles Eingeben von In- und
Out-Points gefertigt werden. Nach Zusammenstellung der Liste werden
durch einen Mausklick auf die Schaltfliche AUFZEICHNEN alle aufgefuhrten
Clips auf die Festplatte tibertragen. Premiere bittet vor dem Aufnahme-
beginn um Einlegen der ersten Kassette. Befindet sich diese bereits im Quell-
gerdt, bestatigen Sie einfach.

]

Lenen Sie das Band 001 ein, Lnd kicken Sie
anschiiefend auf "0

DK | Abbrechen |

Premiere fragt die In-Points und die Out-Points ab und sucht sich so das
Material fur die Aufnahme zusammen. Sie kénnen mit diesem Verfahren
Clips von analogen oder DV-Camcordern oder Videorecordern aufnehmen.
Ein Videoband mit durchgehendem Timecode und eine Geritesteuerung
sind fir die Anwendung dieses Verfahrens Voraussetzung.

Die Stapelaufnabme bereitet wihrend der ersten und letzten 30 Sekunden
des Bandes Probleme, die mit dem Timecode und den Suchfunktionen
zusammenhingen. Nebhmen Sie deshalb diese Abschniite manuell auf.

Premiere verwendet fiir die Stapelaufnahme die Einstellungen, die fiir das
aktuelle Projekt festgelegt wurden. Wollen Sie die Einstellungen dndern,

rufen Sie hierzu das Batchlisten-Menii auf.

Aufnahmeeinsteiungen

ErsteUrgen sUoraher...
EinstelLngen entfermen

Zusatzirames...

Aus Textdatel importieren...,
In Textdatel exporteren...
Import-fExport einstellungen...

T/t am Sl aufaaime senaEen.. .

Adobe Premiere@ Hife...
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Abbildung 3.20:
Clip-Aufnahme-
parameter

Abbildung 3.21:
Bandabfrage
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Abbildung 3.22:
Das Batchlisten-
Menli
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Abbildung 3.23:
Zusatzframes

Ubernahme von Videomaterial in Premiere

Sie konnen einen Batchlisteneintrag auswahlen, der zum Zweck der Einzel-
aufnahme im Fenster »Filmaufnahme« angezeigt wird.

Ausgewahlten Clips konnen Sie eigene Einstellungsdateien zuweisen. In die-
sem Fall ist jeweils eine gesonderte Datei mit diesen Einstellungen zu spei-
chern. Markieren Sie den gewiinschten Eintrag und wihlen Sie dann im
Batchlisten-Menii den Befehl EINSTELLUNGEN ZUORDNEN. Gehen Sie zum
Speicherort der Einstellungsdatei und markieren Sie diese, dann klicken Sie
auf OFFNEN.

Wollen Sie hingegen eine Einstellungsdatei aus einem bestimmten Batchlis-
teneintrag entfernen, markieren Sie den Eintrag und wihlen im Batchlisten-
Menii den Befehl EINSTELLUNGEN ENTFERNEN.

Sie konnen aufSerdem jedem Clip noch Frames hinzufiigen, die vor dem In-
Point und nach dem Out-Point jedes Clips aufgenommen werden. Klicken
Sie auf ZUSATZFRAMES und geben Sie im Dialogfeld, welches sich 6ffnet, die
Anzahl der Frames ein.

Zusatzframes x|

(5eben Sie die Anzahl der Frames
&in. die bei der Aumabme am in-
und Out-Paint van jedern

Ha‘l'melmrauhlnmnefuqt werden [
sollen.

Ok | Abbrechen |

Wollen Sie Thre Batchliste sichern, um sie beispielsweise in eine Projektdo-
kumentation einzuarbeiten, dann konnen Sie dies iber den Befehl IN TEXT-
DATEI EXPORTIEREN. Unabhingig von weiteren Verwendungen sei Thnen
aber nahe gelegt, die Batchliste auf jeden Fall abzuspeichern, weil sie Resul-
tat einer aufwindigen Materialsichtung ist, deren Wiederholung Sie sich
vermutlich ersparen wollen. Nach einem Festplattenproblem beispielsweise
konnen Sie die Liste verwenden, um ohne grofSen zeitlichen Aufwand die
Stapelaufnahme wieder durchzufiihren.
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