Leitidee Daten und Zufall
Zufallsversuche — Spielereien

1 Beidem Spiel ,Schweinerei“ werden Schwein-
chen geworfen. Dabei gibt es flinf Moglichkeiten,
wie das Schweinchen fallen kann.
— Sau - Seitenlage

Suhle — Rickenlage
— Haxe - stehend
— Schnauze - auf der Schnauze
— Backe — seitlich auf einer Backe
Die Wahrscheinlichkeit fiir jede einzelne Lage
kannst du der Abbildung entnehmen.
a) Gib einige mogliche Ergebnisse an, wenn zwei
Schweinchen geworfen werden.
b) Kannst du jeweils die Wahrscheinlichkeiten
daflir angeben?
c) Erfinde ein Wirfelspiel mit den Schweinchen.
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2 Es werden zwei ReilRnéagel geworfen. Das
Baumdiagramm zeigt die mdglichen Ergebnisse.
a) Bestimme die jeweilige Wahrscheinlichkeit fiir
die vier Ergebnisse.

b) Erfinde ein Spiel fir zwei Spieler, das
einigermalfen fair ist.

Wahrscheinlichkeit: 65"/7\35%
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3 Klaus hat beim ,Mensch, argere dich nicht!“-
Spiel zwei Moglichkeiten, einen Spielstein zu
schlagen, und eine Mdglichkeit, ins Haus zu
kommen. Mit welcher Wahrscheinlichkeit gelingt ihm
beides nicht?

4 Der abgebildete Kérper wird 5000-

mal geworfen. Dabei taucht die Eins

1472-mal auf. Schéatze die Wahr-

scheinlichkeiten fir alle finf Seiten.

5 Von einer Miinze ist sicher, dass sie nicht
gefalscht ist. Lisa wirft 20-mal hintereinander
~Wappen". Ist flir den nachsten Wurf ,Wappen“ oder
LZahl“ wahrscheinlicher?
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