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L Visual Studio 2008

My home is my castle
Unbekannter Entwickler

In diesem Kapitel geht es ausschliefilich um die Entwicklungsumgebung Visual Stu-
dio 2008, die als universelle »Allround-IDE« (Integrated Development Environment)
neben Visual Basic und C# noch einige andere .NET-Programmiersprachen »beher-
bergen« kann und zudem im Rahmen der »Visual Studio Shell« frei zur Verfiigung
steht, sodass sie theoretisch jeder Entwickler fiir seine Zwecke nutzen kann. Visual
Studio blickt als Microsoft-IDE auf eine ldngere Geschichte zuriick, die als Entwick-
lungsumgebung fiir C+ + bereits vor .NET begann. In diesem Kapitel erfahren Sie
alles Wissenswerte iiber den Umgang mit der Visual Studio-IDE. Dazu zdhlen vor
allem Themen wie der Umgang mit Projekten und die Rolle der zahlreichen Einstel-
lungen und Anpassungen, die sich in der umfangreichen IDE vornehmen lassen.
Dieses Kapitel werden Sie sicher nicht in einem Rutsch lesen, sondern portions-
weise, um sich {iber die verschiedenen Aspekte beim Arbeiten mit der IDE gezielt zu
informieren. Visual Studio, das sei als das vorgenommene Fazit fiir dieses Kapitel
bereits vorweggenommen, ist eine der durchdachtesten Anwendungen aus dem
Hause Microsoft, das die Herausforderung, sowohl Anfangern die lastigen Formalita-
ten abzunehmen als auch anspruchsvolle Profis zufriedenzustellen, mit Bravour
meistert. Perfekt ist die IDE noch nicht, etwa was die Vorlagenverwaltung angeht,
aber es wird mit an Sicherheit grenzender Wahrscheinlichkeit eine ndchste Version
geben.

Die Stichworter fiir dieses Kapitel:

Ein erster Rundgang durch die Visual Studio-IDE
Der Umgang mit Projekten - die Projektverwaltung
Projekte erstellen, ausfiihren und debuggen
Arbeiten mit Quelltext

Die Rolle der Vorlagen
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Einstellen von Optionen
Die IDE iiber die Tastatur bedienen
Tipps & Tricks fiir die Praxis

L. Ein erster Rundgang durch die IDE

Auch wenn die grofie Zahl an Meniis, Symbolleisten und »Einstellmdglichkeiten« am
Anfang vielleicht etwas abschreckend wirken mag, Visual Studio ist eine benutzer-
freundliche Anwendung, in der sich auch »Anfdnger« schnell zurechtfinden und
nach kurzer Zeit mit ihr produktiv arbeiten konnen. Gleichzeitig gibt es keine »Spie-
lereien« oder Assistenten, die den Blick fiir das Wesentliche verstellen oder den
Anwender bevormunden, sodass erfahrene und weniger erfahrene Anwender glei-
chermafien zufriedengestellt werden.
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Nach dem ersten Aufruf steht in der Regel das Anlegen eines neuen Projekts oder das
Offnen eines vorhandenen Projekts an. Einfach ein paar Befehle einzutippen und zur
Ausfiihrung zu bringen, geht bei Visual Studio leider nicht, denn die Programmie-
rung spielt sich stets in einem Projekt ab. Der erste Schritt ist daher, daran hat sich
auch bei Visual Studio 2008 im Vergleich zu friitheren Visual Basic-Versionen nichts
gedndert, die Auswahl einer Projektvorlage.

Station 1: Projektauswahl

Auch wenn Visual Studio 2008, insbesondere die Professional Edition, eine reichhal-
tige Auswahl an Projekttypen anbietet, in den meisten Féllen wird es ein neues Pro-
jekt vom Typ »Windows Forms-Anwendung« sein. Diese Vorlage ist die Grundlage
fiir eine Windows-Anwendung, die aus einem oder mehreren Formularen mit
Steuerelementen besteht und die Visual Basic-Programmierern bestens vertraut ist.
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Ein erster Rundgang durch die IDE

Station 2: Projektmappen-Explorer

Mit dem Anlegen eines neuen Projekts wird (sofern nichts anderes festgelegt wurde)
ein Projektverzeichnis auf der Festplatte angelegt, dessen Inhalt im Projektmappen-
Explorer angezeigt wird. Eine kleine Besonderheit des Projektmappen-Explorers ist,
dass er am Anfang nicht alle Dateien und Unterverzeichnisse und nicht die Verweise
des Projekts anzeigt. Viele angehende Visual Studio-Anwender ahnen daher nichts
von der Existenz des bin\debug-Ausgabeverzeichnisses, in dem bei jedem Erstellen
die resultierende .exe-Datei abgelegt wird. Dies ist eine der wenigen Stellen, wo die
IDE den Anwender ein wenig bevormundet, zumal es offenbar keine Moglichkeit
gibt einzustellen, dass von Anfang an alle Elemente angezeigt werden.

Manchmal findet man irgendwo (meistens ist dieses »Irgendwo« eine Webseite) eine
einzelne Quellcodedatei mit der Erweiterung .Vb. Ist der Code der Datei fehlerfrei,
kann die Datei theoretisch direkt kompiliert werden. Jedoch nicht in Visual Studio,
denn es muss erst ein Projekt angelegt, die Quelltextdatei hinzugefiigt, sie zur Startda-
tei gemacht und die nicht benétigte Formular- bzw. Moduldatei gegebenenfalls erst
entfernt werden. Da das alles ein wenig umstdndlich ist, gibt es bei Visual Studio (ein
wenig versteckt) den Meniibefehl DATEI|NEU|PROJEKT AUS VORHANDENEM CODE. Er star-
tet einen kleinen Assistenten, iiber den das Verzeichnis mit den Quelltextdateien und
der Typ des anzulegenden Projekts abgefragt werden. Doch Vorsicht vor der Einstel-
lung Unterordner einbeziehen. Bleibt sie gesetzt, werden auch sdmtliche Unterordner
einbezogen, und Visual Studio »nudelt« samtliche Dateien in allen Verzeichnissen
durch, was nicht nur eine Weile dauern kann, sondern sich nicht abbrechen ldsst.
Auch hat Visual Studio gewisse Vorstellungen davon, wie eine Quelltextdatei aufge-
baut sein muss, sodass unter Umstdnden noch Anpassungen erforderlich sind. Gut
gedacht, aber nicht optimal umgesetzt.

Kompatibilitat zu VS 2005

Es hat Tradition, dass sich bei Visual Basic bzw. Visual Studio praktisch mit jeder
neuen Version das Projektformat dndert. Auch wenn es nur Kleinigkeiten sind, die
eine Projektdatei bei VS 2005 von einer Projektdatei bei VS 2008 unterscheidet, miis-
sen mit dlteren Visual Studio-Versionen erstellte Projekte beim Laden in Visual Stu-
dio 2008 erst einmal konvertiert werden, was ein Assistent souverdn erledigt.
Eingestellt werden muss nichts, das Anfertigen einer Sicherheitskopie diirfte nur
etwas fiir iibervorsichtige Anwender sein, und der angefertigte Report wandert bei
einer Umstellung von VS 2005 auf die aktuelle Version im Allgemeinen ungelesen in
den Papierkorb.

Station 3: Formulardesigner und Code-EditorCode-Editor

Wenn in diesem Buch vom Formulardesigner die Rede ist, so ist dies kein High-End-
Werkzeug fiir besser betuchte Developer, sondern das, was Visual Basic-Program-
mierer bereits von der Version 1.0 an kennen: Die Oberfliche eines Formularfens-
ters, auf dem sich Steuerelemente platzieren und verschieben lassen. Bereits mit
Visual Studio 2005 wurde der Formulardesigner kréftig geliftet und z. B. mit den sehr
praktischen Fiihrungslinien ausgestattet, die dafiir sorgen, dass die Feinabstimmung
beim Anordnen von Steuerelementen kein Geduldspiel mehr ist.
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Abbildung g.2:
Die Eingabehilfe des

Code-Editors bietet

einen Korrektur-
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vorschlag an.

Mochte man lediglich ein paar Zeilen Quellcode ausprobieren, hat man nicht immer
die Mufse, dafiir ein neues Projekt anzulegen. Fiir diese Zwecke ist der kleine Snippet
Compiler von Jeff Key gut geeignet (Download unter http://www.sliver.com/
dotnet/SnippetCompiler). Das kleine Tool ist eine Mini-IDE, in der komplette Befehls-
folgen eingegeben und ausgefiihrt werden kénnen, ohne dass dafiir ein Projekt ange-
legt werden muss. Trotzdem gibt es ein wenig Visual Studio-Komfort durch
Auswabhllisten und andere Eingabehilfen.

Station 4: Eingabehilfen

Die Eingabehilfe des Code-Editors beschrankt sich langst nicht mehr auf die Anzeige
von Auswabhllisten nach der Eingabe eines Punktes. Dieser Standardkomfort wurde
inzwischen so weit perfektioniert, dass er auch fiir Typen angeboten werden kann,
die im selben Befehl entstanden sind, wie es bei einer LINQ-Abfrage der Fall ist.
Auch fiir Befehle gibt es inzwischen Auswahllisten, was sehr angenehm ist, da
bereits fiir den ersten Schritt (der bekanntlich am schwersten ist) Auswahlhilfen
angeboten werden. Der Code-Editor bietet auch bei Programmfehlern Eingabehilfen
an, die oft sogar Korrekturvorschldge enthalten, die per Mausklick {ibernommen
werden konnen. Der klassische Fall ist die Verwendung eines Shared-Members bei
einer Instanz der Klasse, der zu einer Warnung des Compilers fiihrt.

Sub Main()
Dim Ewv As New EventLog("ipplication™)
Ev,WriteEntry (My.ipplication.Info.Title, _
"Das gibt so gar keinen rechten Finn", _

Zugriff des freigegebenen Members, konstanten
Members, Enumerationsmembers oder geschachtelten

Typs iiber eine Instanz; der qualifizierende Ausdruck
wird nicht ausgewertet.

#  Ersetzen Sie "Ev" durch "EventLog".

Sub Main()
Dim Ev Az MNew EventLog("Application")
EventLogEs WriteEntry (My_ Application. i
"Das gibt so gar keinen :
EventLogEntryType. Tarnim
1| |

[V alle Seitenansichten erweitern

Station 5: Datei-Menii und Standard-Symbolleiste

Ein neu angelegtes Projekt sollte als Erstes gespeichert werden. Das geschieht {iber
den Meniibefehl Datei|Alle speichern oder {iber das entsprechende Symbol in der
Standard-Symbolleiste. Schauen Sie die Standard-Symbolleiste in Ruhe an, denn Sie
finden hier alle Befehle, die fiir die tdgliche Praxis benotigt werden.

Station 6: Das Erstellen-Menii

Ein Projekt wird nicht kompiliert, sondern erstellt. Daher heifit der entsprechende
Befehl im Erstellen-Menii auch < Projektname > erstellen oder < Projektname > neu
erstellen, wobei < Projektname > fiir den Namen des Projekts steht, das erstellt wer-
den soll. Das Ergebnis ist, je nach Projekttyp, eine .exe- bzw. .dll-Datei, die im ausge-
wdhlten Ausgabeverzeichnis abgelegt wird. Alternativ kann gleich die gesamte
Projektmappe erstellt werden. Bei kleinen Projekten macht dies keinen Unterschied,
bei grofien bis sehr groflen Projekten spielt es durchaus eine Rolle, wenn Visual Stu-
dio einige Minuten damit beschdaftigt ist, alle Quelltextdateien neu zu iibersetzen.



Ein erster Rundgang durch die IDE

Station 7: Das Debuggen-Menii

Viele Visual Basic-Programmierer haben iiber die Jahre das »F5-Prinzip« geradezu
verinnerlicht. Befehle eintippen, driicken, um das Ergebnis begutachten zu kon-
nen, Anderung vornehmen, erneut driicken, um das Ergebnis begutachten zu
konnen, usw. Daran hat sich auch bei Visual Studio grundsatzlich nichts gedndert,
nur dass nicht das Programm »startet«, sondern die vom Compiler erzeugte .exe-
Datei im Debug-Modus zur Ausfiihrung bringt und sie gegebenenfalls zuvor erstellt.
Soll die .exe-Datei nicht im Debug-Modus, sondern »reguldr« zur Ausfiihrung
gebracht werden, wird statt ein + gedriickt (von den Unterschieden
beider Modi wird noch die Rede sein). Das Wichtigste fiir einen Entwickler ist, dass
er oder sie produktiv arbeiten kann. Visual Studio bietet zahlreiche Hilfestellungen
an, um dieses Ziel erreichen zu konnen. Eine davon ist, dass durch wie seit jeher
das Projekt neu erstellt und, sofern es keine Fehler im Quelltext gab, die resultie-
rende .exe-Datei gestartet wird.

Station 8: Der Fenster-Reiter

Alle gedffneten Fenster werden auf einem Reiter angeordnet. Pro Reiter kann immer
nur ein Fensterinhalt angezeigt werden. Zwischen den Fenstern wird iiber den Rei-
terkopf umgeschaltet. Sind mehr Fenster geoffnet, als Reiterkopfe in einer Reiterzeile
Platz haben, erscheint am linken Rand eine Auswahlliste. Es konnen jederzeit neue
Reiter angelegt werden. Auf diese Weise ist es zum Beispiel mdglich, ein Formular
und den dazugehdrigen Quellcode gleichzeitig zu betrachten.

~UserControll.wb | Forml.vh |~ UserControll.vb [Entwurf] | Forml.vb [Entwurf] |

L1.1 Start unter Vista

Unter Windows Vista gelten leider etwas andere Spielregeln. Bei aktivierter Benut-
zerkontensteuerung muss Visual Studio in den meisten Fillen explizit unter dem
Administratorkonto gestartet werden, damit es nicht aufgrund fehlender Berechti-
gungen zu lastigen Fehlermeldungen kommt. Dies geschieht am einfachsten, indem
Sie den Visual Studio-Eintrag im Startmenii mit der rechten Maustaste anklicken und
Als Administrator ausfiihren wahlen.

@ Internet
( Internet Explorer
E powershell.exe Pemol7

s E-Mail Dokumente
%2 Microsoft Office Outlook

Bilder

w Microsoft Visual Studio 2008

a’% Sichern und Wiederherst]

Offnen
et ) Als Administrator ausfiihren
WZZ | wicrosoft Office Word 2

Dateipfad &ffnen

An Startmeni anheften

e Zur Schnellstartleiste hinzufiigen

Eingabeaufforderung

= Exoression Media-Imoort

Abbildung 4.3:
Uber die Reiterleiste
wird auf ein Fenster
umgeschaltet.

Abbildung g.4:
Unter Vista muss
Visual Studio in der
Regel explizit als
Administrator aus-
gefiihrt werden.
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Abbildung g.5:
Beim Verschieben
eines Fensters wer-
den »Andockhil-
fen« eingeblendet.
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L.2 Fensterparade

Visual Studio lebt von seinen Fenstern, von denen im Folgenden die wichtigsten
»Exemplare« vorgestellt werden. Fenster, die von Anfang an nicht sichtbar sind, wer-
den iiber das Ansicht-Meni oder {iber Ansicht|Weitere Fenster sichtbar gemacht.
Nehmen Sie sich die Zeit, und schauen Sie sich jedes Fenster in Ruhe an, denn hier
verbergen sich die wichtigsten Funktionen der IDE. Die Fenster besitzen nicht nur
eine gegeniiber der Vorgdngerversion ein wenig modernisierte Optik, sie sind (vor
allem im Vergleich zu VS.NET 2003) zudem noch ein wenig handlicher geworden.
Die verschiedenen Fenster integrieren sich automatisch ineinander, zwischen ihnen
kann iiber einen Registerreiter umgeschaltet werden. Beim Verschieben von Fens-
tern innerhalb der IDE haben sich die Microsoft-Entwickler etwas Besonderes
einfallen lassen: Es erscheinen an allen vier Rindern sowie in der Mitte Markie-
rungselemente - sogenannte Diamant-Fiihrungssymbole -, die auf den ersten Blick
ein wenig deplatziert wirken. Ihre Niitzlichkeit offenbart sich, wenn ein Fenster iiber
einen Pfeil bewegt wird, da der Bereich, den das Fenster beim Loslassen einnehmen
wiirde, optisch hervorgehoben wird. Wird das Fenster losgelassen, dockt es, wie von
Geisterhand gesteuert, zuverldssig in diesem Bereich an. Diese Mafinahme soll ver-
hindern, dass ein Fenster wie bei fritheren Visual Studio-Versionen wieder und wie-
der gegen einen Rand »geschoben« werden muss, damit es endlich dort andockt.

Welche Fenster angeboten werden, hédngt von der Visual Studio-Edition ab. Die fol-
gende Aufstellung bezieht sich auf die Professional Edition von Visual Studio 2008. In
der Express Edition stehen nicht alle der beschriebenen Fenster zur Verfiigung.

Eigenschaften E‘

UserControll System. Windows.Ferms.UserCon -

T (ApplicationSettings] -
- "\ataBindings)
, [ | larhe) UserControll s

“cossibleDescriptio

& “:cessibleName

AccessibleRole Default
AllowDrop False
AutoScaleMode Font
AutoScroll False
AutoScrollMargin - 0; 0
AutoScrollMinSize  0:0 -

(ApplicationSettings)
Ordnet Eigenschafteneinstellungen einer
Anwendungskonfigurationsdatei zu.

L.2.1 Der Server-Explorer

Der Server-Explorer zeigt die »Server-Elemente« des aktuellen Computers sowie
jener Computer im Netzwerk an, die nachtraglich hinzugefiigt wurden. Dazu geho-
ren unter anderem die Dienste, die Ereignisprotokolle, die Leistungsindikatoren, die
Meldungswarteschlangen und die WMI-Elemente. Der Server-Explorer ist nicht nur
zum Betrachten da, jedes Element kann auf ein Formular (oder generell auf eine



Designerflache) gezogen werden, was zur Folge hat, dass eine Komponente im
Quellcode angelegt und im Komponentenfach angezeigt wird, durch die das betref-
fende Element im Programm angesprochen werden kann. Wird etwa der Dienst
»Windows-Zeitgeber« auf einem Formular abgelegt, wird eine Komponente mit dem
Namen »ServiceControllerl« (basierend auf der ServiceController-Klasse im Name-
space System.ServiceProcess) angelegt, iiber die der Dienst gesteuert werden kann.
Soll der Dienst wahrend der Programmausfiihrung etwa gestartet werden, geniigt
dazu der Befehl:

If ServiceControllerl.Status = _
ServiceProcess.ServiceControllerStatus.Stopped Then
ServiceControllerl.Start()

End If

Einfacher kann der Umgang mit Systemelementen nicht mehr werden. Soll der Ser-
ver-Explorer den Inhalt eines Datenbankservers anzeigen, muss dafiir eine Daten-
verkniipfung angelegt werden.

s
EIREIRTY. |
(= _J_J Datenverbindungen
L2 cicores LoginDs.doo
- | vistapc\sqlexpress.master.guest
(= ?‘g Server
£ 3 VistaPC
: #* Dienste
5| Ereignisprotokolle
4| Leistungsindikatoren
_3 Meldungswarteschlangen
¥ Verwaltungsereignisse
- 4 Verwaltungsklassen
- & Arbeitsplatz
- |_] Betriebssysteme

3l

3l

+-- =) Datentrdgervolumes
- :ﬂ Desktopeinstellungen
i ¥ Dienste

b (=4 Drucker

t-- 1 Freigaben

H-- @ Netzwerkkarten
i =2 Netzwerkverbindungen

- gfg MT-Ereignis: Protokolldateien
3l
3l
3l
3l
H

j Prozesse

.. #&® Prozessoren

- % Softwareprodukte (MSI)
- [J Systemkonten

- 12} Threads

L4L.2.2 Der Projektmappen-Explorer

Der Projektmappen-Explorer ist so etwas wie das Steuerpult eines Projekts, denn
hier werden alle zum Projekt gehorenden Dateien angezeigt. Der Projektmappen-
Explorer besitzt zwei Gesichter. Standardmafig werden nicht alle Dateien des Pro-
jekts angezeigt. Die verschiedenen Designer-, Ressourcen- und Config-Dateien wer-
den erst iiber einen Klick auf das Symbol Alle Dateien anzeigen sichtbar gemacht.

Fensterparade

Abbildung .6:
Der Server-Explorer
zeigt neben Daten-
verbindungen auch
die »Bewohner«
eines Servers an.
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Abbildung .7:
Der Projektmappen-
Explorer zeigt alle

Dateien eines

Projekts an - die

meisten erst auf

134

Aufforderung.

Das diirfte am Anfang nicht unbedingt auffallen: Der Projektmappen-Explorer selek-
tiert automatisch jenes Modul, das iiber den Registerkartenreiter gedffnet wird. Das ist
gerade bei grofien Projekten sehr praktisch, die aus vielen Dateien und Ordnern beste-
hen. Dieses Verhalten wird iiber die Einstellung Aktives Element im Projektmappen-
Explorer iiberwachen in den IDE-Optionen gesteuert.

Projektmappen-Explarer - PMMikroFibu ‘ @
= | & [F]
[5 Projektmappe "PMMikroFibu" (1 Projekt)
oY oo

..... =d| My Project

..... i app.config

..... =] fmAbout.vb

..... =] fmBelege.vb

----- =] fmBelegeBearbeiten.vb

----- =] fmBelegeErfassen.vb

----- =] fmEinnahmenErfassen.vb

----- =] fmHaupt.vhb

‘_:"’l PMMikroFibu.dbml

4.2.3 Der Objektbrowser

Der Objektbrowser zeigt unter anderem alle Klassen an, die zu allen Projekt-Assem-
blies gehoren, die im Moment entweder direkt bearbeitet werden oder auf welche
die Projekte der Projektmappe Verweise gesetzt haben!. Der Objektbrowser ist eine
rein passive Einrichtung, in der die Inhalte der einzelnen Assemblies nur angezeigt
werden. Es ist am Anfang sehr wichtig zu verstehen, dass der Objektbrowser die vor-
handenen Klassen entweder nach Assemblies (auch Container genannt) oder nach
Namespaces unterteilt anzeigt (im Unterschied zu seinem Vorgédnger kann dies ein-
gestellt werden). Wenn Sie den Eintrag »System« 6ffnen, sehen Sie alle Klassen die-
ses Namespace, unabhdngig davon, aus welcher Assembly sie stammen.

Es ist im Allgemeinen die bessere Wahl, den Inhalt des Objektbrowsers nach Name-
spaces - statt nach Bibliotheken - zu sortieren, da jede Klasse zu einem Namespace
gehort, eine Assembly-Bibliothek aber Klassen aus mehreren Namespaces enthalten
kann. Praktisch ist die Moglichkeit, iiber einen Button (rechts neben dem Such-
knopf) einen Verweis auf jene Assembly-Bibliothek hinzufiigen zu kdnnen, in der
sich eine iiber die Suchfunktion gefundene Klasse befindet. Per Standardeinstellung
werden alle Assemblies durchsucht, es ldsst sich aber auch ein »benutzerdefinierter
Komponentensatz« zusammenstellen, wenn nur bestimmte Bibliotheken durch-
sucht werden sollen.

Den Objektbrowser durchsuchen

Uber eine Suchfunktion lisst sich jede Klasse, Schnittstelle, Eigenschaft usw. im
Objektbrowser schnell lokalisieren. Die Suchergebnisse werden in der rechten Fens-
terhdlfte aufgelistet, sodass die Ansicht nicht gewechselt werden muss. Soll das
Ergebnis wieder »verschwinden«, muss die Suche geloscht werden.

1  Eigentlich miisste er »Typbrowser« heiflen, da natiirlich keine Objekte, sondern Klassen, Konstanten-
listen und Schnittstellen angezeigt werden.
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Durchsuchen: Alle Komponenten T | 3 | [E] -
<Suchen> -3 % Beginlnvoke(T, System.AsyncCallback, Object) As System.JAsyncResult F
@ Cl As Object
() Microsoft Windows.Themes | % Clonel As Objec
{3 MIDIPlayer Kapl2 =% Combine(ParamArray System.Delegate()) As System.Delegate
o vDP ¥ . p12 y [1| % Combine(System.Delegate, System.Delegate) As System.Delegate
ayer_Kapl2. E
Yer_hap Y -4 CreateDelegate(System. Type, Object, String) As System.Delegate 3
{} MIDIPlayer Kapl2.My Resources .
O syet -4 CreateDelegate(System Type, Object, String, Boclean) As System.Delegate
ys:m ViolationExcent W CreateDelegate(System Type, Object, String, Boelean, Boolean) As System Delegate
VEg A(:ESS foetonzxception =& CreateDelegate(System Type, Object, System.Reflection.Methodinfo) As Systern. Delegate
j A(DfT) W CreateDelegate(System Type, Object, System.Reflection.Methodlnfo, Boolean) As System.Dele

% CreateDelegate(System. Type, System.Reflection.MethodInfa) As System.Delegate

‘& CreateDelegate(System. Type, System.Reflection.MethodInfo, Boolean) As System.Delegate
% CreateDelegate(System. Type, System.Type, String) As System.Delegate

% CreateDelegate(System.Type, System.Type, String, Boclean) As System.Delegate
=% CreateDelegate(System. Type, System.Type, String, Boolean, Boolean) As System.Delegate
-~ Dynamicinvoke(ParamArray Object()) As Object

~j Action(Of T1, T2)
4 Action(Of T1, T2, T3)
il Action(Of T1, T2, T3, T4)
%4 ActivationContext
=7 ActivationContext.ContextForm

Activat
"L'X ctivator % Endlnvoke(System IAsyncResult) [=
~0_AppDomain
-+ AppDomain al 0 J
-4 AppDomainlnitializer Public Delegate Sub Action(Of T)(Byval obj As T) o
-“t% AppDomainManager Member von System |;
-~=F AppDomainManagernitializationOptio Zusammenfassung:

“t4 AppDomainSetup Kapselt eine Methode, die einen einzelnen Parameter annimmt und keinen Wert zuriickgibt.
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Weitere Bibliotheken hinzufiigen

Per Voreinstellung werden alle »Standard-Assembly-Bibliotheken« durchsucht. Sol-
len weitere Bibliotheken durchsucht werden, geschieht dies iiber das Anlegen einer
benutzerdefinierten Komponentenauswahl iiber den Listeneintrag »Benutzerdefi-
nierten Komponentensatz bearbeiten«.

Einstellungen beim Objektbrowser dndern

Damit es ein wenig iibersichtlicher wird, werden von Anfang an nicht alle Mitglieder
angezeigt. Dies kann in den Einstellungen des Objektbrowsers festgelegt werden.

Alle Verweise suchen

Kopieren

Offentliche Member anzeigen
Geschiitzte Member anzeigen
Private Member anzeigen

Andere Member anzeigen

Geerbte Member anzeigen
Erweiterungsmember anzeigen
Alphabetisch sortieren

Mach Membertyp sortieren
MNach Memberzugriff sortieren
Mach Membertyp gruppieren

L.2.4 Die Fehlerliste

Die Fehlerliste zeigt alle aktuellen Fehler und Warnungen des Compilers bezogen
auf den Quellcode des aktuellen Projekts.

Fensterparade

Abbildung .8:
Der Objektbrowser
zeigt die Klassen
aller Assemblies an,
auf die das Projekt
Verweise hadlt.

Abbildung 4.9:

Der besseren
Ubersichtlichkeit
halber werden beim
Objektbrowser von
Anfang an nicht alle
Mitglieder ange-
zeigt.
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Abbildung g.10:

Die Fehlerliste zeigt
alle aktuellen Fehler

und Warnungen im

Quelltext an.

Abbildung g.1:

Die Aufgabenliste
zeigt auch Kom-
mentare mit einem
Kommentartoken
an.
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|Q i Fehler|||_;51 Warnung |||Q) 0 Meldungen |

Beschreibung Datei Zeile Spalte Projekt

Der Typ "Time" ist nicht definiert. [Formivb 18 [0 |MIDIPlayer Kapl2
13

4y 2 Nicht verwendete lokale Variable: "x". Forml.vb 21 MIDIPlayer_Kapl2

Klicken Sie einen Eintrag doppelt an, gelangen Sie an die Stelle im Quelltext, die den
Fehler bzw. die Warnung verursacht hat.

L4.2.5 Die Aufgabenliste

Die Idee der Aufgabenliste ist, dass Visual Studio hier Eintrdge einfiigt, die der Pro-
grammierer (also Sie) erledigen soll. Allerdings denkt sich Visual Studio keine Aufga-
ben nach dem Motto »Mach mal zehn Liegestiitzen zum Warmwerden« aus, die
Aufgaben werden z.B. vom Aktualisierungs-Assistenten nach der Aktualisierung
eines Projekts eingetragen und besitzen keinen verbindlichen Charakter. Auch Kom-
mentare erscheinen in der Aufgabenliste, wenn sie ein bestimmtes »Kommentartoken«
wie z. B. »TODO« oder »HACK« enthalten. Die Aufgabenliste wird {iber ANSICHT|WEI-
TERE FENSTER | AUFGABENLISTE (oder die Tastenkombination + + (k] bei VB6-
Tastenbelegung und + [+ + bei Standardtastenbelegung) sichtbar
gemacht.

EEECNpYERY a2 W

Kommentare -

- -

! Beschreibung Datei

TODO - noch einmal dberarbeiten Formlvhb
TODO - auch nur ein Notbehelf Formlvb
TODO - keine Messageboxen ohne Uberschrift Formlvhb

L4.2.6 Das Eigenschaftenfenster

Das Eigenschaftenfenster zeigt die Eigenschaften (und Ereignisse, sofern vorhan-
den) des aktuell selektierten Objekts an. Am schnellsten wird es iiber geoffnet,
wenn das Element zuvor selektiert wurde. Besonders praktisch ist das Einfligen
einer Ereignisprozedur, denn dazu muss das Ereignis lediglich doppelt angeklickt
werden. Doch welches Ereignis? Jene Ereignisse, die bei einem Windows Forms-
Formular in der Kategorie Ereignisse angezeigt werden. Auch das kann schnell iiber-
sehen werden. Das Eigenschaftenfenster zeigt auch die Attribute einer Klasse, Eigen-
schaften usw. an. Schalten Sie dazu auf das Codefenster um, setzen Sie die
Textmarke zum Beispiel in einen Class-Befehl, und driicken Sie (4], um das Eigen-
schaftenfenster zu 6ffnen. Sie sehen dort die vordefinierten Attribute, die dem Class-
Befehl zugeordnet werden konnen. Klicken Sie zum Beispiel COM-sichtbar doppelt
an, wird das ComVisible-Attribut aus dem Namespace System.Runtime.InteropSer-
vices eingefiigt (mehr zu den Attributen in Kapitel 12).



Form1 Attributes

COM-Klasse
COM-sichtbar
Serialisierbar

COM-Klasse
Class fur COM verfugbar machen

Das Eigenschaftenfenster steht unter dem Namen »PropertyGrid« auch als Control in
der Toolbox zur Verfiigung. Damit konnen Anwendungen das Einstellen von Eigen-
schaften ihrer internen Objekte zur Ausfiihrungszeit auf die gleiche Weise anbieten,
wie es Visual Studio tut.

L.2.7 Die Toolbox

Die Toolbox von Visual Studio bietet alle Steuerelemente (engl. »Controls«) und
Komponenten an, die zur Entwurfszeit auf der Oberflache eines Formulars oder all-
gemein einer Designeroberfliche platziert werden konnen. Der besseren Ubersicht-
lichkeit halber ist die Toolbox in verschiedene Sektionen unterteilt. Es lassen sich
jederzeit neue Sektionen hinzufiigen und Elemente zwischen den einzelnen Sektio-
nen verschieben. Anders als bei fritheren Visual Basic-Versionen ist das Platzieren
von Steuerelementen iiber die Toolbox bei .NET lediglich eine Option, denn jedes
Steuerelement und jede Komponente kann theoretisch auch direkt im Quellcode
angelegt werden, wenngleich dies keine Vorteile bringt.

Alle Windows Forms -
= Allgemeine Steuerelemente I
K Zeiger -
Button

CheckBox

CheckedListBox

=% ComboBox

77 DateTimePicker & | Ausschneiden
A Label 53 | Kopieren
A LinkLabel (¥ | Einfigen
B ListBox X | Loschen
237 ListView
- Element umbenennen
MaskedTextBox
E MaonthCalendar EEIepareichy
= Notifylcon Alle anzeigen
HE] NumericlpDow| Elemente auswahlen...
& PictureBox Elemente alphabetisch sortieren
e e Toolbex zuriicksetzen
(%) RadioButton
Registerkarte hinzuflgen
Nach oben
Nach unten

Fensterparade

Abbildung g.12:
Im Eigenschaften-
fenster werden
auch Codeattribute
angezeigt.

Abbildung 4.13:
Die Toolbox ist
erweiterbar.
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Abbildung g.14:

Die Toolbox
kann auch

Textausschnitte
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aufnehmen.

Die Toolbox bietet iiber ihr Kontextmenii noch einige Kleinigkeiten an, die aus Platz-
griinden nur kurz erwahnt werden konnen:

Es lassen sich alle Elemente iiber Alle Anzeigen auf einmal sichtbar machen
(dann wird es richtig voll, da auch die alten Steuerelemente von VS.NET 2003
wieder erscheinen, ohne dass es uniibersichtlich wird).

Der »Grundzustand« der Toolbox wird iiber den Toolbox zuriicksetzen-Befehl
wiederhergestellt.

Die Elemente lassen sich alphabetisch auflisten.

Es lassen sich neue Registerkarten (Sektionen) anlegen und die Mitglieder einer
Sektion per Maus in eine andere Sektion verschieben.

Bliebe noch zu erwdhnen, dass, anders als bei VB6, die Toolbox-Belegung nicht mit
dem Projekt gespeichert wird. Es stehen also immer alle Elemente zur Verfligung.
Allerdings ist die Auswabhl projektabhédngig. In einem Webprojekt erscheinen (natiir-
lich) andere Steuerelemente als in einem Windows Forms-Projekt. Gar nicht sichtbar
ist die Toolbox in einer Konsolenanwendung, solange kein Formular hinzugefiigt
wurde.

Texte ablegen

In der Toolbox lassen sich auch Texte ablegen, was iiberaus praktisch ist, da sie so
einfach wieder in den Quelltext eingefiigt werden kdnnen. Das ist oft der einfachste
und direkteste Weg, eine »Wiederverwendbarkeit« von Programmcode zu erreichen.
Insbesondere immer wieder bendtigte Variablendeklarationen sind hier gut aufgeho-
ben. Tipp: Benennen Sie einen Eintrag um, damit wird klarer, was sich dahinter ver-
birgt.

Toolbox A @

= Allgemein

I Zeiger

mciSendString - Variante 1
mciStendString - Variante 2
[B) Tet: ¥ mMsg = MM_MCINOTIFY Then Di...

L.2.8 Das Lesezeichenfenster

Ein Lesezeichen ist eine Markierung im Quelltext, durch die sich die betreffende
Stelle direkt aufrufen ldsst. Gerade bei grofien Quelltextmengen konnen diese Lese-
zeichen sehr praktisch sein. Alle gesetzten Lesezeichen werden im Lesezeichenfens-
ter aufgelistet. Ein Doppelklick auf einen Eintrag bewirkt, dass die Stelle im
Quellcode angesprungen wird, an welcher der Eintrag definiert ist. Dies ist oft der
schnellste Weg, um eine Stelle im Quellcode zu lokalisieren.



L.2.9 Die Klassenansicht

Die Klassenansicht zeigt - das legt der Name nahe - alle Klassen eines Programms
an. Da jedes Visual Basic-Programm ausschliefilich aus Klassen besteht, gibt es auch
die Programmstruktur schon wieder, da auch eine eventuell existierende Hierarchie
der Klassen berticksichtigt wird.

Keszenericr: NS, =~ @

Klassenansicht
Ci| &= - R

<Suchen>

Bs@ PMMikroFibu
"LJ WVerweise
E-{} PMMikroFibu
(-1 Belege
i-“t¢ BezahlKonten
{4t fmAbout
it fmBelege
{14 fmBelegeBearbeiten
it fmBelegeErfassen
H-“1% fmHaupt

i “t¢ PMMikroFibuDataContext
H-“1% thlanuar

[
E
[
[
[
E
[
[
[
£

] ﬁ Konto() As String

ﬁ KontoID() As Integer

=iy New()

-# PropertyChanged(Object, System.ComponentModel PropertyChangedEventArgs)

4

b # PropertyChanging(Object, System.ComponentModel.PropertyChangingEventArgs)

4.2.10 Der Klassendesigner

Einen Schritt weiter als die Klassenansicht geht der Klassendesigner, den es leider
nicht in der Express Edition gibt. Der Klassendesigner ermoglicht es, die Klassen
eines Programms und ihre Mitglieder visuell zu »designen«, wobei im Hintergrund
der entsprechende Quellcode angelegt wird. Da sich aus einer bereits vorhandenen
Klassenstruktur jederzeit ein Klassendiagramm ableiten ldsst, spielt es keine Rolle,
ob die Klassen einer Anwendung von Anfang an oder zu einem spdteren Zeitpunkt
mit dem Klassendesigner erstellt werden. Mehr zum Klassendesigner in Kapitel 6,
wenn es um das Thema objektorientierte Programmierung geht.

L.2.11 Das Direktfenster

Das Direktfenster ist eine sehr praktische Einrichtung, denn hier konnen sowohl
wdhrend einer Programmunterbrechung als auch im »Leerlauf«, wenn noch kein
Programm gestartet wurde, Befehle eingegeben werden, die dann sofort ausgefiihrt
werden. Allerdings gibt es im Vergleich zum reguldren Ausfiihren eines Befehls ein
paar kleinere Unterschiede. Voraussetzung ist, dass sich der Quelltext des Projekts
fehlerfrei kompilieren ldsst. Dann lassen sich im Direktfenster auch einzelne Funk-
tionen des Programms aufrufen. Variablen kdnnen nur eingeschrankt deklariert wer-

Fensterparade

Abbildung 4.15:
Die Klassenansicht
zeigt alle Klassen
und deren
Mitglieder an.
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Abbildung 1.16:
Im Direktfenster
lassen sich
Berechnungen
durchfiihren und
Programmfunk-
tionen sowie
Funktionen der
Basisklassen
aufrufen.

Abbildung g.17:
Die Visual Studio-
IDE Idsst sich Giber
das Befehlsfenster

steuern.
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den, ein A =123 ist erlaubt, nicht aber ein Dim A As Byte = 123. Dafiir stehen z. B.
die Shared-Member der Basisklassen zur Verfligung. Der universelle Ausgabebefehl
ist das ?, sodass z. B. der Befehl ?Environment. GetEnvironmentVariable(»path«) den
Wert der Umgebungsvariablen Path ausgibt.

Function Faku(Byval Wert As Integer) As Integer
If Wert = 1 Then Return 1
Return Wert * Faku(Wert - 1)
End Function
nd Module

Direktfenster =]
?4+5

9

?Now

#7/30/2008 5:16:38 PM#

?Faku(5)

120

?My.Computer.Info.0sFullName
"Microsoft® windows vista™ ultimate

L.2.12 Das Befehlsfenster

Das Befehlsfenster erlaubt die Eingabe von IDE-Befehlen (und nicht Programmbe-
fehlen). Die IDE-Befehle werden so eingegeben, wie sie sich durch den Meniinamen
und den entsprechenden Meniieintrag ergeben, wobei die passende Auswahl bereits
nach Eingabe der ersten Buchstaben erscheint.

Befehlsfenster @

Datei.ProjektausQuellcodeverwaltun:

Datei.ProjektmappeschlieBen
Datei.ProjektmappezurQuellcodeve
Datei.Projektdffnen
Datei.Projektpickerverschiebenin
Datei.Projektschliefen
Datei.Projektvorlageauswahlen

L.2.13 Das Ausgabefenster

Das Ausgabefenster zeigt sowohl jene Meldungen an, die vom Compiler beim Erstellen
des Projekts produziert werden, als auch jene Debug- und Trace-Meldungen, die wah-
rend der Programmausfiihrung z.B. {iber die WriteLine-Methode der Debug-Klasse
(Namespace System.Diagnostics) ausgegeben werden. Dass diese Meldungen schein-
bar immer im Direktfenster landen, liegt an einer Einstellung in den Optionen der IDE,
die diese vom Ausgabe- ins Direktfenster umleitet, wo sie beim Debuggen etwas besser
aufgehoben sind, da das Direktfenster das wichtigste Fenster beim Debuggen ist.



Die Rolle der Projektvorlagen

Ausgabe

Ausgabe anzeigen von: Erstellen

4.3

Ein Projekt ist bei Visual Studio ein Name, der fiir alle Dateien steht, die durch das
Projekt zusammengefasst und die durch den Compiler zu einer Assembly kompiliert
werden (im Hintergrund arbeitet ein Tool mit dem Namen MsBuild.exe, das die
»Anweisungen« der Projektdatei umsetzt und das in Kapitel 12 kurz vorgestellt
wird). Damit das Grundgeriist eines Projekts nicht jedes Mal aufgebaut werden
muss, gibt es die Projektvorlagen. Eine Projektvorlage umfasst neben den Dateien,
die von Anfang an Teil des Projekts sind, auch die Projekteinstellungen, die in der
IDE fiir jedes Projekt unter Projekt| < Projektname > -Eigenschaften getroffen werden.
Visual Studio bietet von Anfang an eine grofle Auswahl an Projektvorlagen fiir alle
wichtigen Anwendungstypen an. Die Liste ist natiirlich erweiterbar, allerdings setzt
das Erstellen einer neuen Projektvorlage ein wenig Erfahrung voraus und wird durch
Visual Studio nicht unterstiitzt. Der einfachste Weg, an eine eigene Projektvorlage
zu kommen, besteht daher darin, ein vorhandenes Projekt als Projektvorlage zu
speichern, was iiber Datei|Vorlage exportieren eine Kleinigkeit ist. Tabelle 4.1 stellt
die wichtigsten Projektvorlagen zusammen.

Die Rolle der Projektvorlagen

Windows Forms-  Standard-Projekttyp fiir Windows-Anwendungen.  Keine
Anwendung
Klassenbibliothek  Eine Klassenbibliothek ist eine Assembly, die aus Keine

mindestens einer offentlichen Klasse besteht.

Konsolen-
anwendung

Eine Konsolenanwendung lduft in einer Win32-
Konsole und nimmt Eingaben iiber das StdIn-Gerat
entgegen und fiihrt Ausgaben liber das StdOut-
Gerdt durch.

Auch eine Konsolenanwendung
kann Fenster anzeigen.

Steuerelemente kdnnen auch
projektbezogen definiert werden
und bestehen in diesem Fall nur
aus einer Klasse.

Windows Forms-
Steuerelement-
bibliothek

Steht fiir ein eigenes Steuerelement.

Windows-Dienst

Leeres Projekt

Ein Windows-Dienst lauft als »unsichtbare«
Anwendung im Hintergrund unter einem bestimm-
ten Systemkonto und wird bereits mit dem Win-
dows-Start aktiv.

Enthdlt keine Dateien und keine Voreinstellungen.

Windows-Dienste besitzen keine
Oberfldche, kbnnen aber ansons-
ten beliebige Aufgaben {iberneh-
men.

Ist sehr viel praktischer, als es sich
zundchst anhdren mag.

Abbildung 1,.18:
Im Ausgabefenster
meldet sich der
Compiler zu Wort.

Tabelle g.1:

Die wichtigsten
Visual Studio-
Projekttypen fiir
Windows
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Abbildung g.19:
Fiir das automa-
tische Sichern

der Projektdateien
kann ein Intervall
eingestellt werden.
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4.3.1 Wo werden Projektdateien abgelegt?

Jedes Projekt wird in einem eigenen Verzeichnis abgelegt. Damit die Projektverzeich-
nisse nicht tiber die ganze Festplatte verstreut oder (wie bei fritheren Visual Basic-Ver-
sionen) per Voreinstellung im Visual Studio-Verzeichnis landen, werden sie im Ordner
Visual Studio 2008\Projects im Benutzerprofil des Anwenders abgelegt. Grundsatzlich
spielt es keine Rolle, wo ein Projektverzeichnis angelegt wird. Der einzige Aspekt, der
bei der Ablage berticksichtigt werden muss, ist der Umstand, dass Netzwerklaufwerke
am Anfang keine gute Wahl sind, da ein solches Projekt weniger Berechtigungen
erhdlt und eine entsprechende Codezugriffsrichtlinie angelegt werden miisste.

4.3.2 Speichern oder Verwerfen?

Wurde ein Projekt nicht offiziell gespeichert, gibt es beim Verlassen der IDE (oder
beim Neuanlegen eines Projekts) die Gelegenheit, es zu »verwerfen« oder zu spei-
chern. Verwerfen bedeutet, dass die tempordr angelegten Projektdateien wieder
geloscht werden. Soll ein Projekt mit dem Erstellen gespeichert werden, muss dies
iiber die Einstellung »Alle Anderungen speichern« in den Optionen der IDE unter Pro-
jekte und Projektmappen |Erstellen und Ausfiihren aktiviert werden.

Wundern Sie sich nicht dariiber, dass manche Dateien scheinbar zwei Erweiterungen
besitzen, z. B. »Form1.Designer.vb«. Da ist ein allgemeines Merkmal von Dateinamen
bei Windows. Es wird nur relativ selten benutzt. Ein Dateiname kann beliebig viele
Punkte besitzen. Als Erweiterung werden nur die Zeichen nach dem letzten Punkt
interpretiert.

4.3.3 Automatische Sicherung der Projektdateien

Wie bei einer Textverarbeitung bietet auch Visual Studio die Moglichkeit, die Pro-
jektdateien regelmafiig zu sichern, sodass sie nach einem Absturz der IDE automa-
tisch wiederhergestellt werden kénnen?. Die Einstellung wird in den Optionen der
IDE unter Umgebung|Autowiederherstellen vorgenommen (dazu miissen alle Ein-
stellungen sichtbar sein) und sollte wahrgenommen werden.

v Informationen fir Autovwiederherstellen speichern alle:
|5 3: Minuten

Informationen Fiir dutoiederherstelen beibehalten Fir:
I 7 3: Tage

L.4  Der Aufbau eines Projekts

Ein Projekt besteht, je nach Typ, aus unterschiedlichen Dateien. Eine Windows
Forms-Anwendung besteht aus einer Formularklasse Forml1.vb, eine Konsolenan-
wendung aus einer Klasse Modulel.vb. Mit der Vorlage Windows Forms-Anwen-
dung werden fiir das Projekt insgesamt zehn Dateien angelegt, von denen aber nur
zwei, die Formulardatei und die dazugehorige Designerdatei, wirklich wichtig sind.
Regelrecht irritierend diirfte am Anfang sein, dass eine Formulardatei zunachst total
aufgerdaumt erscheint und lediglich aus einem unscheinbaren Class-Befehl besteht.

2 Leider ist die Absturztendenz von VS 2008, vor allem unter Vista, deutlich grofer als noch bei der Vor-
gdngerversion (die unter Vista offiziell gar nicht lief).



Der Aufbau eines Projekts

Schuld sind die partiellen Klassen, durch die eine Klasse auf mehrere Module verteilt
werden kann. Die vom Designer generierten Befehle werden in einer speziellen Datei
mit der Erweiterung .Designer untergebracht, die im Projektmappen-Explorer
zundchst unsichtbar ist (und vom Programmierer auch nicht editiert werden sollte).

L.4.1

Projektmappen-Explorer - Projektmappe "FakKonsolenBeispiel” (1 Projekt) @

=] g =&

J Projektmappe "FakKonsolenBeispiel" (1 Projekt)
E _‘E FakKonsolenBeispiel

£ [ My Project

-- el Application.myapp

. 18] Assemblylnfowb

Resources.resx

] Settings.settings

- [=] Verweise

- % FakKonsolenBeispiel.exe

PR | Modulel.vb)

Die Eigenschaften eines Projekts

Die umfangreichen Einstellungen eines Projekts werden bei Visual Studio in einem
Projektunterverzeichnis mit dem Namen My Project in verschiedenen Dateien
gespeichert (Tabelle 4.2 zeigt eine Ubersicht). Diese werden von der IDE angelegt
und sollten nicht gedandert werden. Der Vorteil dieser Dateien ist, dass sie im Quell-
text vorliegen und dass es sich bei den Dateien mit der Erweiterung . Vb um reguldre
Quelltextdateien handelt, die zum Beispiel auch aufierhalb der IDE kompiliert wer-
den konnten. Dieses offene Prinzip zieht sich wie ein roter Faden durch alle Bereiche
der IDE und ist ein angenehmer Kontrast zu fritheren Visual Basic-Versionen, wo die
meisten Einstellungen intern vorgenommen wurden.

Application.Designer.vb

Application.myapp

AssemblyInfo.vb

Resources.Designer.vb

Resources.resx

Settings.Designer.vb

Settings.settings

Quelltextdatei, in der Einstellungen gespeichert werden, die im Register
Anwendung der Projekteigenschaften getroffen werden.

Enthalt die Einstellungen des Registers Anwendung der Projekteigenschaften
im XML-Format.

Quelltextdatei, die allgemeine Projekteinstellungen wie Titel, Beschreibung
und Versionsnummer in Gestalt von Attributen enthalt. Diese Datei gab es
bereits bei VS.NET 2003.

Quelltextdatei, die den Namespace My.Resources um die Moglichkeit erwei-
tert, auf die Ressourcen der Anwendung zuzugreifen.

Ressourcendatei, in der die Ressourcen der Anwendung definiert sind.

Quelltextdatei, die Seffingsim Namespace Myum Eigenschaften erweitert, die
einen Zugriff auf die im Register Zinstellungen eingetragenen Werte erlauben.

Datei im XML-Format, in der die im Register Zinste//ungen der Projekteigen-
schaften angelegten Variablen gespeichert werden.

Abbildung g.20:
Der Projektmappen-
Explorer zeigt alle
Dateien an, die zu
einem Projekt
gehdren.

Tabelle g.2:

In diesen Dateien
werden Projekt-
einstellungen
gespeichert.
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Abbildung g.21:
Diese Meldung
erscheint, wenn
eine Projektdatei
auBerhalb der IDE
gedndert wurde.

(L

Die Verweise (Referenzen) auf andere Assemblies werden im Projektmappen-Explo-
rer nicht mehr von Anfang an angezeigt. Mochte man sie sehen, muss man auf Alle
Dateien anzeigen klicken.

4.5 Der Umgang mit Projekten -
die Projektverwaltung

Bei Visual Studio dreht sich alles um Projekte. Ein Projekt ist eng mit jenem Ordner
verkniipft, der von Visual Studio beim Anlegen eines neuen Projekts automatisch
angelegt wird. Visual Studio liberwacht diesen Ordner (per Voreinstellung) und
erkennt Anderungen, die auferhalb der IDE an einzelnen Dateien im Projektver-
zeichnis vorgenommen werden, sodass der Projektinhalt immer auf dem neusten
Stand ist. Nicht jede Datei, die in dem Projektordner enthalten ist, muss zum Projekt
gehoren. Welche Datei im Projektordner zum Projekt gehort und welche nicht,
bestimmt der Inhalt der Projektdatei. Das ist eine Textdatei mit der Erweiterung
.Vbproj. Wer mit Notepad einen Blick in die Datei wirft, wird feststellen, dass sie
nicht einfach die Namen der Dateien enthadlt, sondern sehr viel Text, der auf den ers-
ten Blick recht verworren erscheinen mag. Dabei ist auch hier alles ganz einfach.
Eine Projektdatei ist bereits seit Visual Studio 2005 eine XML-Datei im MSBuild-For-
mat, das in Kapitel 12 vorgestellt wird. Da es nur selten einen Grund gibt, eine
Vbproj-Datei direkt zu editieren, muss man sich fiir die Details nicht interessieren.
Nicht jede Datei, die zum Projekt gehort, muss beim Erstellen des Projekts {ibersetzt
werden. Uber die Eigenschaft BuildVorgang wird eingestellt, ob eine Quelltextdatei
kompiliert wird oder das Projekt lediglich begleitet.

4.5.1 Dateiliberwachung

Die IDE {iberwacht (per Voreinstellung) alle zum Projekt gehérenden Dateien, sodass
Anderungen, die auRerhalb der IDE an einer Datei durchgefiihrt werden, registriert
werden und Sie die Mdglichkeit erhalten, die Anderungen zu iibernehmen oder zu
ignorieren. Ist dieses Verhalten nicht erwiinscht, kann es in den Projektoptionen
deaktiviert werden.

Ch\Users\Pemo07\Documents\Visual Studic
2008\ Projects\FakKonsolenBeispiel\FakKonsolenBeispiel\Modulel.vb

Diese Datei wurde auBierhalb des Quellcode-Editors gedndert.
Erneut laden?

[ Ja ] l Ja, alle l [ Mein ] [ Mein, keine

4.5.2 Anlegen von Verzeichnissen

Im Projektmappen-Explorer konnen durch Anklicken eines Eintrags mit der rechten
Maustaste und Auswahl von Hinzufiigen|Neuer Ordner neue Ordner angelegt wer-
den. Das ist zum Beispiel sinnvoll, wenn bestimmte Datendateien gruppiert werden
sollen (etwa Bitmaps, die nicht als Ressourcen Teil der Assembly sein sollen). Auch
das Anlegen von Ordnern fiir Quelltextdateien (etwa Klassen) kann sinnvoll sein, da



Der Umgang mit Projekten — die Projektverwaltung

es die Ubersichtlichkeit erhéht und es etwas leichter macht, Gruppen von Dateien
zwischen Projekten auszutauschen. Fiir die Frage, ob eine Quelltextdatei kompiliert
wird, spielt es keine Rolle, in welchem Ordner sie sich befindet.

4.5.3 Dateien — nur dabei oder mittendrin?

Bei jeder Datei kann in ihren Eigenschaften eingestellt werden, ob sie Teil der
Assembly werden soll oder nicht. Im Allgemeinen gibt es keinen Grund, die Vorein-
stellung zu dndern. Ausnahmen sind Textdateien mit Programmeinstellungen, die
Teil der Assembly werden sollen, damit sie nicht als separate Dateien vorliegen, oder
Quelltextdateien, die nicht Teil der Assembly sein sollen (sie diirfen dann aber auch
nicht im Programm angesprochen werden). Dass eine Datei eingebettet wird, bedeu-
tet aber nicht, dass sie als Datei angesprochen werden kann.

Abbildung g.22:

Eigenschaften b.
- = In den Dateieigen-
Modulel.wb Dateicigenschaften . schaften wird fest-
e gelegt, ob eine Datei

mitkompiliert wer-

Benutzerdefiniertes Tool den soll oder nicht.

Buildvorgang Kompilieren E
Dateiname Keine

Namespace des benutzerdefinierten|Inhalt

Vollstindiger Pfad Eingebettete Ressource
ApplicationDefinition
Page
Resource
Buildvorgang

Wie die Datei mit den Build- und Bereitstellungsprozessen verknipft ist.

Soll eine Datendatei Teil der Assembly und der Inhalt dieser Datei wdhrend der Pro-
grammausfiihrung eingelesen werden, muss fiir BuildVorgang »Eingebettete Res-
source« gewdhlt werden. Wdhrend der Programmausfiihrung wird der Inhalt iiber die
GetManifestResourceStream-Methode der Assembly-Klasse als Stream eingelesen
und im folgenden Beispiel in ein DataSet gelesen, das wiederum mit einem DataGrid-
View verbunden wird, sodass der Dateninhalt der XML-Datei im Grid angezeigt wird:

Imports System.Reflection
Imports System.IO

Dim Ds As New DataSet
Using St As Stream =
Assembly.GetExecutingAssembly.GetManifestResourceStream("WindowsApplication2.Daten.xml"
)

Ds.ReadXm1(St)
End Using
DataGridViewl.DataSource = Ds.Tables(0)

Der Name der Ressource setzt sich aus dem Stamm-Namespace der Assembly (wird
in den Projekteigenschaften eingestellt und entspricht per Voreinstellung dem Pro-
jektnamen) und dem Namen der eingebetteten Datei zusammen.
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Abbildung g.23:
Uber Buildereig-
nisse kann einge-
stellt werden, was
vor oder nach dem
Erstellen eines Pro-
jekts passieren soll.
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4.5.4 Dateien von A nach B kopieren tiber Pre- und
Postbuild-Events

Sollen vor oder nach dem Erstellen eines Projekts besondere Aktionen mit einzelnen
Projektdateien ausgefiihrt werden, geschieht dies {iber die sog. Buildereignisse. Die
Aktionen werden im Register Kompilieren der Projekteigenschaften iiber Buildereig-
nisse eingestellt. Es gibt Ereignisse, die vor dem Erstellen, und Ereignisse, die nach
dem Erstellen ausgefiihrt werden. Als Kommandos kommen alle Betriebssystem-
kommandos infrage, sodass es zum Beispiel moglich ist, nach dem Erstellen Dateien
per Copy-Befehl an einen anderen Ort zu kopieren oder beliebige Programme auszu-
fiihren (dazu muss der Copy-Befehl indirekt iiber Cmd.exe ausgefiihrt werden). Fiir
grofiere Projekte werden richtige Skripte festgelegt, die eine Reihe von Aktionen aus-
fiihren. Die bendtigten Verzeichnispfade und Dateinamen werden iiber Platzhalter
zur Verfiigung gestellt.

Befehlszeile fiir Prabuildereignis:

4 [}

Prabuild bearbeiten ...

Befehlszeile fir Postbuildereignis:
cmd.exe /c copy "$(TargetPath)” Seuserprofile?=\5(TargetFileMame) =

] [}

Postbuild bearbeiten ... l

Postbuildereignis ausfithren:

Bei erfelgreichem Erstellen V]

[ ok | [Abbrechen |

4.5.5 Der Konfigurationsmanager

Jedes Projekt kann in zwei Modi erstellt werden: Debug und Release. Der wichtigste
Unterschied ist, dass im Debug-Modus symbolische Informationen in die Assembly
eingefiigt werden, die ein Debuggen auf Quelltextebene ermdoglichen. Visual Studio
legt fiir jedes Projekt auch eine Projektmappendatei (Erweiterung .sln) an. Aller-
dings wird die Projektmappe nur angezeigt, wenn dies in den Projekteigenschaften
festgelegt wird. Auch der Konfigurationsmanager muss erst iiber die Option Erwei-
terte Buildkonfigurationen anzeigen unter Projekte und Projektmappen|Allgemein im
Menii Extras\Optionen aktiviert werden. Uber ihn kann pro Projekt eingestellt wer-
den, ob und in welchem Modus es erstellt werden soll. Der Konfigurationsmanager
wird iber Erstellen|Konfigurationsmanager sichtbar gemacht.
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Kenfiguration der aktuellen Projektmappe: Aktive Projektmappenplattform:
Debug -] [Any crU -

Projektkontext (Gberprafen Sie die Build- und Bereitstellungskonfigurationen):

Projekt Konfiguration Plattform Erstellen

Plugln_Interface Debug lz‘ Any CPU Iz‘
Plugln_Lib Debug Any CPU
PlugIn_Main Debug Any CPU

SchlieBen

Auch wenn es im Konfigurationsmanager maglich ist, neue Projektkonfigurationen
anzulegen, hat dies fiir die Praxis keine echte Bedeutung. Auch die Auswahl der akti-
ven Projektmappenplattform beschrdnkt sich auf »Any CPU«.

Eine leere Projektmappe wird durch Auswahl des Projekttyps »Andere Projektty-
pen|Visual Studio-Projektmappen« angelegt.

Festlegen der Buildreihenfolge

Enthilt eine Projektmappe mehrere Projekte, ist es iiber Projekt|Projektbuildreihen-
folge moglich, die Reihenfolge festzulegen, in der die einzelnen Projekte {ibersetzt
(nicht ausgefiihrt) werden. Dies geschieht aber nicht direkt, sondern indirekt, in
dem im Register Abhdngigkeiten angegeben wird, von welchen anderen Projekten
das ausgewdhlte Projekt abhdngig ist. Dadurch wird die Buildreihenfolge so festge-
legt, dass die Projekte zuerst libersetzt werden, von denen andere Projekte abhangig
sind.

Festlegen der Startreihenfolge

Auch das Festlegen der Startreihenfolge ist moglich. Dies geschieht in den Eigen-
schaften der Projektmappe. Hier kann auch eingestellt werden, dass gleich mehrere
Startprojekte mit dem Driicken von starten.

Abbildung g.24:
Der Konfigurations-
manager erlaubt zu
jedem Projekt der
Projektmappe die
Auswahl einer Kon-

figuration.
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Abbildung 4.25:
In den Eigenschaf-
ten der Projekt-
mappe kann auch
die Startreihenfolge

der einzelnen

Projekte festgelegt

werden.

Abbildung .26:
Der Projektmappen-
Explorer zeigt am
Anfang nicht alle
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Dateien an.

) Aktuelle Auswahl

*) Einzelnes Startprojekt
FakKonsclenBeispiel

@ Mehrere Startprojekte:

Projekt Aktion

FakKonsolenBeispiel Starten
FakuTest iKei

Starten chne Debugging

Die Projektmappendateien (Solution)

Neben den Projektdateien gibt es bei Visual Studio die Projektmappendateien
(Erweiterung .sln). Sie fassen ein oder mehrere Projekte zusammen und haben nur
eine geringere Bedeutung, da sich jedes Projekt auch einzeln laden liefie. Ein kleiner
Vorteil ist, dass sich iiber den Konfigurationsmanager einstellen ladsst, welche Pro-
jekte beim Einrichten der Projektmappe erstellt werden sollen (es ist ferner moglich
einzustellen, welche Projekte auch ausgefiihrt werden sollen). Ein wenig verwirrend
ist, dass Visual Studio auch dann eine Projektmappendatei anlegt, wenn nur ein Pro-
jekt im Spiel ist, diese aber in der IDE zundchst nicht anzeigt (dies kann in den
Optionen eingestellt werden). Vielen Neulingen ist daher am Anfang die Rolle der
Solution-Datei nicht klar.

Man konnte mal wieder sagen: typisch Microsoft, dass der Projektmappen-Explorer
am Anfang nur die »halbe Wahrheit« anzeigt. Uber den Button Alle Dateien anzeigen
im Projektmappen-Explorer muss dies bei jedem Projekt gedndert werden.

Projektmappen-Explorer - FakKonsolenBeispiel l @
BIEEIA

'_; Projektmappe "FakKonsolenBeispiel” (2 Projekte)

FalW¥ancalanDaicnial
e Dasinanzeiger]
- 1] Medulel.vb

= _E FakuTest

i=d| My Project

=] Formlwvb
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Projektmappe immer anzeigen

Soll die Projektmappe im Projektmappen-Explorer immer angezeigt werden, muss in
den Optionen der IDE in der Kategorie Projekte und Projektmappen|Allgemein die
Einstellung Projektmappe immer anzeigen gesetzt werden.

L.6 Projekte erstellen und debuggen

Einen Ausfiihren-Befehl gibt es bei Visual Studio nicht. Ein Projekt wird entweder
nur erstellt oder erstellt und danach ausgefiihrt (wobei beim Erstellen nur jene Quell-
textdateien berticksichtigt werden, die seit dem letzten Erstellen gedndert wurden).
Der Befehl zum Erstellen heifit entweder Erstellen|Projektmappe erstellen, wenn die
gesamte Projektmappe erstellt werden soll (und diese im Projektmappen-Explorer
angezeigt wird), oder Erstellen| < Name des Projekts > erstellen. Soll das Projekt
gleich ausgefiihrt werden, wahlt man den Befehl Debuggen|Debbuging starten oder
driickt einfach die (F5]-Taste wie immer.

Hinter dem Driicken von steht eine Reihe von Teilschritten:

Alle Projekte der Projektmappe werden erstellt (iiber den Konfigurationsmana-
ger konnen einzelne Projekte davon ausgenommen werden).

Es entsteht, je nach Projekttyp, eine .exe- oder .dll-Datei, die im festgelegten
Ausgabeverzeichnis abgelegt wird. Je nach Konfiguration ist dies das Projekt-
unterverzeichnis bin/debug oder bin/release.

Die als Startprojekt festgelegte Assembly wird gestartet, was standardmafig nur
bei .exe-Dateien moglich ist. In den Projekteigenschaften kann ein Programm
festgelegt werden, mit dem die Assembly gestartet wird - dies ist auch fiir Klas-
senbibliotheken mdglich. Aufierdem konnen im Register Debuggen Befehlszei-
lenargumente eingetragen werden, die beim Aufruf ibergeben werden, (und die
per Environment.Commandline abgefragt werden), und es ldsst sich ein Arbeits-
verzeichnis festlegen, auf das sich alle relativen Dateipfade innerhalb der
Anwendung beziehen.3

Erstellen, neu erstellen oder bereinigen?

Ein Projekt kann nicht nur erstellt, sondern auch neu erstellt, bereinigt und verof-
fentlicht werden. Normalerweise kompiliert der Compiler nur jene Bereiche des Pro-
gramms, die sich seit dem letzten Kompilieren gedndert haben. Soll das Projekt
komplett neu erstellt werden, geschieht dies entsprechend iiber Neu erstellen. Berei-
nigen bedeutet, dass alle eventuell bereits vorhandenen Ausgabedateien geldscht
werden, sodass sich das Projekt wieder in jenem Zustand befindet, in dem es sich
befand, bevor es zum ersten Mal erstellt wurde. Ein Projekt zu verdffentlichen
bedeutet, dass alle fiir die Installation erforderlichen Dateien (inkl. der .NET-Lauf-
zeit, wenn gewiinscht) in ein (Netzwerk-)Verzeichnis kopiert werden, sodass die
Anwendung von dort lokal installiert werden kann. Mehr dazu in Kapitel 24, wenn
es um das Ausliefern einer Visual Basic-Anwendung geht.

3 Dies ist jenes Verzeichnis, das z. B. von der CurDir-Funktion geliefert wird.
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Projekte lassen sich nicht ohne Weiteres auf ein Netzwerklaufwerk auslagern, da fiir
sie dann die deutlich niedrigeren Sicherheitseinstellungen der Intranet-Zone gelten
und sie nicht mehr korrekt ausgefiihrt werden. Das gilt auch fiir Assemblies, die von
einem Netzwerklaufwerk aus aufgerufen werden. Sie erhalten ebenfalls automatisch
weniger Berechtigungen, als wenn sie von einem lokalen Laufwerk gestartet wiirden.

Debug oder Build?

Die IDE erstellt ein Projekt stets in einem von mehreren Konfigurationsmodi. Von
Anfang an gibt es die Modi Debug und Release, es konnen jederzeit weitere Modi
angelegt werden. Jeder Modus steht fiir einen eigenen Satz an Projekteinstellungen.
Debug- und Release-Modus unterscheiden sich im Wesentlichen dadurch, dass beim
Debug-Modus die Symbolinformationen generiert werden, sodass ein Debuggen auf
Quelltextebene moglich ist. AufRerdem legt der Modus das Ausgabeverzeichnis fest,
das beim Debug-Modus bin\debug und beim Release-Modus bin\release lautet.

Es ist leider ein wenig verwirrend, wie die IDE die beiden Modi verwaltet, da es zwei
Orte gibt, an denen die Konfiguration unabhdngig voneinander ausgewdahlt werden
kann: das Register Debuggen in den Projekteigenschaften (aber nur, wenn die erwei-
terten Build-Konfigurationen angezeigt werden) und der Konfigurationsmanager.
Bei der Frage, in welchem Ausgabeverzeichnis die Assembly abgelegt wird, ist die
aktive Konfiguration mafgeblich, die im Konfigurationsmanager festgelegt wird und
Vorrang vor der Einstellung in den Projekteigenschaften hat. Es kann daher auch
beim Erstellen und Ausfiihren ohne Debuggen iiber + passieren, dass die
Assembly in bin\debug landet, wenn Debug die aktive Konfiguration ist.

Ein wenig ungiinstig ist ferner, dass der Konfigurationsmanager erst auf Anforde-
rung angezeigt wird. Dafiir kann man sich jederzeit weitere Konfigurationsmodi
anlegen, was den Vorteil bringt, dass es z. B. verschiedene Ausgabeverzeichnisse fiir
die Assembly geben kann und es theoretisch denkbar ist, auch ein Netzwerklauf-
werk als Ausgabeverzeichnis festzulegen.

Der IDE bei der Arbeit zusehen

Im Ausgabefenster kann verfolgt werden, wie ein Projekt kompiliert wird und welche
Assembly-Bibliotheken dabei verarbeitet werden. Wenn Sie einen Blick in eines der
Verzeichnisse werfen mdchten, aus denen diese Assemblies stammen, kopieren Sie
den Pfad aus dem Ausgabefenster in das Windows-Eingabefeld, das iiber Start|Aus-
fithren erscheint. Aufder einer unscheinbaren .dll-Datei sehen Sie dort aber nichts.

4.7 Arbeiten mit Quelltext

Programmiert wird bei Visual Studio im Code-Editor, der zwar bei allen Program-
miersprachen derselbe ist, dessen Fdhigkeiten, eingegebene Befehle erkennen und
entsprechende Auswahllisten anbieten zu konnen, aber von der gewdhlten Program-
miersprache abhdngen. Zu seinen Komforteinrichtungen gehoren unter anderem:

Das automatische Einfdrben der Sprachelemente, je nach Typ. Die Farben kon-
nen in den Optionen der IDE eingestellt werden.

Der Umstand, dass nach der Eingabe eines Punktes eine Auswahlliste mit allen
Mitgliedern der Klasse oder des Objekts angeboten wird. Dabei wird die Liste in
haufig benoétigte und alle Elemente unterteilt, und es werden nur jene Namen
angezeigt, die mit den bereits eingegebenen Buchstaben iibereinstimmen.
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Der Umstand, dass bereits vor der ersten Eingabe eine Auswahlliste mit allen
zur Verfiigung stehenden Befehlen und Schliisselwortern angeboten wird und
diese kontextsensitiv ist, also immer nur jene Elemente angeboten werden, die
zur aktuellen Situation passen.

Befehle werden unmittelbar nach der Eingabe ausgewertet und Fehler sofort
angezeigt. Das ist moglich, da der Compiler immer aktiv ist und jede Eingabe
sofort in IL-Code umsetzt (der aber nur im Arbeitsspeicher gehalten wird).

Vielleicht haben Sie sich iiber den griinen oder gelben Randstreifen im Code-Editor-
Code-Editor gewundert. Mit dem gelben Randstreifen macht die IDE Zeilen kenntlich,
die seit dem letzten Abspeichern gedndert wurden. Griin bedeutet, dass die Zeile gesi-
chert wurde. Diese praktische Einrichtung ist eventuell nicht sichtbar, denn sie kann
in den Optionen der IDE unter Text-Editor|Allgemein iiber die Einstellung Anderun-
gen nachverfolgen auch abgeschaltet werden.

Fortgeschrittenere Entwickler profitieren von der Mdglichkeit, den Code durch
Umstrukturierung optimieren zu konnen, ohne dass Seiteneffekte auftreten, oder
von der Moglichkeit, per Mausklick ein Testprojekt anzulegen, das Testroutinen ent-
halt, die bei Methoden des Programms priifen, ob sie die richtigen Resultate liefern.

L4L.71 Gliederungen

Am Anfang nimmt man sie vermutlich nicht wahr, doch sie erfiillt eine wichtige
Funktion. Die Rede ist von der automatischen Gliederung des Quellcodes, die dazu
fiihrt, dass sich z. B. Klassen- oder Methodendefinitionen ein- und ausklappen las-
sen. Eine Gliederung wird am linken Rand durch ein - oder + angezeigt, das von
einem kleinen Kasten umgeben ist. Uber den Eintrag Gliedern im Kontextmenii kann
die Art der Gliederung ausgewdhlt oder ganz abgeschaltet werden. Praktisch ist die
Einstellung Nur Definitionen anzeigen, da in diesem Fall nur die Methodenkdpfe
angezeigt werden (wenn Sie den Mauszeiger auf den Kopf bewegen, wird die kom-
plette Definition angezeigt).

‘v_j Komponententests erstellen. ..
2| Ausschitt einfigen. ..

43 | Gehe zu Definition

Haltepunkk 3
Ausfihren bis Cursor
Ausschneiden

Kopieren

B o % %

Einfilgen

Gliedern Gliederungserweiterung umschalken

Alle Gliederungen umschalten

Gliederung entfernen

Mur Definitionen anzeigen

Uber die Kommandos #Region und #End Region lassen sich eigene Gliederungsebe-
nen einfiigen (siehe Abschnitt 4.7.3).

Abbildung g.27:
Das Gliedern fiihrt
zu einer besseren

Ubersicht im
Quellcode.
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L.7.2 Fehler werden sofort erkannt

Da stdndig ein Hintergrundcompiler aktiv ist, wird jede Eingabe sofort ausgewertet,
und Eingabefehler werden sofort angezeigt. Wie in einem Textverarbeitungspro-
gramm werden Passagen mit einem Syntaxfehler blau gewellt unterstrichen. War-
nungen werden griin untermalt (in den Projekteigenschaften kann eingestellt
werden, ob eine Situation im Quellcode zu einer Warnung oder einem Fehler fiihrt
oder ignoriert wird), und fiir Anderungen, die wihrend des Debuggens dazu fiihren,
dass ein Neustart erforderlich ist, ist die Farbe Lila vorgesehen.

Warnungen und Fehler werden in der Fehlerliste angezeigt. Ein Doppelklick auf
einen Eintrag fiihrt dazu, dass die entsprechende Stelle im Quelltext angesprungen
wird.

Eine Warnung ist lediglich ein Hinweis des Compilers, der Quelltext kann trotzdem
kompiliert werden.

Wen es stort, dass Warnungen angezeigt werden, kann dies in den Projekteigenschaf-
ten im Register Kompilieren deaktivieren (hier kann auch eingestellt werden, dass
eine Warnung wie ein Fehler behandelt werden soll).

4.7.3 Regionen machen den Quellcode ubersichtlich

Vielleicht sind Thnen am linken Rand die Minus- und Pluszeichen aufgefallen. Damit
werden bei Visual Studio die Regionen gekennzeichnet. Eine Region ist ein aus- und
einklappbarer Bereich im Code-Editor. Das ist sehr praktisch, da auf diese Weise
nicht der komplette Quellcode sichtbar sein muss, sondern nur jener Teil, der aktuell
von Interesse ist. Visual Studio fiigt z. B. jede Klassendefinition automatisch in eine
Region ein. Uber das Kommando #Region wird ein eigener Gliederungsbereich defi-
niert, der sich auf- und zuklappen lasst:

#Region "MontagsCode"

#End Region

Auf die Programmausfithrung haben die Regionen natiirlich keinen Einfluss. Das
heif’t, die Befehle in einer eingeklappten Region werden ebenfalls kompiliert.

4.7.4 Suchen im Quelltext

Wie eine Textverarbeitung besitzt auch Visual Studio eine leistungsfahige Funktion
fiir das Suchen und Ersetzen von Text. Neben einfachen Suchbegriffen konnen auch
reguldre Ausdriicke eingesetzt werden, mit deren Hilfe sich Textmuster finden las-
sen. Es ist wichtig anzugeben, welche Bereiche des Projekts durchsucht werden sol-
len. Bei kleinen Projekten spielt dies im Allgemeinen keine Rolle, da man in etwa
weif’, wo sich das gesuchte Element aufhdlt, bei Projekten mit mehreren Hundert
Modulen und entsprechend Tausenden von Befehlszeilen ware es zu ineffektiv, stets
das komplette Projekt zu durchsuchen. Die Suche wird iiber + (F) gestartet. Es
offnet sich ein zundchst noch kleiner Suchdialog. Hier ist vor allem die Auswahlliste
Suchen in von Bedeutung, denn standardméfig beschrankt sich die Suche auf das
aktuelle Dokument. Oft mochte man jedoch sdamtliche Dateien des Projekts durch-
forsten und muss daher die Suche ausweiten.
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Uber den Button Lesezeichen werden alle Stellen im Quelltext, an denen der Suchbe-
griff vorkommt, mit einem Lesezeichen versehen, sodass sie sich direkt ansteuern las-
sen. Das Lesezeichen-Fenster wird iiber das Ansicht-Menii gedffnet.

Uber Suchoptionen stehen weitere Varianten zur Auswahl, welche die Suche ein-
grenzen. Eine wichtige Suchoption kann leicht iibersehen werden. Normalerweise
wird das erste Vorkommen des Suchbegriffs angezeigt, und weitere Vorkommnisse
miissen durch Fortsetzen der Suche aufgespiirt werden. Es gibt aber auch einen
Modus, in dem alle Ergebnisse in einer Ergebnisliste aufgelistet werden, was oft ein
wenig praktischer ist. Dieser Modus wird iiber die unscheinbare Symbolleiste des
Suchen-Dialogs mit dem Button In Dateien suchen aktiviert. Damit nicht die unwich-
tigen (vom Designer generierten) Dateien durchsucht werden, ldsst sich die Suche
auf Dateitypen beschranken.

4.7.5 Suchen mit regularen Ausdriicken

Bei der Suche mit reguldren Ausdriicken werden Treffer nicht iiber ein konkretes
Wort gefunden, sondern iiber ein Suchmuster, das fiir eine (grof’e) Auswahl an Son-
derzeichen zusammengesetzt wird. Ein [0-9]*4-Muster steht z. B. fiir eine beliebige
Zeichenfolge bestehend aus vier Ziffern. Es versteht sich von alleine, dass solche
Suchmuster insbesondere bei groffen Projekten deutlich leistungsfahiger sind als
konkrete Suchbegriffe, die nur mit einfachen Platzhaltern arbeiten, zumal sich mit
reguldren Ausdriicken auch das Ersetzen von Textelementen erledigen ldsst. Regu-
ldre Ausdriicke sind eine leistungsfdhige Suchoption, die zum Gliick in der Visual
Studio-Hilfe ausfiihrlich beschrieben ist.

Suchen und Ersetzen @

_.'T&Schnellsuche - 'q:B Schnellersetzung -

Suchen nach:

(0-91"4] - [»]
Suchen in:
[Ak‘tuelles Projekt VI

E] Suchoptionen

["] GroB-/Kleinschreibung beachten

[ Mur ganzes Wort suchen

= Suchrichtung nach oben

DAusgeblendeten Text durchsuchen
[¥] Mit:

[Reguléreﬁ\usdrﬂcke -

L.7.6 Suchen mit Platzhaltern

Neben reguldren Ausdriicken, die am Anfang ein wenig zu »speziell« sein konnen,
steht natiirlich auch eine Suche mit Platzhaltern als eine einfachere Alternative zur
Verfligung. Wahlen Sie dazu aus der Liste Mit bei Suchoptionen »Platzhalter« aus.

Abbildung .28:
Die Suche kann
auch mithilfe
reguldrer Ausdriicke
durchgefiihrt
werden.
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Jetzt ist der Pfeil rechts neben dem Sucheingabefeld aktiv und zeigt die zur Verfi-
gung stehenden Platzhalter an. Ein »Function Pro*« findet z. B. alle Funktionsdefini-
tionen, die mit »Pro« beginnen.

L.7.7 Die inkrementelle Suche

Bei der inkrementellen Suche, die vor allem bei grofien Textdateien sehr niitzlich ist,
wird das Suchergebnis bereits wahrend der Eingabe angezeigt. Sie wird tber
+ (1) (oder iiber Bearbeiten|Erweitert|Inkrementelle Suche) gestartet. Der Maus-
zeiger nimmt das Symbol eines Fernrohrs mit einem Pfeil an, der die Suchrichtung
symbolisiert. Die Eingabe eines Zeichens fiihrt dazu, dass das ndchste Textelement
angesteuert wird, das mit den bereits eingegebenen Zeichen iibereinstimmt. Der
aktuelle Status der Suche wird in der Statusleiste angezeigt.

4.8 Mehr zu den Vorlagen

Wenn es einen »Schwachpunkt« bei Visual Studio gibt, dann ist es die Vorlagenver-
waltung. Vielen Benutzern diirfte am Anfang nicht klar sein, dass sowohl die bei der
Projektauswabhl als auch beim Hinzufiigen eines Elements angezeigten Vorlagen auf
dem Inhalt von Zip-Dateien basieren, die sich in bestimmten Verzeichnissen befin-
den miissen, damit sie in der Auswahl erscheinen. Sind diese Dateien nicht mehr da,
werden auch keine Vorlagen angezeigt. Auch wenn dies am Anfang sehr selten vor-
kommen diirfte, besteht diese Moglichkeit. Spdtestens wenn man mal wieder die
englische Version von Visual Studio nachinstallieren muss, um eine Vorabversion
testen zu konnen, die nur mit dem englischen Visual Studio 1duft, steigt die Wahr-
scheinlichkeit, dass die Vorlagenverwaltung durcheinandergerdt. Und spdtestens
dann sollte man in etwa wissen, wo man etwas »reparieren« kann.

Eine kleine »Warnung« vorweg. Der Autor empfiehlt (aus eigener Erfahrung), nicht
planlos mit den Vorlagen zu experimentieren, da es schnell passieren kann, dass gar
keine Vorlagen mehr angezeigt werden. Im ungiinstigsten Fall muss Visual Studio
durch erneuten Aufruf des Setup-Programms »repariert« werden, was im Allgemei-
nen aber relativ schnell geht.

4.8.1 Was ist eine Vorlage?

Eine Vorlage ist das, was bei beim Anlegen eines neuen Projekts und beim Hinzufii-
gen eines neuen Elements iiber Projekt|Neues Element angeboten wird. Hinter jeder
Vorlage steckt (ab VS 2005) eine reguldre Zip-Datei, in der alle zur Vorlage gehoren-
den Dateien enthalten sind. Es ist grundsatzlich kein Problem, die Vorlagen zu bear-
beiten (etwa damit in einer Klasse bereits IDisposable implementiert wird) oder neue
Vorlagen anzulegen. Seit VS 2005 kann zudem innerhalb der IDE jedes Projekt in
eine Vorlage umgewandelt werden. Es gibt auch »Vorlagen«, nach deren Offnen ein
Assistent startet, diese Sorte wird in diesem Kapitel nicht besprochen.

4.8.2 Wo befinden sich die Vorlagen?

Das ist ein heikler Punkt. Zum einen sind die Vorlagenverzeichnisse in der Visual
Studio-Verzeichnishierarchie ein wenig versteckt, zum anderen gibt es mehrere
potenzielle Vorlagenverzeichnisse.
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Die Visual Basic-Vorlagenverzeichnisse einer Visual Studio 2008-Installation befin-
den sich im Verzeichnis % Programfiles % \Microsoft Visual Studio 9.0\Common7\
IDE\ProjectTemplates\VisualBasic. Die Vorlagen eines Anwenders befinden sich
dagegen (bei Windows XP) im Anwenderprofil, das heifst konkret im Verzeichnis
% userprofile% \Eigene Dateien\Visual Studio 2008\Templates\ProjectTemplates\
VisualBasic.

Welches Vorlagenverzeichnis herangezogen wird, kann in Visual Studio in den
Optionen unter Projekte und Projektmappen|Allgemein eingestellt werden.

Speicherort der Visual Studio-Projekte:
Ch\Users\Pemol7\Documents\Visual Studio 2008\Projects

0

Speicherort von Visual Studie-Benutzerprojektverlagen:
Ch\Users\Peme07\Documents\Visual Studio 2008\ Templates\ProjectTemplat

0

Speicherort von Visual Studio-Benutzerelementvorlagen:
Ch\Users\Pemo07\Documents\Visual Studio 2008\ Templates\ItemTemplates

0

4.9

Visual Studio bietet weit iiber 100 unterschiedliche Einstellungen, die iber
Extras|Optionen vorgenommen werden. Es soll in diesem Kapitel daher gar nicht der
Versuch unternommen werden, eine halbwegs vollstindige Ubersicht zu présentie-
ren. Einige Einstellungen sind sehr speziell, andere selbsterklarend. Zwingend ein-
gestellt werden muss nach der Installation von Visual Studio nichts. Tabelle 4.3 stellt
ein paar niitzliche Einstellungen zusammen.

Einstellen von Optionen

Erweiterte Build-
Konfiguration anzeigen

Neue Projekte beim Erstellen
speichern

Benutzer bei nicht vertrau-
enswiirdigem Speicherort
warnen

Aktives Element im
Projektmappen-Explorer
tiberwachen

Vor Erstellen

Projekte und
Projektmappen|Allgemein

Projekte und
Projektmappen|Allgemein

Projekte und
Projektmappen|Allgemein

Projekte und
Projektmappen|Allgemein

Projekte und
Projektmappen|Erstellen
und Ausfiihren

Der Konfigurationsmanager wird immer angezeigt.

Beim Anlegen eines neuen Projekts kann ein Pro-
jektverzeichnis ausgewahlt werden. Ansonsten
(und das ist die bequemere Variante) werden die
Projektdateien zundchst in einem tempordren
Verzeichnis gespeichert.

Diese Option hort sich dramatischer an, als sie ist.
Ein nicht vertrauenswiirdiger Speicherort ist zum
Beispiel ein Netzwerklaufwerk, da Assemblies, die
tiber ein Netzwerklaufwerk starten, automatisch
einer niedrigeren Sicherheitsstufe zugeordnet
werden.

Recht praktisch, da dadurch im Projektmappen-
Explorer stets jene Datei selektiert wird, die aktuell
bearbeitet wird.

Hier wird eingestellt, ob vor jedem Erstellen auto-
matisch alle Projektdateien gespeichert werden,
was im Allgemeinen empfehlenswert ist.

Abbildung g.29:
Der Speicherort der
Projektvorlagen
wird in den
Optionen der IDE
eingestellt.

Tabelle 4.3:
Niitzliche Einstel-
lungen bei der IDE
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Tabelle §.3:

Niitzliche Einstel-
lungen bei der IDE
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(Forts.)

Fensterlayout Umgebung|Allgemein Hier kann eingestellt werden, ob alle Fenster auf
einem Reiter oder alle unabhdngig voneinander,
wie bei VB6, angezeigt werden.

Tokenliste Umgebung|Aufgaben- An dieser Stelle lassen sich Kommentartoken defi-
liste[Token nieren, die, wenn sie in einer Kommentarzeile
auftauchen, bewirken, dass die Kommentarzeile in
der Aufgabenliste erscheint.

Informationen fiir AutoWie- Umgebung|AutoWieder-  Hier wird das Intervall eingestellt, in dem Visual
derherstellen speichern herstellen Studio die Dateien sichert.

Ermitteln, ob Datei auBer-  Umgebung|Dokumente Im allgemeinen praktisch, da verhindert wird, dass

halb der Umgebung gedn- Dateien auBerhalb der IDE gedndert und diese

dert wurde Anderungen automatisch beriicksichtigt werden.

Hilfe anzeigen mit Umgebung|Hilfe|Allge- Hier wird eingestellt, ob die Hilfe in der IDE oder in
mein einem separaten Fenster angezeigt wird.

Schriftarten und Farben Umgebung|Schriftarten Hier werden die Schriftattribute fiir alle Elemente
und Farben des Code-EditorCode-Editors eingestellt.

Beim Start Umgebung|Start Hier wird eingestellt, was nach dem Start der IDE

angezeigt wird.
Tastenkombination fiir Umgebung|Tastatur Hier kann jedem Meniibefehl eine Tastenkombina-
ausgewdhlten Befehl tion zugeordnet werden.

Vorschldge fiir Fehlerkorrek- Text-Editor|BasiclVB-spe- Ist diese Option gesetzt, erscheint die bereits mit
turen aktivieren zifisch Visual Studio 2005 eingefiihrte SmartTag-Hilfe bei
(odefehlern.

L.10 Die IDE liber die Tastatur bedienen

Entwickler sind nicht gerade Mausfetischisten und betrachten sie oft eher als not-
wendiges Ubel. Per + + offnet sich die Toolbox oder per das
Eigenschaftenfenster in der Regel schneller als iiber das Ansicht-Menti, zumal jeder
Meniibefehl eine eigene Tastenkombination erhalten kann. Die IDE kann aber nicht
nur iiber Tastenkiirzel, sondern im Direktfenster auch direkt (liegt nahe) iiber die
Tastatur gesteuert werden. Dazu muss durch Eingabe von >Cmd im Direktfenster
das Befehlsfenster gedffnet werden. Hier stehen samtliche Meniibefehle durch Ein-
gabe des Menii- und Kommandonamens zur Verfligung, wobei fiir die Eingabe Aus-
wahllisten angeboten werden. Besteht das Erstellen eines Projekts aus mehreren
Schritten oder soll im Anschluss die IDE beendet werden, geht dies nach ein wenig
Ubung mit Sicherheit schneller als per Maus (und es beeindruckt mit Sicherheit Ver-
wandte und Kollegen). Zuriick in das Direktfenster und damit in den »normalen«
Eingabemodus geht es durch Eingabe von »Immed«.

Die zweite Moglichkeit, Visual Studio iiber die Tastatur zu steuern, besteht darin, es
in der Kommandozeile mit einem der zahlreichen Schalter zu starten. Hinter Visual
Studio steckt eine unscheinbare Programmadatei mit dem Namen Devenv.exe. Doch
was soll das bringen? Ganz einfach, manchmal soll ein Projekt nur iibersetzt, dazu
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aber die IDE nicht gestartet werden. Dies ldsst sich mit dem direkten Aufruf von
Devenv.exe schneller erreichen. Tabelle 4.4 stellt die wichtigsten Kommandozeilen-
parameter der IDE zusammen.

Die wichtigsten

[Build

/Command

ILog

IDeploy

Erstellt das Giber /Project angegebene Projekt in der angegebenen Konfiguration Kommmando-
(z. B. Debug). zeilenschalter von

Visual Studio
Startet die IDE und fiihrt das angegebene Kommando aus.

Legt eine Logdatei fest, in der eventuell auftretende Probleme beim Arbeiten mit
der IDE protokolliert werden.

Verdffentlicht das z. B. Giber /Build angegebene Projekt.

Tabelle 4.5:
Shortcut Bedeutung Die wichtigsten Tas-

(o] (Fe)
(stral+(ait]+(s)
(stral+(art]+(x]
(stral+(F]
(stra]+(F6]
(stral+(e]
(stra)+(art]+(1]
(stral+(e]+(4]
(stral+(0]
(stral+(R]
(stral+(5]
(stral+(e]+(5)

Ruft eine kontextsensitive Hilfe auf. tatur-Shortcuts bei
Visual Studio (VB6-
Fiihrt im Haltemodus einen Prozedurschritt aus. Tastenbelegung)

Einzelschritt.

Ruft den Objektbrowser auf.

Wiederholt die zuletzt durchgefiihrte Suche.

Zeigt das Eigenschaftenfenster fiir das selektierte Element an.
Kompiliert das als Starteinstellung vereinbarte Projekt und fiihrt es aus.
Schaltet auf das Programmcodefenster um.

Setzt einen Haltepunkt oder hebt ihn wieder auf.

Offnet den Server-Explorer (nicht bei Express).

Offnet die Toolbox.

Ruft den Suchen und Ersetzen-Dialog auf.

Schaltet auf das ndchste Fenster in der Registerkartengruppe um.

Offnet das Direktfenster.

Legt ein neues Projekt an.

Offnet ein vorhandenes Projekt.
Offnet den Projektmappen-Explorer.
Speichert ein Modul.

Speichert das gesamte Projekt.
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Tabelle g.5:

Die wichtigsten Tas-
tatur-Shortcuts bei
Visual Studio (VB6-

Tastenbelegung)

158

(Forts.)

[(strg]+(7) Macht die letzte Anderung riickgingig (bezieht sich auch auf Anderungen am
Formular).

(e]+(F2] Zeigt die Definition im Quelltext des Bezeichners an, auf dem sich die Textmarke
gerade befindet.

(e]+(F7] Schaltet vom Programmcodefenster auf das Formular um.

(Strq]+(F35] Startet ein Projekt im Release-Modus.

[Strg]+(e]+(F2] Springt wieder zu jener Stelle zuriick, von der aus per (o ]+(F2] gesprungen
wurde.

L.11 Tastatur-Shortcuts andern

Jeder Meniibefehl kann einen eigenen Tastatur-Shortcut besitzen, der sich jederzeit
dndern ldsst. Eine der ersten Einstellungen, die Sie nach der (Neu-)Installation von
Visual Studio vornehmen sollten, besteht darin, den Meniibefehl Extras|Optionen
mit einem Tastenkiirzel, z. B. [F12], zu belegen, sodass Sie nicht jedes Mal das
Extras-Menii 6ffnen und Optionen selektieren miissen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Wadhlen Sie den Mentibefehl Extras|Optionen (noch einmal auf die umstandliche
Variante).

2. Wadhlen Sie in der Kategorie Umgebung den Untereintrag Tastatur (dazu muss
Alle Einstellungen anzeigen aktiviert sein).

3. Wadhlen Sie aus der oberen Auswahlliste ein Tastaturschema aus (z.B. »Stan-
dard«).

L. Geben Sie in dem Eingabefeld »Befehle mit folgendem Inhalt anzeigen« nun
»Extras.Optionen« ein, oder wahlen Sie den Befehl aus der Liste darunter aus.

5. Setzen Sie den Cursor unten in das Feld »Tastenkombination driicken«, und
betdtigen Sie die neue Taste oder eine Tastenkombination. Daraufhin erscheint
das Kiirzel fiir die Taste bzw. fiir die Tastenkombination in diesem Feld.

6. Klicken Sie auf Zuweisen, damit die Tastenbelegung aktiv wird, und bestatigen
Sie die Anderung mit OK.

Wenn Sie nun driicken, sollte der Optionendialog angezeigt werden. Nach die-

sem Schema erhalten sdmtliche Meniibefehle eine individuelle Tastenkombination.

L4.12 Hilfe in allen Lebenslagen

Visual Studio bietet natiirlich eine umfangreiche Hilfe, die neben der IDE auch alle
Bereiche der Programmierung mit Visual Basic und dem .NET Framework umfasst.
Die Hilfe wird entweder iiber oder iiber das Hilfe-Menii aufgerufen.

L.12.1 Suchen in der Hilfe

Die Suche wird in Visual Studio iiber den Meniibefehl Hilfe|Suchen oder iiber
+ + gestartet. Bevor Sie zum ersten Mal einen Suchlauf starten, soll-
ten Sie sich mit dem (neuen) Auswahlmechanismus der zu durchsuchenden Berei-
che vertraut machen. In den drei Kategorien Sprache, Technologie und Inhaltstyp
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legen Sie fest, was durchsucht werden soll. Wenn Sie ausschliefilich in Visual Basic
programmieren, sollten Sie keine Zeit damit verschwenden, zum Beispiel C+ +-
oder JScript-Themen zu durchsuchen. Bei den Technologien konnen Sie speziellere
Bereiche wie Win32 und COM und Server-Technologien abwdhlen und sich gegebe-
nenfalls nur auf die Themen .NET Development und Visual Studio beschranken. Und
beim Inhaltstyp miissen Sie am Anfang zum Beispiel die Knowledge Base (die Sup-
portdatenbank von Microsoft, die auch iiber http://support.microsoft.com online
erreichbar ist) nicht unbedingt durchsuchen. Je enger Sie die Auswahl treffen, desto
genauer werden die Suchergebnisse. Generell ist die Visual Studio-Dokumentation
sehr gut, sodass sich der geringe Aufwand lohnt, die Hilfe so zu prdparieren, dass
.NET- und Visual Basic-Themen bevorzugt angezeigt werden.

Abbildung g.30:
LING M Such Bei der Fingabe des
~ Sprache: Visual Basic Suchbegriffs sollte
= Technologie: .NET Development, Visual Studio 2008, Win32 und COM, Windows Forms der zu durchsu-
~ Inhaltstyp: Alle chende Bereich ein-
gegrenzt werden.
Achten Sie wahrend der Suche darauf, wie sich die einzelnen Kategorien mit Tref-
fern fiillen. Da die Ergebnisse nach Kategorien sortiert angeboten werden, ldsst sich
unter anderem erkennen, ob ein Treffer zur lokalen Hilfe oder zum MSDN Online-
Angebot auf Deutsch oder auf Englisch gehort.
@ Suchen - Dokumentation zu Microsoft Visual Studio 2008 - Microsoft Document Explorer Abbildungl"g‘l:
Datei Bearbeiten Ansicht Exras  Fenster Hilfe Das Ergebnis
3 Zuriick &) @ A" | @ Gewusstwie + O Suchen |3 Index {Inhalt 5] Hilfefavoriten | |f G <) | %, MSDN-Foren 4, _ einer Suche ist im
oo = 2 X Einfahrung in LINQ in Visual Basic” Suchen - x A||gemeinen sehr
Filter: ~
Visual Basic v] g M [\_ umfassend.
~ Sprache: Visual Basic F
EEN";"E:':EEEZ:;‘ und -sprachen ~ Technologie:  .NET Development, Visual Studio 2008, Win32 und COM, Windows Forms ]
ntwicklung von Office-Losungen ~ Inhaltstyp: Beispielanwendungen, Dokumentation und Artikel
ebentwicklung . -
(4 Hilfe zur Hilf (Hiffe zu Microsoft Document £ | Su€he nach: LING Sortieren nach: Rang - 1-20 von 500 Ergebnis
———

Einfiihrung in LINQ
Code: Jscript Visual Basic C# Visual C++ J# Jscript Sprachintegrierte Abfrage
(Language-Integrated Query, LINQ)Einfuhrung in LINQSiehe auch
Sprachintegrierte Abfrage (Language-Integrated Query, LINQ) ist eine
bahnbrechende Innovation in Visuzl Studio 2008 und der .NET Framework-
Version 3.5 ..

4 Lokale Hilfe (500}

Einfiihrung in LINQ
Einfghrung in LINQ in Visual E
Exemplarische Vorgehensweis

Quelle: Sprachintegrierte Abfrage (Language-Integrated Query, LING)

Einfiihrung in LINQ in Visual Basic
Visual C++ Code: J# Code: Jscript Visual Basic G2 Visual C=+ J# Jscript
Sprachintegrierte Abfrage (Language-Integrated Query, LINQ)Einfihrung in
LING in Visual BasicSiehe auch Die sprachintegrierte Abfrage (Language-
Integrated Query, LINQ) figt Visual Basic Abfragefunktionen hinzu und stellt

Quelle: Visual Basic-Sprachreferenz

Exemplarische Vorgehensweise: Erstellen eines IQueryable-LINQ- Anbicters

g e L i ] ,

e |

Deaktivieren Sie iiber Extras|Optionen die Online-Hilfe. Es gibt normalerweise keinen
Grund, dass bei der Suche eine Internetverbindung erforderlich ist. Es sei denn, die
MSDN-Dokumentation wurde aus irgendeinem Grund nicht installiert (das ist bei der
Visual Studio-Installation ein separater Schritt?).

4 Kein Wunder, bei mehreren GByte Umfang.
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Abbildung g.32:
Die Hilfe muss die-
selben Inhalte, die

es auf der Festplatte
gibt, nicht unbe-
dingt aus dem
Internet holen.
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Beim Laden von Hilfeinhalten
Erst online versuchen, dann lokal
Erst lokal versuchen, dann online
@ Mur lokal versuchen, nicht online

L4.12.2 Die Indexsuche

Bei der Indexsuche geht es mehr um das Lokalisieren von Begriffen, die aus den Hil-
fedokumenten extrahiert wurden. Sie ist praktisch, wenn Sie gezielt nach einem
Begriff suchen und sich nicht allgemein iiber ein Thema informieren mdchten.

4.12.3 Die dynamische Hilfe

Die dynamische Hilfe wird iiber den Meniibefehl Hilfe| Dynamische Hilfe oder einfa-
cher iiber + + geoffnet (bei Visual Basic 6-Tastaturbelegung, die in
den Optionen der IDE jederzeit gedndert werden kann). Das Besondere an diesem
Hilfefenster ist, dass sich sein Inhalt dynamisch an die Stelle innerhalb der IDE
anpasst, an der sich die Einfligemarke gerade befindet bzw. die momentan ausge-
wdhlt ist. Ist zum Beispiel etwas im Projektmappen-Explorer selektiert, erscheinen
im Hilfefenster Eintrdge zum Thema Projektmappen-Explorer. Wenn das Codefens-
ter eines Windows-Formulars aktiv oder darin etwas markiert ist, werden entspre-
chend Informationen zu diesen Themen angezeigt. Ist die Einfiigemarke im
Programmeditor zum Beispiel innerhalb eines Imports-Befehls positioniert, erscheint
automatisch ein Eintrag, der Erklarungen zu diesem Befehl abruft. Das funktioniert
zum einen, weil ein Hintergrundthread laufend die Begriffe sammelt, die sich in der
Umgebung der Einfiigemarke befinden. Zum anderen sind die Schliisselwdérter, die
in den Programmeditor eingegeben werden konnen, mit (unsichtbaren) Attributen
versehen, mit deren Hilfe eine Zuordnung zu einem Hilfethema hergestellt wird.

4.12.4 Einstellungen bei der Hilfe

Alle Einstellungen werden iiber den Meniibefehl Extras|Optionen vorgenommen.
Einen zwingenden Grund, Anderungen vorzunehmen, gibt es im Allgemeinen nicht.
Zu den wichtigsten Einstellungen gehoren:

ob zu jedem Suchtreffer auch eine Zusammenfassung angezeigt werden soll.

ob englischsprachige Themen durchsucht werden sollen (das scheint aber keine
Auswirkung auf die Resultate zu haben).

ob bei der Suche die Online-Themen einbezogen werden sollen (wird nicht emp-
fohlen, da es nichts bringt).

welche »Inhaltsanbieter« zusdtzlich durchsucht werden sollen.

L.12.5 Hilfefavoriten und Suche speichern

Damit Sie interessante Seiten schneller wiederfinden, legen Sie fiir den Eintrag einen
Hilfefavoriten an. Alle diese Merker werden in einem eigenen Fenster angezeigt, das
sich normalerweise mit dem Index- und Inhaltsfenster kombiniert. Etwas weniger
offensichtlich ist der Button Suche speichern, der eine Suche mit ihren Suchbegriffen,
aber nicht deren Ergebnisse speichert.
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L.13 Tipps & Tricks flir die Praxis

Visual Studio ist eine komplexe Anwendung mit vielen Moglichkeiten. Das volle
Potenzial zu erschlieffen kann, je nach Haufigkeit und Intensitdt der Benutzung,
Monate, wenn nicht Jahre dauern. In diesem Abschnitt geht es um Bereiche der IDE,
die man am Anfang leicht iibersehen kann, und um die eine oder andere Arbeits-
erleichterung.

4.13.1 Codeausschnitte

Codeausschnitte sind eine tolle Sache. Geben Sie einmal Property ein, um eine
Eigenschaft zu definieren, und driicken Sie einmal die [5;)-Taste. Sie werden fest-
stellen, dass der komplette Rahmen fiir die Property-Definition eingefiigt wird, inkI.
eines privaten Feldes.

Class Test Abbildung 4'.33.
(odeausschnitte
Ausschnitt einfii Codemuster - If. For Each, Try Catch, Property usw. > ¥erme|dfr; dals E'}:'
End Class ®| Eigenschaften, Prozeduren, Ereignisse Ippen stets gleicner
| Enumerationen, Generika, Schnittstellen, Strukturen BefehISfOIgen'

I3 Fehlerbehandlung (Ausnahmen)
3 Konditionelle Abschnitte und Schleifen
—

Die Sammlung der Codeausschnitte ist {iber den Meniibefehl Extras|Codeausschnitt-
Manager beliebig erweiterbar, sowohl durch heruntergeladene Snippet-Dateien
(diese kdnnen im Prinzip von jedermann zur Verfligung gestellt werden und miissen
lediglich ein bestimmtes Format einhalten) als auch durch eine direkte Suche im
Internet im Rahmen der Visual Studio-Hilfe, wobei bei der Suche auch sog. Commu-
nity-Sites gleichberechtigt miteinbezogen werden.

Cesenssonsc i R e i 3

Die Sammlung der

Sprache: (odeausschnitte
Visual Basic v] kann jederzeit
Speicherort: erweitert werden.

C:\Program Files\Microsoft Visual Studie 9.0\Vb\Snippets\1031\commen code patterns\properties and procec

4 |7 Eigenschaften, Prozeduren, Ereignisse  » | Beschreibung
2] Additionsoperator (+) definieren Definiert eine Eigenschaft mit einem dahinter
[Z] CType-Operator definieren liegenden Feld.
2] Eigenschaft definieren Verkniipfung
[Z] Ereignis deklarieren Property
2] Funktion definieren —

|Z] Funktion fiir das Aufrufen einer Wine Autor
Microsoft Corporation

m

2] Funktion mit einem Parameterarray 1
[Z] Funktion mit generischen Parameter
2] Gleichheitsoperatoren (= und <>) de
|Z] Offentliches Sub definieren

=] Privates Sub definieren

=8 Dmmcd Mk Cimmme sl ofb Adefimimene
4 [ | +
Entfernen
i Importieren... ” Onlinesuche... [ 0K ” Abbrechen
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L.13.2 Leerzeichen sichtbar machen

Uber Bearbeiten|Erweitert|Leerstelle anzeigen lisst sich, wie bei einer Textverarbei-
tung, erreichen, dass die Leerzeichen optisch hervorgehoben werden.

L.13.3 Externe Tools einbinden

Eine der einfachsten Mdglichkeiten, die IDE zu erweitern, geht {iber neue Eintrage
im Extras-Menii. Hinzugefiigt werden diese Eintrage iiber Extras|Externe Tools. Es
erscheint ein Dialogfeld, in dem der Name und vor allem der komplette Pfad des
Tools angegeben werden. Auf diese Weise lassen sich z. B. lidasm zum Disassem-
blieren einer Assembly, Kommandozeilentools aus dem Windows SDK, wie z.B.
MageUI exe zum Editieren einer Manifestdatei, aus dem .NET Framework SDK bzw.
dem bin-Verzeichnis von Visual Studio einbauen. Jetzt kommt ein wichtiger Punkt:
Da viele Tools auf das Projektverzeichnis umschalten, dieses aber immer anders lau-
ten kann, stehen entsprechende Variablen in der Auswahlliste Argumente bereit.
Soll z. B. lidasm mit der Assembly-Datei im Ausgabeverzeichnis als Argument aufge-
rufen werden, lautet dieses einfach nur $(TargetPath).

Gehen Sie wie folgt vor, um Tools wie Ildasm.exe aus dem Framework SDK oder
Reflector.exe in das Extras-Menii einzubinden.

1. Selektieren Sie Extras|Externe Tools.
2. Wadbhlen Sie Hinzufiigen.

3. Geben Sie fiir Titel z. B. »Ildasm« ein, klicken Sie auf den Button mit den drei
Punkten bei Befehl, und wdhlen Sie die .exe-Datei Ildasm.exe in ihrem Ver-
zeichnis aus (z. B. unter % programfiles % \Microsoft SDKs\Windows\v6.0A\bin\
ildasm.exe).

L. Jetzt wird es etwas knifflig: Welche der in der Auswahlliste bei Argumente ange-
botenen Konstanten ist die richtige? Es stellt sich heraus, dass es ganz einfach
ist. Anstatt den Pfad iiber seine Bestandteile $(BinDir), $(TargetName) und
$(TargetExt) zusammenzusetzen, geniigt ein $(TargetPath).

Wenn Sie iiber das Extras-Menili den Kommandoprompt anzeigen mochten, fiigen
Sie ein externes Kommando mit »Cmd.exe« als Befehl ein, und wahlen Sie $(Target-
Dir) oder $(ProjectDir) als Ausgangsverzeichnis. Ein kleiner Nachteil dieses Prompts
ist, dass die Path-Umgebungsvariable nicht erweitert wurde, sodass sich die Kom-
mandozeilentools wie z. B. Ildasm.exe nicht, ohne den Pfad voranstellen zu miissen,
aufrufen lassen. Das Erweitern der Path-Variablen und das Setzen von Umgebungs-
variablen (also das Einrichten einer »Umgebung«) iibernimmt die Stapeldatei
Vsvars32.bat im Verzeichnis Common7\Tools. Wenn Sie der Ehrgeiz packen sollte
und Sie einen »perfekten« Kommandozeilenprompt mochten, legen Sie folgende Ein-
stellungen fiir Befehl, Argumente und Ausgangsverzeichnis fest.



Zeilennummern einblenden

| Meniinhalt: |
I Dot8fuscator Community Edition Hinzufugen
Mach unten
Titel: Crnd
Befehl: cmd.exe B
Argumente: /k "C:\Program Files\Micrasoft Visual Studio 8\ E]
Ausgangsverzeichnis: S(ProjectDir) E]
[] Ausgabefenster verwenden [T]Zur Argumenteingabe auffordern
Ausgabe als Unicode behandeln Beim Beenden schliefen
[ OK } l Abbrechen Ubernehmen

Fir Befehl:

hcomspech

Fiir Argumente:

/k "%programfiles%\Microsoft Visual Studio 9.0\Common7\Tools\vsvars32.bat"
Fir Ausgangsverzeichnis (wird aus der Liste ausgewdhlt):

$(TargetDir)

Weitere Einstellungen miissen nicht gemacht werden. Sie erhalten einen Prompt, bei
dem alle Pfade gesetzt sind und der auf das Ausgabeverzeichnis umschaltet®.

Einen Visual Studio-Prompt mit gesetzten Pfaden rufen Sie unter der Bezeichnung
»Visual Studio 2008-Eingabeaufforderung« iiber das Startmendii in der Kategorie Alle
Programme|Visual Studio 2008|Visual Studio Tools auf.

Unter http://www.codeplex.com/VSCmdShell gibt es einen praktischen Kommando-
prompt, der sich nahtlos in die IDE integriert.

4L.14 Zeilennummern einblenden

Zeilennummern, die am linken Rand einblendet werden, erleichtern nicht nur die
Orientierung, sondern korrespondieren auch direkt mit den Zeilennummern in einer
Fehlermeldung. Zeilennummern werden in den Optionen der IDE in der Kategorie
Text-Editor entweder fiir alle Sprachen oder fiir einzelne Sprachen eingestellt.

5 Auch wenn es anscheinend nicht immer auf Anhieb funktioniert.

Abbildung .35:
(md.exe wird {iber
das Extras-Menii
eingebunden.
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L.14.1 Programmbereiche vertikal markieren

Mochten Sie im Code-EditorCode-Editor einen rechteckigen Bereich markieren, hal-
ten Sie beim Markieren mit der Maus die (A1t]-Taste gedriickt.

L.14.2 Auf eine andere Sprache umstellen

Visual Studio »spricht« mehrere Sprachen, neben Deutsch und Englisch z. B. Japa-
nisch. In der Regel wird man zwischen Deutsch und Englisch umschalten wollen.
Voraussetzung ist allerdings, dass die englische Version von Visual Studio reguldr
installiert wurde (die Fahigkeit zur Mehrsprachigkeit besitzt Visual Studio also nicht
von Anfang an). Das Umschalten geht sehr einfach in den Optionen der IDE iiber
Umgebung|Internationale Einstellungen (diese Einstellung ist aber nur sichtbar,
wenn die Option Alle Einstellungen anzeigen aktiv ist).

L.14.3 Die Rolle von Vshost.exe

Projekte, die in einer .exe-Datei resultieren, werden durch ein Hilfsprogramm mit
dem Namen Vshost.exe ausgefiihrt. Das kann in den Projekteigenschaften (Debug-
gen-Register) liber die Einstellung Visual Studio-Hostprozess aktivieren deaktiviert
werden. Vshost.exe soll unter anderem die Ausfiilhrung nach dem Driicken von
etwas beschleunigen.

L.4.4 Einfligen von XML-Kommentaren

Das Kommentieren des eigenen Quellcodes ist eine wichtige, wenngleich ein wenig
lastige Angelegenheit. Ungeschriebenen Konventionen zufolge sollten jede Klasse
und jede Methode mit einem Kommentarkopf eingeleitet werden, der eine kurze
Zusammenfassung enthdlt. Damit Programmierer diesen Kopf nicht immer wieder
erneut eintippen miissen, gibt es seit Visual Studio 2005 eine praktische Abkiirzung.
Tippen Sie einfach drei Apostrophzeichen ein, und schon wird ein Kommentarkopf
eingefiigt. Da die Kommentarzeilen die typische XML-Struktur besitzen, werden sie
auch als XML-Kommentare bezeichnet. XML wurde nicht zufallig gewahlt. Externe
Tools, wie zum Beispiel SandCastle von Microsoft, konnen aus diesen Kommentaren
eine Dokumentation des Programmcodes zusammenstellen. Andere Tools wie
GhostDoc konnen aus der Aufrufsyntax heraus XML-Kommentarkopfe ableiten.

L.14.5 Listings drucken

Es gab Zeiten, da sah man Programmierer stundenlang iiber griin-weif-gestreifte
Listings briiten. So etwas hat heutzutage eher Seltenheitswert, die allermeiste Zeit
werden die Listings am Bildschirm bearbeitet. Dennoch spielt der Ausdruck nach
wie vor eine Rolle, und sei es zu Dokumentationszwecken, denn was man schriftlich
hat, geht nicht ganz so schnell verloren. Leider sind die Druckmdglichkeiten im
Visual Studio auch in der aktuellen Version nicht gerade berauschend, aber ausrei-
chend. Gedruckt wird das aktuelle Modul iiber Datei|Drucken, wobei der iibliche
Standarddruckerdialog erscheint. Praktisch ist die Option, nur die aktuelle Auswahl
drucken zu konnen, da ein komplettes Modul relativ lang werden kann (auf eine
Seite passen etwa 70 Zeilen, und auf einem Farbdrucker wird die Syntaxfirbung
beriicksichtigt). Uber Datei|Seitenansicht kann die Abmessung des Druckbereichs
eingestellt werden, wobei es im Allgemeinen keinen Grund geben diirfte, daran



etwas zu dndern. Das Drucken von Formularen ist aus der IDE heraus nicht moglich
(aber es ist eine Kleinigkeit, ein Formular per + in die Zwischenablage
und von dort in Ms Paint&Co zu {ibertragen, um das Bild von dort zu drucken).

L. 15 Makros

Visual Studio bietet nicht nur Makros, sondern auch eine komplette Entwicklungs-
umgebung, die Visual Studio »tduschend dhnlich« sieht®. Uber Makros lassen sich
Vorgdnge innerhalb der IDE automatisieren, die ansonsten iiber eine Folge von Men-
iibefehlen umgesetzt werden miissten.

Das folgende Makro exportiert die aktuellen Tastatur-Shortcuts in eine Html-Datet,
die Zeile fiir Zeile geschrieben wird.

PubTic Sub ExportVSShortcuts()
Using Sw As New StreamWriter("VS2008Shortcuts.html")
Sw.WriteLine("<HTML>")
Sw.WriteLine("<TITLE>Visual Studio Shortcuts</TITLE>")
Sw.WritelLine("<B0ODY>")
Sw.WritelLine("<H3>Visual Studio Shortcuts</H3>")
Sw.WritelLine("<TABLE Border='1'>")
For Each Cmd As EnvDTE.Command In DTE.Commands
If Cmd.Name <> "" Then
Dim Bindings As System.Array
Bindings = CType(Cmd.Bindings, System.Array)
For i As Integer = 0 To Bindings.length - 1
Sw.WriteLine("<TR>")
Sw.WriteLine("<TD>" & Cmd.Name & "</TD>")
Sw.WriteLine("<TD>" & Bindings(i) & "</TD>")
Sw.WritelLine("</TR>")
Next
End If
Next
Sw.WriteLine("</TABLE>"
Sw.Writeline("</BODY>")
Sw.WritelLine("</HTML>")
Sw.Flush()
End Using
End Sub

L.16 Zusammenfassung

Visual Studio ist eine Anwendung, die man als Entwickler einfach lieben muss. Sie
spricht unerfahrene Entwickler (ein Zustand, der sich im Allgemeinen sehr schnell
dndert) durch verschiedene Eingabehilfen genauso an wie erfahrene Profis, die
bereits viele Jahre (oder Jahrzehnte) als »Coder« auf dem Buckel haben. Mit dem
aktuellen Visual Studio 2008 wurde die IDE durch den optimierten Background-
Compiler noch reaktionsfreudiger gemacht. Die meisten Komfortverbesserungen
gibt es fiir ASP.NET-Entwickler, wie z. B. ein komfortabler Umgang mit CSS, Einga-
behilfen fiir JavaScript, die Mdglichkeit, clientseitige JavaScripts debuggen zu kon-
nen, indem im JavaScript-Code einfach ein Haltepunkt gesetzt wird, und natiirlich
die Integration von AJAX. (Das Thema ASP.NET wird in diesem Buch allerdings nur
am Rande behandelt, daher wurden diese Neuerungen in diesem Kapitel auch nicht
erwahnt.)

6 Es handelt sich natiirlich tatsdchlich um ein Visual Studio.

Makros
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