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Visual C# 2008 Express Edition

3.1 Einfohrung
3.1.1 Allgemeines

Ein Vorteil des .NET Frameworks ist es, dass Sie es kostenfrei aus dem Internet
laden und verwenden kénnen. Allerdings ist die Eingabe des Sourcecodes mit
einem normalen Text-Editor, das Ubersetzen und Debuggen auf Kommando-
zeilenebene und iiberhaupt die Arbeit mit den Kommandozeilentools nicht
sonderlich effektiv. Fiir die professionelle Entwicklung sollte daher auf eine
IDE (Integrated Development Environment - Integrierte Entwicklungsumge-
bung) zuriickgegriffen werden. Mit der C# Express Edition (und denen fiir
Visual Basic und C++) stellt Microsoft eine kostenfreie IDE zur Verfiigung
(http://www.microsoft.com/germany/express/), die der »professionellen« Ver-
sion durchaus das Wasser reichen kann.

Mit SharpDevelop (kurz #develop oder #D), welches Sie unter http://www.
icsharpcode.net/ beziehen konnen, existiert eine weitere kostenfreie IDE
zur Entwicklung mit dem .NET Framework. Aktuell befindet sich die IDE
noch im Beta-Status.

3.1.2 Versionitis

Es gibt jeweils eine Visual Studio Express Edition zu C#, Visual Basic und
C++. AuBerdem gibt es eine Edition zur Entwicklung von Webanwendungen
(Visual Web Developer) und eine Express Edition des SQL Servers 2005. Alle
Produkte sind dauerhaft kostenfrei nutzbar, auch fiir kommerzielle Anwen-
dungen.




3 Visual C# 2008 Express Edition

Diese kleinen Versionen des Visual Studios bieten die Standardmerkmale des
Visual Studios (Ubersetzen und Debuggen von Anwendungen, Projektverwal-
tung, Konfiguration, leistungsfihiger Editor usw.). Weiterhin gibt es noch eine
Standard-, Professional- und Team System-Version des Visual Studio 2008.
Diese unterscheiden sich in so vielen Details, dass ein Blick in die Tabellen des
Produktvergleichs hilfreich ist (aktuell auf der Site http://msdn2.microsoft.
com/de-de/vs2008/cc149003.aspx).

Die groBen Versionen des Visual Studios beinhalten z.B. alle Programmier-
sprachen, also C#, Visual Basic und C++ (kein J# mehr). AuBerdem kommt
noch die Webentwicklung hinzu. Die Team Systems-Versionen beinhalten z. B.
leistungsfahige Datenbank- und Codeanalyse-Tools. Die Express Edition ver-
fligt aber bereits iiber eine Integration zu lokalen Datenbanken mit dem SQL
Server Compact Edition.

Hinweis

Im Folgenden wird die Installation und Verwendung von Visual C# 2008
Express erlautert und als Basis fiir die weitere Arbeit mit diesem Buch
genutzt. Die meisten Informationen sind allerdings unabhéngig von der
Verwendung dieser Version.

3.1.3 Installation

Zur Installation der Visual C# 2008 Express Edition stehen mehrere Varianten
zur Verfiigung. Die fiir Sie giinstigste Vorgehensweise ist die Installation iiber
die beiliegende DVD zum Buch. Die Vorgehensweise entspricht weitestgehend
den beiden Varianten, die nachfolgend vorgestellt werden.

Bevor Sie beginnen, stellen Sie noch sicher, dass sich keine veralteten Versi-
onen des .NET Frameworks 3.5 bzw. des Visual Studio 2008 auf Ihrem Rechner
befinden, da die Installation sonst nicht erfolgreich durchgefiihrt werden
kann. Mit vorhandenen Versionen des Visual Studios 2003 oder 2005 vertragt
sich die Installation problemlos.

Webinstallation

Uber die Webinstallation werden nur die ausgewihlten Features der Express-
Version installiert. Nachteilig daran ist, dass Sie natiirlich eine Internetverbin-
dung benétigen und dass Sie bei einer Neuinstallation die Daten wiederum
laden miissen. Unter dem URL http://www.microsoft.com/germany/express/
download/default.aspx finden Sie die Webinstallationen der verschiedenen
Express-Versionen. Fiir C# laden Sie tiber den Link Download in dem griinen
Symbol die Datei vessetup.exe und starten sie danach. Nach der Auswahl der
zu installierenden Komponenten werden diese in der aktuellen Version iiber
das Web geladen. Das kann aber eine ganze Weile dauern. Neben dem .NET
Framework 3.5 und der Express Edition von C# koénnen Sie optional das
MSDN (Microsoft Developer Network - Hilfe zum Visual Studio und C#) und
die Silverlight Runtime (ein Browser-Addin fiir die Anzeige von WPF-Anwen-
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dungen) installieren. Dies wiren zusétzlich 311 Mbyte fiir das MSDN und 1.4
Mbyte fiir Silverlight. Wenn Sie nur die Visual C# 2008 Express Edition instal-
lieren wollen, bleiben nur noch ca. 64 Mbyte {ibrig.

Offline- und DVD-Installation

Die Offline- bzw. DVD-Version (eine DVD kann bestellt werden) enthélt simt-
liche Daten, die Sie zur Installation aller Express-Versionen benotigen, also
auch die Installationsdaten fiir Visual Basic, C++ und die Webentwicklung.
Dies ist beispielsweise fiir die hdufige Installation der Express Versionen auf
unterschiedlichen Rechnern niitzlich. Microsoft stellt auch diese Version unter
dem URL http://www.microsoft.com/germany/express/download/default.aspx
zur Verfligung. Zu laden ist eine ca. 3 Gbyte groBe ISO-Datei, d. h. ein DVD-
Abbild. Dieses Abbild ldsst sich mit DVD-Brennprogrammen wie Nero ver-
wenden, um eine Installations-DVD zu erzeugen. Bei gentigend Festplatten-
platz entpacken Sie die ISO-Datei einfach mit dem Programm WinRAR (http://
www.winrar.de/) in ein beliebiges Verzeichnis und fiihren die Installation tiber
dieses Verzeichnis aus. Alternativ verwenden Sie ein Tool wie Daemon, um
das Abbild als weiteres Laufwerk bereitzustellen (http://www.daemon-tools.

cc/).

Nach dem Entpacken bzw. Brennen der ISO-Datei steht im Wurzelverzeichnis
die Datei setup.hta zur Verfiigung. Diese wird in einem Browserfenster geoff-
net und bietet iiber ein grafisches Menii die Installation der gewiinschten
Express Edition an.

1. Wihlen Sie beispielsweise die Installation von C# aus. Nach der Anzeige
des Willkommen-Dialogs bestitigen Sie die Schaltfliche WEITER.

2. Markieren Sie im folgenden Dialog die Option, um den Lizenzvertrag an-
zunehmen, und bestétigen Sie mit WEITER.

3. Markieren Sie in den Installationsoptionen, dass Sie die MSDN Express
Library fiir Visual Studio 2008 installieren mdéchten. Dadurch wird die
komplette Dokumentation zum Visual Studio, zu C# und der Arbeit mit
dem .NET Framework installiert. Dies macht auch den gré8ten Teil der In-
stallation aus.

4. Weitere Einstellmoglichkeiten gibt es nicht. Klicken Sie auf WEITER. Es
werden noch einmal alle Installationsbestandteile angezeigt. Nach dem
Klick auf INSTALLIEREN, wird sofort mit der Installation begonnen. Diese be-
notigt ca. 1,2 Gbyte Festplattenplatz, siehe Abbildung 3.1.

Als einzige weitere Option konnen Sie noch das Installationsverzeichnis
festlegen. Wenn nicht anders angegeben, wird im Buch immer von der
Standardinstallation in das Verzeichnis C:\Programme\Microsoft Visual
Studio 9\ ausgegangen.

5. Nach der erfolgreichen Installation wird ein letzter Dialog angezeigt, den
Sie {iber BEENDEN schlieBen. Ein Reboot ist normalerweise wiahrend und
nach der Installation nicht notwendig.
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Abbildung 3.1

Bestandteile der Visual
C# 2008 Express

Edition

Hinweis

Die Installation des Silverlight-Addins wird in der Offline-Installation
nicht mit angeboten.

I Microsoft Visual C# 2008 Express Edition-Setup

Express Edition - -

wWahlen Sie den Speicherort aus, an dem Microsoft Yisual C# 2008 Express Edition installiert
werden soll,

In Folgendem Ordner installieren:

| C\ProgrammeiMicrosoft Yisual Studio 9.0 Durchsuchen, ..

Folgende Produkte werden installiert:
s Microsoft Wisual C# Z008 Express Edition
+  MSDMN Express Library fir Wisual Studio 2008

Erforderlicher Festplattenspeicher: C: 911 MB und X: 236 MB

| < Zuriick || Installieren = || Abbrechen |

Um die Express Edition von C# zu starten, gehen Sie {iber das START-Menii
und den Ordner Programme und klicken auf den Eintrag Microsoft Visual C#
2008 Express Edition.

Registrierung

Eine Registrierung fiir das Produkt ist bei einer Offline-Installation nicht
erforderlich. Wenn Sie allerdings die Webinstallation durchgefiihrt haben,
wird auf eine Registrierung hingewiesen. Diese berechtigt Sie zum Zugriff auf
weitere Ressourcen, ist aber fiir die Nutzung des Produkts nicht notwendig.

3.2 Der erste Start
3.2.1 Die Startseite

Nach dem ersten Start erhalten Sie eine wenig spektakuldre Ansicht, welche
nur die Startseite und rechts den Projektmappen-Explorer zeigt. Uber die
Startseite konnen Sie bereits erstellte Projekte 6ffnen und im Bereich ERSTE
SCHRITTE Bekanntschaft mit der Hilfe schlieBen.
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B Klicken Sie im Bereich ERSTE SCHRITTE auf den Eintrag EINE ERSTE ANWEN-
DUNG ERSTELLEN, um die Hilfe zu 6ffnen und zu konfigurieren.

B Beim ersten Aufruf der Hilfe wird ein Dialogfenster geoffnet, tiber das Sie
den Zugriff darauf einstellen (Abbildung 3.2). Idealerweise sollte die lokale
Hilfe verwendet werden, damit nicht jedes Mal eine Internetverbindung
aufgebaut wird. Die lokale Hilfe ist sicher nicht immer die aktuellste, aber
erstens konnen Sie tiber den Meniipunkt HILFE/AUF AKTUALISIERUNGEN
UBERPRUFEN Ihre Installation jederzeit updaten und auBerdem gibt es ja
auch noch Google. Wenn Sie die Option ONLINEHILFE NICHT VERWENDEN
markieren, wird nur in der lokalen Hilfe gesucht.

Einstellungen fi Onlinehilfe

Hilfe steht online auf den Websites von MSDN und von Drittanbietern sowie in der lokalen
HilFeinskallation zur Werfigung, Der Grlineinhalt umfasst die newesten Akkualisierungen der
Dokumentation. Die Auswahl der Hilfeguellen kann im Dialogfeld "Optionen” unter "Hilfe",
"Online" geandert werden,

r Bieinn Starten der Hilfe

¢ onlinehilfe als Hauptguelle verwendean
w'enn Sie dber keine Internetverbindung wverfigen, wird die lokale Hilfe verwendet,

f Lokale Hilfe als Hauptguelle verwenden

wenn lokal keine Informationen verfigbar sind und Sie dber eine
Internetverbindung verflgen, wird die Onlinehilfe verwendet,

{ Zinlinehilfe picht verwenden

Datenschutzbestimmungen lesen. ..

Abbrechen |

B Bestitigen Sie Ihre Einstellungen mit OK.

B Jetzt wird das gewlinschte Hilfethema in einem separaten Fenster geoff-
net. Es erldutert die Erstellung einer Anwendung, die einen rudimentiren
Webbrowser darstellt. Das Beispiel ist als Einstieg recht umfangreich, zeigt
aber viele Moglichkeiten der Anwendungsentwicklung mit dem Visual
Studio.

3.2.2 Eine Konsolenanwendung erstellen

Eine Anwendung fiir die Konsole verfiigt nicht {iber die grafischen Moglich-
keiten einer Windows-Anwendung. Die Ein- und Ausgabe der Daten erfolgt
nur im Textmodus. Wozu sind dann solche Anwendungen notwendig bzw.
sinnvoll? Zum Beispiel dann, wenn keine grafische Ausgabe notwendig ist
und die Systemressourcen geschont werden sollen. Dies ist bei Serveranwen-
dungen hiufig der Fall. Ein Client verbindet sich tiber ein Netzwerk (z.B. das

Abbildung 3.2
Konfiguration der Hilfe
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Beispiel

Eine einfache
Konsolenanwendung
erstellen

Abbildung 3.3
Auswahl einer Projekt-
vorlage und Angabe
des Projektnamens

Internet) mit einem anderen Rechner und nimmt die Dienste eines Servers in
Anspruch. Ein einfacher Mail-Server kénnte z.B. als Konsolenanwendung
realisiert werden.

Weiterhin sind Konsolenanwendungen zum Erlernen der Grundkenntnisse
einer Programmiersprache hilfreich, da Sie sich nicht sofort mit zu vielen
unbekannten Dingen beschiftigen miissen. Grafische Anwendungen sind
zwar attraktiver, benotigen aber etwas mehr Vorkenntnisse.

Hinweis

Die folgende Anwendung wird mit der Express Edition von C# erstellt. Die
Vorgehensweise kann sich in anderen Versionen leicht unterscheiden.

Im Folgenden wird eine einfache Konsolenanwendung erstellt, die einen Text
ausgibt und nach dem Betiitigen von die Anwendung beendet.

1. Starten Sie das Visual Studio, wenn es nicht bereits gedffnet ist.

2. Klicken Sie auf den Mentipunkt DATEI/NEUES PROJEKT. Es wird das Dialog-
fenster NEUES PROJEKT geoffnet.

3. Markieren Sie die Projektvorlage KONSOLENANWENDUNG und geben Sie als
Projektnamen KomnsolenAnwendungProj ein (Abbildung 3.3). Bestitigen
Sie mit OK. Die Projektnamen enden im Buch immer mit dem Suffix Proj.

Neues Projekt

Worlagen:

¥on ¥isual Studio installierte ¥orlagen

“Windows

Klassenbibliothek WPF-Anwendung
Forms-Anwendung

Q"

Leeres Projekt

WPF-Browseranwen... [8

Eigene Yorlagen

_Q@ .
Ein Prajekt zum Erstellen einer Befehlszeilenanwendung. (.M wark 3.5)
Mame: I KonsolenanwendungPraj

[Ere e

Abbrechen |

Es wird neues Projekt erstellt, das Projekt im Projektmappen-Explorer
geladen und der Editor mit der Datei Program.cs geodffnet.

4. Markieren Sie die Datei Program.cs im Projektmappen-Explorer und be-
nennen Sie die Datei nach KonsolenAnwendung.cs um. Die Dateinamen
des Hauptprogramms erhalten im Buch in der Regel den Namen des Pro-
jekts, allerdings ohne den Suffix Proj. Die Frage, ob alle Verweise auf das
Codeelement »Program« ebenfalls umbenannt werden sollen beantworten
Sie mit JA.
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5. Geben Sie in der Methode Main() die beiden farbig dargestellten Zeilen
ein.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace CSharpBuch.Kap03

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine("Halli Hallo");
Console.ReadLine();
}
}
}

Um die Anwendung zu {ibersetzen, haben Sie mehrere Moglichkeiten.

6. Driicken Sie auf die Taste [F6], um die Projektmappe inklusive aller darin
befindlichen Projekte zu iibersetzen. Alternativ kénnen Sie auch den
Mentipunkt ERSTELLEN/PROJEKTMAPPE ERSTELLEN auswihlen.

Die Anwendung kann nun mit oder ohne Debug-Funktionalitit gestartet wer-
den. Dies beeinflusst auch die Ausfithrung der Anwendung.

7. Driicken Sie auf die Taste [F5], um die Anwendung im Debug-Modus aus-
zufiihren. In diesem Fall wird ein neues Konsolenfenster gedffnet und die
Textausgabe erfolgt darin. Driicken Sie die Taste wird die Anwen-
dung erwartungsgemifB beendet.

Wenn Sie die Tastenkombination driicken, wird die Anwen-
dung normal (ohne Debugger-Unterstiitzung) gestartet. Die Ausfiihrung
erfolgt schneller und es wird wieder das Konsolenfenster gedffnet. Wenn
Sie nun die [Enter)-Taste driicken, wird die Anwendung nicht sofort
beendet, sondern der Text Driicken Sie eine beliebige Taste ... angezeigt.
Dadurch haben Sie auch nach der Beendigung einer Anwendung die Mog-
lichkeit, deren Ausgabe zu analysieren.

(= WINDDWS' system 32\ cmd.exe
Halli Hallo

Driicken Sie eine beliehige Taste . . .

Nach dem Beenden der Anwendung befinden Sie sich wieder im Editor und
konnen Thre Anwendung weiter bearbeiten.

/

Listing 3.1
Konsolen-
Anwendung.cs

Abbildung 3.4

Start einer Konsolen-
anwendung ohne
Debugger-Unter-
stitzung
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Hinweis

Haben Sie Anderungen an einer Anwendung vorgenommen und starten

diese iiber oder (F5], wird die Anwendung vorher automatisch
aktualisiert. Sie miissen die Anwendung also nicht manuell vor dem Start

aktualisieren, z.B. iiber [F6].

3.2.3 Grundfunktionalitat des Visual Studios

Die Anzeige im Visual Studio, d. h. welche Fenster angezeigt werden, hingt
immer vom Kontext und Ihren Einstellungen ab. In Abbildung 3.5 sehen Sie
das Visual Studio, wie es bei Thnen nach der Erstellung der Konsolenanwen-
dung aussehen konnte. In (1) kénnen Sie nach Textstellen in der im Editor
geoffneten Datei suchen. Der Editor (2) zeigt eine farbige Darstellung des
Sourcecodes. Die Liste (3) enthilt alle Typen (Klassen, Interfaces...) der ge6ff-
neten Datei und erlaubt einen schnellen Wechsel zur Stelle im Editor, an der
der Typ definiert wird. Eine zweite Liste (4) zeigt alle Member (Methoden,
Instanzvariablen) des ausgewihlten Typs an und verzweigt ebenfalls nach
Auswahl eines Eintrags an die entsprechende Stelle im Editor.

Die Abbildung zeigt weiterhin einen Fehler in der Anwendung. Statt der
Methode ReadLine() wurde nur der Text ReadLin() geschrieben. Wird eine
Anwendung mit einem solchen Fehler {ibersetzt, 6ffnet das Visual Studio ein
weiteres Fenster (5), die Fehlerliste. Darin wird eine Beschreibung des gefun-
denen Fehlers sowie dessen Position angezeigt.

Achtung

Wenn sich in einer Anwendung mehrere Fehler befinden, kann es sein, dass
weder die Fehlerbeschreibung noch der Fundort den wahren Grund des
Fehlers zeigen. Allerdings dient die Anzeige sehr gut als erste Orientierung
bei der Fehlersuche.

SchlieBlich zeigt (6) den aufgeklappten Projektmappen-Explorer.

Wenn Sie ein neues Projekt erstellen, werden vom Visual Studio immer
bestimmte Standardeinstellungen vorgenommen. So werden in den Source-
code standardméBig die Namespaces System, System.Collections.Generic,
System.Ling und System.Text eingebunden. Sie konnen die letzten drei
Namespaces meist entfernen, da sie nicht immer bendétigt werden. Es ist in die-
sem Fall giinstiger sie spiter bei Bedarf lieber erneut einzubinden.
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' KonsolenanwendungProj - Microsoft Yisual C# Z008 Express Edition ]

Datei  Bearbeiten Ansicht  Umgestslten  Frojekt  Erstellen  Debuggen Daten Extras  Fenster  Hife
R 1 IR Y YRR P=RA Y | ) @
=R WY HEEEV

- x
(3) = ol args) 4

Elusing Systen; =
using System.Collections.Generic; -
wsing System.Ling:

using System. Text;

[xoa0ar 3¢

[ Projekimappe "kensolenanwendungPrer” (1
= (@ KonsolenAnwendungProj
24l Properties
[ Verweise
] Konsoleranwendung. cs

El namespace KongolenknvendungProj @
1

class Konsoleninwendung
[

static void Main(string[] args)

Console.Vriteline ("Halli Halle"):
Console.ReadLind)

3 -
4| | +
D L Fehler | | 1\ 0 Warnungen | |Li) 0 Meldungen : 5 :
[

| | Datei [ zeile_| Spalte [ Projekt
@1 "System,Cansole” enthalt keine Definiton fiir Readlin”,  Konsolenanwendung.cs 13 21

KensclenAnwendungProj

Bereit z13 528 Zei 28 EINFG

Des Weiteren werden im Ordner Verweise im Projekt KonsolenAnwendungProj
im Projektmappen-Explorer (6) Verweise auf die Assemblies System.Core (ver-
schiedene Erweiterungen), System.Data und System.Data.DataSetExtensions
(fiir den Datenbankzugriff), System.Xml (fur die Verwendung von XML-Funk-
tionalitdt) und System.Xml.Ling (fiir die Abfrage von XML-Daten mit LINQ)
eingefiigt. Auch diese sollten bzw. kénnen Sie entfernen, wenn Sie sie nicht
benétigen.

Die Datei AssemblyInfo.cs im Knoten Properties enthélt unter anderem Versi-
onsinformationen und allgemeine Angaben zu Ihrer Anwendung. Die Datei ist
nicht zwingend fiir eine C#-Anwendung erforderlich, sollte aber aus eben
genannten Griinden beibehalten werden. Im Kapitel zu Assemblies werden
diese Einstellungen néher erlautert.

Auch wenn die eingebundenen Namespaces und die Verweise weder die
Ausfiithrung noch wesentlich die AnwendungsgroBe (bis auf ein paar Byte)
beeinflussen, sollten Sie iiberfliissigen Code und nicht benétigte Einstel-
lungen vermeiden.

3.2.4 Projektverwaltung

Ein Projekt verwaltet samtliche Einstellungen zu einem bestimmten Anwen-
dungstyp, z. B. einer Konsolenanwendung. Des Weiteren ist ein Projekt immer
in einer Projektmappe eingebettet. Wenn Sie also ein neues Projekt erstellen,
wird automatisch auch eine Projektmappe erzeugt. Eine Projektmappe kann
mehrere Projekte beinhalten, die z. B. zur Losung einer Aufgabe bendtigt wer-
den.

et

Abbildung 3.5
Visual Studio mit
gedffnetem Editor
und Fehlerliste
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Abbildung 3.6
Projekte speichern
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Nachdem Sie das Beispiel KonsolenAnwendungProj erstellt haben, ist das Pro-
jekt noch nicht gespeichert. Um das Projekt zu speichern, wéhlen Sie den
Meniipunkt DATEI/ALLES SPEICHERN. Es wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie
den Projektnamen und den Speicherort angeben kénnen. Unter (1) konnen Sie
in der Abbildung 3.6 den Projektnamen festlegen (bzw. beibehalten). Unter (2)
wird der Speicherort fiir Projekt und Projektmappe definiert. Unter (3) wird
der Projektmappenname festgelegt, der standardmiaBig den Namen des zuerst
angelegten Projekts besitzt. Und unter (4) konnen Sie angeben, ob fiir die Pro-
jektmappe ein weiteres Unterverzeichnis im Speicherort von (3) erstellt wer-
den soll.

Projekt speichern 3 2=l
Mame; 1 | KonsolenAnwendungProj
—~
Speicherart: I C:iDokumente und Einstellungen|DirkiEigene DateienVisual Studio 2008\Prajects 2 ﬂ Durchsuchen...
Projektmappenname: I FKonsolenArwendungProj 3 ¥ Projektmappenyerzsichinis erstellen
;) -

@ Speichern I Abbrechen |

Es ergibt sich entsprechend den Einstellungen aus Abbildung 3.6 die folgende
Verzeichnisstruktur, die standardmiBig im Verzeichnis ..\Eigene Dateien)\
Visual Studio 2008\Projects angelegt wird:

\KonsolenAnwendungProj\KonsolenAnwendungProj.sln
\KonsolenAnwendungProj\KonsolenAnwendungProj.suo
\KonsolenAnwendungProj\KonsolenAnwendungProj\
KonsolenAnwendungProj.csproj
\KonsolenAnwendungProj\KonsolenAnwendungProj\KonsolenAnwendung.cs
\KonsolenAnwendungProj\KonsolenAnwendungProj\bin\Debug
\KonsolenAnwendungProj\KonsolenAnwendungProj\bin\Release
\KonsolenAnwendungProj\KonsolenAnwendungProj\obj\...
\KonsolenAnwendungProj\KonsolenAnwendungProj\Properties\
Assemblylnfo.cs

Die beiden ersten Dateien beschreiben den Inhalt und die Konfiguration einer
Projektmappe (*.sln — Solution (Projektmappe), *.suo - Solution User Options
(Benutzereinstellungen in einer Projektmappe)). Die beiden anderen Dateien
stehen fiir das Projekt (*csproj - C#-Projekt) und den Sourcecode (Pro-
gram.cs). Das Unterverzeichnis ..\Properties enthilt eine weitere Datei Assem-
blyInfo.cs, welche Informationen zur Anwendung enthélt, z.B. Copyright-
informationen. Die beiden Unterverzeichnisse ..\bin und ..\obj kénnen Sie
jederzeit bedenkenlos l6schen, da diese beim Erstellen eines Projekts erneut
erzeugt werden. Sie enthalten auBerdem noch die Unterverzeichnisse ..\Debug
und ..\Release (Auslieferung), in denen jeweils die Debug- und die Release-
Version eines Projekts abgelegt wird.
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Wenn Sie ein Projekt oder eine Projektmappe unter einem anderen Namen
oder in einem anderen Verzeichnis speichern wollen,

1. Markieren Sie zuerst das Projekt oder die Projektmappe im Projektmap-
pen-Explorer.

2. Wihlen Sie den Meniipunkt DATEI/[PROJEKTNAME] SPEICHERN UNTER bzw.
DATEI/[PROJEKTMAPPENNAME] SPEICHERN UNTER. Je nach ausgewihltem Ein-
trag im Projektmappen-Explorer ist immer nur einer dieser Meniipunkte
verfiighar.

3.2.5 Das Visual Studio konfigurieren

Wer gibt sich schon mit dem zufrieden, was ihm standardmiBig angeboten
wird? Wahrscheinlich niemand. Aus diesem Grund kénnen Sie auch im Visual
Studio zahlreiche Dinge konfigurieren, damit sie optimal an Ihre Arbeitsweise
angepasst sind, sei es die Farbgebung im Editor, die Texteinrtickung oder die
angezeigten Symbole der Toolbars. Um das Erscheinungsbild anzupassen:

B Wihlen Sie den Mentipunkt EXTRAS/ANPASSEN, um die Symbolleisten und
Tastaturkiirzel zu bearbeiten.

B Wihlen Sie den Meniipunkt EXTRAS/OPTIONEN, um weitere Einstellungen
vorzunehmen. Es wird das Dialogfenster OPTIONEN geoffnet (Abbildung
3.7).

B [m Bereich (1) konnen Sie eine Kategorie bzw. eine Unterkategorie aus-
wéhlen. Die zugehorigen Einstellungen werden dann im rechten Bereich
(2) angezeigt und kénnen dort bearbeitet werden.

B StandardmiBig werden nicht alle méglichen Einstellungen angezeigt.
Markieren Sie die Option ALLE EINSTELLUNGEN ANZEIGEN bei (3), damit alle
Kategorien eingeblendet werden.

—Fensterlayout
—Zuletzt gedffnete Dateien

' Dokumente im Registerkartenformat
I 10 Elemente im Menii "Fenster" angezeigt

2lx|

" Mehrere Dokumente

Allgemein Q

El-C#
[=]- Formatierung

I ] Elemente in "Zuletzt gedffnet"-Listen angezeigt

- Meue Zellen
- Abstand

- Umnbruch
InteliSense
Erweitert

(- Debugging

llgermein
Bearbeiten und Fortfshren

" alle Einstellungen anzeigen

i Statusleiste anzeigen
¥ schaltflache "Schliefien” bezisht sich nur auf akkives Toolfenster
™ schaltflache "Automatisch ausblenden" bezieht sich nur auf akkives Toolfenster
[V Umgebungstools animieren
Geschwindigkeit -

— +

Dateizuordnungen wiederherstellen |

Ok I Abbrechen

Abbildung 3.7
Die Einstellungen
im Visual Studio
konfigurieren



/

Tabelle 3.1
Ausgewahlte Konfigura-
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Die folgende Tabelle zeigt IThnen die Position einiger ausgewéhlter Einstellun-
gen. Wenn Sie einige Zeit mit dem Visual Studio gearbeitet haben, empfiehlt
es sich, die gesamten Einstellungsmoéglichkeiten noch einmal zu priifen.

Kategorie /
Unterkategorie

Einstellung / Beschreibung

PROJEKTE UND
PROJEKTMAPPEN

Hier legen Sie unter anderem die Standardverzeich-
nisse zum Speichern von Projekten fest.

UMGEBUNG/HILFE
( /ONLINE)

Stellen Sie ein, ob beim Offnen der Hilfe nur lokal oder
auch online gesucht werden soll. AuBerdem kénnen Sie
angeben, ob Sie die Hilfe lieber direkt im Visual Studio
oder in einem externen Browser 6ffnen wollen.

UMGEBUNG/SCHRIFT-
ARTEN UND FARBEN

Legen Sie die verwendeten Schriftarten und Farbge-
bungen fur die verschiedenen Programmelemente fest.

UMGEBUNG/START

Um die Aktualisierung der Informationen der Startseite
Uiber das Internet zu deaktivieren, entfernen Sie die
Markierung INHALT HERUNTERLADEN ALLE.

TEXT-EDITOR/ALLE
SPRACHEN

Zur besseren Ubersicht in langen Quelltexten kénnen
Sie die Anzeige der Zeilennummern aktivieren.

TEXT-EDITOR/ALLE
SPRACHEN/TABSTOPPS

Um die Einriickung im Text-Editor festzulegen, éndern
Sie die Werte in den Feldern TABULATORGROSSE und
EINZUGSGROSSE. AuRerdem kdnnen Sie einstellen, ob
fur den Einzug Leerzeichen oder Tabulatoren verwen-
det werden sollen. Die Verwendung von Leerzeichen
und einem Einzug von 2 wird in diesem Buch genutzt,
da der Quelltext dadurch nicht zu »breit« und in jedem
Editor gleich formatiert wird.

TEXT-EDITOR/C# /
FORMATIERUNG

Bei der Eingabe von Code formatiert der Text-Editor
diesen automatisch entsprechend den Angaben dieser
Kategorien. Sie kdnnen z. B. einstellen, ob die 6ffnende
geschweifte Klammer hinter einer Anweisung oder auf
einer neuen Zeile eingefiigt wird. Wenn Sie die einzel-
nen Optionen anklicken, wird im unteren Bereich eine
Vorschau der Auswirkung angezeigt.

3.3 Verwendung des Text-Editors

Der Text-Editor im Visual Studio ist ein sehr michtiges Werkzeug mit zahlrei-
chen Features. Er hilft hnen in verschiedenen Situationen bei der Eingabe des
Programmcodes, liefert zahlreiche visuelle Hinweise und automatisiert viele
Operationen. Im Folgenden sollen einige der Merkmale kurz vorgestellt wer-

den.



Verwendung des Text-Editors

IntelliSense

Die mitdenkende Hilfe im Editor nennt sich IntelliSense. Wenn Sie eine
Anweisung eingeben, wird sofort eine Liste mit den méglichen Entsprechun-
gen angezeigt. Sie konnen ganz normal weiter schreiben, oder wihlen einen
Eintrag aus dieser Liste mit der Maus oder den Pfeiltasten aus. Uber die Tas-
tenkombination kénnen Sie die Liste jederzeit wieder 6ffnen,
sollte sie einmal nicht sichtbar sein. Setzen Sie nach der Eingabe eines voll-
stindigen Bezeichners einen Punkt, z. B. Console., werden unter anderem alle
verfiigharen Methoden angezeigt, so auch die Methode WriteLine(). Wahlen
Sie eine Methode aus, wird in einem zusitzlichen Fenster eine kurze Hilfe
angezeigt (Abbildung 3.8).

static void Main(stringl[] args)
{
Cc\nsole.|

b & SetwindowPosition ;I
o SebwindowsSize
o Title
i TreatConbrolCAsInput
i windowHeight
o windowLeft

1 WindowTop
i windowwidch
i void Console. Writefstring value) (+ 17 Uberladung(en))
‘i Writekine « [||5chreibt die angegebene Zeichenfolge in den Standardausgabestream,

Ausnahmen:
Systern, 10, IOException

Geben Sie nach dem Methodennamen eine 6ffnende Klammer ein, wird die
Parameterhilfe gedffnet. Links wird angezeigt (Abbildung 3.9), wie viele Uber-
ladungen (Varianten) es von der Methode gibt. Um eine andere Uberladung
auszuwihlen, verwenden Sie die Pfeiltasten und (1.

static void Main(string[] args)
1
Copnsole.Writeline |

a1 von 19 % Joid Console.WriteLine ()
aktuelle Zeichen Fr den Zeilenabschluss in den Standardausgabestrean,

Lesezeichen

In groBeren Quelltexten konnen Sie wichtige Stellen iiber Lesezeichen mar-
kieren. Verwenden Sie dazu die Untermeniipunkte von BEARBEITEN/LESEZEI-
CHEN oder die verfiigbaren Tastenkombinationen.

Hilfe anzeigen

Bewegen Sie den Mauszeiger auf ein Programmelement und warten Sie einen
Moment. Liegt ein Hilfetext zu diesem Element vor, wird dieser in einem Tool-
tipp-Fenster als so genannte QuickInfo angezeigt.

Abbildung 3.8
Vervollstandigungsliste
und Hilfe anzeigen

Abbildung 3.9
Parameterhilfe
mit Anzeige der
Uberladungen



3 Visual C# 2008 Express Edition

3.4 Windows-Anwendungen

3.4.1 Eine Windows-Anwendung erstellen

Das Erstellen von grafischen Anwendungen wird ab Kapitel 22 beschrieben.
Das Visual Studio bietet mit dem Windows Forms-Designer, der Toolbox und
dem Eigenschaften-Fenster verschiedene Hilfsmittel, um Ihnen die Erstellung
und Konfiguration einer grafischen Oberfldche zu erleichtern. An dieser Stelle
soll kurz das Erstellen einer einfachen Windows-Anwendung mithilfe des
Visual Studios gezeigt werden.

Hinweis

Mit dem .NET Framework 3.0 kam die Erstellung grafischer Anwendung
mit der WPF (Windows Presentation Foundation) hinzu. Die Vorgehens-
weise ist dabei eine vollig andere, als unter Windows Forms (diese Variante
gibt es seit der ersten Version des .NET Frameworks). WPF-Anwendungen
lassen sich auch mit den Express Versionen erstellen. Allerdings wird dieser
Anwendungstyp in diesem Buch nicht besprochen, da die Erlduterungen
fiir eine kurze Einfiihrung zu umfangreich sind. Ich verweise an dieser
Stelle auf die entsprechende Literatur, z.B. mein eigenes Buch zur Pro-
grammierung mit der WPF.

1. Falls Sie noch ein Projekt geéffnet haben, konnen Sie dieses {iber den
Mentiipunkt DATEI/PROJEKTMAPPE SCHLIESSEN schlieBen.

2. Wenn Sie das Projekt einer bereits vorhandenen Projektmappe hinzufiigen
mdochten, rufen Sie im Kontextmenii der Projektmappe im Projektmappen-
Explorer den Mentipunkt HINZUFUGEN/NEUES PROJEKT auf (um ein Projekt
in einer neuen Projektmappe zu erstellen rufen Sie den Mentipunkt DATEI/
NEUES PROJEKT auf).

3. Klicken Sie im Dialogfenster NEUES PROJEKT auf das Symbol WINDOWS
FORMS-ANWENDUNG. Geben Sie im Eingabefeld NAME einen Namen fiir das
Projekt und im Feld SPEICHERORT das Ziel der Projektdateien an. Bestétigen
Sie mit OK.

In Abbildung 3.10 werden die Fenster gezeigt, die beim Erstellen einer Win-
dows-Anwendung standardmifBig geoffnet werden. Im Projektmappen-
Explorer (1) kommen neben dem Hauptprogramm Program.cs noch die
Formulardateien Forms.cs und Forms.Designer.cs hinzu.

Im Windows Forms-Designer (2) werden die Steuerelemente angeordnet, wel-
che die Programmoberfldche bilden sollen.

4. Die Steuerelemente befinden sich in mehreren Registerkarten in der Tool-
Box (3). Damit diese dauerhaft geoffnet bleibt, klicken Sie in der Titelleiste
der Toolbox auf das Reiszweckensymbol. Klappen Sie eine Registerkarte
auf, werden die enthaltenen Steuerelemente (auch Kontrollelemente, Kom-
ponenten) angezeigt. Diese konnen z. B. per DragétDrop oder Doppelklick



Windows-Anwendungen J

in das Formular eingefiigt werden. Danach kénnen Sie die Eigenschaften
anpassen, z. B. die Farbe oder die Hohe und Breite (5). Bei (6) schalten Sie
zwischen der Anzeige der Eigenschaften und Ereignisse um.

Form1.cs [Entwurf] PRV Frojchimappen-Expl . Abbildu ng 3.10
2@ E Fenster zum Entwickeln
_1oj x| [ Projekimappe "KensalendnwendungProf' 2 -
- (2] KonsolsntmwendonaFro) von Windows-
E: Fad & () windowsanwendungProj Anwendungen
= FlawLayoutPanel 23] Properties
™ Groupk (531 Verwsise
£ e @ e (@ A
) . =
[T splitContainer 4 1 Program.cs | =

aften

Form1l System, Windows, Forms.Form

5| TabControl
e TablslayoutPanel @

StartPast] 6 . WindawsDeFault oratio &

Tag
Text Form1 @ =

Text
Der dem Steusrelement zugeordnete Text,

In dieser Grugpe sind keine verwendbaren =

Die Toolbox verwenden

5. Offnen Sie in der Toolbox das Register ALLGEMEINE STEUERELEMENTE. Fiigen
Sie einen Button und eine TextBox in das Formular ein. Wenn Sie die Kon-
trollelemente im Formular anklicken, konnen Sie diese verschieben oder
deren GroBe dndern.

Eigenschaften einstellen
6. Markieren Sie den Button.

7. Wechseln Sie in das Fenster EIGENSCHAFTEN und wihlen Sie die Eigenschaft
Text aus (linke Spalte). Geben Sie den Text Start ein.

Markieren Sie das Formular, indem Sie auf die Titelleiste klicken.

9. Andern Sie den Wert der Eigenschaft Text in K1ick mich. Nach dem Beti-
tigen von sehen Sie sofort die Anderung, in dem der neue Text in
der Titelleiste des Formulars angezeigt wird.

Auf Ereignisse reagieren
10. Markieren Sie den Button.
11. Klicken Sie auf die Blitzschaltflaiche im Eigenschaften-Fenster.

12. Wihlen Sie das Ereignis Click aus und klicken Sie doppelt in die rechte
Spalte neben dem Ereignisnamen. Alternativ kénnen Sie auch doppelt auf
den Button klicken.

13. Es wurde der Rumpf einer Ereignisbehandlungsroutine im Text-Editor er-
zeugt. Geben Sie die blau dargestellte Anweisung an der Stelle am Cursor

ein:

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e) Listing 3.2

{ Forms1.cs (Windows-
textBox1l.Text = "Hallo"; AnwendungProj)

}
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Anwendung ausfiihren

14. Driicken Sie die Tastenkombination (F5), um die Anwendung zu
aktualisieren (zu tibersetzen) und danach sofort auszufiihren.

15. Klicken Sie auf den Button. Der Text Hallo sollte nun im Eingabefeld an-
gezeigt werden.

16. Beenden Sie die Anwendung.

3.5 Hilfe verwenden

Kein im Handel erhiltliches Buch schafft es, alle Entwicklungsmoglichkeiten,
Klassen, Interfaces und Methoden zu erldutern, die Sie im .NET Framework
nutzen kénnen. Der Zugriff auf das Hilfesystem wird also unvermeidlich blei-
ben. Unter dem Meniipunkt HILFE verstecken sich verschiedene Zugriffsmog-
lichkeiten auf die Hilfe.

Menupunkt Beschreibung

GEWUSST WIE Hier gibt es Hilfestellungen zu konkreten Problemstellungen
wie in einem Kochbuch (wie macht man dies und wie macht
man das...).

SUCHEN Aktiviert die Suchfunktion, welche nach einer Stichwortsu-

che die Fundstellen als Liste von Links anzeigt und bei
einem Klick auf einen Link die Seite im Hilfefenster 6ffnet.

INHALT Zeigt das Inhaltsverzeichnis aller Hilfethemen an. Dieses
unterteilt sich z. B. in Themen zur Verwendung des .NET
Frameworks oder der Visual C# Express Edition.

INDEX Im Index kénnen Sie nach Stichwortern suchen. Erhalten Sie
zu viele Fundstellen, kdnnen Sie z. B. nach einer Klasse
durch das Anfligen der Zeichenfolge -K1asse suchen. Die
Suche nach der Klasse String kann z. B. so erfolgen:
String-Klasse

Werden mehrere Fundstellen ermittelt, kbnnen Sie zwischen
diesen in der Liste wéahlen, die im unteren rechten Fenster
angezeigt wird.

HILFEFAVORITEN | Ein Hilfethema kann in den Bereich HILFEFAVORITEN aufge-
nommen werden. Sie missen dazu das Thema rechts
auswahlen und auf das entsprechende Symbol in der
Toolpalette klicken.

Hilfeinformationen auswerten

Haben Sie erfolgreich Hilfethemen zu einer Klasse oder einem anderen Stich-
wort gefunden, miissen Sie noch die richtige Hilfeseite herausfinden. Im Falle
der Klasse String sind folgende Stichworteintriage relevant:



Ubungsaufgaben

Stichwort Beschreibung

String-Klasse Beschreibt die Syntax und die Verwendung der Klasse
String. Dies sollte der erste Anlaufpunkt sein, um eine

unbekannte Klasse kennen zu lernen.

alle Member Beschreibt alle Methoden, Eigenschaften etc. der Klasse.
Uber (1) und (2) in kénnen Sie die Bereiche zu- oder auf-
klappen. Uber (3) wahlen Sie aus, ob Sie nur die 6ffentli-

chen oder auch die geschitzten Member anzeigen wollen.

Informationen zu
String-Klasse

Entspricht String-Klasse.

=} Ebenen reduzieren ¥ Code: alle ¥ Member: Alle anzeigen ¥ Framework-Yersionen: Alle anzeigen
. 1 rmework-kKlassenbibliothek 3
String-Member \)

String-Klasse Konstruktoren Methoden Felder Eigenschaften Explizite Schnittstellenimplerentierungen Sishe such Fesdback senden

Stellt Text als eine Reihe won Unicode-Zeichen dar.

= Konstruktoren
2 Name Beschreibung
" [;J x String Uberladen. Initialisiert eine neue Instanz der String-Klasse.

Zum Seitenanfang

3.6 Ubungsaufgaben

Um optimal mit dem Visual Studio zu arbeiten, sollten Sie gleich zu Beginn
einige Einstellungen vornehmen. Nach einiger Zeit werden sich eventuell wei-
tere dazugesellen, wenn Sie etwas mehr Erfahrung gesammelt haben. Andern
Sie in dieser Ubung den Einzug im Text-Editor auf 3 Zeichen. Setzen Sie
auBerdem die Schriftgrofe auf 12.

Erstellen Sie eine Konsolenanwendung. Geben Sie eine Aufforderung zur Ein-
gabe Ihres Namens aus. Lesen Sie den Wert ein und geben Sie ihn wieder aus.
Fiihren Sie die Anwendung einmal mit und einmal ohne Debugger aus. Was
stellen Sie fiir Unterschiede bei der Ausfiihrung fest?

Andern Sie in der Windows-Beispielanwendung in diesem Kapitel die Hinter-
grundfarbe des Formulars auf rot sowie die Breite und Héhe auf 400 und 250.
Versuchen Sie die dazu notwendigen Eigenschaften im Eigenschaften-Fenster
selbst zu ermitteln. Dies wird anfangs etwas linger dauern, aber nur auf diese
Weise entdecken Sie, welche Moglichkeiten im .NET Framework stecken.

et

Tabelle 3.3
Stichworteintrage und
Hilfethemen der
Klasse String

Abbildung 3.11
Hilfe zu den Membern
einer Klasse

Aufgabe 1

Aufgabe 2

Aufgabe 3
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