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So arbeitest du mit diesem Buch

Dieses Buch hat sieben Themeneinheiten.
Jede beginnt mit einer Auftaktdoppelseite:

Ein Bild und ein kurzer Text

Das Romische Reich

fihren in das Thema ein.

Die Karte erleichtert die

ATLANTISCHER
ozean

Orientierung in den Landern und
Kontinenten, um die es geht.

Der Zeitstrahl gibt einen Uberblick tiber
wichtige Ereignisse und Jahreszahlen.

753 v.Chr.

Der Sage nach rd Rom Krieg der Romer Senatoren
Caes

um 500 v. Chr.  264-146 v. Chr. 44 v. Chr. 27 v. Chr.
rden

ca. 70-160 n. Chr. 179

Jede Themeneinheit ist in Kapitel einge-
teilt. Jedes Kapitel steht auf einer Doppel-
seite, die stets gleich aufgebaut ist:

Links findest du die Verfassertexte (VT),

die unsere Autorinnen und Autoren fir
das Buch geschrieben haben.

In der Randspalte werden wichtige
Fachworter (schwarz gedruckt) und

AR, adt  wid gegen Karthago
Rom gegrinet.

8 Kupfer, Bronze und Eisen —
mit Metall geht vieles besser

Grundwissenbegriffe (farbig gedruckt)
erklart.

Rechts ist Platz flir die Materialien:

Ein Q steht fir Quellen, z.B. Texte und
Bilder aus friiheren Zeiten, alte Gegen-
stande oder Bauwerke. Ein D bezeichnet
Darstellungen, z.B. Berichte heutiger
Forscher, Schaubilder oder Karten.

Fragen und Anregungen erschlieRen die

Verfassertexte und Materialien.

Projektseiten geben dir und deiner
Klasse Anregungen, ein Thema zu
vertiefen oder zu erkunden. Tipps
und Anleitungen helfen dabei, das

Projekt gemeinsam umzusetzen.

10 Projekt
Regionalgeschichte:
Unterwegs im keltischen Manching

Zentrum der Sedung. (tista 1:200)




Hinweise zur Arbelt mit Geschichtskarten

k @ 5 Methode
G Geschichtskarten lesen und auswerten

Kennt. Diese
amn. ierzudent die Legende

Matsta

Clem-- 280 am).

Wenn du eine solche Seite aufschlagst,
weildt du: Hier wird eine Methode vorge-
stellt, die dir beim Lernen in Geschichte
hilft. So kannst du lben, Karten zu lesen,
alte Texte zu verstehen oder ein Schaubild
zu entziffern.

Im rot umrandeten Kasten erklaren dir die
methodischen Arbeitsschritte, wie du die

12 Abschluss
Frithe Hochkulturen

Kleine Symbole helfen dir, dich in
den Kapiteln zurechtzufinden:

Jede Themeneinheit hat ihr eigenes Bild.
Du findest es auf jeder Doppelseite links
oben in der Ecke.

Fragen und An-
regungen zur
ErschlieRung des
Textes und der
Materialien.

Dieses Symbol
verweist auf die
Software ,,Zeitreise
multimedial” sowie
auf die begleitende
Internet-Plattform
mit zusatzlichen
kapitelbezogenen
Informationen.
Einfach auf www.klett.de/online gehen und in das
Online-Link-Feld die angegebene Nummer eingeben.

jeweilige Methode sicher anwendest. Alle
Arbeitsschritte sind am Ende des Buches in
einem Glossar Ubersichtlich zusammenge-
stellt.

Auf der letzten Doppelseite einer
Themeneinheit werden die wesentlichen
Inhalte des Kapitels kurz zusammenge-
fasst. Zwei Listen mit den wichtigsten
Personen und den Grundwissenbegriffen
des Kapitels, der Zeitstrahl mit den
bedeutendsten Ereignissen und eine
zusammenfassende Aufgabe sorgen auf
dieser Abschlussseite daftir, dass du dein
Geschichtswissen behaltst.

0,
Zla\ Hier findest du
Vorschlage fir
Projekte, Lesetipps
und Adressen von

Informationsstellen.

Erklarung von
wichtigen Fach-
wortern. Grund-
wissenbegriffe
sind farbig hervor-
gehoben.



