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Schritt 1:

Hier sehen Sie das Original-JPEG,
von dem ich eben gesprochen habe.
Dave hatte bei seiner Kamera den
WeiBabgleich TacesticHT eingestellt,
deshalb weist das Foto insgesamt
einen leichten Blaustich auf. Das
Foto ist auBerdem unterbelichtet
und Dave wiinschte sich, eine gro-
Bere Blende benutzt zu haben, um
den Hintergrund etwas unscharf zu
machen und die Zapfsaule besser
hervorzuheben. Wir werden all diese
Probleme mithilfe von Photoshop
korrigieren.
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LEKTION 3

Dieses Foto hat mein Freund Dave Moser bei einem Fotoworkshop in Lake
Tahoe, Nevada, aufgenommen. Dave hatte die alte Tankstelle bereits etwas
friiher am Tag gesehen, allerdings war zu diesem Zeitpunkt das Licht noch nicht
so schon. Als er sich das Foto spater ansah, wiinschte er sich, es mit f/2,8 oder
f/4 aufgenommen zu haben, um den Hintergrund etwas unscharf zu machen;
auflerdem hatte er sich warmeres Licht und gesattigtere Farben gewlinscht —

beides war vorhanden, als er das Motiv ganz friih am Morgen das erste Mal sah.

|#| Lesson3.jpg bei 100% (RGB/8)

DAVE MOSER
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Schritt 2: 0ne Offnen
Wir &ffnen das JPEG zunéchst in Camera Aktivieren: { Alle lesbaren Dok B
Raw, um Belichtung und WeiBabgleich (<« +) Em ([ Lessons1-7 B (QSuchen
zu korrigieren. Wahlen Sie dazu in - \
Photoshop Datei/Orenen (PC: OFFNEN ALS), 2 s g
navigieren Sie zur gewiinschten Datei B sracsms 07.06.2006
. . . . 7 Lesson2.xmp Heute
und wahlen Sie diese aus. Stellen Sie R G tessonijps 26002007 ]
. ® Lessond.NEF 26.04.2006
dann das Format Camera Raw ein — unten 2 Lessond.xmp 26.09.2007
. . . . ® LessonS.NEF 19.07.2006
in der Dialogbox (in der Abbildung - rom— s 1
gekennzeichnet) und klicken Sie auf ®) Lessan6.Jng 26.09.2007 it
J 1 pssnn? NFF NZ.06.2006, =
OFFNEN. -
(" Adobe Dialog () Format: | Camera Raw 4] 280,0 KB
__ Bildsequenz
Neuer Ordner Abbrechen
(Neuer Ordner ) (Offnen )
o
o
g
%)
-
Schritt 3: Camera Raw 4.3 - JPEG
Hier sehen Sie das Foto in Camera Raw. 3 o 1]
Ich passe, wenn es sein muss, immer
zuerst den Weillabgleich an. Um das =
. . . . 48 mm.
Foto aufzuwarmen, klicken Sie im s EAEEE
Bedienfeld GRUNDEINSTELLUNGEN auf den e =
e ennmo—
Temperaturregler und ziehen diesen Tempeaun |
Inewr 8
nach rechts in Richtung Gelb (hier auf R
+19), um den blauen Farbstich zu ent- rirs o
fernen (wie in der Abbildung zu sehen). — =
e 5
Helligkeit o |
Kontrast )
Klarheit o |
Dynamik o |
]
— 3
e (N
(Bild speichern... ) Adabe AGB (1338 8 Bit; 13 19 Zoll: 240 poi (@ Bidshnen ) ( Abbrechen ) ( Femig
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Schritt 4: = — Camera Raw 43 PG
Ziehen Sie als Nachstes den Belich- BT [#T7) a1 s [E][5]C] o (5]

tungsregler nach rechts, bis die
Belichtung besser aussieht (hier zog = T
ich ihn bis auf einen Wert von +0,65). aTa :T;:
Um wieder etwas Farbséttigung -
gk sl
ins Bild zurlickzubringen, zog ich Temprstr ]
den Schwarzregler nach rechts e
auf 13. Wenn Sie einen Blick in das e
Histogramm in der rechten oberen - a::'=7
Ecke werfen, sehen Sie, dass die e
Tiefenbereiche deutlich beschnitten ! °_°_=E7
wurden. Klicken Sie jedoch auf das S
weil3e Dreieck oben links, sehen Sie, ‘*:,:—“—“
dass keine kritischen Bildbereiche —— — P
o beschnitten werden und keine wichti- ) e nziine GEEEED e G
z gen Details verloren gehen. Wir brau-
0 chen uns also keine Sorgen machen,
[: wichtig ist, dass das Gesamtbild gut
é aussieht.
Schritts: | Camera Raw 4.3 - JPEC S —
Auch die Lichter werden etwas BT 7 E]2] AT [=][5]T] Hvorscrus [F]
beschnitten, aber das lasst sich leicht
korrigieren - ziehen Sie einfach den — e
Reparaturregler etwas nach rechts (hier j —
auf 6), um diese Lichter wiederherzu- EX
stellen. (Sehen Sie sich das rechte Ende R Lmz;g
des Histogramms an, dort sehen Sie e R
eine Liicke zwischen rechtem Rand und s S
Histogramm. Da das Histogramm nicht . e
auf den Rand trifft, werden auch keine "‘:’flh_:—,—
Lichter beschnitten. In Schritt 4 sehen ! e
Sie eine Beriihrung.) = .
= Z
&6 I (e — ]
(" 8ild speichern... ) dobe G U99M, AN 13 x 19200 240501 (@RGSR ( Abbrechen ) ( Fenig )
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Schritt 6: : . © Lesson3.jpg bel 16,7% (RGB/B%)
Mehr Einstellungen missen wir in
Camera Raw nicht vornehmen.
Klicken Sie jetzt also auf den Button
BiLb oFFNEN, um das Foto in Photoshop
zu 6ffnen. Sie sehen, dass das Foto
aufgrund des neuen WeiBabgleichs
deutlich warmer ist, die Belichtung ist
besser und auch die Farben sind star-
ker gesattigt.

Ebene Auswahl Filter Analyse Ansicht Fenster

Graustufen

Anpassungen ==
Schritt 7: Duplizieren... Indimarie Fartn)
. . . Bildberechnungen... + RCB-Farbe
Um die Farben richtig leuchten zu las- Kanalberechnungen... | CMYK-Farbe
ir ei - “Tri BildgroRe... 8l
sen, wenden wir einen Lab-Farbe-Trick NodtaMiche., Mehrkanal
an, den mir Dan Margulis beigebracht Pixel.—SeItenverhaltms » | B-Bit-Kanal
N X Arbeitsfliche drehen »  16-Bit-Kanal ™
hat. Wahlen Sie Bi.o/Mobus/LAs-Farse Freistelle 32-8it-Kanal
O S Zuschneiden... T Z
(wie hier zu sehen). Es handelt sich hier- Alles einblend S O
bei um eine nicht destruktive Methode x '[:
— die Pixel werden also nicht beschadigt. 5
1667% | (9| @ Dok 40,7 MB/40.7 MB » ' h—]
Schritt 8: "®mO0 © Lesson3.jpg bel 16,7% (Lab/8) ]
Im Anschluss wahlen Sie BiLo/BiLp-
BERECHNUNGEN. In der Dialogbox dndern
Sie die Flllmethode in WeicHEs LicHt
(wie hier zu sehen) und probieren im .
Kanal-Popup-Menti aus, welcher Kanal
sich am besten eignet: der Lab-Kanal,
der »a«-Kanal oder der »b«-Kanal (der
Helligkeitskanal sieht selten gut aus,
deshalb konnen Sie ihn ruhig ignorie-
ren). Entscheiden Sie, welcher Kanal | - :
Ihnen am besten gefillt. (Ich finde den T EF e
L . . = | : P —o—)
»b«-Kanal fiir dieses Bild am besten, weil Evenes| 1Skt R
er warmer wirkt und die Farben besser — IUmKehten | @fvarschau
ssaar . . . Ziel: Lesson3.jpg (Lab)
gesattigt sind. Das tun eigentlich alle ralmethode. FR= Tkt )
drei Kandle, aber »b« gefallt mir trotz- . m
dem am besten.) Wenn Sie sich entschie- } _J Transparente Bereiche schiitzen
| O Maske...
den haben (Nehmen Sie b! Nehmen Sie ‘
b!), klicken Sie auf OK.
15575 | 8] © Dok: 40,7 M8/40,7 M8 »
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LEKTION 3

Schritt 9:

Nun zeichnen wir den Hintergrund
weich. Driicken Sie ($]+(J] (PC:
(StrgJ+(J]), um die Hintergrundebene
zu duplizieren. Sie kénnen auf diese
Ebene den GauBschen Weichzeichner
anwenden oder stattdessen (was ich
Ihnen empfehlen wiirde) den Filter
TIEFENSCHARFE ABMILDERN, Weil der eher

wie eine traditionelle Weichzeichnung
aussieht. Wahlen Sie also FiLter/WEeicH-
ZEICHNUNGSFILTER/ TIEFENSCHARFE ABMILDERN.
Erhohen Sie in der Dialogbox den
Radius (die Starke der Weichzeichnung),
bis der Hintergrund unscharf erscheint
(ich wahlte hier 60) und klicken Sie
dann auf OK. Dieser Filter ist nicht gera-
de der schnellste, haben Sie also etwas
Geduld.

Schritt 10:

Blenden Sie die weichgezeichnete
Ebene mit einer schwarzen Maske

(wie beim Malen mit Licht) nur in den
Hintergrundbereichen aus. Halten Sie
dazu die (=]-Taste gedriickt (PC: [ATt])
und klicken Sie unten in der Ebenen-
Palette auf den Button EBENENMASKE HINZU-
FUGEN (wie hier zu sehen). Eine schwarze
Maske wird erstellt, die die weichge-
zeichnete Ebene ausblendet.
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Tiefenscharfe abmildern (13,5%)
| (_Abbrechen )
5= # vorschau

| | @ schneller () Cenauer
=

|

| — Tiefen-Versetzung

| weichzeichnen-Brennweite

Iris.

| Radius
Walbung der Irisblende

| Drehung

Quelle: | Ohne »G!

Form: | Sechseck (6) *!}

60
17

83

Spiegelartige Lichter

Helligheit

| Schwellenwert

| Rauschen
| starke

| | Vereilung

—

1657% | (8

© Dok: 40,7 MB/81.0 ME

»

' e
O . Hintergruna a

E 210 IR

® Gleichmikig
| () Gaulische Normalverteilung
-5 [T Monachromatisch
(el 135% == =1
‘®00 © Lesson3.jpg bei 16,7% (Ebene 1, Ebenenmaske/8) N
e 8 Deckir: [100% [0 A
seran Flach B




Schritt 11:

Driicken Sie die Taste (] fiir WeiB3 als
Vordergrundfarbe, aktivieren Sie den
Pinsel ((8]) mit einer mittleren, wei-
chen Pinselspitze und malen Sie tber
die Hintergrundbereiche (wie in der
Abbildung zu sehen, wo ich links tiber

den Hintergrund male). Beim Malen ‘ . bnw
blenden Sie die weichgezeichnete I ruxecen: [ 7] ]@] Fache: [100x
Ebene wieder ein - es handelt sich

um exakt dieselbe Technik wie beim i I 3 .ﬂ H ehene 1
»Malen mit Licht, nur dass Sie eben { .& [

mit einer »Weichzeichnung malenc.

re 06 ' © Lesson3.jpg bei 16,7% (Ebene 1, Ebenenmaske/8)

[ITIES

Hintergrund

= DO[a[a[F -

1667% | @ ‘ © Dok: 40,7 MB/B5.4 M8

LEKTION 3

Schritt 12:

Zwei Dinge sollten Sie beachten, wenn
Sie Uiber den Hintergrund malen: (1)
Passen Sie an den Kanten der Tankséule
die GroB3e der Werkzeugspitze an,

um nicht versehentlich dariiber zu
malen. Falls Sie einen Fehler machen,
driicken Sie die Taste [x], um die
Vordergrundfarbe in Schwarz zu
andern, und malen Sie (iber den

Fehler (der Bereich wird wieder scharf).
Aktivieren Sie anschlieend wieder
Weil} als Vordergrundfarbe und fah-
ren Sie fort. (2) Je weiter Sie sich im
Vordergrund befinden, desto weniger
darf das Foto weichgezeichnet sein, i -
richtig? Verringern Sie deshalb in @ nnsen@ Modus:(Norma  [B)  Deckkr: [sox [8)| Fuss: [1oox [8) |44
diesen Bereichen die Deckkraft des n ]

Pinsels (in der Optionsleiste), um die
Weichzeichnung weniger stark ins Bild
zu malen. (Ich wahlte 50% bzw. in den
Bereichen ganz vorn 20%.)

ene * © Lesson3.jpg bei 16,7% (Ebene 1, Ebenenmaske/8)

1667% (8] © Dok: 40,7 M5/92.8 M I
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Schritt 13: ‘@06 © Lesson3.jpg bei 16,7% (Ebene 1, Ebenenmaske/8)
Malen Sie so lange, bis der Hintergrund
vollstandig unscharf ist (wie hier zu
sehen). Sollte der Hintergrund im
Anschluss zu weich aussehen, verrin-
gern Sie einfach die Ebenendeckkraft
(oben rechts in der Ebenen-Palette).
Reduzieren Sie dann die Ebenen auf
den Hintergrund, denn es wird Zeit, das
Bild scharfzuzeichnen. Klicken Sie also
auf das kleine Dreieck oben rechts in
der Ebenen-Palette und wahlen Sie

Aur HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN.

| Ebenen x |

| Normal @
finizren: || 7[5 @ | Fliche

Ebene 1

[=FOe/alule

—-—

LEKTION 3

Schritt 14: R © Lesson3.jpg bel 16,7% (Lab/8)
Wahlen Sie FILTER/SCHARFZEICHNUNGSFILTER/
UNSCHARF MASKIEREN. Wir kbnnen hier
einen héheren Wert fiir die Starke
wahlen, weil es sich um ein Objekt aus
Metall handelt, das deutliche Kanten
aufweist. Mit anderen Worten: Das Foto
ruft formlich danach, scharfgezeichnet
zu werden - seien Sie nicht so scheu.
Ich wéhlte hier folgende Werte: Stérke
120%, Radius: 1,0 und Schwellenwert:
3. Ich wende den Filter mit exakt den-
selben Einstellungen bei diesem Bild —
zweimal hintereinander an. Vor dem gt
zweiten Durchgang sollten Sie jedoch S
BeARBEITEN/VERBLASSEN Wahlen. In der
Verblassen-Dialogbox d@ndern Sie den
Modus in Luminanz (um nur die Details,
die Luminanz des Bilds und nicht die
Farben scharfzuzeichnen). Wenden Sie Slein o o e
nun den zweiten Durchgang an (wenn
Sie wollen), denken Sie auch hier im
Anschluss an das Verblassen.

Unscharf maskieren

=

(Abbrechen )

# Vorschau

Starke: |120 1%
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Schritt 15: R AR e R T
Jetzt werden wir die Aufmerksamkeit
auf die Tanksdule lenken, indem wir
den Hintergrund etwas abdunkeln.

nmaske/8)

! Tonwertkorrektur
Wahlen Sie aus dem Popup-Menii Kanal: (RG =) —
NEUE FULL- ODER EINSTELLUNGSEBENE ERSTELLEN Tomwertspreizung (avbrechen—)
unten in der Ebenen-Palette die Option (" taden..
TONWERTKORREKTUR. In der Dialogbox zie- \Semeenn. )
. . | =y

hen Sie den mittleren Regler (den grau- — — —

S . . 0 073 | 255 || (_Optionen... )
en firr die Mittelténe) nach rechts, um —— s1717]
die Mitteltone abzudunkeln. Ziehen Sie s —
) 0 |255
im Anschluss den Regler ganz unten : —

rechts etwas nach links, um das Bild ins-
gesamt auch etwas dunkler zu machen.
Klicken Sie dann auf OK. Weil Sie hier

mit einer Einstellungsebene arbeiten,

die mit einer eigenen Ebenenmaske i
ausgestattet ist, kdnnen wir uns diese
im néchsten Schritt zu Nutze machen.

1667 | (3| © Dok 40.7 MB/40TME —[b]

LEKTION 3

Schritt 16:

Jetzt ist alles deutlich dunkler, aller-
dings wollten wir die Tankséule etwas
heller erscheinen lassen. Wir missen
jetzt also mit Licht malen (ein Loch

in die dunkle Einstellungsebene

‘@ O O  ©Llessoni.jpg bei 16,7% (Tonwertkorrektur 1, Ebenenmaske/8)

schneiden). Stellen Sie Schwarz als [Eoenen x| 2 3
[ Normal l-%] Deckkr.: [100% @.

Vordergrundfarbe ein, aktivieren Sie
den Pinsel mit einer grof3en, weichen
Werkzeugspitze und malen Sie von
oben nach unten Uber die Saule (wie in
der Abbildung zu sehen - die Kontur ist
in der Maskenminiatur in der Ebenen-
Palette sehr schon zu sehen). Malen

Sie Uiber die Bereiche, die aufgehellt
werden sollen.

Fixieren \_‘]})( Fische: [100% [#)

o [l @ T,

Hintargrund

[=AaOe/alald .

© Dak: 40,7 MBJ8.3 MB 3
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LEKTION 3

Schritt 17:

Reduzieren Sie die Ebenen auf den
Hintergrund. Lehnen Sie sich zuriick
und sehen Sie sich das Foto an. Was
sollte anders sein? Ich wiinschte mir,
dass die weie Anzeige heller wére,
ebenso wie einige andere Bereiche
der Séule. Ich kdnnte eine weitere
Tonwertkorrektureinstellung vorneh-
men und die Lichter aufhellen anstatt
die Mitteltone abzudunkeln, aber es
geht auch schneller: Duplizieren Sie
die Hintergrundebene und éndern Sie
den Modus in NEGATIV MULTIPLIZIEREN. SO
wird das gesamte Foto heller. Blenden
Sie diese Ebenenversion hinter einer
schwarzen Maske aus (Sie kennen
die Routine ja inzwischen). Klicken
Sie dazu mit gedriickter [~=]-Taste
(PC: (A1t]) auf den Button EBENENMASKE
HINZUFUGEN.

Schritt 18:

Aktivieren Sie dann einen kleinen
weichen Pinsel und Weil als Vorder-
grundfarbe; malen Sie damit Uber die
Bereiche, die heller erscheinen sollen
(hier malte ich Gber die Anzeige, den
roten Full und den Mittelteil). Auch
jetzt malen Sie wieder mit Licht.

Scott Kelbys Glorreiche 7 fiir Photoshop CS3

‘@00 © Lesson3.jpg bei 16,7% (Ebene 1, Ebenenmaske/8)

[ Ebenen X | . B

| Negativ multiplizieren y.;i DE(kkr..
Fixieran ﬂ

(= ADO[a[aTT .

16678 (] ODok40IMBALAME  |b

‘806 ® Lesson3.jpg bei 16,7% (Ebene 1, Ebenenmaske/8)

[ Evenen x |

| Negativ multiplizieren l-%} Deckkr.: | 100% E
Fisieren: [+ [@ |

Flache:

Ebene 1

Hintergrund

= I AR

1667% |(B|  DDok407ME/E44ME  |p




Schritt 19: ‘806 © Lesson3,jpg bei 16,75 (Ebene 1, Ebenenmaske/8)
Sie haben nun festgelegt, welche
Bereiche heller erscheinen sollen.
Jetzt kdnnen Sie auch noch die Starke
des Lichts verandern, indem Sie die
Ebenendeckkraft anpassen (hier wahl-
te ich eine Deckkraft von 60%). Das
war's! Vergleichen Sie nun das Original
(unten links) mit dem bearbeiteten
Foto unten rechts (Anpassung des
WeiBabgleichs und der Belichtung, - n slls 5
Scharfzeichnung, Weichzeichnung des

Hintergrunds und das Einmalen von
Licht).

[s=/AO0/0[aw

LEKTION 3

Scott Kelbys Glorreiche 7 fiir Photoshop CS3




	Scott Kelbys Glorreiche 7 für Photoshop CS3 - 7 Techniken, die alle Bilder zum Leuchten bringen
	Lektion 3 Zapfsäule, Lake Tahoe, Nevada
	Ins Internet: Weitere Infos zum Buch, Downloads, etc.



