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Mit Dokumenten arbeiten

Nachdem Sie im vorherigen Teil den Programmaufbau kennen gelernt haben, erfahren Sie
im zweiten Teil, wie Sie neue Webseiten erstellen, vorhandene Beispielseiten verwenden
und bereits bestehende Dateien 6ffnen. Als Dateimanager werden Sie dabei das Bedienfeld
DATEIEN bzw. das Sitefenster einsetzen. An umfangreichen Site-Projekten arbeiten hdufig
mehrere Personen. Wie Sie deren Arbeit koordinieren und hierbei niitzliche Dreamweaver-
Funktionen einsetzen, erfahren Sie in den daran anschlieflenden Kapiteln.
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3 Statische Webseiten erstellen

In Dreamweaver erstellen Sie sowohl HTML- als auch CSS- und andere Web-
dokumente. Dabei konnen Sie auf unterschiedliche vordefinierte Vorlagen
zugreifen und diese Ihren individuellen Anforderungen anpassen. Dieses
Kapitel ist statischen Dokumenten gewidmet, die im Browser verarbeitet
werden. Dynamische Dokumente erstellen Sie in Kapitel 16.

3.1 Neues Dokument erstellen

Sie haben mehrere Mdglichkeiten, um ein neues Dokument zu erstellen.
Entweder benutzen Sie das Startfenster, welches Sie bereits in Kapitel 1.2
kennen gelernt haben, die Menii- oder die Standard-Symbolleiste. Aufier-
dem konnen Sie im Bedienfeld DATEIEN bzw. im Sitefenster arbeiten (vgl.
Kapitel 3.5).

Wird das Startfenster angezeigt, bestimmen Sie den Dateityp des neuen Doku-
ments in der mittleren Spalte. Wahlen Sie beispielsweise HTML, um eine
statische Webseite zu erstellen. Das Dokument wird anschlieffend im Doku-
mentfenster gedffnet. Textbasierte, im Browser nicht visuell anzeigbare
Dokumente (CSS, JavaScript, XML, etc.) werden nicht in der Entwurfs-, son-
dern nur in der Codeansicht dargestellt. Das neue Dokument enthdlt bereits
wichtige erforderliche Code-Elemente.

Dreamweaver liefert unterschiedliche CSS- und Frameset-Vorlagen sowie
HTML-Dokumente mit vordefinierten Layouts und Formatierungen und
Platzhalter-Elementen. Klicken Sie auf die gewlinschte Kategorie in der
rechten Spalte des Startfensters. Driicken Sie auf STARTWEBSEITE (THEMA),
wenn die Vorlage auch Platzhalter-Grafiken enthalten soll. Konnen Sie auf
diese verzichten, wahlen Sie STARTWEBSEITE (EINFACH). Anschlieffend wah-
len Sie die passende Vorlage im Dialogfenster NEUES DOKUMENT aus.

Das Dialogfenster NEUES DOKUMENT wird ebenfalls gedffnet, wenn Sie in der
Mentileiste DATEI / NEU wdhlen, in der Standard-Symbolleiste auf {3 Kli-
cken oder + driicken. Hier konnen Sie auch nachtraglich einen
anderen Seitentyp wahlen.

Im folgenden Kapitel erfahren Sie, wie Sie eine einfache HTML-Seite ohne
Inhalt anlegen. Anschlieflend lernen Sie Beispielseiten und weitere Seiten-
typen im Dialogfenster NEUES DOKUMENT kennen.
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Abbildung 3.1:
Ein neues
HTML-Dokument

Untitled-1 (XHTML)

& 1 <!DOCTYPE html PUELIC "-//W3C//DTD XHTHML 1.0 Tranaitional//EN"

- "hotp: o, w3, org/ TR/ xhtnll /DTD /xhtnll-transitional, dod™>
. 2 <html xmlns="http:/ www.w3.org/l989/xhtnl™>

s 3 <head=

"‘ 4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-§" />
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3.1.1 Leere Seite erstellen

Mochten Sie ein leeres Dokument erstellen, 6ffnen Sie die Kategorie LEERE
SEITE. In der Spalte dahinter wahlen Sie den SEITENTYP aus. Mochten Sie bei-
spielsweise eine einfache statische Webseite erzeugen, wahlen Sie HTML.

In der Spalte LAYOUT geben Sie an, ob vordefinierte CSS-Einstellungen
bereits in das Dokument integriert werden sollen. Wie dieses Layout defi-
niert ist, erkennen Sie im Vorschaufenster rechts davon, unter dem je nach
Auswahl auch eine kurze Beschreibung steht.

Abb_lldung 3.2 Neues Dokument ®
Das Dialogfenster
Seitentyp: Layout:
NEUES DOKUMENT o ey 3
LB et | = HTML-Yorlags fert LLL
= Biblictheksslement 1 Spalte elastisch, zentriert, Kapf- und
@ Leere Vorlage T ®SLT (Fragment) 1 Spalte fixiert, zentriert
= ¥SLT (garze Ssite) 1 Spalte fixiert, zentriert, Kopf- und Fu em
ER < = Actsapt 1 spale fiefend, aentrier
@ site aus Yarlage = (a5 1 Spalte flieBend, zentriert, Kopf- und | %
e 7 Spalten elastisch, linka Randlsiste
S Javascript
ﬂj Seite aus Beispiel = 2 Spalten elastisch, linke Randlsiste, Kc
= e 2 Spalten elastisch, rechte Randleiste
R 2 Spalten elastisch, rechte Randisiste,
A avascrip
oo (TELRT ||t e o ssn s, st
T ASPLMET C# 7 Spalten Fixiert, rechte Randleiste ]
T ASP.NET VB 2 Spalten fixiert, rechte Randleiste, Ko
T ColdFusion 2 Spalten Fliefiend, linke Randleiste
T ColdFusion-Kemponente | | 2 Spalten fliefiend, linke Randlists, ko DacType: |%HTHL 1.0 Transitional |
= P 2 Spalten Fliefend, rechte Randleiste I i_z —
= PHP 2 Spalten Flieflend, rechte Randieiste, | R
- 2 Spalten gemischt, linke Randlsiste CS5-Datei anfigen:
2 Spalten gemisch, linke Randleiste, Ki
2 Spalten gemischt, rechte Randeiste %
| 8 |
Hilfe I l Woreinstellungen. .. Weitere Inhale sbrufen...
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Die Breite fixierter Spalten wird in Pixeln angegeben und kann nicht an
die Breite des Browserfensters oder an andere Seiteninhalte angepasst
werden.

Auch bei elastischen Layoutvorlagen wird die in der Einheit ems ange-
gebene Spaltenbreite nicht dem Browserfenster angeglichen. Vielmehr
steht das Seitenlayout in Relation zum Text. Erst wenn der Benutzer die
Textgrofie im Browser verandert, wird das Layout angepasst.

Damit sich das Layout der Browserbreite anpasst, verwenden Sie ein
flielendes Layout. Dieses definiert prozentuale Spaltenbreiten. Text-
grofien beeinflussen dieses Layout nicht.

Die Beschreibung gemischter Layouts finden Sie unter der Vorschau.
Hier werden Kombinationen der vorherigen Spaltenlayouts verwendet.

Haben Sie ein Layout gewdahlt, geben Sie im Pulldown-Menii LAYOUT-CSS
an, ob diese Informationen innerhalb des gleichen Dokuments (Zum Head-
Bereich hinzufiigen), als externe CSS-Datei (Neue Datei erstellen) oder in
einer bereits bestehenden CSS-Datei gespeichert werden soll (Verkniipfung
mit bestehender Datei). Dreamweaver verkniipft das neue Dokument auto-
matisch mit einer externen CSS-Datei.

Layout-C55

Werknipfen mit bestehender Datei

Haben Sie die unterste Option gewahlt, klicken Sie auf den Button STYLE-
SHEET ANFUGEN @ . Anschliefend geben Sie im Dialogfenster EXTERNES
STYLESHEET HINZUFUGEN die bestehende CSS-Datei an. Wiederholen Sie die-
sen Arbeitsschritt, wenn Sie mehrere CSS-Dateien mit dem neuen Doku-
ment verknlipfen mochten. Diese werden im Feld darunter aufgelistet.
Ausgewdhlte externe CSS-Dateien entfernen Sie hieraus, indem Sie auf @
klicken.

Layouk-C35 : YerknipFen mit bestehender Dal »

C55-Dakei anfligen: @ T
{Shop}Formate. css
{5hop}/Formate-ang. css

Speichern Sie CSS-Regeln in einer separaten Datei, konnen mehrere Doku-
mente auf die definierten Formatierungen zugreifen. Wie Sie eigene CSS-
Layouts in das Dialogfenster NEUES DOKUMENT integrieren, erfahren Sie in
Kapitel 11.3.7.

Mochten Sie nicht den standardmaéfiig eingestellten Dokumenttyp XHTML
1.0 Transitional verwendeten, andern Sie diesen im Pulldown-Meni Doc-
TypE. Damit Thre Seiten zukunftsfahig sind und in allen Browsern korrekt

Abbildung 3.3:
(SS speichern

Abbildung 3.4:
(SS-Dateien mit
dem neuen Doku-
ment verkniipfen
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Abbildung 3.5:
Dokumenttyp
bestimmen

20

dargestellt werden, sollten Sie eine XHTML-DTD verwenden. Dabei erlaubt
Transitional etwas mehr als Strict.

DocType: ¥HTML 1.0 Transitional W

Keine

HTML 4.01 Transitional
HTML 4.01 Skrict
[XHTML 1.0 Transitional
HHTML 1.0 Skrick
AHTML 1.1

SHTML Mobile 1.0

Informationen zu den VOREINSTELLUNGEN erhalten Sie in Kapitel 3.3. Wie Sie
weitere Seitendesigns iiber Dreamweaver Exchange abrufen, erfahren Sie in
Anhang C.

Bestdtigen Sie Ihre Einstellungen mit der Schaltfliche ERSTELLEN, wird das
neue Dokument im Dokumentfenster getffnet.

3.1.2 Dateien speichern

Am besten Speichern Sie ein neues Dokument gleich innerhalb der Site ab,
indem Sie + driicken, DATEI / SPEICHERN wdahlen oder auf & in
der Standard-Symbolleiste klicken.

Die Verzeichnisse sollten dem Strukturdiagramm entsprechen (vgl.
Kapitel 2.1.1). Wihlen Sie die Dateinamen entsprechend.

Verwenden Sie den Button ALLES SPEICHERN (), wenn Sie mehrere gedffnete
Dokumente gleichzeitig sichern mdchten. Nicht gespeicherte Dokumente
erkennen Sie an dem Sternchen * in der Titel- und Dokumentleiste. Fiir
diese Dokumente miissen Sie noch einen Dateinamen angeben und das Ver-
zeichnis bestimmen.

Geben Sie keine Dateiendung an, verwendet Dreamweaver die in den Vor-
einstellungen hinterlegte Standarderweiterung (vgl. Kapitel 3.3). Statische
Webseiten werden mit der Endung HTML oder HTM gespeichert. Speichern
Sie die Startseite als index.htm oder index.html in das Stammverzeichnis ab.
Dieser Ordner ist schnell gedffnet, wenn Sie im Dialogfenster SPEICHERN
UNTER auf klicken. Diese Homepage wird automatisch geladen,
wenn der User den Domainnamen in die Adressleiste seines Browsers einge-
geben hat. Die Angabe des Dateinamens ist hier nicht erforderlich.

Informationen iiber das Unicode-Normalisierungsformular und die Unicode-
Signatur erhalten Sie in Kapitel 3.2.4.

Waéhlen Sie DATEI / AUF REMOTE-SERVER SPEICHERN, speichert Dreamweaver
ein Dokument direkt auf dem Webserver.
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Abbildung 3.6:

Websei ichern
Speichemnin |3 cdom ¥ @& e - ebseite speiche
Im
- =02
Zuletat ICibider
vewendete | |[=]formate.css
'T ) Formate-ang.css
Deskiop
s
Eigene Dateien
Albéggalz
™ Bt [indese i v [psichen |
Metzwerkumgeb | Dateityp |AHe Dokumente [*htrn:* html” shitrn;” shirl.™ bt v‘ [ Abbrechen ]
Unicode-Normalisierungstormular: |C(Cannmcal Decomposition, gefolgt von Cann v‘
[[] Unicode-Signatur (BOM) einschiisfen
3.1.3 Beispielseiten verwenden
Offnen Sie das Dialogfenster NEUES DOKUMENT wie zuvor beschrieben. In
der Kategorie SEITE AUS BEISPIEL finden Sie vier BEISPIELORDNER mit unter-
schiedlichen Layoutvorschldgen und Platzhalterinformationen bzw. vor-
definierten Formatierungen: CSS-STYLESHEETS, FRAMESETS, STARTWEBSEITE
(THEMA), STARTWEBSEITE (EINFACH).
In diesem Kapitel arbeiten Sie exemplarisch mit thematisch vordefinierten
Seitendesigns, fiir die weitere Angaben als bei den einfachen Startwebseiten
erforderlich sind. Mit CSS-Stylesheets arbeiten Sie in Kapitel 11, mit Frame-
sets in Kapitel 14.
Neues Dokument Dzl Abblldung 3'7:
o . Seite aus Beispiel
Eecispielordner: Eeispiclseite:
; Iy C55-Stylesheets Gesundheit & Ernshrung - Homepage & T s erSte”en
La Leere Seite |5y Framessts Gesundheit & Ernahrung - Kalender
) Startwebseite (Thema) Gesundheit & Ernghrung - Katalog
@ Leere Vorlage & Startwebssite (Einfach) | | Gesundheit & Erndhrung - Produktseite
Gesundheit & Ernahrung - Textssite
= Individualtraining - Homepage
@ Seite aus Vorlage Individualtrsining - Kslender
Individualtraining - Katalag
@j Saie aue el Individualtraining - Produkkseite

Individualtraining - Textssite
Reise - Homepaas

Reise - Kalender
’ Andere ! Haomepage - Der ideale Ausgangspunkt fir Thre
Reise - Katalog | website, einschlisflich Text, Hyperlinks und Bildern,
Reise - Produkkseite

Reiss - Textseite

- Kalerder DocType: | %HTML 1.0 Transitional v
Restaurant - Katalog Y |
Restaurant - Produkkseits

Restaurant - Textssite

Unterhaltung - Homepage

Unterhaltung - Kalender v
£ | ¥

[ Hilfe ] [ Yoreinstellungen. .. Weitere Inhalte abrufen... Erstellen Abbrechen
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Abbildung 3.8:

Platzhalterbilder

92

und (SS-Datei
speichern

1. Wahlen Sie die gewiinschte BEISPIELSEITE aus. Insgesamt gibt es sieben
Themen, wie Reise oder Restaurant. Hierunter sind jeweils eine Home-
page und verschiedene Beispielseiten definiert.

2. Andern Sie gegebenenfalls den DocTyPE und klicken Sie auf die Schalt-
flache ERSTELLEN.

3. Anschliefend geben Sie Dateiname und Verzeichnis im Dialogfenster
SPEICHERN UNTER an. Klicken Sie auf SPEICHERN.

4. Dreamweaver Offnet das Fenster ABHANGIGE DATEIEN KOPIEREN. Hier
geben Sie das Verzeichnis an, in dem die in das Webdokument integrier-
ten Platzhalterbilder und CSS-Dateien gespeichert werden.

Abhingige Dateien kopieren

Fiir dieses Design sind die folgenden abhangigen Dateien erforderlich:

mrm_restaurant1.css
rm_spacer.aif
mrmn_restaurant_image.jpg

Dateien kopierenin: | e:ibuchprojektel_dw-cs3_kompendiumicd-rom) 03} (]

5. Klicken Sie auf KOPIEREN, werden die erforderlichen Dateien gesichert
und die entsprechenden Verweise im Dokumentfenster aktualisiert.

6. Ersetzen Sie Platzhaltertexte und Beispielbilder durch Ihre eigenen
Informationen.

Eigene Beispielseiten erstellen Sie in Kapitel 11.3.7.

3.1.4 Weitere Dokument-Arten

Im Dialogfenster NEUES DOKUMENT erstellen Sie neben den bereits beschrie-
benen Dokumenttypen auch neue, LEERE VORLAGEN. Da Vorlagen bear-
beitbare und geschiitzte Bereiche enthalten, sind Inhalte schnell eingefiigt,
ohne dass die Gefahr besteht, zentrale Layoutbereiche unbeabsichtigt zu
andern. Neue Vorlagen werden im DWT-Format in das Verzeichnis Tem-
plates gespeichert. Soll eine neue Seite auf einer Vorlage basieren, wahlen
Sie diese in der Kategorie SEITE AUS VORLAGE aus. Dabei konnen Sie auch
Vorlagen verwenden, die nicht zur aktuellen Site gehoren. Weitere Informa-
tionen zu diesem Thema erhalten Sie in Kapitel 13.

In der Kategorie ANDERE des Dialogfensters NEUES DOKUMENT erstellen Sie
weitere Seitentypen, wie Action Script-, C#-, Java-, VBScript- oder reine
Textdokumente.
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Neues Dokument

Site:
& InterMedien
5. Shop

&% Susanne Rupp

Neues Dokument

LB Leere Seite
_3 Lesre Vorlage

.

R soie aus Vorage

Vorlagentyp:
|5 ASP-JavaScript-Vorlage | | <Kein> Al
ASP-VBScript-Vorlage | | 1 Spake elastisch, zentriert

ASP.NET VE-Vorlage 1 Spake elastsch, zentriett, Kop- und
ASP.NET-C#-Vorlage
" Coldrusion-Vorlage

L Leere seie
Lh Leste Varlage

1 5palte fixiert, zentriert
1 5palte Fixiert, zentriert, Kopf- und Fu

Vbbb b

= <Keine Vorschau>
T Seie aus Beispiel 5 i HTML-Vorlage 1 Spalte FlieBend, zentriert
Seite aus Vorlage o 1 Spake FleBend, zentriert, Kopf- und |
- PHP-Vorlage 2 Spalten elastisch, linke Randleiste

’ Andere

2 Spalten elastisch, linke Randielste, K¢
2 Spaken elastisch, rechte Randleiste
2 Spalten elastisch, rechte Randieiste,
2 Spalten fixiert, linke Randieiste

2 Spalten fixiert, linke Randleiste, Kopf
2 Spalten fixiert, rechte Randleiste:

2 Spalten fixiert, rechte Randleiste, Ko
2 Spalten fliefiend, linke Randleiste

Bl Seie aus Beispiel |
W e

Dreamweaver ASP/JavaScript-Yorlagendokument

2 Spalten flieBend, linke Randieiste, Ko | DocType: [XHTML 1.0 Transitional 3|
2 Spalten flieend, rechte Randleiste =
2 Spalten flisBend, rechte Randleiste, |

2 Spalten gemischt, linke Randleiste Css-Datel anfigen: - @

2 Spalten gemischt, linke Randleiste, Ko
2 Spalten gemischt, rechte Randleiste ¥ |
<

Vot

Yororstigen.

Weitere Inhalte abrufen...

Seitentyp:
® L Ceit T ActionScript Communicat
e aete 5 ActionScript Remote
™ o
@ Leere Vorlage =) oML
@ Jeve «Keine Yorschaus
ER sete ausvo o Tex
eite aus Vorlage =
. = v
ﬂj Seite aus Beispiel | T VBScript
= WML
, andae ActionScript Communications-Dokument
4 | >
[ Hilfe ] [!oransteﬂunqen--‘] tWeitere Inhalte sbrufen. .. Erstellen Abbrechen

Im Bedienfeld DATEIEN bzw. im Sitefenster kénnen Sie ebenfalls Webdoku-
mente und Verzeichnisse erstellen. Wie Sie diese hier verwalten, erfahren Sie
in Kapitel 3.5.

3.2

Haben Sie ein Webdokument erstellt, bestimmen Sie dessen Seiteneigen-
schaften bzw. das Erscheinungsbild zentraler Seitenelemente. Zu diesen
Grundeinstellungen zdhlen Randbreiten, das Aussehen der Hyperlinks, die
Hintergrundfarbe oder die verwendete Sprache.

Seiteneigenschaften bestimmen

Abbildung 3.9:
Neue Vorlagen und
darauf basierende
Dokumente
erstellen

Abbildung 3.10:
Dokumenttypen

in der Kategorie

ANDERE
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Abbildung 3.11:
Das Erscheinungs-

bild einer Webseite

oL

bestimmen

Offnen Sie das Dialogfenster SEITENEIGENSCHAFTEN, indem Sie MODIFIZIEREN /
SEITENEIGENSCHAFTEN wahlen, + driicken oder im unteren Bereich
des Eigenschafteninspektors auf die Schaltfliche SEITENEIGENSCHAFTEN drii-
cken. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Entwurffenster, finden Sie
den Eintrag SEITENEIGENSCHAFTEN auch im Kontextmeni.

Haben Sie an den Voreinstellungen des Programms nichts gedndert, geben
Sie die gewiinschten Einstellungen in fiinf Kategorien an. Diese werden als
CSS-Regel definiert. Haben Sie in der Kategorie ALLGEMEIN der Voreinstel-
lungen jedoch das Kontrollkdstchen CSS ANSTELLE VON HTML-TAGS deakti-
viert, konnen Sie weniger Einstellungen festlegen (vgl. Kapitel 3.3). Das
Dialogfenster besteht dann nur noch aus drei Kategorien. Da Sie nur in Aus-
nahmeféllen diese Voreinstellung dndern sollten, beziehen sich die folgen-
den Abschnitte primdr auf die Standardeinstellung.

Enthdlt die aktuell gedffnete Webseite bereits einige Seitenelemente, kon-
nen Sie die definierten Seiteneigenschaften iiberpriifen, indem Sie im Dia-
logfenster auf die Schaltfliche ANWENDEN klicken. Das Dialogfenster wird
erst geschlossen, wenn Sie auf OK driicken.

Die Formatierung eines Seitenelements kann von den allgemeinen Seiten-
eigenschaften abweichen.

3.2.1 Die Kategorie Erscheinungsbild

In dieser Kategorie bestimmen Sie das allgemeine Aussehen von Text- und
Hyperlink-Elementen. Hier bestimmen Sie den Seitenhintergrund und legen
die Rander des Dokuments fest.

Seiteneigenschaften g|

Kategorie Erscheinungsbild

Erscheinungsbild
Verpfuge Seitenschrift: | Standardschriftart v B I

Uberschriften :

Titel{Kodierung Gréfe: | 22 || Pixel v
Tracing-Bild
Textfarbe: [ | [ wHITE

Hintergrundfarbe: E #27085C

Hintergrundbild: | ../bilder/mm_travel_phatal.jpg

Wiederholen: | wisderholen-y -

Linker Rand: | 10 Pixel Rechter Rand: | 10 Fixel v

Oherer Rand: | 10 Pixel W Unterer Rand: | 10 Pixel W
Ok ] [ Abbrechen ] [ Anwenden




Seiteneigenschaften bestimmen

Soll die Webseite nicht die im Browser eingerichtete Standardschriftart ver-
wenden, wahlen Sie im Pulldown-Menui SEITENSCHRIFT eine andere Schrift-
familie, die aus jeweils drei Schriften besteht. Da die Schrift Arial gut am
Monitor lesbar ist, wird die Schriftfamilie Arial, Helvetica, sans-serif haufig
eingesetzt. Ist Arial auf einem System nicht installiert und kann diese Schrift
daher im Browser nicht dargestellt werden, wird die erste Alternativschrift
Helvetica angezeigt. Fehlt auch diese, bestimmen Sie mit sans-serif, dass
eine andere, serifenlose Schrift verwendet werden soll. Wie Sie die Schrift-
liste bearbeiten, erfahren Sie in Kapitel 4.7.2.

Feitenschrift: | Sy e e ie=l3q
Standardschriftart
Arial, Helvetica, sans-serif
Times Mew Roman, Times, serif
Courier Mew, Courier, monospace
Geotgia, Times Mew Roman, Times, setif
Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif

Schriftliste bearbeiten. ..

Klicken Sie auf B , wenn der Text fett (bold) dargestellt werden soll. Driicken
Sie auf Z , erscheint er kursiv (italic). Da diese Stile die Lesbarkeit erschwe-
ren, sollten Sie sie nur im Ausnahmefall verwenden.

Legen Sie im Menii die GRORE des Textes fest und geben Sie dahinter die
gewiinschte Einheit an. Im Anhang E finden Sie hierzu eine Ubersicht.

Grafie: | 12

TEXT- und HINTERGRUNDFARBE tragen Sie als Hexadezimal-Code direkt in das
entsprechende Feld ein (z. B. #FFFFFF fiir Weif3). Achten Sie dabei auf einen
guten Kontrast. Auch den Standardnamen einer Farbe, wie beispielsweise
WHITE, konnen Sie hier verwenden. Haufig ist es jedoch einfacher, wenn Sie
die gewiinschte Farbe iiber den Farbwahler [ bestimmen. Klicken Sie hier-
auf, verwandelt sich der Cursor in eine Pipette /#, mit der Sie jeden beliebi-
gen Farbton aus dem Arbeitsbereich per Mausklick aufnehmen konnen.
Halten Sie dabei die linke Maustaste gedriickt, wenn Sie eine Farbe aufier-
halb Dreamweaver verwenden mochten. Zudem koénnen Sie eine Farbe in
der gedffneten Palette verwenden. Dreamweaver codiert automatisch den
aufgegriffenen Farbton und zeigt ihn als Hexadezimalwert iiber der Palette
an. Links davon sehen Sie eine vergrofierte Vorschau der aktuell ausgewdahl-
ten Farbe.

Abbildung 3.12:
Schriftfamilie
auswahlen

Abbildung 3.13:
ZeichengroRe und
-einheit festlegen
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Abbildung 3.14:

Farbe wahlen

Abbildung 3.15:

96

Paletten

Standardfarbe

Farb-Code Systemfarben
Vorslchau | | Palette wechseln

mcc (@)

[TTTTTT T >

Dreamweaver zeigt standardmdfiig die FARBWURFEL-Palette mit den 216
websicheren Farben. Diese finden Sie mit gednderter Anordnung auch in
der Palette KONTINUIERLICHER FARBTON, in die Sie tiber den Button »| rechts
iiber der geladenen Palette wechseln.

Die 216 websicheren Farben werden auf allen Systemen gleich dargestellt.
Bei anderen Farbténen kann es aufgrund unterschiedlicher Grafikkarten
und anderer technischer Voraussetzungen zu abweichenden Darstellungen
kommen.

Aktivieren Sie WEB SAFE am Ende des Meniis, werden ausgewahlte, nicht
websichere Farben automatisch in einen dhnlichen websicheren Farbton
umgewandelt. Die ausgewdahlte Farbe wird daher hadufig nicht »korrekt«
iibernommen.

v Farbwiirfel
Kontinuietlicher Farbton
Windows
Mac 05
Graustufen

Die iibrigen systemspezifischen Paletten WINDOWS und MAC OS sowie
GRAUSTUFEN sind nicht websicher. Klicken Sie im Farbwahler auf SYSTEM-
FARBEN [@), wenn Sie im Dialogfenster FARBEN einen individuellen Farbton
einstellen mochten. Entweder wahlen Sie eine vordefinierte Grundfarbe
oder Sie wahlen gleich den gewiinschten Farbton im Farbspektrum rechts
daneben. Der ausgewahlte Farbton ist durch ein Fadenkreuz markiert. Uber
die Skala am rechten Rand des Dialogfensters nehmen Sie die Feineinstel-
lung vor, bestimmen Helligkeit und Intensitdt. Die entsprechenden Einstel-
lungen werden automatisch in den Feldern darunter angezeigt und konnen
hier auch manuell eingetragen werden. Die Vorschau rechts davon zeigt den
ausgewahlten Farbton.
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Haufig sind in den Corporate Design-Richtlinien eines Unternehmens ent-
sprechende Hausfarben als RGB-Werte definiert. Diese ROT-, GRUN- und
BLAU-Werte konnen Sie auch im Dialogfenster FARBE direkt in die Felder
rechts unten eintragen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche FARBEN HINZUFUGEN, wird die »gemischte«
Farbe im ersten Feld der BENUTZERDEFINIERTEN FARBEN angezeigt und steht
Ihnen damit auch spater noch zur Verfligung. Die ndchste benutzerdefi-
nierte Farbe wird in dem Feld darunter gespeichert. AnschliefRend werden
die iibrigen Felder rechts davon ebenfalls von oben nach unten gefiillt. Soll
eine benutzerdefinierte Farbe durch eine andere ersetzt werden, miissen Sie
diese zundchst markieren. Anschlieffend mischen Sie den gewiinschten
Farbton und klicken dann auf die Schaltfliche FARBEN HINZUFUGEN.

Farhe

Grundfarben:

N Tl EE
HMTENN NN
HENENENNN
EEEEEEN
ENEEEEEN
C§ 0 0 0 el I

Benutzerdefinierte Farben:
el T
0 T O I

Farht 9 Raot: 3
Sall 188 Grun 215

Farben definisren »> FabeIBasm Hell: Blau
[ Farben hinzufiigen |

Klicken Sie im Farbwdhler auf STANDARDFARBE [, wird eine ausgewdhlte
Farbe entfernt und damit die Standardeinstellung des Browsers verwendet.
Alternativ 16schen Sie den Farbwert im Textfeld des Dialogfensters SEITEN-
EIGENSCHAFTEN.

Auf die gleiche Weise definieren Sie Farben in anderen Dialogfenstern und
Bedienfeldern, wie beispielsweise im Fenster CSS (vgl. Kapitel 11). Die Kate-
gorie FARBEN ma im Bedienfeld ELEMENTE listet alle innerhalb der Site ver-
wendeten Farben auf. Das Bedienfeld Offnen Sie iiber FENSTER / ELEMENTE.
Eine ausgewdhlte Farbe daraus wenden Sie auf ein ausgewdhltes Seitenele-
ment iiber die Schaltfldche darunter an.

Schriftart, -stil und -grofse kénnen Sie mit der HTML-Einstellung nicht
angeben.

Haben Sie fiir den Seitenhintergrund sowohl eine Farbe als auch ein Bild
definiert, wird im Browser spater die Farbe so lange angezeigt, bis das Bild
komplett geladen ist.

Normalerweise wird ein Hintergrundbild im Browser so oft wiederholt, bis
das gesamte Fenster ausgefiillt ist. Dies entspricht der Einstellung wiederholen

Abbildung 3.16:

Farbe mischen
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Abbildung 3.17:
Hintergrundbild
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wiederholen

C.
)
=

im gleichnamigen Menii. Wenn Sie mit CSS arbeiten, konnen Sie das Bild an
einer bestimmten Position fixieren (nicht wiederholen) oder ein horizontales
(wiederholen-y) bzw. vertikales Kacheln (wiederholen-x) unterdriicken. Wie
Sie die exakte Position des Bildes bestimmen, erfahren Sie in Kapitel 11.3.4.

Wiederhalen: | | .

nichit wiederholen
wiederholen
wiederhaolen-x
wiederholen-y

Weitere Informationen iiber Bilder erhalten Sie in Kapitel 5. Hintergrundbil-
der erldutert Kapitel 5.7.1.

Im unteren Teil des Dialogfensters geben Sie einen Wert fiir den jeweiligen
Seitenrand an und stellen dahinter die gewiinschte Einheit ein. Damit legen
Sie den Abstand einzelner Objekte zum Seitenrand fest. Hintergrundfarbe
und -bild sind davon nicht betroffen.

Wahrend Sie mit CSS alle vier Seitenrdnder exakt definieren, konnen Sie mit
HTML lediglich den linken und oberen Rand bestimmen. Dabei geben Sie in
das Feld LINKER RAND einen Pixelwert fiir den linken und rechten Rand des
im <body> gespeicherten Seiteninhaltes an. Dies entspricht dem Attribut
lTeftmargin. Der OBERE RAND definiert den oberen und unteren Abstand und
entspricht topmargin. Wahrend der Internet Explorer diese Angaben inter-
pretiert, ignorieren dltere Netscape- bzw. Mozilla-Versionen diese. Daher
sollten Sie in den Seiteneigenschaften entsprechende Pixelwerte fiir RAND-
BREITE und RANDHOHE angeben. Diese Attribute werden als marginwidth und
marginheight in das body-Tag eingefiigt.

3.2.2 Die Kategorie Verkniipfungen

Hyperlinks werden im Browser standardmafig unterstrichen und blau dar-
gestellt. Heben sich Hyperlinks vom {iibrigen Seiteninhalt ab, erkennt der
Benutzer schnell, wo er weitere Informationen aufrufen kann. Kommt er
spdter wieder auf die gleiche Seite, werden bereits besuchte Hyperlinks in
einer anderen Farbe angezeigt, hdufig Violett. Diese Einstellungen konnen
Sie dndern und Ihrem Seitendesign anpassen.

Mit CSS definieren Sie diese Attribute in der Kategorie VERKNUPFUNGEN der
Seiteneigenschaften. Verwenden Sie stattdessen HTML, definieren Sie die
entsprechenden Farbeinstellungen fiir Hyperlinks in der Kategorie ERSCHEI-
NUNGSBILD. Dabei bietet CSS weitere Moglichkeiten als HTML.
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Seiteneigenschaften r>__(|

kateqgorie Werkniipfungen

frschenungebid Schriftart far Hyperlinks | (iGleich wie Seitenschriftart) v ||E‘ I

Trelkontrong gote:

frading B3 Farbe fir Hyperlinks: ﬂ Rollaver-Hyperlinks: ﬂ
Besuchte Hyperlinks: D aktive Hyperlinks: ﬂ
Unterstreichungsstil: |Immer unterstreichen N |
Hilfe K. ] [ Abbrechen ] [ Anwenden

Neben dem urspriinglichen und dem besuchten Hyperlink-Zustand gibt es
den Rollover- und den aktiven Hyperlink. Die Rollover-Farbe wird ange-
zeigt, sobald der Mauszeiger iiber die entsprechende Textstelle bewegt
wird. Die aktive Linkfarbe wird sichtbar, wahrend der User auf den Verweis
klickt. HTML kennt den Rollover-Zustand nicht. Die folgende Tabelle zeigt
einen Uberblick der entsprechenden Code-Elemente, die bei HTML im body-
Tag gespeichert werden. Auch diese CSS-Regeln bzw. Kontext-Selektoren
konnen Sie im Bedienfeld CSS definieren und dokumentintern oder als sepa-
rate CSS-Datei speichern. Wie das geht, erfahren Sie in Kapitel 11.

Urspriinglicher Hyperlink a Tink
Besuchter Hyperlink a:visited vi1ink
Rollover-Hyperlink a:hover ---
Aktiver Hyperlink a:active alink

Wenn Sie mit CSS arbeiten, kdnnen Sie aufferdem Schriftart, -stil und -grofie
der Hyperlinks einstellen. Da Hyperlinks standardmafsig unterstrichen dar-
gestellt werden, sollten Sie nur in Ausnahmefillen eine andere Einstellung
im Pulldown-Menli UNTERSTREICHUNGSSTIL auswahlen.

3.2.3 Die Kategorie Uberschriften

HTML kennt sechs unterschiedliche Uberschriften, die durch unterschiedli-
che Schriftgroflen hierarchisch angeordnet werden konnen. Dabei definiert
das Tag <h1> die wichtigste und <h6> die am wenigsten bedeutende Head-
line.

Abbildung 3.18:
Eigenschaften fiir
Hyperlinks

Tabelle 3.1:
Hyperlink-
Zustande und (ode
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Abbildung 3.19:
Uberschriften und
ihre HTML-Tags

Abbildung 3.20:

100

Uberschriften
hierarchisch
formatieren

<h1>Uberschrift 1</h1>
<h2>Uberschrift 2</h2>

<h3>Uberschrift 3</h3>

<hd=Uberschrift 4<ihd>

<h&=Uberschrift 5<h5>

<hi=Uberschrift Gahis

Mit CSS legen Sie die jeweilige Schriftgrofe und Farbe fiir jede Uberschrif-
ten-Ebene separat fest. Hierzu wechseln Sie in die Kategorie UBERSCHRIFTEN
im Dialogfenster SEITENEIGENSCHAFTEN. Damit der User die Seitenstruktur
gut erfassen kann, sollten die Formateinstellungen die hierarchische Struk-
tur widerspiegeln. Lediglich die dariiber eingestellte Schriftart und die bei-
den Stile dahinter gelten fiir alle Uberschriften. Hinterlegen Sie fiir eine
Uberschrift keine Formatierung, wird die Standardeinstellung des Browsers
verwendet.

Seiteneigenschaften El
Kakegorie Uberschriften
Egsrlc(:ﬁn#ﬁngs::d Schrift Fir Uberschriften: | Arial, Helvetica, sans-serif
Titel/Kadierung Uberschrift 1: | 36 w | |Pixel v ﬂ #CC0032
Tracng 5 Uberschrift 2; | 24 “ | |Pixel W ﬂ #EE6600
Uberschritt 3: | 18 v|[pixel > |
Uberschrift 4: “ E
Uberschrift 5: ~ Q
Uberschrift &: ~ Q
Ok ] [ Abbrechen ] [ Anweenden

Weitere Informationen iiber unterschiedliche Formateinstellungen erhalten
Sie in Kapitel 4.7.

3.2.4 Die Kategorie Titel/Kodierung

Der TiTEL des Dokuments wird in der Titelleiste des Webbrowsers angezeigt
und von den Suchdiensten aufgenommen. Hier erscheint der Seitentitel bei
Suchergebnissen als Information, die mit der entsprechenden Webseite ver-
kniipft ist. Zudem wird der Seitentitel fiir das Speichern eines Lesezeichens in
den Favoriten des Browsers eingesetzt und in dessen Verlaufsliste aufgefiihrt.
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Widhlen Sie einen aussagekraftigen, interessanten Titel, der Benutzer auf
Ihre Seite »zieht«. Dabei iiberschreiben Sie den Standardeintrag Unbenann-
tes Dokument. Den Titel geben Sie entweder in der Symbolleiste DOKUMENT
oder in der Kategorie TITEL/KODIERUNG der Seiteneigenschaften ein. Ver-

geben Sie nicht fiir alle Unterseiten den gleichen Titel.

2 Biicher - Google-Suche ] Abblldqng 3.210
Dssi eabeken anecht Eavorten Guras 1 a Der verlinkte
Qamk - () \ﬂ @ I‘J /':\J Suchen \:t( Favorien €)=~ 77 =-[)§E Seitentitel
s [ . hiti-dota-E%.CMBCd | B wechssinzu erscheint in den
Anmelden A Suchergebnissen.
Web Bilder Groups Mews Produkte Mehrs
GO L)gle |BUcher ‘ Enveiterte Suche
Suche: & DasWeb O Seiten auf Deutsch O Seiten aus Deutschland
Web Ergebnisse 1 - 10 von ungefihr 174.000.000 fiir Biicher. (0,08 Sekunden)
Blicher bei Amazon Anzeigen Anzeigen
Amazon.de/buecher  Bucher online bei Amazon.de kaufen Grofe Auswahl, " -
wersandkostenfreil Biicher von A-7
“om Klassiker bis zum Bestseller,
Alles immer porfofrei buch.de: der Name ist Programm!
buecher.de/Buecher  Bucher, Harbicher, DVDs & mehr. Versandkostenfrei & auf Rechnung!  www. buch.de
alle Bilcher portofrei Biicher von A-Z bei BOL L
wrvlesen.de  riesige Auswahl, sichere Bestellung alles ohne Yersandkosten Die komplette Bandbreite an Bicher  ~
Heute bestellt, morgen gelisfert!
Jokers de - Gute Blicher restlos ginstigl i bol. de
Jokers.de - Gute Bucher restlos gunstigl Hier finden Sie Restauflagen von Buchern, CDs,
DWDs und CO-ROMS 40 bis 90 Prozent gunstiger als fruhers Ladenpreise .. Blicher ohne Yersandkosten
ey jokers. defharne/ BO07E227 - 34k - Im Cache - Ahnliche Seiten Uber 1,2 Millianen neus Bucher
beguem bestellen - Gratisversand
buchhandel.de wirwy. Buch24. de/Bue cher
Recherche im Verzeichnig Lieferbarer Biicher (LE) mit Bestellung beim drtlichen
Buchhandler. B . Autorenpartrite und Vi 1gstermin Lesetip: Angesaagte Blcher
wawwy. buchhandel.def - 31k - Im Cache - Ahnliche Seiten Die Lieblingshicher unserer Kunden.
Meuheitan, Klassiker & Bestseller!
eBay Blcher, Literatur, Zeitschriften, Lexikon i Weltbild de/Bucher
&) @ Internet
Uber SITE / BERICHTE listet Dreamweaver alle Dokumente ohne Seitentitel auf.
Stellen Sie im Pulldown-Menii Gesamte aktuelle lokale Site ein und aktivie-
ren Sie das Kontrollkdstchen UNBENANNTE DOKUMENTE. Gefundene Doku-
mente werden im Bedienfeld ERGEBNISSE aufgelistet und per Doppelklick
gedffnet. In Kapitel 18 erhalten Sie wichtige Informationen iiber Suchmaschi-
nen und Site-Optimierung.
Seiteneigenschaften &l Abblldu"g 3.22:
—1 Titelund
Kategorie Titel{Kodierung I(Odierung deS
Erscheinungsbild
werkniipfungen Titel: | Der Buchladzn i Internet | DOkU ments
Uberschriften
i i Document Type (DTD): |XHTML 1.0 Transitional v ‘

Kodierung: |Unicode (UTF-&)

hd ‘ [ Meu laden ]

Unicode-Marmalisisrungsformular: |C ({Canonical Decomposition, gef ‘

[ unicode-Signatur (EOM) einschiiefien

Dokumentordner: ...uchprojekke!_dw-cs3_kompendiumicd-romitest!

Siteordner: e:ibuchprojektel_dw-cs3_kompendiumcd-rom?

Hilfe Ok

] [ Abbrechen ] [ Anwenden
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Den DOCUMENT TYPE (DTD) haben Sie bereits bei der Erstellung neuer Doku-
mente kennen gelernt (Kapitel 3.1.1). Diese Dokumenttypdefinition ist in
den Voreinstellungen hinterlegt und kann auch nachtraglich noch in den
Seiteneigenschaften modifiziert werden. Der Dokumenttyp kann beispiels-
weise folgendermafien im Quelltext hinterlegt sein:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

Im Menii KODIERUNG bestimmen Sie den Zeichensatz, der fiir die korrekte
Darstellung des Textes erforderlich ist. Dreamweaver verwendet standard-
maflig die Einstellung Unicode (UTF-8), mit der sdamtliche Zeichen darstell-
bar sind. Damit sind keine Entitatskodierungen erforderlich. Offnet der User
ein Dokument, fiir das kein Zeichensatz installiert ist, bietet ihm der Web-
browser den entsprechenden zum Download an. Die Kodierung wird in
einem meta-Tag innerhalb des <head> gespeichert:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen UNICODE-SIGNATUR (BOM) EINSCHLIE-
REN, wenn das Dokument eine Marke fiir die Byte-Reihenfolge enthalten
soll. Beachten Sie, dass UTF-16- und UTF-32-Dokumente eine BOM enthal-
ten miissen.

Bei UTF-8-Webdokumenten wird die Normalisierungsform C am haufigsten
verwendet. Diese dndern Sie im Pulldown-Menii UNICODE-NORMALISIE-
RUNGSFORMULAR. Mit dieser Einstellung stellen Sie sicher, dass Zeichen, die
unterschiedlich codiert werden konnen, in derselben Form gespeichert wer-
den und damit ein einheitliches Schema umgesetzt wird. Haben Sie eine
andere Kodierung aktiviert, wird dieses Menii nicht benotigt.

Die Kodierungsinformationen kénnen Sie beim Speichern des Dokuments neu
festlegen (vgl. Kapitel 3.1.2). Die standardmdfig verwendete Dokumentkodie-
rung dndern Sie in den Voreinstellungen (vgl. Kapitel 3.3). Beim Anlegen eines
neuen Dokuments wird die hier eingestellte Kodierung automatisch verwendet.
Weitere Informationen iiber Unicode erhalten Sie unter www.unicode.org.

3.2.5 Tracing-Bild und Layoutvorlagen

Haben Sie ein Layout als Grafikdatei gespeichert, konnen Sie diese als Vor-
lage in den Seiteneigenschaften angeben. Dadurch erleichtern Sie sich den
Aufbau der Webseite in Dreamweaver. Wie Sie Tracing-Bilder einsetzen,
haben Sie bereits in Kapitel 1.3.3 erfahren. Ein Tracing-Bild wird in das
body-Tag eingefiigt:

<body tracingsrc="vorlage.png" tracingopacity="50">

Die definierten Seiteneigenschaften werden in dem aktuellen Dokument
gespeichert. Damit das Erscheinungsbild in allen Dokumenten innerhalb der

Site beibehalten wird, kopieren Sie entweder den entsprechenden Code und
fiigen ihn dann in das jeweilige Dokument ein oder Sie arbeiten mit externen
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CSS-Dateien. Auch mit Vorlagen realisieren Sie ein einheitliches Seiten-
Design. Weitere Informationen hierzu erhalten Sie in Kapitel 11 und 13.

Verwenden Sie HTML anstelle von CSS, iibernehmen Sie die Seiteneigen-
schaften, wenn Sie das offnende body-Tag mit allen Attributen kopieren und
in dem anderen Dokument anstelle des vorhandenen Tags einfiigen. Der
Seitentitel wird in mit dem title-Tag gespeichert.

3.3 Voreinstellungen zum Dokument

Wadihrend Seiteneigenschaften dokumentspezifisch festgelegt werden, gel-
ten die Voreinstellungen von Dreamweaver zundchst fiir alle neu angeleg-
ten Dokumente.

Offnen Sie die Voreinstellungen im Bearbeiten-Menii oder driicken Sie im
Dialogfenster NEUES DOKUMENT auf die entsprechende Schaltfliche unten
links. Haben Sie die Schaltflache gedriickt, 6ffnet Dreamweaver automa-
tisch die Kategorie NEUES DOKUMENT.

3.3.1 Neue Dokumente erstellen

In der Kategorie NEUES DOKUMENT bestimmt das Pulldown-Menii STANDARD-
DOKUMENT den Dateityp, der bei der Erstellung neuer Dokumente im Bedien-
feld DATEIEN bzw. im Sitefenster verwendet wird (vgl. Kapitel 3.5). Im Feld
darunter ist die flir HTML-Dokumente verwendete STANDARDERWEITERUNG
eingetragen. Statt HTML konnen Sie die Endung HTM verwenden. DTD und
STANDARDKODIERUNG werden in den Pulldown-Meniis darunter festgelegt.
Aktivieren Sie das Kontrollkistchen, wenn die Kodierung auch beim Offnen
vorhandener Dateien verwendet werden soll, die keine Kodierung enthal-
ten. Bestimmen Sie das UNICODE-NORMALISIERUNGSFORMULAR flir Unicode
(UTF-8) und ggf. die UNICODE-SIGNATUR (vgl. Kapitel 3.2.4).

Yaoreinstellungen @
Kategarie Neues Dokument:

| Allgemein

AP-Elemente: _
Codeformat Standarddokument: |HTML v |
Codehinweise -
Codeurnschreibung Standarderweiterung: | html

Cs5-Stile e
Dateien vergleichen Standard-Dokumenttyp (DTD): |HTML 401 Transttional ~|
Dateitypen { Editaren L |
Eingabehifen

Farbe Fiir Cod
ALe it tack Standardkodierung: |Unicode (UTF-8) v

KopierenfEinfiigen
Layoutrmodus
Markierur

Beim Offnen vorhandener Dateien verwenden, die keine bestimmte Kodierung festlegen
Schriftarten :

ite Unicode-Mormalisisrungsformular: | C {Canonical Decomposition, gefolgt von Canonical Composition v

Statusleiste L =
Unssichthare Elmente
Walidator
worschau in Browser

[[] Unicode-Signatur (BOM) einschlieien

Dialogfeld "Neuss Dokument” mit Strg+N anzeigen

(strq] + U]

Abbildung 3.23:
Voreinstellungen

fiir neue
Dokumente
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Abbildung 3.24:

Allgemeine

Voreinstellungen

Abbildung 3.25:

G

leiche Seiten-
eigenschaften

ohne und mit (55

104

(rechts)

Driicken Sie die Tastenkombination + [n], 6ffnet Dreamweaver das
Dialogfenster NEUES DOKUMENT. Soll dagegen sofort das in den Voreinstel-
lungen definierte Standarddokument im Dokumentfenster gedffnet werden,
deaktivieren Sie das untere Kontrollkastchen.

Yoreinstellungen rz|
Kategorie Allgemein
e ———
Codeformatte Dokumentoptionen: [¥] BegriBungshildschirm
Codehinweise ] pokument beim Start erneut &ffnen
Codeumschreibung .
£55-5tle Warrung beim GFfnen schreibgeschitzter Datesien
Dat: liich
D:t:te;‘p\;:\r?g;t:rr;n Hyperlinks beim Werschisben von Dakeien aktualisieren: | Marhfragen %
Eingabehilfen
Farbe fiir Code Bearbeitungsoptionen: Beirn Einflgen von Objekten Dialogfeld zeigen
Kopieren/Einfiigen
La}?ﬂutmédus 2 Doppelbyte-Inline-Eingabe akkivieren
mﬂme’;”l?u 1 ach Dberschrift zu einfachem Absatz wechseln
leues Dokumen
Schriftarton [[Itehrere aufeinanderfolgends Lesrzsichen aulassen
gltt:tus\awste yerwenden Sie <strong> und <em> anstelle van <b und <i>
Unsichtbare Elemente €55 anstelle von HTML-Tags venwenden
Walidator

e ‘Warnung beim Platziesren bearbeitbarer Bereiche in <p>- oder <hl>-<hé>-Tags

Zentrieren: () «div>-Tag verwenden () <center>-Tag verwenden
Zulassige Hichstzahl der werlaufsschritte:

Rechtschreibwirterbuch: ‘Deutsch (Klassische Rechtschreibung) v |

Damit Seiteneigenschaften und Textattribute nicht mit CSS definiert wer-
den, deaktivieren Sie in der Kategorie ALLGEMEIN das Kontrollkdstchen CSS
ANSTELLE VON HTML-TAGS VERWENDEN. Entsprechende Informationen wer-
den in den Tags <body> und <font> gespeichert. Da Sie mit CSS jedoch
wesentlich flexibler und genauer arbeiten, sollten Sie dies nur im Ausnah-
mefall machen, beispielsweise wenn der HTML-Code bereits vorhanden ist
und eine einheitliche Syntax benotigt wird.

E ...ium\cd-romi03seiteneigenschaften_css. html (XHTML) |ZH§HZ|
T P [ P o T, F o B R

‘& ...umbed-romi03iseiteneigenschaften_html. html (XHTML) |ZH§HZ|
H T O YO VO PO O TV PV

<body > <body > <div> <hl> | & |47 G [100% +|dddx 215 2K [ 1 Sk

3.3.2 Dokumente offnen

Aktivieren Sie in der Kategorie ALLGEMEIN der Voreinstellungen die Option
DOKUMENT BEIM START ERNEUT OFFNEN, zeigt Dreamweaver nach einem Pro-
grammneustart automatisch die zuvor getdffneten Dokumente. Wurden alle
Dokumente geschlossen oder ist dieses Kontrollkastchen deaktiviert, wird
entweder der Begriiffungsbildschirm oder ein leerer Arbeitsbereich angezeigt.
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Schreibgeschiitzte Dokumente sind im Bedienfeld DATEIEN bzw. im Site-
fenster durch ein Schloss @ markiert. Offnen Sie eine solche Datei, indem Sie
darauf doppelklicken, in der Meniileiste DATEI / OFFNEN wihlen oder in der
Standard-Symbolleiste auf % Kklicken oder + (o] driicken. Ist die
Option WARNUNG BEIM OFFNEN SCHREIBGESCHUTZTER DATEIEN in der Kategorie
ALLGEMEIN der Voreinstellungen aktiviert, zeigt Dreamweaver ein Dialog-
fenster, in dem Sie den Schreibschutz aufheben konnen. Klicken Sie statt-
dessen auf die Schaltfliche ANSICHT, miissen Anderungen in einem neuen
Dokument gespeichert werden.

Adobe Dreamweaver, CS3 g

p , reise html ist eine Datei mit Schreibschutz, Sie kann nur
w*/ angezeigt, nicht aber gedndert werden, Was méchten Sie mit
dieser Datei tun?

| Ansicht | [Schreibschutzaufheban] [Abbrechen

3.4 Zugangliche, barrierefreie Seiten

Menschen mit visuellen, auditiven oder motorischen Behinderungen nut-
zen spezielle Hard- und Software, um den Inhalt von Webseiten erfassen zu
konnen. Damit Webseiten auch behinderten Menschen zuganglich sind,
miissen weitere Informationen hinterlegt und ein barrierefreies Seitenlayout
entwickelt werden. Ist einem Bild beispielsweise eine Beschreibung zuge-
ordnet, konnen Bildschirmlesegeradte diese Information auswerten und blin-
den Menschen zuganglich machen.

Die W3C Web Accessibility Initiative (WAI) hat Richtlinien fiir barrierefreie
Webseiten definiert. Dabei kann eine WAI-konforme Site drei unterschiedli-
che Konformitatslevel erreichen: A, AA oder AAA.

In der Dreamweaver-Referenz sind Prioritdt 1 der WAI-Richtlinien sowie die
Kriterien des § 508 Rehabilitation Act erldutert. Diese 6ffnen Sie, indem Sie
in der Meniileiste FENSTER / REFERENZ wdhlen oder (o] + driicken.
Anschliefiend 6ffnen Sie das Menii BUCH und wahlen UsableNet Accessibi-
lity Referenz. Das Fenster zeigt die ausgewdhlte REGEL und beschreibt deren
Anwendung.

i v Ergebnisse Suchen Referenz  Erowserkompatibilititsprifung | Hyperlink-PriFer | Site-Berichke | FTP-Pratokoll | Serverdebug =

<

Buch: | Usablehet Accessibilty Referenz | | Regel: v

S

508/W32C Zuginglichkeitstests v, 2.0
Ersteller: UsableNet Inc.

Zuginglichk eitstests zur Umsetzung der Regeln von § 508 des US Access Board sowie der in W3C/WAT-WCAG 1.0
angegebenen Prifpunkte der Prioritst 1,
Diese Tests wurden den Vorgaben der 508 Accessibility Suite in der Version 1.2 entnommen, einer kostenlos erhaltlichen
Erweiterung zu Dresmweaver 4, die unter yww macromedis, com/exchange zur Verfigung steht,

Abbildung 3.26:

Schreibgeschii
Datei offnen

tzte

Abbildung 3.27:

Referenz in
Dreamweaver
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Abbildung 3.28:
Voreinstellungen

fiir barrierefreie
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Seiten

Im Anhang D finden Sie weitere Quellen im Internet.

In Dreamweaver konnen Sie bereits beim Einfiigen bestimmter Seitenele-
mente zusdtzliche Zugdnglichkeitsattribute, wie Beschriftungen, erganzende
Beschreibungen oder spezielle Tastaturbefehle, in einem Dialogfenster defi-
nieren.

In den Voreinstellungen sind die Objekte, fiir die ein solches Fenster geoff-
net werden soll, in der Kategorie EINGABEHILFEN ausgewdhlt: FORMULAR-
OBJEKTE, FRAMES, MEDIEN, BILDER. Beim Anlegen einer Tabelle geben Sie
diese Informationen direkt in das entsprechende Fenster ein. Weitere
Informationen zur Barrierefreiheit erldutert das jeweilige Kapitel. Wie Sie
die Zuganglichkeit priifen, erfahren Sie in Kapitel 12.4.3.

Yoreinstellungen g|
Kategarie Eingabehilfen
allgemein |
AP-Elemente )
il Beim Einfiigen Attribute anzeigen:
Codehinweise []Eormularobiekte
Codeumschreibung
Cs5-stie [Frames
Dateien vergleichen [ Medien
Dateitypen [ Editoren
[“]Bider
Farbe fir Code
Kopieren/Einflgen
Layoutmedus
Markierung [#]Bsim Offren bleibt das Bedisnfeld aktiv
Neues Dokument
g_cthriftarten [“]Externe Wiedergabe (muss bei Yerwendung von Bildschirmlesegeraten deaktiviert werden)
ite
Statusleiste
Unsichtbare Elemente
Validator
Vorschau in Browser

Verwenden Sie selbst als Entwickler ein Bildschirmlesegerat bei der Arbeit,
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen BEIM OFFNEN BLEIBT DAS BEDIENFELD
AKTIV. Das Bedienfeld kann von einem Bildschirmlesegerat gelesen werden.
Deaktivieren Sie die Option EXTERNE WIEDERGABE.

3.5 Dokumente im Sitefenster verwalten

Das Bedienfeld DATEIEN zeigt standardmafiig die lokal gespeicherten Doku-
mente der ausgewdhlten Site. Wie im Explorer bzw. im Finder kénnen Sie
hier sowohl Dateien als auch Verzeichnisse erstellen, verschieben, kopie-
ren, 16schen und 6ffnen.

Sie erleichtern sich die Arbeit, wenn Sie auf den Button & Kklicken und
dadurch das Bedienfeld DATEIEN erweitern. Dieses Sitefenster zeigt neben
den lokalen auch die Remote-Dateien an, sofern eine Verbindung besteht.



Dokumente im Sitefenster verwalten

Wie Sie diese einrichten und Voreinstellungen fiir das Sitefenster festlegen,
erfahren Sie in den Kapiteln 16.3 und 19.1. Klicken Sie erneut auf £, um
das Sitefenster wieder auszublenden.

In der Meniileiste des Sitefensters und im Optionsmeni =

des Bedienfelds

DATEIEN finden Sie niitzliche Funktionen fiir das Dateimanagement.

5 Adobe Dreamweaver CS3 - [Untitled-1*] EJEJE‘
Datei Bearbeiten  Ansicht  Site
Anzeigen: |3 Shop vl & @ = DR e ||E|
Remote Site [Grisbe] Typ [Geénd [Lokale Dateien [Grise[Typ [~
P . - " . . = Site - Shop (e:\buchprojekkel_dw-cs3_kompendiumcd-r. .. Ordner
gir:e ;E?nautt:'es’-;tzud éf\;;r?ew.a server anzuzsigen, milssen Sie F indexhim SKE HTHL Doc...
& formate.css 1KE Cascading ...
[ formate-ang.css 1KE Cascading ...
) test Ordner
[ Templates Ordner
2 bider Ordrer
B 03 Ordner
-T2 untitled.php 1KE PHP Script
- uberschriften-html. ikl 2K HTML Docu...
T uberschriften-css. himl ZKE HTHL Docu...
T seiteneigenschaften_html. html 1KE HTML Docu...
T seiteneigenschaften_css.html ZKE HTML Docu,.,
T restaurant.hbm SKB HTML Dacu.., ¥
£ 2 |€ >
@ 1 lokale Elemente mit insgesamt 1531 Bytes ausgewahlt,

3.5.1

Dateien und Verzeichnisse erstellen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Stammordner oder auf ein
bereits vorhandenes Verzeichnis und wahlen Sie im gedffneten Kontext-
menii entweder den Befehl NEUE DATEI oder NEUER ORDNER. Das neue
Dokument bzw. der neue Ordner werden im ausgewahlten Verzeichnis ent-
sprechend den Voreinstellungen angelegt. Uberschreiben Sie den Standard-
namen untitled. Dabei sollten Sie die entsprechend des Inhalts- und
Strukturdiagramms festgelegte Datei- und Verzeichnisstruktur beachten
(vgl. Kapitel 2.1.5). Behalten Sie die Dateiendung bei. Bestadtigen Sie mit
oder klicken Sie in den Arbeitsbereich hinein. Doppelklicken Sie auf
eine Datei, wird sie im Dokumentfenster geoffnet.

Lokale Dateien
= ED Site - Shop {e:\buchprojekte)_dw-cs3_kompendiumicd-r
@ o1

Lokale Dateien

[
-2
=
&3 bilder
M- Templates
- test
formate-ang.css
farmate.css

» - indez.him

E ) Site - Shop (e:\buchprojekke)_dw-rs3_kompendiumicd-r

mm_restaurantl.css
mm_restaurant_image.jpg
mm_spacer ., gif

) restaurant,hikm

.| seiteneigenschaften_css.html
.| seiteneigenschaften_html. html
» uberschriften-css,html

uberschriften-html.html _

...... < [EEEEm T

ntitled

- bilder

®-3 Templates

Abbildung 3.29:
Lokale und
entfernte Dateien
bzw. Verzeichnisse
im Sitefenster

Abbildung 3.30:
Verzeichnis (links)
und Datei (rechts)
anlegen
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Abbildung 3.31:
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Dateien
aktualisieren

Dateien und Dokumente kénnen Sie auch iiber das Optionsmenii & des
Bedienfelds DATEIEN und iiber die Meniileiste des Sitefensters erstellen, umbe-
nennen, loschen und mit einem Schreibschutz (Cloaking, vgl. Kapitel 3.6)
versehen.

3.5.2 Verschieben, umbenennen und loschen

Dateien und Verzeichnisse sollten Sie nur iiber das Sitefenster bzw. das
Bedienfeld DATEIEN verschieben, damit Dreamweaver automatisch die darin
enthaltenen Verweise aktualisiert, wenn Sie im Meldefenster auf AKTUALI-
SIEREN Kklicken.

Dateien aktualisieren

Hyperlinks in den Folgenden Dateien aktualisieren?
[rest/test.html - —
[03}seitensigenschaften_html. html Hicht akkualisieren

[03/seiteneigenschaften_css, html
J03findex.htm

Auch wenn Sie Dateien umbenennen oder entfernen, erhalten Sie eine Infor-
mation, sobald ein Hyperlink darauf verweist. Weitere Informationen iiber
Links finden Sie in Kapitel 8.

3.6 Projekt-Koordination

Arbeiten mehrere Entwickler an einem Webaulftritt ist es wichtig, dass jeder
tiber den aktuellen Stand informiert ist. In diesem Kapitel erfahren Sie, wie so
genannte Design Notes die interne Kommunikation erleichtern. Auflerdem
sollten Sie wichtige Code-Elemente mit entsprechenden Kommentaren ver-
sehen.

Dreamweaver enthdlt einige automatisierte Operationen, wie beispielsweise
Suchen und ersetzen. Schiitzen Sie Dateien in bestimmten Verzeichnissen
oder gewisse Dateitypen durch das so genannte Cloaking, sind diese vor
Operationen geschiitzt.

Daneben gibt es weitere niitzliche Funktionen, die IThnen die Teamarbeit deut-
lich erleichtern. Diese lernen Sie in den entsprechenden Kapiteln kennen.

3.6.1 Kommentare definieren und bearbeiten

Versehen Sie insbesondere umfangreichen und komplexen Quelltext mit
entsprechenden Kommentaren. Diese Auszeichnungen erleichtern einer-
seits spatere Anderungen und ermoglichen andererseits, dass diese Arbeit
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auch andere Entwickler problemlos ibernehmen konnen. Sie finden sich
dann schneller und besser im Code zurecht.

Kommentare sind im Browser nicht sichtbar. Da diese Informationen im
Code gespeichert werden, sind sie jedoch fiir jeden einsehbar, der die Quell-
textdatei offnet.

1. Zundachst platzieren Sie die Einfligemarke an der Stelle, wo der Kom-
mentar eingefiigt werden soll. Dabei konnen Sie sowohl in der Ent-
wurfs- als auch in der Codeansicht arbeiten.

2. Klicken Sie im Register ALLGEMEIN der Einfiigen-Leiste auf den KOMMEN-
TAR oder wahlen Sie in der Mentiileiste EINFUGEN / KOMMENTAR. Den
Button KOMMENTAR ANWENDEN finden Sie auch in der Code-Sym-
bolleiste bei gedffnetem Codefenster oder im Codeinspektor (vgl.
Kapitel 12.1).

3. Arbeiten Sie im Entwurfsfenster, geben Sie den Kommentar in das Dia-
logenfester ein (Abbildung 3.32). Wenn Sie dagegen im Code arbeiten,

schreiben Sie die Zusatzinformation zwischen die eingefiigten Zeichen
<l-- -->,

Kommentar \ § |

Kaormmenkar:

+++ Das isk ein Kommentar +++ Abbrechen

Kommentare werden im Entwurfsfenster durch das Icon %3 markiert.
Hierzu miissen jedoch die UNSICHTBAREN ELEMENTE unter ANSICHT / VISUELLE
HiLrsMITTEL aktiviert und in den Voreinstellungen (Kategorie UNSICHTBARE
ELEMENTE) das entsprechende Icon ausgewdhlt sein.

In der Codeansicht sind Kommentare schnell gedndert. In der Entwurfs-
ansicht markieren Sie dagegen das Icon 123 und dndern dann den Text im
Eigenschafteninspektor.

ii w Eigenschaften

4 BE i

7,? Kommentar +++ Das ist &in Kommentar +++ Elasse | Kein v

3.6.2 Design Notes fiir interne Informationen

Arbeitet ein Team an der Erstellung einer Website, sollte jeder einen Uber-
blick iiber den aktuellen Arbeitsstatus haben. Auch wenn die Site veroffent-

Abbildung 3.32:
Kommentarim
Entwurfsfenster
erstellen

Abbildung 3.33:
Kommentar im
Eigenschaften-
inspektor dndern
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Abbildung 3.34:
Allgemeine Design
Notes definieren

110

licht ist, sind wichtige interne Informationen nicht fiir die Offentlichkeit
gedacht. Daher sollten Sie solche vertraulichen Hinweise aus Sicherheits-
griinden als Design Notes speichern, die nur in Dreamweaver aber nicht im
Browser angezeigt werden. Beispielsweise konnen Sie Thre Kollegen infor-
mieren, wo welche Originaldokumente oder Bilder zu finden sind und
warum eine bestimmte Einstellung gewahlt wurde.

Design Notes konnen Sie Webdokumenten und anderen Dateien einer Site,
wie beispielsweise Bildern oder Flashelementen, zuweisen.

Beachten Sie, dass Design Notes einer Vorlagendatei nicht von den Doku-
menten iibernommen werden, die auf dieser Vorlage basieren.

1.

Mochten Sie eine Notiz fiir ein gedffnetes Dokument schreiben, wéhlen
Sie DATEI / DESIGN NOTES. Im Bedienfeld DATEIEN weisen Sie einer aus-
gewdhlten Datei eine Notiz zu, indem Sie im Kontextmeni DESIGN
NoTEs wdhlen.

Im Register BASIS-INFO geben Sie im Pulldown-Menii STATUS an, ob es
sich um einen Entwurf, um eine tiberarbeitete oder noch zu iiberarbei-
tende Datei oder um die endgiiltige Fassung handelt.

Klicken Sie auf [i], wird das aktuelle Datum in das Feld ANMERKUNG
eingefligt. Hierin schreiben Sie auch Ihren Hinweis.

Damit die Design Notes auch gelesen werden, sollten Sie das Kontroll-
kastchen ZEIGEN, WENN DATEI GEOFFNET IST aktivieren. Mit dem Offnen
des Dokuments, wird auch die Notiz angezeigt.

Anmerkungen: | pieser Entyurf wird iibermorgen mit dem Kunden diskutiert.

Basis-Info Alle Informationen

Datei:  design-notes.ht
atel E51gn-nol B.S m ) .ﬂ.bbrechen
Ort:  edbuchprojekbel_dw-cs3_kompendiumtcd-romi03

Status: | Entwurf v

06, 09,2007

Zeigen, wenn Datei gedffnet ist
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3. Mochten Sie weitere Informationen definieren, wechseln Sie in das
Register ALLE INFORMATIONEN, das bereits festgelegte Basis-Informa-
tionen auflistet (vgl. Abb. 3.35).

Abbildung 3.35:

Deslduiylutss X Individuelle
Basis-Info | Alle Informationen | Notizen speichern
Datei:  design-notes.htm -
Abbrech
Ort:  elbuchprojekke)_dw-cs3_kompendiumcd-rom} 03
55

nokes = 06.09,2007: Dieser Enbwurf wird dbermorgen mit dem Kunden

L3t showOnopen = true

Author = Susanne Rupp

Mame: | Aukar
Wert:

Susanne Rupp

Klicken Sie auf (#] und tragen Sie den gewilinschten NAMEN in das Feld
darunter ein. Unter WERT geben Sie Thre Anmerkung ein. Mdchten Sie
beispielsweise den Entwickler einer Seite notieren, geben Sie Autor
und Max Mustermann an.

Ausgewdhlte Eintrage entfernen Sie aus der Liste, indem Sie auf (=) kli-
cken.

4. Driicken Sie OK, speichert Dreamweaver die neue Design Note als
MNO-Datei im Unterverzeichnis notes ab. Dieses Verzeichnis befindet
sich im gleichen Ordner wie das ihr zugeordnete Dokument. Es wird in
Dreamweaver normalerweise nicht angezeigt. Dabei iibernimmt die
MNO-Datei Name und Endung der verkniipften Datei, auf die sich die
Design Notes bezieht. Ein Beispiel: Die Design Notes fiir die Datei
index.htm wird als index. htm.mno gespeichert.

Design Notes werden nicht gespeichert, wenn Sie in der Site-Definition (Kate-  Sie / Simes
gorie DESIGN NOTES) das Kontrollkdstchen DESIGN NOTES VERWALTEN deakti-  VERWALTEN
vieren. Klicken Sie auf die Schaltfliche ENTFERNEN, werden alle lokalen MNO-

Dateien geldscht, die keinem Dokument zugeordnet werden konnen.

m
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Abbildung 3.36:
Site-Definition fiir

112

Design Notes

Site Definition fiir Shop X

(Grundeinstellungen | Erweitert

Kategarie Design Motes

Lokale Infos

Remate-Infarmationen . . .

Testserver Design Notes: [v] Design Notes verwalten
Cloakin

Mithilfe van Design Motes kinnen Sie
Sitemap-Layout 2usitzliche Informationen dber sine Datei
Dateiansichtsspalten ({beispielsweise Kommentare Ober den
Contribute Dateistatus oder den Marnen der
original-Quelldatei) hinzufigen, bearbeiten und

Yorlagen -
& anderen Personen zur Verfiigung stellen,

Spry
Dreamweaver verwendet Design Notes
auferdemn zur Integration mit Firewarks und
Flash.

[[] Design Mates Fir gemeinsame Nukzung bersitstellen
Mit dieser Option kénnen Sie Design Motes und

Dateiansichtspalten gemeinsam mit anderen
Personen werwenden, die an der Site arbeiten,

I O 1 [ Abbrechen ] [ Hilfe: ]

Arbeiten mehrere Personen an einer Site, sollten Sie in der Site-Definition
auferdem die Option DESIGN NOTES FUR GEMEINSAME NUTZUNG BEREITSTELLEN
auswdhlen. Die MNO-Datei wird dann ebenfalls auf den Remote-Server
kopiert und beim Bereitstellen der Dateien heruntergeladen. Dabei ist wich-
tig, dass alle Teammitglieder die gleiche Site-Definition verwenden (vgl.
Kapitel 2.2).

Mochten Sie nur die lokalen Design Notes entfernen, aber nicht die auf dem
Webserver, offnen Sie in der Site-Definition die Kategorie REMOTE-INFORMA-
TIONEN. Hier deaktivieren Sie die Option SYNCHRONISIERUNGSINFORMATIONEN
BEIBEHALTEN. Anschlieftend klicken Sie in der Kategorie DESIGN NOTES auf
die Schaltflache ENTFERNEN.

Detaillierte Informationen iiber den Remote-Server erhalten Sie in Kapitel 19.1.
Exportieren Sie in Fireworks eine HTML-Seite, wird ebenfalls eine Design Notes
gespeichert, die auch fiir Dreamweaver wichtige Informationen enthdlt (vgl.
Kapitel 5.7.3).

Design Notes 6ffnen Sie, indem Sie DATEI / DESIGN NOTES wahlen oder im
Bedienfeld DATEIEN auf das Symbol & in der Spalte ANMERKUNGEN Klicken.
Das Dokument wird dabei nicht getffnet.
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Ist diese Spalte nicht eingeblendet, 6ffnen Sie die Kategorie DATEIANSICHTS-
SPALTEN der Site-Definition (Abbildung 3.37). Markieren Sie im Feld rechts
davon ANMERKUNGEN und aktivieren Sie dann das Kontrollkdstchen ANZEIGEN.

Dot

- Dateiansichts-
Grundainstel\unganl Erweitert | i
spalten einrichten

kategorie Dateiansichksspalten

Lokale Infos

Remote-Informationen 5

Testsarver E] [] Gemeinsame verwendung der Spalte aktivieren E] E]
Cloaking N

Design Mates Mafne Tvp Einblenden
Sitemap-Layaout MName Inteqriert Einblenden

& salten o Inteariert Einblanden
Contribute Grife Integriert Einblenden
Vorlagen Typ Integriert Einblenden
Spry Geandert Integriert Einblenden

Ausgecheckt van Inteqriert Einblenden

Spaltenname: ‘ |

Mit Design Note verknipFen:

Ausrichten: ‘ Zentriert v |

Optionen: ] Anzeigen

OF. ] [ Abbrechen ] [ Hilfe:

3.6.3 Schutz durch Cloaking

In Dreamweaver gibt es einige automatisch ablaufende Operationen, wie
beispielsweise die Suchen- und Ersetzen-Funktion, die Berichte oder die
Synchronisierung. Verwenden Sie die Cloaking-Funktion, wenn bestimmte
Verzeichnisse oder Dateitypen davon ausgenommen sein sollen. Cloaking
kann nicht auf einzelne Dateien angewendet werden.

So verwenden Sie die Cloaking-Funktion fiir ausgewdhlte Verzeich-
nisse:

1. Wahlen Sie im Bedienfeld DATEIEN die Verzeichnisse aus, die Sie durch
Cloaking schiitzen mdchten.

2. AnschliefRend wahlen Sie im Kontextmenii CLOAKING / CLOAKING AKTI-
VIEREN (Abbildung 3.38). Alternativ arbeiten Sie iiber das Optionsmenii,
in dem Sie sdmtliche Cloaking-Befehle unter SITE finden.

CLOAKING AKTIVIEREN finden Sie im Menii zweimal. Wdihrend Sie mit dem ers-
ten Befehl das Cloaking fiir einen bestimmten Ordner einstellen, konnen Sie
dieses durch den unteren Befehl tempordr fiir die gesamte Site aus- und ein-
schalten.

13
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Abbildung 3.38:
(loaking fiir
Verzeichnisse
aktivieren

Abbildung 3.39:
Geschiitzte
Verzeichnisse und
Dateien

14

Schreibschutz deakkivieren
auf entfernter Site lokalisieren Cloaking fir alles deaktivieren

v Cloaking akkivieren
worschau in Browser 3 Einstellungen. ..
Hyperlinks Gberprifen 3 |

Die durch Cloaking geschiitzten Verzeichnisse sind im Bedienfeld DATEIEN
rot durchgestrichen. Logisch, dass gleichzeitig alle darin enthaltenen
Dateien ebenfalls geschiitzt sind. Das entsprechende Icon ist hier ebenfalls
durchgestrichen.

ii ¥ Dateien =
Drateien |

[C3) shop + | |Lakale Ansicht -
RC|[L @Y aad| R

Lokale Dateien

Ordner

Ordner

Ordner
7y  design-notes.htm 1KE HTML Dioc
kaornmentar, bkm 1KE HTML Doc
mm_reskaurankl.css ZKB Cascading

mm_restaurant_image.jpg 11KE JPEG-Bild
mm_spacer.gif 1KB Adobe Fir
restaurant.hkm SKE HTML Doc
seiteneigenschaften_cs... 2KB HTML Doc
seiteneigenschaften_ht. .. 1KE HTML Doc
uberschriften-css.html 2KE HTML Doc
uberschriften-html. html 2KB HTML Do

Das Cloaking heben Sie wieder auf, indem Sie die entsprechenden Verzeich-
nisse im Bedienfeld DATEIEN auswadhlen und im Kontextmenii CLOAKING /
CLOAKING DEAKTIVIEREN wdahlen. Mochten Sie kein Verzeichnis mehr schiit-
zen, wahlen Sie stattdessen CLOAKING FUR ALLES DEAKTIVIEREN.

Mochten Sie die Cloaking-Funktion zeitweise aufier Kraft setzen, wahlen Sie
im Menii den unteren Befehl CLOAKING AKTIVIEREN. Im deaktivierten Zustand
fehlt dann das Hakchen vor diesem Befehl.

So verwenden Sie die Cloaking-Funktion fiir ausgewdhlte Dateitypen:
1. Offnen Sie die Site-Definition entweder wie gewohnt oder wihlen Sie im

Cloaking-Menii EINSTELLUNGEN.

2. Die Einstellungen nehmen Sie in der Kategorie CLOAKING der Site-Defini-
tion vor. Hierzu aktivieren Sie das Kontrollkdstchen CLOAKING VON
DATEIEN MIT ERWEITERUNG. Geben Sie in das Feld darunter die Datei-
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endungen der Dokumente an, die von den Operationen nicht betroffen
sein sollen. Vergessen Sie nicht, den Punkt vor den Dateiendungen anzu-
geben und trennen Sie diese nur durch ein Leerzeichen voneinander.

3. Kilicken Sie auf OK, erstellt Dreamweaver den Cache-Speicher.

> Abbildung 3.40:
Site-Definition fiir Shop Ead . . .
_ —1  Cloaking fiir Datei-
Grundeinstellungen | Erweitert |
typen festlegen

Kategorie Cloaking

Lokale Infos

?:zzgf;gformatmnen Cptionen: [v] Cloaking akkivieren

Cloaki

gﬂtes Durch Claaking kénnen Sie angegebene Ordner

Siternap-Layout und Dateien von allen Site-Operationen

Dateiansichtsspalten ausnehmen.

Cantribute

gg:lfgen Cloaking won Dateien mit Erweiterung:

‘ .png .fla bxt
O l I Abbrechen ] [ Hilfe:

Damit Sie die Cloaking-Funktion iiberhaupt nutzen kénnen, muss in der Site-

Definition (Kategorie CLOAKING) die Option CLOAKING AKTIVIEREN ausgewdhlt
sein (vgl. Abbildung 3.40).
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