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Kapitel 3 Feine Anpassungen

Ad-hoc-

Entwicklung

Feine Anpassungen

Ich weif}, ich weif3, jede Aufnahme verdient
die gleiche sorgfiltige Farbkorrektur und
individuelle Scharfung. Die traurige Wahrheit
ist aber, dass einige unserer Fotos das einfach
nicht brauchen. Nicht jedes Foto ist dazu
auserkoren, in einer beriihmten Galerie

zu hangen. Manche Bilder, wie diejenigen,
die Sie nach dem kleinen Blechschaden an
Ihrem Auto fiir die Versicherung gemacht
haben, werden nur kurz »ausgestellt« und
bringen nur einige hundert — selten tausend
— Euro ein. Bei solchen Gelegenheiten miis-
sen Sie entscheiden: »Muss ich wirklich mit
diesem Bild ins Entwickeln-Modul, um das
Letzte aus ihm herauszuholen, oder reicht

es, wenn ich in der Ad-hoc-Entwicklung

einige Buttons klicke?« Sie erleichtern sich

die Entscheidung, wenn Sie sich zunachst
einige Fragen stellen: »Wird dieses Foto
meines zerbeulten Kotfliigels Licht mit
einem hohen ultravioletten Anteil ausgesetzt
sein und konnte dies den Verkaufspreis
beeintrachtigen?« Ist die Antwort »Nein,
konnen Sie das Foto getrost mit der Ad-hoc-
Entwicklung bearbeiten. Lautet die Antwort
dagegen »Jak, missen Sie lhr Augenmerk
auf Winkel und Starke der Beleuchtung in
der Galerie sowie darauf richten, ob eine
ungedimmte, mit niedriger Spannung betrie-
bene, dichromatische Lampe die potenzielle
Fluktuation in der Farbtemperatur mini-
miert, um eine konsistente Farbdarstellung
zu gewidhrleisten. Ich habe (ibrigens keine

Ahnung, wovon ich hier rede.
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Schnelle Reparaturen
an Fotos di rekt im
Bibliothek-Modul

Photoshop Lightroom bietet zwei Stellen, an denen Sie Belichtung, Helligkeit, Weif3-
abgleich usw. einstellen konnen - die Ad-hoc-Entwicklung im Bibliothek-Modul
und Grundeinstellungen sowie weitere Bedienfelder im Entwickeln-Modul. Die Ad-
hoc-Entwicklung ist schon ganz gut, sie besitzt fast alle Funktionen des Bedienfelds
GRUNDEINSTELLUNGEN. Worin besteht also der grofle Unterschied zwischen den
beiden? Im Entwickeln-Modul gibt es Regler, die Ad-hoc-Entwicklung benutzt
Buttons, die Steuerung ist also nicht so genau, aber dennoch sehr leistungsfahig.

Schritt 1:

Ich habe einige der Studioaufnahmen
von Susan Hill importiert, die fir eines
meiner anderen Blicher (iPod — Das
Buch, Addison-Wesley, 2007) ent-
standen sind. Ein Doppelklick auf eines
der Fotos zeigt dieses grofier und fiir
sich in der Lupenansicht. Den linken
Bedienfeldbereich und den Filmstreifen
am unteren Rand habe ich ausgeblen-
det, um das Foto ungestort betrachten
zu konnen. Ich werde einige einfache
Anderungen mithilfe des Bedienfelds
AD-HOC-ENTWICKLUNG vornehmen, das
sich im rechten Bedienfeldbereich des
Bibliothek-Moduls direkt unter dem
Histogramm befindet.

SCOTT KELBY
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herte Vorgabe

Farbtonkontrolle

Wie Aufnahme

Schritt 2:

Ich will hnen die Ad-hoc-Entwicklung
kurz vorstellen: Im oberen Abschnitt

(1) kénnen Sie eine der vorhan-

denen Vorgaben fiir verschiedene
Anpassungen wahlen (spater lernen

Sie, eigene Vorgaben zu erstellen).

Der nichste Abschnitt (2) bietet Ihnen
Kontrolle beim Freistellen. Hier legen

Sie auerdem fest, ob Sie in Farbe oder

in Graustufen (Schwarzweif?) arbei-

ten. Im nachsten Abschnitt (3) passen

Sie den Weif3abgleich (sozusagen die
Farbtemperatur lhres Bilds) an und

der unterste Abschnitt (4) enthilt

die Steuerungen fir Belichtung und
Farbsittigung. Falls nicht alle Steuerungen
angezeigt werden, klicken Sie auf die nach
links weisenden Dreiecke auf der rechten
Seite, um die Abschnitte zu erweitern.

Schritt 3:

Falls Sie sich zieren, eigene Anpassungen
vorzunehmen, greifen Sie auf den

Button AUTOMAT. FARBTON zuriick, der
automatisch Belichtung, Helligkeit,
Kontrast und Schwarzténe einstellt (nicht
jedoch den Weiflabgleich oder andere
Tonwertsteuerungen). Um ehrlich zu sein,
bin ich kein grofRer Fan dieses Buttons.
Fiir mich sind die Anderungen entweder
zu subtil (wie in dem hier gezeigten Foto)
oder zu extrem (oft scheint das Foto
meiner Meinung nach tberbelichtet zu
werden), aber probieren Sie es selbst aus.
Falls es Ihnen nicht gefillt, konnen Sie mit
)-Z) (PC: (Strg{Z)) die Anderungen riick-

gangig machen.

TIPP: Scheuen Sie sich nicht, eine
Anpassung in der Ad-hoc-Entwicklung
auszuprobieren. Sie kdnnen einzelne
Anderungen widerrufen, indem Sie direkt
auf den Namen der jeweiligen Einstellung
doppelklicken.

Forts.
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Schritt 4:

Beim Bearbeiten von Fotos beginne ich
mit dem Problem, das mich am meis-
ten stort. Bei dieser Aufnahme soll der
Hintergrund hellgrau sein, er wirkt auf
mich aber eher bldulich, was daran liegt,
dass der Weif3abgleich in meiner Kamera
nicht gestimmt hat. Das lasst sich zum
Cliick leicht reparieren. Im oberen Teil
des Bedienfelds Ab-HoC-ENTWICKLUNG gibt
es ein Weifabgleich-Popup-Menii mit
Einstellungen, die den Einstellungen lhrer
Kamera entsprechen. Sollten Sie also den
Weifabgleich auf Blitz gesetzt haben, kon-
nen Sie das hier auch tun (los ... wahlen
Sie BuTz aus dem Menli). Das Foto sieht
schon viel warmer aus — der Hintergrund
ist nicht mehr so blau (er ist sogar schon
fast grau) und der Farbton der Haut wirkt
viel warmer. Er ist vielleicht schon fast

zu warm, probieren Sie deshalb eine der
anderen Vorgaben.

Schritt 5:

Ein paar Bemerkungen zu den Weif3-
abgleich-Einstellungen. Es gibt prin-
zipiell zwei Arten: solche, die die
Farbtemperatur lhrer Fotos erhchen,
und solche, die sie verringern. Tageslicht
2.B. macht Dinge im Allgemeinen war-
mer. Bewolkt macht sie noch warmer
und Schatten macht sie am warmsten.
Wolframlampenlicht (das Sie in der
Kamera einstellen, wenn Sie Aufnahmen
bei normaler Innenbeleuchtung machen)
lasst Dinge kalter (blauer) erscheinen und
Leuchtstoffrohrenlicht (fiir Aufnahmen
bei typischem Birolicht) wirkt noch kal-
ter (und blauer). Wir haben Blitz auspro-
biert, aber das war ein bisschen zu warm.
Versuchen Sie es mit AUTOMATISCH. Das
scheint bei diesem speziellen Foto am
besten zu funktionieren.
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Schritt 6:

Wenn lhnen der Weiflabgleich des Fotos
gefallt, kdnnen Sie mit den nachsten
Werten weitermachen. Sagt Ihnen jedoch
keine der Vorgaben so richtig zu, benut-
zen Sie sie zumindest als Ausgangspunkt
fiir weitere Anpassungen. Ich glaube z.B,,
dass der Wert AutomariscH fiir dieses Foto
die beste Wahl war, allerdings wirkt die
Haut dadurch etwas kiihler. Wir benutzen
AutomaTiscH daher als Basis und begeben
uns zur Einstellung TemPeRATUR. Klicken
Sie einmal auf den rechten einfachen Pfeil,
um den Weiflabgleich etwas warmer zu
machen. Bei jedem Klick auf den rechten
einfachen Pfeil wird die Farbtemperatur
des Fotos ein wenig erhdht. Ein Klick

auf den linken einfachen Pfeil kiihlt die
Farbtemperatur ab. Und wofir dienen
die Doppelpfeile? Mit ihnen vergrofRert
sich die Schrittweite der Werte. Soll ein
Foto also viel warmer werden, klicken Sie
auf den rechten Doppelpfeil.

Schritt 7:

Falls Sie es vermasselt haben und von
vorn beginnen wollen, klicken Sie unten
rechts im Bedienfeld auf ALLEs ZURUCK-
SETZEN. Die anderen Tonwertsteuerungen
beim Ad-hoc-Entwickeln funktionieren
im Ubrigen genauso wie die TEMPERATUR
(d.h,, mit den Rechtspfeilen verstarken Sie
die Effekte, mit den Linkspfeilen schwa-
chen Sie sie ab, mit den Doppelpfeilen
kommen Sie jeweils in grofleren Schritten
voran). Der vielleicht wichtigste Wert
ist BELICHTUNG, der die Helligkeit Ihres
Fotos steuert (ein bisschen wie der Regler
fiir die Lichter im Photoshop-Dialog
TONWERTKORREKTUR). Um das gesamte
Foto aufzuhellen, klicken Sie auf den
Rechtspfeil, um es abzudunkeln, klicken
Sie auf den Linkspfeil. Ich habe hier zwei-
mal auf den Rechtspfeil geklickt, um das
Foto aufzuhellen.

Forts.
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Schritt 8:

Woran habe ich gemerkt, dass ich die
Belichtung erhéhen muss? Nun, das Foto
wirkte auf mich etwas dunkel (mein
erster Eindruck) und ein Blick auf das
Histogramm (oben rechts) bestatigte
das. Sehen Sie diese Liicke auf der rech-
ten Seite, wo der Graph vor dem Ende
des Histogramms aufhort? Diese Liicke
sagt mir, dass ich die Lichter in dem Foto
(tiber die Belichtung) verstarken kann,
ohne dass Details in den hellen Bereichen
des Bilds verloren gehen. Idealerweise
wiirde der Graph vom einen zum anderen
Ende reichen und keine grofen Liicken
aufweisen. Auf diese Weise schopfen Sie
den maximalen Bereich fiir lhr Foto aus.
Der Graph soll weder auf der rechten
noch auf der linken Seite aufgestaucht
sein, da Sie ansonsten Details in den hel-
len bzw. dunklen Bereichen verlieren.

Schritt 9:

In Schritt 7 bin ich mit der Belichtung viel-
leicht zu weit gegangen (schauen Sie das
Histogramm an — rechts ist es gestaucht,
d.h, moglicherweise gehen in den hellsten
Bereichen des Bilds Einzelheiten verloren).
Die erste Reaktion wire, die Belichtung
zu verringern, nicht wahr? Das Schlechte
daran ist, dass dabei die Gesamthelligkeit
beeinflusst wird — nicht nur die hell-
sten Lichter. Jetzt ist das Foto wieder zu
dunkel, oder? Aus diesem Grund werden
Sie den Wert direkt unter der Belichtung
lieben. In der Ad-hoc-Entwicklung heif3t er
WIEDERHERSTELLUNG, sein vollstandiger Name
jedoch lautet Lichter-Wiederherstellung.
Eine Erhdhung dieses Werts stellt die hells-
ten der Lichter wieder her, ohne dass man
dafiir die Gesamtbelichtung verringern
misste. Das fetzt! Klicken Sie zwei- oder
dreimal auf den rechten Doppelpfeil, bis
Ihnen die hellsten Bereiche gefallen.
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SCOTT KELBY

Schritt 10:

Jetzt geht es zu SCHWARz. Hier geht es
um die Schatten. Eine Erhdhung der
Schwarztone dunkelt die dunkelsten
Bereiche lhres Fotos weiter ab, wodurch
sich der Kontrast erhht (ich mag das).
Klicken Sie probehalber zweimal auf den
nach rechts weisenden Doppelpfeil, bis
die dunklen Bereiche hiibsch und voll
aussehen. Im Histogramm erkennen Sie,
dass einige der Farben beginnen, sich
am linken Rand aufzustauchen. So weit
konnen wir gehen, ohne dass Details

in den dunkleren Bereichen des Bilds
verloren gehen. Es macht nichts, wenn
in den dunklen Schatten des Haares
neben ihrem linken Auge und in dun-
klen Bereichen, die sowieso nicht viele
Einzelheiten zeigen, ein paar Details
verschwinden, aber alles, was weitergeht,
sollte vermieden werden.

Schritt 11:

Die LICHTERKORREKTUR ist eine weitere
Steuerung. Man braucht sie zwar nicht so
haufig wie die anderen (ich benutze bei
fast allen Fotos WeifSabgleich, Belichtung,
Wiederherstellung und Schwarz), aller-
dings kann man damit ganz dunkle
Bereiche in Ihrem Foto 6ffnen (dhnlich
wie der Tiefen-Regler in der Photoshop-
Einstellung TiereN/LICHTER). Bei unserem
Foto war keine Lichterkorrektur erfor-
derlich, weshalb ich fiir diesen Schritt
eine Aufnahme meines Kumpels (und
Adobe® Photoshop® TV-Co-Moderators)
Matt Kloskowski verwende. Die Tiefen
auf Gesicht und Shirt sowie ein Teil des
Objektivs sind so dunkel, dass sie wich-
tige Details verdecken. Hier springe ich
zur LICHTERKORREKTUR (und ich springe
selten).

Forts.
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Schritt 12:

Klicken Sie einfach in der Steuerung
LICHTERKORREKTUR einige Male auf den
rechten Doppelpfeil. Sie werden sehen,
wie sich die Tiefenbereiche 6ffnen, so
als hatten wir ein Filllicht (oder wenigst-
ens einen Reflektor) darauf gerichtet.
Ich brauchte vier Klicks, bis das Bild so
aussah, wie Sie es hier sehen. Man hatte
noch einen Klick tun konnen, aber ich
wollte die dramatische Wirkung des
Lichts nicht verlieren. Schauen Sie sich
an, wie sich die Schatten auf der rechten
Seite seines Gesichts gedffnet haben,
welche Details sein blaues Shirt nun zeigt
(und man kann jetzt sogar sehen, dass es
blau ist) und welche Einzelheiten das
Objektiv aufweist, das er halt (es ist
tbrigens ein Nikon 70-200mm f/2.8).
Verbliiffend, was wenige Klicks dieser
Steuerung bewirken.

Schritt 13:

Eine andere Steuerung, die unter den
richtigen Umstanden wichtig ist, ist
LeseNDIGKEIT. Ich stelle mir Lebendigkeit
als eine schlauere Version der nor-
malen Sattigung vor (die meisten
Sattigungsregler verstarken wahllos alle
Farben in einem Foto). Lebendigkeit
dagegen schlagt Sattigung um Langen,
weil es die weniger lebhaften Farben
starker unterstiitzt als die Farben, die
bereits lebhaft und dynamisch sind. Bei
Hauttonen ist es besonders vorsichtig
und macht sie nicht zu rot oder gelb.
Sie konnen also die Sattigung lhrer
Farben erhdhen, ohne dass das Bild wie
ein Comic aussieht. Zuriick zu unserem
Foto von Susan. Wir klicken zweimal auf
den nach rechts weisenden Doppelpfeil,
um die Farben ein wenig zu verstarken.
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Schritt 14:

Die letzten drei Steuerungen in diesem
Abschnitt sind HELLIGKEIT (womit die
Mitteltdne im Foto kontrolliert wer-
den, dhnlich dem Mitteltone-Regler

in der Photoshop-Tonwertkorrektur),
KLARHEIT (womit man ebenfalls die
Mittelténe verbessern kann) und
KONTRAST. Wenn Sie den Kontrast
erhohen, werden die Tiefen dunkler
und die Lichter heller. Probieren Sie

es einmal aus, indem Sie zweimal auf
den rechten KonTrAsT-Doppelpfeil kli-
cken. (Wie hier zu sehen, ist es schon
fast zu viel Kontrast; zumindest mir ist
es zu viel. Etwas subtiler geht es mit
KLARHEIT, was nur den Kontrast in den
Mittelténen anhebt.) Ich verwende
diese Steuerung im Allgemeinen nur
bei Schwarzweif3-(Graustufen-)Fotos,
weil durch Belichtung und Schwarz
meist ausreichend Kontrast im Farbfoto
erzeugt wird. Die letzten beiden Schritte
haben das Foto ein wenig verschandelt,
deshalb driicke ich ein paar Mal (}z)
(PC: {z)), um den Kontrast sowie
eine der Lebendigkeitinderungen zu
widerrufen.

TIPP: Ich verwende das Bedienfeld
AD-HOC-ENTWICKLUNG auch, um Fotos
fragwiirdiger Qualitdt auszuwahlen und
festzustellen, ob es sich lohnt, sie aufzu-
heben. Wenn sie unterbelichtet, Gber-
belichtet, dunkel oder farbstichig sind,
kann ich mit wenigen Klicks feststellen,
ob es spater im Entwickeln-Modul gelin-
gen kann, sie zu retten, oder ob ich sie
gleich 1dschen sollte.

Forts.
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Schritt 15:

Noch einmal: Mit dem Wert AUTOMATISCH
fur den Weiflabgleich korrigierten wir
den Weiflabgleich, dann erhdhten wir
die FARBTEMPERATUR, indem wir einmal auf
den Rechtspfeil klickten. Als Nachstes
verstarkten wir die BELICHTUNG und nah-
men die hellsten Lichter mithilfe von
WIEDERHERSTELLUNG wieder ein bisschen
zuriick. Zum Schluss verbesserten wir den
Kontrast durch starkere Schwarztone.
Das alles erforderte nur wenige Klicks. Im
Entwickeln-Modul haben Sie noch mehr
Kontrolle. Alle hier vorgenommenen
Anderungen finden dort im Bedienfeld
GRUNDEINSTELLUNGEN statt. Zwei Dinge
fehlen nun noch: erstens das Freistellen.
Sie konnen |hr Foto automatisch mit
verschiedenen Faktoren freistellen.
Wihlen Sie einen Wert aus dem Menii
FREISTELLUNGSFAKTOR im oberen Teil des
Bedienfelds Ab-HOC-ENTWICKLUNG (ich
habe hier 8x10 gewahlt). Sehen Sie, dass
das Foto nun viel kompakter wirkt?

Schritt 16:

Der letzte Wert ist die Konvertierung in
Graustufen. Matt sieht Schwarzweif3
besser aus als Susan, deshalb verwenden
wir ihn hier. Sie missen nicht darlber
nachdenken — wihlen Sie in der Ad-
hoc-Entwicklung einfach die Option
GRAUSTUFEN im Popup-Menii BEHANDLUNG
... das war’s. Ich habe hier noch eini-

ge Kleinigkeiten verbessert, aber dazu
brauchte ich nur drei Klicks. Ich klickte
einmal auf den einfachen Rechtspfeil der
BELICHTUNG (zum Aufhellen der Lichter)
und zweimal auf den Rechtsdoppelpfeil
fur den KoNnTRAST (ich mag kontrastrei-
che Schwarzweifdfotos). Das ist alles. Im
Entwickeln-Kapitel gibt es zum Gliick
mehr tber Schwarz und Weif3 zu erfah-
ren, aber fiir drei Klicks ist das auch
schon nicht schlecht.
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Okay, wir haben jetzt also ein Foto mit der Ad-hoc-Entwicklung bearbeitet. Da
die anderen Fotos aus dieser Serie unter dhnlichen Lichtverhdltnissen entstan-
den sind, konnen wir die Schritte, die wir auf das eine Foto angewandt haben,
gleichzeitig auch auf die restlichen Fotos anwenden. Die Bearbeitung lasst sich

dadurch automatisieren und beschleunigen. AuSerdem kdnnten wir ein Foto
hier sowie (fiir exaktere Anderungen) im Entwickeln-Modul bearbeiten und
diese Anderungen dann an beliebig vielen Fotos vornehmen. Das ist einfach irre!

Wie Sie gleich meh-
rere Fotos auf einen
Schlag bearbeiten

Bibliothek

SCOTT KELBY

Schritt 1:

Wir wollen also nun die gleichen
Anpassungen, die wir bei einem Foto
vorgenommen haben, auf mehrere Fotos
anwenden. Zuerst miissen Sie das Foto
anklicken, das Sie gerade bearbeitet
haben. Wie Sie sehen, sind die anderen
Fotos dunkler und weisen anstelle des
gewiinschten grauen einen bldulichen
Hintergrund auf. Aulerdem wurde das
Bild noch nicht beschnitten (Sie erin-
nern sich hoffentlich an diesen Schritt).

Schritt 2:

Wihlen Sie durch (g}-klicken (PC:
-klicken) die Fotos aus, die die gleichen
Anderungen erfahren sollen. Bei mir
waren alle Fotos in dem Ordner fillig,
weshalb ich nach dem Anklicken des
bearbeiteten Fotos einfach (3{A) (PC:
(strg}{A]) gedriickt habe, um alle auszu-
wihlen. (Ubrigens signalisiert das zuerst
angeklickte, bereits veranderte Foto
durch den helleren Hintergrund, dass
es sich hierbei um das »Master-Foto«
handelt. Seine Einstellungen werden
also tibernommen.) Klicken Sie nun auf
EINSTELLUNGEN SYNCHRONISIEREN (EINSTELL.
SYN.) in der unteren rechten Ecke des
Bedienfeldbereichs.

Forts.
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Schritt 3:

Daraufhin 6ffnet sich der Dialog SYNCHRONI-
SIERUNGSEINSTELLUNGEN. Hier geben Sie an,
welche der Anderungen an dem ersten
Foto fiir die anderen Fotos iibernommen
werden sollen. (Hinweis: Falls einige der
vorhandenen Checkboxen fremd klin-
gen sollten, liegt das daran, dass diese
aus dem Entwickeln-Modul anstatt

aus der Ad-hoc-Entwicklung stammen.
Ignorieren Sie sie einfach.) Sollten Sie nur
einige der Anderungen anwenden wollen,
klicken Sie zuerst auf NICHTS AUSWAHLEN.
Aktivieren Sie danach nur die Checkboxen
der Einstellungen, die Sie dandern wol-

len. Wir lassen hier alles eingeschaltet.
Lediglich die Checkbox FREISTELLEN ist
standardmafig ausgeschaltet, so dass wir
sie erst aktivieren mussen.

Schritt 4:

Nun konnen Sie auf SYNCHRONISIEREN
klicken. Alle Anderungen, deren
Checkboxen Sie eingeschaltet haben,
werden nun auf die ausgewahl-

ten Fotos angewandt. (Hinweis: Die
Geschwindigkeit, mit der das geschieht,
hangt von der Anzahl der Fotos sowie
von deren Grofle ab.) Mit dieser Methode
konnen Sie genau steuern, welche
Bearbeitungsschritte von dem ersten

Foto auf die restlichen Fotos uibertragen
werden. Es gibt dafiir allerdings noch
einen schnelleren Weg: Klicken Sie zuerst
auf das Foto, das Sie bearbeiten wollen,
wiahlen Sie dann in der Rasteransicht oder
auf dem Filmstreifen die anderen Fotos
aus, denen die gleichen Anderungen
zuteil werden sollen. Sie gelangen in den
Automatisch-synchronisieren-Modus.
Alle Anderungen, die Sie am ersten
ausgewihlten Foto vornehmen, werden
automatisch auch an den anderen ausge-
wahlten Fotos ausgefiihrt. Hiibsch!

Synchronisierungseinstellungen

E Weilabgleich

™ Einfacher Farbton
a Belichtung
E Lichterwiederherstellung
™ Lichterkorrektur
™ Schwarz-Beschneidung
g Helligkeit
g Kontrast

E Gradationskurve
™ Klarheit
M Schirfen

E Rauschreduzierung
E Luminanz

E Farbe

E Behandlung (Farbe)

E Farbe
E Sattigung
# Lebendigkeit
™ Farbkorrekturen

| Bereichsreparatur
Freistellen
™ Winkel ausrichten
Ej Seitenverhiltnis
E Teiltanung
a Objekrivkorrekturen
™ Chromatische Aberration

B Objektiv-Vignettierung

E Kalibrierung

[ Alle auswihlen ) ([ Nichts auswahlen )

(; Abbrechen )
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Vielleicht haben die Anderungen, die Sie im Bedienfeld AD-HOC-ENTWICKLUNG
an den Fotos vorgenommen haben, ausgereicht und Sie wollen die Dateien
als JPEGs (oder TIFFs oder PSDs usw.) speichern. Am Ende des nachsten
Kapitels (in dem es um das Entwickeln-Modul geht und wo Sie »richtige«
Bearbeitungen durchfiihren) halte ich ein ausfiihrlicheres Tutorial tiber das
Exportieren der Fotos in unterschiedliche Formate fiir Sie bereit. Jetzt will ich
Ihnen nur eine schnelle Methode zum Speichern als JPEG zeigen.

lhre »ad hoc« ent-
wickelten Fotos als
JPEGs speichern

Bibliothek

SCOTT KELBY

Schritt 1:

Hier ist also ein Foto, das wir in
Photoshop Lightroom mithilfe der Ad-hoc-
Entwicklung bearbeitet haben und das
nun als JPEG gespeichert werden soll -
kein aufwandiges Exportieren, nur ein ein-
faches JPEG fur lhren Schreibtisch, das Sie
per E-Mail an einen Freund, Verwandten
usw. schicken koénnen. (Ich habe es wohl
schon erwahnt, Naheres tiber das Expor-
tieren finden Sie am Ende des nachsten
Kapitels.) Klicken Sie zuerst auf den
EXPORTIEREN-Button im linken Bedienfeld-
bereich. Sie kdnnen auch das Tastenkiirzel

(38)-3HE) (PC: (strg HGHE)) benutzen.

Forts.
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Schritt 2:

Die Dialogbox ExpoORTIEREN wird gedffnet.
Ignorieren Sie das Popup-Menii VORGABE
im oberen Teil des Dialogs und gehen
Sie gleich zum ndchsten Abschnitt tber.
Dort geben Sie an, wo Sie das JPEG
speichern wollen. Wir wahlen hier den
Schreibtisch, indem wir auf WAHLEN
klicken und den Schreibtisch als Zielort
angeben. Darunter befindet sich der
Abschnitt DATEBENENNUNG mit einem
Vorlage-Popup-Menii. Da wir jedoch
nur ein Foto speichern, missen wir uns
darum nicht kiimmern (es ist schliefilich
einfach, ein einziges Foto auch nach dem
Exportieren noch umzubenennen, nicht
wahr?).

Schritt 3:

Wir ignorieren also die Dateibenennung.
Im Abschnitt BILDEINSTELLUNGEN sollten
Sie nun einen Farbraum fiir das Foto
wahlen. Falls die Aufnahmen im JPEG-
oder TIFF-Format vorliegen, empfehle
ich lhnen den gleichen Farbraum wie
auf lhrer Digitalkamera. Bei den meisten
Digitalkameras ist SRGB eingestellt. Falls
Sie dort nichts gedndert haben, wahlen
Sie sRGB. Sollten Sie jedoch eines mei-
ner Blicher tiber Photoshop fiir digitale
Fotografie gelesen haben, dann haben
Sie den Farbraum lhrer Kamera (und von
Photoshop) wahrscheinlich auf Adobe
RGB (1998) gesetzt. Stellen Sie dies aus
Griinden der Konsistenz auch hier ein.
Ist das Foto im RAW-Format, kénnen
Sie den Vorgabewert (ProPhoto RGB)
behalten.

Exportieren

Vargabe: | Benutzerdefiniert )

Speicherort fiir Export

Zielordner: JBenutzer/kathrinl/Schreibtisch ~ [ wahlen
—Q

1 In Unterordner ablegen:

Ein Bild wird exportiert.

D : DSC_0055-Editjpg
Vorlage: ' Dateiname H-’
D
Formar: | JPEG Qi ittt T gp |
il n
Farbraum: | ProPhoto RCB =) # Maximale Grobe heschrinken
Bittiefe: | 8 Bit/Komponente =) Einhelt: | Zoll )
Auflasung: | 240 ! Pixel/Zoll @ Brefte: |13
| Copyright-Wasserzeichen hinzufiigen Hohe | 19
Meradaten
| Eingebettete Metadaten minimieren [_| Stichwarter als Lightroom-Hierarchie schreiben
Machbearbeitung
Mach Export: | Keine Aktion B3]
Ein Bild wird exportiert. Abbrechen | m
Exportieren
Vargabe: | Benutzerdefiniert ()
Speicherort fiir Export
Zielordner: JBenutzer/kathrinl/Schreibtisch ~ ([ wahlen
! In Unterordner ablegen:
D DSC_0055-Edit.jpg
Vorlage: | Dateiname )
D
Format: | JPEG Qi Rt gl g |
Sh
Farbraum: | AdobeRGB (1998) ) [ Maximale GriRe beschrinken
¥ - 3 5 e
Bittiefe: | 8 Bit/Komponente Einheit: | Zoll
Auflasung: | 240 | Pixel/Zoll &ﬂ Brejte
| Copyright-Wasserzeichen hinzufiigen Hohe
Metadaten
] Eingebettete Metadaten minimieren [_] Stichwérter als Lightroom-Hierarchie schreiben
Nachhearbeitung
Nach Export: | Keine Aktion 4

Abbrechen | m
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Exportieren
Vorgabe: | Benutzerdefiniert =)
Speicherort filr Export
Zielordner: JBenutzer/kathrinl/Schreibtisch £
! In Unterordner ablegen:
_Dateibenennung: DSC_0055-Edit jpg
Vorlage: | Datei [ )
Format: | JPEG ﬂ Qualiaes btk bebda b ‘é 100
il
Farbraum: | AdobeRGB (1998) M [ Maximale Groke beschranken
"~ T2
Bittiefe: | 8 Bit/Komponente :j Einheit: | Zall i
fla 240 [ Pixel/zoll M Breite:
[_| Copyright-Wasserzeichen hinzufigen Hohe:

Metadaten

O Eingeb g

[ Stichwérter als Lightroom-Hierarchie schreiben

Nachbearbeitung

Mach Export: | Keine Aktion 1)

(Rbbrechen ) (Exporiereg)

Ein Bild wird exportiert.

&

MacOSX:

Reseryve

DSC0055=Editjpg

Schritt 4:

Falls Sie die physischen Mafe der

Datei verringern wollen (damit sie

zum Verschicken per E-Mail kleiner ist),
aktivieren Sie die Checkbox MAXIMALE
GROSSE BESCHRANKEN und geben Sie die
gewiinschte Grof3e ein. Lassen Sie die
Auflésung unveriandert und wiahlen Sie
im Abschnitt NACHBEARBEITUNG die Option
KeiNe AKTION aus dem Popup-Menil NACH
ExporT. Klicken Sie dann auf EXPORTIEREN.
Nach wenigen Augenblicken erscheint
lhr JPEG-Foto auf dem Schreibtisch. Sie
konnen auf diese Weise mehrere Fotos
gleichzeitig exportieren. (3&)-klicken (PC:
(strg)-klicken) Sie in der Rasteransicht des
Bibliothek-Moduls auf die Fotos, die Sie
als JPEGs exportieren wollen, und begin-
nen Sie wieder mit Schritt 1. Hinweis:
Die Einstellungen, die Sie im Exportieren-
Dialog vornehmen, gelten fiir alle aus-
gewahlten Fotos. Sie konnten alle Fotos
in einen Ordner legen (damit sie nicht
auf dem Schreibtisch herumflattern).
Aktivieren Sie dazu die Checkbox IN
UNTERORDNER ABLEGEN) und geben Sie die-
sem Ordner einen Namen. Die JPEGs lan-
den nach dem Export in diesem Ordner.

Forts.
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