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er noch nie mit Gimp gearbeitet hat und
Wandere kommerzielle Bildbearbeitungspro-

gramme kennt, braucht anfangs ein wenig
Aufgeschlossenheit, um sich zurechtzufinden. Gimp
platziert nach dem Start einfach nur eine Werkzeug-
leiste und ein Dock — so heifsen die Bedienfenster — auf
Ihrem Desktop. Auch wenn Sie ein Bild getffnet haben,
werden Sie immer den Desktop durchsehen. Deshalb
sollten Sie auch eine moglichst neutrale Hintergrund-
farbe fiir den Desktop vergeben, am besten dunkelgrau.

In diesem ersten Teil finden Sie Beschreibungen der
wichtigsten Werkzeuge von Gimp. Doch selbst als
erfahrener Anwender finden Sie sicherlich niitzliche
Tricks und Tipps, die Arbeitsschritte erleichtern oder
beschleunigen. Diesen Teil miissen Sie nicht Schritt
fiir Schritt abarbeiten, er ist eher zum Nachschlagen
gedacht, vor allem dann wenn Sie in einem der Tuto-
rials, die Sie im zweiten Teil des Buchs erwarten, nicht
weiterkommen sollten oder sich vertiefen wollen.
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Wie Sie ein echter Gimp-Profi werden!

flickr.com: .:Amy:.
flickr.com: fxp

Inhaltsverzeichnis

Die Arbeitsoberflache 18

Dateimanagement 24

Bilder holen ... 42 2
Ansichten 45 A
Bildgrofie 52 3
Exkurs: Digitale Bilder 58 i
Bild zuschneiden ((¢_J+(C)) 64 g
Riickgédngig machen — oder doch nicht? 69 &
Ebenentechnik 70

Ebenenmasken 86

Grundlegende Auswahltechniken 92

Fortgeschrittene Auswahltechniken 108

Auswahlmaske 118

Transformationen 122

Text & Texteffekte 130

Farben 137

Farben verdndern 156

Exkurs: Farbtiefe 162

Exkurs: Farbmanagement 171

Farbverwaltung 174 g
Malwerkzeuge 176 g
Tools fiir Bildkorrekturen 186 Z
Animation leicht gemacht 198 E
Drucken 200 &




Einstieg in die Gimpologie

Ebenentechnik Was sind Ebenen?

Was sind Ebenen? WOZU. Sie Ebenen sind das A und O in der professionellen Bild-

Epe.nen _braUCheh und wie bearbeitung. Nur Bildbearbeitungsprogramme, die mit

Sie in Gimp damit umgehen, Ebenen arbeiten, sind auch wirklich als hochwertig

erfahren Sie hier. einzustufen. Ebenen werden sowohl im Gimp-Datei-
format XCF als auch im Photoshop-Dateiformat PSD
gespeichert. Speichern Sie daher Thre Dateien immer
im XCF-Format und erst, wenn Sie mit dem Ergebnis
zufrieden sind, speichern Sie die Datei in einem gin-

‘ gigeren Dateiformat wie JPG.

Zuriick zur Frage: Was sind Ebenen? Ich m&chte Ihnen
das anhand eines praktischen Beispiels erkldren. Dazu
miissen Sie aber etwas tun:

c : (1) Legen Sie ein DIN-A4-Papier auf Ihren Schreib-

- tisch. In Gimp entspricht das einer neuen Datei.

(2) Kramen Sie nach einem Foto in Ihrer Schreibtisch-

e schublade und legen Sie es auf das A4-Blatt. In

S Gimp werden wir das Foto als neue Ebene einfiigen.

(3) Schneiden Sie nun eine alte Klarsichtfolie so zu,
dass sie etwas kleiner als das Foto ist. Legen Sie die
Klarsichtfolie auf das Foto und beschriften Sie sie

e mit einem wasserfesten Stift. Verschieben Sie die

Folie tiber das Bild. Das entspricht einer Textebene,

die wir verschieben.

- (4) Suchen Sie ein zweites Bild und legen Sie es auf

die Bastelarbeit. Sie ahnen es schon — das ist wieder
eine neue Ebene.

(5) Verschieben Sie z.B. Bild 2 iiber Bild 1. Sie erken-
nen, dass eine Ebene eine darunterliegende tiber-
deckt.
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... und so weiter. Wenn Sie wirklich mitgemacht haben,
haben Sie nun praktisch erfahren, wie Ebenentechnik im
Prinzip funktioniert.

Jedes einzelne Element (Papier, Foto, Folie mit Schrift) ist
mit einer Ebene gleichzusetzen. Das Blatt Papier wére
eine Hintergrundebene, die Gimp automatisch anlegt,
sobald Sie eine neue Datei erzeugen. Diese ist im Ebe-
nendialog (1) sichtbar. Das Foto ist ein Bild, das Sie auf
die Ebene ziehen, die Folie mit der Schrift entspricht
einer neuen Textebene usw.

Ebenen werden immer von oben — quasi aus der Vogel-
perspektive — betrachtet. Die Summe aller Ebenen ergibt
das Bild. Sie kénnen in Gimp jede Ebene unabhéngig
von den anderen einzeln bearbeiten: ihre Grofie veran-
dern, weitere Ebenen hinzufiigen, iibereinanderlegen
(so dass eine Ebene die andere tiberdeckt), beschneiden
u.v.m.

Wann benétigen Sie Ebenen?

Sie benétigen Ebenen, sobald Sie zum Beispiel ...

e einen Text zu Threm Bild hinzuftigen (wird automa-
tisch auf einer neuen Ebene platziert).

e zwei oder mehrere Bilder miteinander kombinieren.

e einen Bildbereich freistellen und diesen in einem an-
deren Bild platzieren.

¢ eine Grafik aus mehreren Elementen aufbauen, z.B.
einen Button, bestehend aus einem Hintergrund (Ebe-
ne) und einem Text (Ebene) — oder eine Website, be-
stehend aus vielen Elementen wie z.B. Logo, Balken,
Contentbereich, Navigationsleiste, Titelleiste.

¢ die Farbwerte, die Helligkeit, den Kontrast oder Ahn-
liches @ndern wollen und Vergleichswerte (ndmlich
die des Originals) benétigen.

Wann brauchen Sie keine Ebenen?

Sie konnen auf Ebenen verzichten, wenn Sie so einfache

Dinge erledigen méchten, wie zum Beispiel ...

* nur rasch mal die Bildgrofie &ndern,

¢ eine Kontrastkorrektur durchfiihren,

e das Bild in einem anderen Dateiformat abspeichern
oder

¢ das Bild unter einem anderen Namen speichern.
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Die Hintergrundebene

Die Hintergrundebene wird automatisch angelegt, so-

bald Sie eine neue Datei erzeugen (1). Ebenen werden
im Ebenendialog angezeigt (DIALOGE > EBENEN (Strg]/
+(L)). Offnen Sie ein bereits vorhandenes Foto, ist

das Bild selbst die Hintergrundebene (2).

Die Hintergrundebene kennt keine Transparenz (aufier
Sie haben eine transparente, neue Datei angelegt).
Solange die Hintergrundebene keine Transparenz
kennt, ist sie im Ebenenstapel (in der Reihenfolge der
Ebenen) standardmaéfig nicht verschiebbar. Die Trans-
parenzfdhigkeit konnen Sie jedoch durch Anlegen eines
Alphakanals hinzufiigen. Klicken Sie dazu im Ebenen-
dialog mit der rechten Maustaste auf die Miniatur der
Hintergrundebene > ALPHAKANAL HINZUFUGEN (3).
Nun ist auch die Hintergrundebene in der Palette wie
eine ganz normale Ebene bearbeitbar und im Ebenen-
stapel verschiebbar.

Ebenen hinzufigen bzw. anlegen

Duplikat einer Ebene

Ich empfehle vor grofieren Eingriffen, Farbverdnder-
nungen etc., stets das Originalbild bzw. die zu bearbei-
tende Ebene zu duplizieren. So kdnnen Sie einerseits
vergleichen und verfiigen andererseits iiber eine Sicher-
heitskopie des urspriinglichen Bilds/der Ebene. Zum
Duplizieren einer Ebene klicken Sie im Ebenendialog
(D1ALOGE > EBENEN) auf das Symbol mit den zwei Sei-
ten (4) oder Sie klicken mit der rechten Maustaste auf
die zu duplizierende Ebene und wéhlen EBENE DUPLI-

ZIEREN (5) ((¢_]+(Strg)/(Ctr]+(D)).

Neue Ebene

Eine neue leere Ebene benétigen Sie, um beispielsweise
darauf zu zeichnen. Auch hier gibt es mehrere Wege:
Klicken Sie im Ebenendialog auf das Symbol mit dem
einfachen Blatt (1) bzw. rechte Maustaste im Ebenen-

dialog NEUE EBENE ((¢_]+(Strg]/ (Ctrl]+(N]).



In diesem Dialog legen Sie Folgendes fest (2):

1. Ebenenname: Bezeichnung der Ebene

2. Abmessungen der Ebene (Breite, Hohe): Die Maf3-
einheit ist im Pull-down-Menti verstellbar.

3. Ebenenfiillart: Legen Sie hier die Farbe fiir die
Ebene fest.

(3) Nachdem Sie den Dialog mit OK bestitigt haben,
ist die neue Ebene im Ebenendialog sichtbar.

Als Ebene o6ffnen... [Strg)/(Ctrl]+[Alt]+[O)

Die Ausgangssituation: Sie mochten in eine bereits
gedffnete Datei ein Foto einfiigen — dann klicken Sie im
Bildfenster DATEI > ALs EBENE OFFNEN... oder driicken
Sie / +[Alt}+(0). Wéhlen Sie tiber den Dialog
wie gewohnt die Datei aus und bestdtigen Sie mit
OFFNEN.

Die Datei (hier die Baumkrone) wird dabei als neue
Ebene abgelegt (4).

Offnen Sie eine XCF-Datei (oder auch eine Photoshop-

PSD-Datei), die bereits eigene Ebenen enthilt, werden
diese alle importiert (5).
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i e Ebene von einem anderen Bildfenster holen

Als Ausgangssituation haben Sie in einer Datei eine
i o Ebene, die Sie in einer anderen Datei ebenfalls gut

; ) brauchen koénnen, z.B. eine Textebene oder ein freige-
stelltes Objekt. In diesem Beispiel ist es der freigestellte
Hund (A), der mit in das Bild mit dem weifsen Hinter-
grund soll (B). Dann ziehen Sie die Ebene der einen Da-
tei in das Bildfenster der anderen. Ich erkldre es IThnen
ey g= hier Schritt fiir Schritt.

: Vorweg noch ein Hinweis: Achten Sie darauf, dass

die beiden Dateien in den Abmessungen zueinander-
passen. So macht es keinen Sinn, eine 5000 x 4000

Pixel grofse Datei in eine 300x200 Pixel kleine Datei zu

. v ziehen. Besser, Sie passen iiber Menti BILD > BILD ska-
i : LIEREN die Grofie an. Betrachten Sie auch die Bilder in

: den gleichen Zoomstufen (siehe Statusleiste am unteren
Bildfensterrand).

1. woist der

Fotos: Helmer

wo ist der K-

1. Offnen Sie beide Dateien und ordnen Sie sie so an,
dass die Datei, aus der Sie die Ebene holen mochten
(Quelle), im Vordergrund liegt und die zweite Datei
(Ziel) zwar dahinterliegt, aber das Fenster sichtbar
ist (1).

wo ist der Knochen?

2. Ziehen Sie aus dem Ebenendialog die Ebene der
Quelldatei auf die Zeichnungsflache der Zieldatei:
(2) +(3).

3. Sobald Sie die Maustaste tiber der Zieldatei loslas-
sen, wird die Ebene zentriert platziert. Die Ebene ist
auch im Ebenendialog (4) abgebildet.

Neue Datei aus Ebene erstellen

Als Ausgangssituation haben Sie eine Datei mit meh-
reren Ebenen und Sie benétigen eine dieser Ebenen als
neue Datei — in einem neuen Bildfenster. Nichts leichter
als das in Gimp! Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Klicken Sie im Ebenendialog auf die Ebene, halten
Sie die Maustaste durchgehend gedriickt und zie-
hen Sie die Ebene direkt auf die Werkzeugleiste (5).




Ebenentechnik

2. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird die Ebene
in einem neuen Bildfenster angezeigt. Speichern Sie
dieses gegebenenfalls wie gewohnt ab (6).

Ebenen zusammenfligen (vereinen)

Um aus mehreren Ebenen eine zu machen, gibt es zwei
Befehle in Gimp. Beide finden Sie, wenn Sie im Ebenen- T e e o T el S~
dialog mit der rechten Maustaste klicken, bzw. auch im : e
Menti BiLbp: '

1. SICHTBARE EBENEN VEREINEN ([Strg]/ +(M)). Wie
der Befehl schon sagt, werden damit alle Ebenen zu-
sammengefiigt, die Sie eingeblendet haben (<@:). In
dem sich 6ffnenden Dialog wihlen Sie die entspre-
chende Option. Oder:

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Ebenenstapel und verwenden Sie den Befehl BrLp
ZUSAMMENFUGEN. Damit werden alle Ebenen,
unabhéngig von ihrer Sichtbarkeit, zu einer Ebene
verschmolzen.

Textebene

Wenn Sie einen Text auf Ihr Bild schreiben, legt Gimp
automatisch eine neue Ebene — die Textebene (1) -
dafiir an.

Die Textebene erkennen Sie im Ebenendialog an dem
Symbol |I|, was bedeutet, dass Sie jederzeit den Text
weiterbearbeiten kénnen (mehr zum Textwerkzeug
siehe Seite 130) und er nicht gerastert ist (dann hatte
er das tibliche Ebenensymbol).

Text ist zwischen den Buchstaben transparent, das ist
besonders beim Verschieben der Textebene wichtig:
Klicken Sie unmittelbar auf einen Buchstaben (3), sonst
bewegen Sie eine darunterliegende Ebene (4), bzw.
achten Sie bei den Werkzeugeinstellungen des VER-
scHIEBEN-Werkzeugs darauf, dass die Option AKTIVE
EBENE aktiviert ist (5).

| Verschieben <]

Wn:hmhn- A

Werkzeugmodus (Umschalt)
) Ebene oder Hilfskinle auswahlen

@ Mh*s’hi-i wverschieben|
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Ebenen umbenennen

Sobald Sie eine neue Ebene angelegt haben, sollten

Sie diese auch gleich umbenennen. Doppelklicken Sie
dazu auf den Ebenennamen und iiberschreiben Sie die
vorgeschlagene Bezeichnung.

Ebenenreihenfolge

Die Reihenfolge der Ebenen kénnen Sie ganz leicht
dndern, indem Sie sie im Ebenendialog mit gedriickter
Maustaste verschieben (1) oder mit den Pfeilsymbolen
hinauf- bzw. hinuntersortieren (2).

Achten Sie darauf, dass eine Ebene eine darunterlie-
gende komplett abdecken kann und Letztere nicht
mehr sichtbar ist.

Aktive Ebene

Die aktive Ebene ist die Ebene, auf der sich die ver-
wendeten Befehle auswirken. Sie ist erkennbar an der
farbigen Unterlegung (Markierung) im Ebenendialog
und im Bildfenster am gelben Ebenenrahmen, den Sie
uber Menii ANSICHT > EBENENRAHMEN ANZEIGEN aus-
bzw. einblenden. Achten Sie immer darauf, auf welcher
Ebene Sie arbeiten! Haufig , tut sich nichts”, weil Sie
eine falsche, eventuell sogar darunterliegende, Ebene
markiert haben und diese durch die dartiberliegende
einfach tiberdeckt wird.

Automatik - der ,,wirre“ Ebenendialog

Wenn Sie zwei (oder mehr) Dateien getffnet haben, rea-
giert der Ebenendialog mitunter etwas ,wirr”: Einmal
werden die Ebenen der einen Datei angezeigt und

dann erscheinen scheinbar willkiirlich wieder die der
anderen Datei. Das liegt daran, dass die ,, Automatik”
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eingeschaltet ist und Gimp automatisch den Ebenen-
dialog wechselt, sobald die Maus eine der beiden
Dateien beriihrt hat — unabhéngig davon, ob das Bild-

Modus: | Normal

Deckkraft e EE:_]

fenster eventuell sogar im Hintergrund liegt. Sobald spere: [

nur ein ,Zipfelchen” des einen Bildfensters bertihrt ® [E Grite aus den Bergent
wird, wechselt der Ebenendialog seine Anzeige. Diese i H Pt
Automatik kénnen Sie tiber den Button AuTo (3) — der

sich rechts oben im Ebenendialog befindet — aktivieren D AR e

bzw. deaktivieren. Bei deaktivierter Automatik konnen @ H Hintergrund
Sie {iber das Pull-down-Menti links vom Auto-Button

. . -
zwischen den offenen Dateien wechseln (4). —
© O 6 X\ Ebenen, Kandle, Pfade, Riick:
liumen.x.ﬂ-is s |
Ebene I6schen
=

Eine markierte Ebene 16schen Sie, indem Sie auf das B e o
Papierkorbsymbol, das sich rechts unten im Ebenen- spere: [

dialog befindet, klicken (5). ODER: Sie ziehen die zu g El KA KA ket 2Tyt
l6schende Ebene auf das Papierkorbsymbol.

a ! weiler Hintergrind

an n Hintergrund

(B el s)w]

Sichtbarkeit der Ebenen (Auge @)

Sie konnen eine Ebene ganz leicht ein- bzw. ausblen-
den, indem Sie das Augensymbol, das links vor jeder © .6 8 [x] Ebenen, Kanile, Plade, Rick
Ebene steht, anklicken. Ist das Auge sichtbar — ist die ﬁiblumen.;—-ﬁ # | o]
Ebene eingeblendet. Klicken Sie das Auge weg —ist die — =

Ebene ausgeblendet, aber nicht geloscht.

Ebenen =
Modus: [Normal ¥ ]
Dagkkraft me————— ) 1000
4 \ sper |8 =
Ti pp @ Griube aus den Bergen!
Mehrere Ebenen aus-/einblenden B Hintergrind Kople
Wenn Sie mehrere Ebenen gleichzeitig : e ;
ausblenden mochten, halten Sie beim y ! o
Klicken auf das Augensymbol (¢ ] @ ﬂ Hintergrund
gedrickt. Dadurch werden jeweils alle ; | o
anderen Ebenen ausgeblendet bzw. SEYERED g |
eingeblendet (je nach Status). e —
L J
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Ebenen verketten ﬂ

Rechts vom Augesymbol der Ebene befindet sich ein
zweites Kdstchen. Wenn Sie dort hinklicken, erscheint
das Glied einer Kette — damit verketten Sie Ebenen
miteinander. Das benétigen Sie, um mehrere Ebenen
gleichzeitig zu verschieben. Zum Verschieben verwen-
den Sie das VERsCHIEBEN-Werkzeug (#). Zum Aufhe-
ben der Verbindung klicken Sie auf die Kette, so dass
sie verschwindet.

Deckkraft

Uber die Deckkraft regulieren Sie die Farbintensitit
einer Ebene. Markieren Sie die Ebene und verringern
Sie die Deckkraft tiber den Schieberegler im Ebenen-
dialog. Dabei gilt: 100 = volle Deckkraft, 0 = unsichtbar,
also keine Deckkraft. Reduzieren Sie die Deckkraft
einer Ebene, scheint die darunterliegende Ebene durch.
Mit dieser einfachen Technik lassen sich interessante
Effekte erzeugen. Es lohnt sich, damit zu experimen-
tieren.

In diesem Beispiel links habe ich eine weifie Ebene
hinter die Schrift gelegt (zur besseren Lesbarkeit) und
dabei die Deckkraft verringert, sodass das Bild darun-
ter durchscheint.

Transparenz sperren

Unterhalb des Deckkraft-Schiebereglers finden Sie
ein Optionskdstchen zum Sperren der transparenten
Bereiche einer Ebene. Wenn Sie
dieses aktivieren, verhindern Sie
ein Bearbeiten der transparenten
Bereiche: So kann ich beispiels-
weise mit einem Klick den weifien
Streifen aus dem vorherigen Bei-
spiel umfiarben — ohne die Trans-
parenz zu verdndern, indem ich
die Option aktiviere und mit dem
FOLIWERKZEUG * auf die Ebene
Kklicke.




Die GroBe einer Ebene andern

Es gibt drei Moglichkeiten, die GrofSe einer Ebene zu
andern:

1. Ebene skalieren

Mit dem Befehl EBENE SKALIEREN (1) verdndern Sie die
Grofie des Bilds der markierten Ebene — im Gegensatz
zum Befehl EBENENGROSSE, wo Sie den Bereich um das
Bild vergroflern. Klicken Sie zum Skalieren der Ebene
mit der rechten Maustaste auf die Ebene und wah-

len Sie aus dem Kontextmenii EBENE SKALIEREN oder
klicken Sie auf EBENE > EBENE SKALIEREN. Legen Sie in
dem Dialog die neue Grofe fest (2). In diesem Beispiel
habe ich die Ebene um die Halfte verkleinert (3). Vgl.
dazu auch BILD SKALIEREN, Seite 51.

2. EbenengréBe

Die Grofie einer Ebene muss nicht unbedingt der des
sichtbaren Bilds selbst entsprechen. Genauso wie Sie
die Leinwandgroie &ndern konnen (vgl. Seite 75), kon-
nen Sie die Ebenenfldche auch vergrofiern, einerseits
um den bearbeitbaren Bereich des Bilds zu erweitern.
Oder Sie haben eine neue Ebene in einer Bilddatei
angelegt und zeichnen aber nur auf einem kleinen Teil
der Ebene ein Objekt. Dann sollten Sie die Ebenengrofse
auf die Objektgrofle reduzieren, da die Ebene dann viel
leichter verschiebbar ist oder auch exakt mit anderen
ausgerichtet werden kann.

Zum Verandern der Ebenengrofie klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Ebene und wéhlen Sie aus
dem Kontextmenii EBENENGROSSE oder klicken Sie auf
EBENE > EBENENGROSSE. In dem Dialog (4) geben Sie
die neuen Mafe ein (vgl. dazu auch Leinwandgrofle,
Seite 56). Den neuen transparenten Bereich der Ebene
erkennen Sie am Ebenenrahmen (5). Zum Beschneiden
der Ebenen auf die Bildbegrenzungen verwenden Sie
den Befehl EBENE > AUTOMATISCH ZUSCHNEIDEN.

3. Ebene auf BildgréBe

Mit dem Befehl EBENE AUF BILDGROSSE passen Sie den
Ebenenbereich auf die Hintergrundebene an. Dieser
Befehl dndert somit nicht das Bild selbst, sondern — wie
im vorherigen Absatz zur EBENENGROSSE beschrie-

ben — nur den Bereich der Ebene. Klicken Sie mit der

Ebenentechnik
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®y Leinwandgroge
Leinwand an Ebenen anpassen

B e rechten Maustaste auf die Ebene und wéhlen Sie EBENE
AUF BILDGROSSE. Dieser Befehl ist z.B. wichtig, wenn Sie
el die Leinwand erweitert und dabei nicht die Ebenengrofse
S Evenenvereien . Sioih mitangepasst haben (vgl. auch Seite 57).

Bild Zysammentagen

Hilrsiinien
7] Baster kanfiguneren

Ebenen ausrichten per Menlibefehl

ann x TE

j a— .| Um Ebenen auszurichten bzw. an-
o sons 1o : . zuordnen, wihlen Sie den Befehl
R = im Menii BILD > SICHTBARE EBE-
3| NEN ANORDNEN... Wie schon der
s ansmseresinnne. | Befehl sagt, funktioniert das nur

" @w | [xswew) @w | mitsichtbaren Ebenen (@).

‘ Beispiel: Sie mochten ein Bild auf
der Hintergrundebene vertikal und horizontal zentriert an-

ordnen, dann wihlen Sie die abgebildeten Einstellungen.

Verate Basis | Mie

Omessaatnd W)

Ebenen ausrichten per Werkzeug

Eine einfachere Methode ist das Ausrichten mit dem
Ausrichten-Werkzeug -*. Aktivieren Sie es und klicken
Sie auf das Objekt, das Sie ausrichten mdchten — die
Markierung wird durch vier Eckpunkte angezeigt (1).
Zum Markieren weiterer Objekte klicken Sie diese mit
gedriickter (¢ J-Taste an. ODER:

Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste aus der linken
oberen Ecke tiber das Bildfenster. Alle innerhalb dieses
Markierungsrahmens vollstindig erfassten Objekte wer-
den markiert (2).

In den Werkzeugeinstellungen im Pull-down-Menii
RELATIV ZU wihlen Sie aus, an welchem Objekt ausge-
richtet werden soll (3):

¢ Erstes Objekt: Es wird an dem ersten markierten
Objekt ausgerichtet. Falls nur ein Objekt markiert ist,
wird an der Hintergrundebene ausgerichtet.

%Nﬁ P l‘ ¢ Bild: Ausrichtung an der Hintergrundebene

[ bt * Auswahl: Ausrichtung an einer aktiven Auswahl
= S * Aktive Ebene: Ausrichtung an der im Ebenendialog

SIEE

markierten Ebene
o Aktiver Kanal: Ausrichtung an der Kanalmaske
e Aktiver Pfad: Ausrichtung am Pfad

!?I|§.|'ﬁ]

Vermatz (526 3|
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linksbtindig zentriert rechtsbundig

oben mittig unten
Beispiele
GEEUESSTL T f— AR T S —
mae 140 [mae .ags
casesmm [fas+iEimm
BADASE S S BAGAAN S Y
R WA R AR N
L L
= ]
I — O=—— |
L} a L} [+]
= I ==
(v/@la QI
1% B v aa
_; = a _; = a
LA ﬂ LA ﬂ
a a . i B
Text markiert; RELATIV zu: Text, beide Fotos markiert; Text markiert; RELATIV zu: KaNAL;
ERSTES OBUEKT; linksblindig RELATIV zU: BiLD; zentriert rechtsbundig

Abhéngig von der Richtung, in die ausgerichtet werden
soll, klicken Sie auf die nach der Markierung aktiven
Symbole.

Anordnen mit Hilfslinien

Noch eine Moglichkeit ist das Anordnen der Ebenen
mit Hilfslinien.

Neue Hilfslinien ziehen Sie aus dem oberen oder linken
Lineal (4) (falls nicht vorhanden: ANSICHT > LINEALE
ANZEIGEN). Damit die Ebenen exakt an den Hilfslinien
andocken, aktivieren Sie ANSICHT > MAGNETISCHE
HiLrsLINIEN. Verschieben Sie nun die Ebenen mit dem
Verschieben-Werkzeug % und richten Sie sie an den
Hilfslinien aus.

Ebenen verteilen

Das gleichmiflige Verteilen der Ebenen funktioniert
genauso wie das Ausrichten (siehe vorheriger Absatz)
—jedoch mit dem Unterschied, dass Sie den Versatz
angeben miissen.
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In diesem Beispiel sollen alle drei Objekte den gleichen
Abstand zueinander haben. Sie konnen nun den Ver-
satzwert lange herumrechnen — ich habe es mit try &
error versucht und so lange den Wert verdndert, bis ich
zufrieden war: Der Versatz ist in diesem Fall die Hohe
(,,in diesem Fall”“ deshalb, weil ich vertikal verteilen
mochte; bei einer horizontalen Verteilung nehmen Sie
die Breite) plus den Abstand, der dazwischen liegen
soll. Bei RELATIV zU stellen Sie das erste Objekt ein
(Text) und verteilt wird UNTEN.

307 X Ebenen, Kande, Plade. Rick ane 5 Caar

[~ TYr———— “"' "'w'" T

S fRAsimw e N\
sAE A2 #H
oxasn@as Ebenenmodus Hinweis
L

Beachten Sie, dass

Mit dem Ebenenmodus (1) Sie (T e | S

: .9 bestimmen Sie die Art und i

= Weise, wie die aktive Ebene e s [See
die darunterliegenden Ebenen nen bendtigen.
tiberblenden soll. In Gimp \_ )

gibt es 21 verschiedene Modi.

Die Ebenenmodi stellen Sie auch bei den Eigenschaften
der Malwerkzeuge (2) (da gibt es noch zwei zusétzliche
Modi), bei den Kanédlen bzw. mittels Ebenenmasken
ein — die nachfolgenden Erlduterungen gelten fiir diese
Einsatzbereiche gleichermaflen:

Normal: Das ist die Standardeinstellung, die oberhalb
liegende Ebene verdeckt die untere vollig.

Vernichtend: Bei dieser Uberblendung werden halb-

transparente Pixel zuféllig iiber die darunterlie-
el genden Ebenen verteilt. Um diesen Modus zu tes-
ten, reduzieren Sie die Deckkraft der oberen Ebene
und stellen den Ebenenmodus auf VERNICHTEND.
Probieren Sie diesen Modus auch mal z.B. mit der
Spriihpistole !

Ebenenmodus: Normal

Multiplikation: Dabei werden die Farbwerte der
beiden Ebenen multipliziert und durch 255 divi-
diert. Dadurch wird das Bild dunkler; zum Aufhel-
len reduzieren Sie daher die Deckkraft der oberen
Ebene. Damit konnen Sie Effekte erzielen, als wiirde
man durch eine farbige Milchglasscheibe schauen.
Der Modus funktioniert nicht mit Schwarz — das

ATk : Ergebnis ist unverdandert — oder Weifd — das Ergebnis

: Multiplikation bleibt weifs.

Ebenenmodus: Vernichtend

Ebenenmodus
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Division: Dabei werden die umgekehrten Farbwerte
der oberen und unteren Ebene multipliziert. Das
Ergebnis ist sehr hell und wirkt eher tiberbelichtet.
Der Modus funktioniert nicht mit Schwarz — das
Ergebnis ist wieder schwarz — oder Weifs — keine
Verdnderung.

Bildschirm: Dabei wird der Multiplikationsmodus in-
vertiert — dadurch bleiben die Tiefen und Lichter der
unteren Ebene erhalten. Der Effekt wirkt bei dunk-
leren Farben so, als hiatte man zwei Dias tiberein-
ander projiziert. Der Modus funktioniert nicht mit
Schwarz — das Ergebnis bleibt unverdndert — oder
Weifs — das Ergebnis bleibt weifs.

Uberlagern: Dieser Modus ist eine Kombination aus
MuLtipLIKATION und DivisioN, das Ergebnis ist ab-
héngig von den Farben der oberen Ebene. Sind die
Farben der oberen Ebene dunkler, verschieben sie
die mittleren Werte der unteren Ebene zu dunklen
Tonen — helle Bereiche verschieben die mittleren
Werte zu helleren Tonen. Im Beispiel hat der obere
Streifen (1) eine hellblaue Fiillfarbe und der untere
Streifen (2) wurde schwarz gefiillt.

Ebenenmodus: Uberlagern

Abwedeln: Der Begriff stammt von der analogen
Dunkelkammer, dabei wurde wirklich mit einem
Karton gewedelt. Beim Modus ABWEDELN werden
die Farben aufgehellt und Details aus schattigen
Bereichen konnen sichtbar gemacht werden. Im
Beispiel habe ich den Baum dupliziert und die obere
Ebene bei reduzierter Deckkraft abgewedelt. Damit
Sie den Unterschied sehen, habe ich die Ebene oben
und unten beschnitten. Bei schwarzer Farbe bleibt
der Untergrund {ibrigens unverdndert, Weif3 bleibt
Wei3.

Nachbelichten: Umgekehrtes Abwedeln — die dunklen
Bereiche werden hervorgehoben. Das Beispiel links
habe ich genauso wie das Beispiel fiir Abwedeln
aufgebaut. Bei weifSer Farbe bleibt der Untergrund
hier unverandert und Schwarz bleibt Schwarz.

Ebeﬁenmdusz Nachbelichten
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Harte Kanten: Dabei werden die hellen Farben stark
aufgehellt und die Kanten betont. Das Ergebnis
wirkt etwa so, als wiirde man das Bild mit einem
kraftigen Scheinwerfer beleuchten. Das Beispiel ist
genauso wie das Beispiel fiir Abwedeln aufgebaut.
Bei Schwarz oder Weif$ entsteht wiederum reines
Schwarz oder Weifs.

Weiche Kanten: (Achtung, der Modus ist nicht das
Gegenteil des zuvor beschriebenen Modus HARTE
KANTEN!) Der Modus dhnelt dem UBERLAGERN und
ist leider aufgrund eines Fehlers sogar in einigen

) ¥ Gimp-Versionen identisch mit diesem. Beim WEICHE

SO .. . it KaNTEN-Modus werden die Farben geddmpfter

_AEN P
Ebenenmodus: Weiche Kanten dargestellt.

Faser extrahieren (Grain Extract): , Grain-Extrakt”
konnte man sehr direkt mit Kérnungsentfernung
iibersetzen: Mit diesem Modus kann die Grobkor-
nigkeit eines Bilds auf eine extra Ebene extrahiert
werden. Duplizieren Sie dazu das Original (1) und
setzen Sie den Ebenenmodus auf GRAIN-EXTRAKT.

e Wenn Sie die originale Ebene ausblenden und eine
weifse Ebene unter die neue Ebene einfiigen, erhal-
ten Sie das Ergebnis rechts (2). Wenn Sie das mit
einem sehr grobkornigen Bild machen, kann das

Ebenenmodus: Faser extrahieren Bild durch die Verdopplung der Kérnung wie eine

Skulptur wirken.

Foto: photografin.at

Faser mischen (Grain Merge): Inverses FASER EXTRA-
HIEREN, oder direkt iibersetzt Kérnungsverschmel-
zung, d.h., eine mit dem vorherigen Modus extra-
hierte Kérnung wird dadurch mit der unterhalb
liegenden Ebene verschmolzen.

Unterschied: Bei diesem Modus werden, grob gesagt,
die Farben invertiert dargestellt. Die Farbwerte wer-
den voneinander abgezogen — damit erscheint das
Bild fast wie ein buntes Negativ. Im Beispiel setzte
ich den Ebenenmodus des Bilds mit dem Herbst-
baum auf UNTERSCHIED und es wird eine weifie
Ebene (normal) darunter eingeblendet. Niitzlich,
um Deckungsgleichheit zu priifen.

Ebeenodus: Unterschied
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Addition: Dabei werden die
Farbwerte addiert — das
Bild wird heller. Im Beispiel P
habe ich den Herbstbaum _rﬁ
dupliziert und die obere ¥ ,,.,::‘

Ebene auf Addition gestellt.  Ebenenmodus:Addition .

Subtraktion: Dabei werden die Farbwerte der oberen
Ebene von der unteren Ebene subtrahiert — das
Ergebnis dhnelt dem Modus UNTERSCHIED, wenn
Sie die obere Ebene auf Subtraktion setzen und mit
einer weifien Ebene mischen.

Nur Abdunkeln: Bei diesem Modus werden die Farb-
werte der beiden Ebenen miteinander verglichen _ N .
und der kleinere Wert wird iibernommen, d.h., das Ebenenmodus: Nur Aufhellen
Ergebnis wird dunkler. Die Farbe Weif3 bleibt weifs
und Schwarz bleibt schwarz. Sehr geeignet zur
Retusche gldnzender Hautbereiche, siehe Tutorial
Glanzlichter kaschieren, Seite 224.

Nur Aufhellen: Das Gegenteil des Modus ABDUNKELN:
Die Farbwerte werden verglichen und die grofseren
Werte tibernommen. Das Ergebnis ist aufgehellt.
Schwarze bzw. weifse Farbe bleiben unverdndert.
Sehr geeignet bei Fotoretuschen, wo z.B. dunkle Au-
genringe aufgehellt werden sollen. Siehe Tutorials.

Ebenenmodus: Fabton

Farbton: Dabei wird die Luminanz (Helligkeit) der
unteren Ebene mit der Séattigung (S = Saturation) der o W
oberen Ebene vermischt, sprich, die Struktur bleibt Ebenenmodus: Sétt'iguhg'
erhalten.

Sattigung: Umgekehrter Farbtonmodus: Hier wird nun
die Luminanz (Helligkeit) der oberen Ebene mit der
Séttigung (S = Saturation) der unteren Ebene vermi-
scht, die Struktur wird hier {ibertragen. Malen Sie
mit Grau (Séttigung = null), dndert sich nichts.

Ebenenmodus: Farbe

Farbe: Bei diesem Modus wird die Sattigung der
oberen Ebene mit der Luminanz (Helligkeit) der
unteren Ebene tiberblendet.

Wert: Umgekehrter Modus FARBE: Bei diesem Modus
wird die Luminanz (Helligkeit) der oberen Ebene £
mit der Sittigung der unteren Ebene iiberblendet. Ebenenmodus: Wert

Foto: Stefan Huger, www.studiohuger.at
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Ebenenmasken

Genauso wie eine Faschings-
maske ein Gesicht verbirgt,
decken Ebenenmasken
Bildteile ab. Doch sie kénnen
weit mehr als nur das: Mit
Ebenenmasken haben Sie
eine wunderbare Mdglichkeit,
Bilder professionell mitein-
ander zu kombinieren. Und
sogar auch Auswahlen lassen
sich damit machen.

Was sind Masken?

Eine Maske ist wie eine Folie, die Sie {iber ein Bild
legen konnen. Je nach Farbe und Deckkraft, die die
Folie aufweist, scheint das darunterliegende Bild unter-
schiedlich stark durch. Im Unterschied zur Ebenentech-
nik liegen Maske und Bild auf derselben Ebene. Beim
Maskieren bearbeiten Sie nur den Teil des Bilds, den Sie
nicht mit der Maske abgedeckt haben.

Masken werden verwendet, um zum Beispiel ...

1. ...nur einen Teil eines Bilds sichtbar zu machen und
den Rest abzudecken, ohne diesen jedoch 16schen
zu miissen; mit dieser Technik erstellen Sie zum
Beispiel auch Fotocollagen.

2. ...eine Auswahl fiir eine Ebene zu erstellen und
diese Auswahl zu bearbeiten.

3. ... HDR-Bilder zu erstellen (siehe Tutorial Seite 290).

Wenn Sie mit Masken arbeiten, bearbeiten Sie nicht
das echte Bild, sondern die Maske. Erst mit dem Befehl
EBENENMASKE ANWENDEN {ibertragen Sie die Arbeiten von
der Maske auf das Bild.

Bevor es losgeht

Bevor ich Thnen hier schrittweise die Ebenenmasken
erklédre, miissen Sie noch erfahren, was ein Alphakanal
ist. Wenn Sie dariiber schon Bescheid wissen, konnen
Sie diesen Absatz nattirlich tiberspringen.

Alphakanal

Jedes Bild hat auf Basis seines zugrundeliegenden
Farbmodells Farbkanéle. Diese werden im Kanéledia-
log abgebildet (Rot, Griin, Blau). Mehr zu den Kanélen
finden Sie im gleichnamigen Kapitel, Seite 134. Um die
Transparenz eines Bilds abzubilden, gibt es den Alpha-
kanal. Die Hintergrundebene hat — da sie ja iiber keine
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Transparenz verfiigt — keinen Alphakanal. Mochten
Sie die Hintergrundebene transparenzfihig machen,
fiigen Sie ihr mittels rechter Maustaste und ALPHAKANAL
HINZUFUGEN diesen hinzu. Der Alphakanal ist unter der - -
Bezeichnung DeckkrarT im Kanéledialog abgebildet. Das Bild besitzt keine Transparenz, der
Beim Alphakanal steht die Farbe Weif fiir volle Deck- Alphakanal ist daher weiB.

kraft und Schwarz fiir volle Transparenz, Graustufen
sind halbtransparente Pixel.

Nochmals im Uberblick

e Weif3 = volle Deckkraft, Pixel voll sichtbar
® Schwarz = volle Transparenz, Pixel nicht sichtbar

. . . . WeiBe Farbbereiche des Bilds wurden mit dem
Wie funktionieren die Ebenenmasken? Befehl Farge > Farge zu TRANSPARENZ transparent ge-
setzt — beachten Sie bitte nun hier den Alphakanal.
Um einer Ebene eine Ebenenmaske hinzuzufiigen, e e
klicken Sie im Ebenendialog mit der rechten Maustaste
auf die Ebene und wiahlen Sie EBENENMASKE HINZUFUGEN.

Achtung! Sie kénnen nur bei Bildern mit einem Alpha-
kanal die Maske aktivieren. Wenn der Befehl EBenen-
MASKE HINZUFUGEN ausgegraut ist, dann miissen Sie der

Ebene noch mittels rechter Maustaste einen ALPHAKANAL S [T
HINZUFUGEN.
800 NEb ke hinzufug
Eine Maske zur Ebene hinzufugen (5]  |m Dialog wéhlen Sie aus,
Ebenenmaske initialisieren nach: mit WelCher Eigenschaft
@ WeiB (volle Deckkraft] :
el die Ebenenmaske angelegt o = o
Alphakanal der Ebene werden 5011.
Alphakanal der Ebene dbemehmen
) Auswahl
- ?_"‘:"‘""““"'“ SupLan Weif3 = volle Deckkraft
o n

oder besser: keine Trans-
parenz. Sie sehen das Bild

vollstandig durch die Mas-

@ﬂlllt | X &bbrechen ]l +d|nxu\‘uger| I ke durCh (1)‘
e ————

|| Maske inyertieren

[ D Landschalt

Schwarz = volle Transparenz. Die Ebene, auf der diese
Maske abgelegt wird, wird transparent dargestellt,
d.h., Sie sehen entweder ein Schachbrettmuster oder
die darunterliegende Ebene voll durch (2).

Alle Photos in diesem Kapitel: photografin.at
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Alphakanal der Ebene: Dabei holt sich die Maske die
Informationen iiber ihre Deckkraft aus dem Alpha-
kanal der Ebene. Transparente Pixel bleiben transpa-
rent und nichttransparente bleiben nichttransparent.
In diesem Beispiel (3) ersetzte ich bei der oberen
Ebene weifle Farbbereiche durch Transparenz
(FARBE > FARBE zU TRANSPARENZ) und darunter
legte ich ein zweites Bild.

A —— Alphakanal der Ebene iibernehmen: Das sichtbare Er-
= gebnis ist identisch mit der vorherigen Einstellung.
G : : Technisch wird hier jedoch der Alphakanal in die
Ebenenmaske tibernommen und im Kanéledialog
wird der Alphakanal auf die volle Deckkraft zuriick-
gesetzt (4) und nicht wie im vorherigen Beispiel
gelassen (5). Sprich, wenn Sie hier die Ebenenmaske
16schen, gibt es keine Informationen mehr tiber die
Transparenz.

Auswahl: Erstellen Sie eine Auswahl. Durch das
Hinzufiigen der Ebenenmaske bleiben nur noch
jene Bereiche sichtbar (weif3), die sich innerhalb
der Auswahl befanden. Und analog dazu werden
durch die Ebenenmaske jene Bereiche der aktiven
Ebene abgedeckt, die nicht ausgewidhlt waren. Wie
in diesem plakativen Beispiel (6) gut erkennbar:
Alles, was sich innerhalb der rechteckigen Auswahl
befindet, ist sichtbar. Durch die nicht ausgewahlten
Bereiche sieht man die unterhalb positionierte pink-
farbene Ebene.

Graustufen-Kopie der Ebene: Dabei wird die aktuelle
Ebene in ein Graustufenbild umgewandelt und sie
dient als Basis fiir Transparenz und damit Deckkraft
der Ebenenmaske. Im Beispiel habe ich (7) das Bild
mit den nun transparenten Teilen abgebildet und bei
(8) eine schwarze Ebene darunter eingezogen. Das
Bild wirkt dadurch deutlich diisterer. Die Graustu-
fenmaske verwenden wir in Gimp, um HDR-Bilder
zu erstellen, siehe Tutorial Seite 288.




Kanal: Hier holt sich die Ebenenmaske die Information
tiber Transparenz und Deckkraft aus einer Auswahl-
maske (Kanal). Die Auswahlmasken finden Sie im
Kaniledialog, mehr dazu siehe Seite 118.

Maske invertieren: Dabei wird invertiert — Weif3
bedeutet dann volle Transparenz, Schwarz volle
Deckkraft.

Wie Sie sicherlich schon bemerkt haben, wird die Ebe-
nenmaske als zweite Miniatur links von der Ebenen-
miniatur angezeigt. Die Ebenenmaske kénnen Sie nun
noch mit diversen Malwerkzeugen (Pinsel, Sprithwerk-
zeug etc.) bearbeiten (9). Dabei gilt, wie gehabt: Alles,
was Sie mit weiler Farbe auf der Maske bearbeiten,
bedeutet volle Transparenz. Mit Schwarz decken Sie
die Bereiche ab.

Bildkompositionen mit dem Verlaufswerkzeug

Sie konnen mit einem Schwarzweifsverlauf auf der
Maske eine gekonnte Bildkomposition erzeugen. Hier
habe ich aus den beiden Bildern (10 + 11) eine Kompo-
sition mit einem weichen Ubergang (12) erzeugt, indem

Ebenenmasken

nmell-maskencf-1.0 R, 2 Cbenen) 1500%1000




B Ebeneneigenschaften .

D Neue Ebene ...
@ Ebene duplizieren

=i Nach unten vereinen
9 Ebene |oschen

- Ebenengrafie
::J: Ebene auf BlldgroBe
®_ Ebene skalieren ...

Ebenenmaske anwenden

9 Ebenenmaske loschen

Epenenmaske anzeigen
~ Ebenenmaske bearbeiten
Ebenenmaske deaktivieren
B Auswahl aus Maske

Alphakanal gntfernen
B Auswahl aus Alphakanal

Sichtbare Ebenen vereinen ...

Bild zusammenfugen

T e, anai, Pl Bk
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ich der oberen Ebene eine Ebenenmaske hinzuftigte
und {iber die Ebenenmaske einen Verlauf von Schwarz
nach Weifs zog.

Ebenenmaske anwenden

Um die Arbeiten auf der Ebenenmaske auf das Bild zu
iibertragen — sprich die Transparenzen —, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Ebenenmaske und
wihlen Sie EBENENMASKE ANWENDEN. Dadurch ver-
schmelzen Bild und Ebenenmaske zu einem Ergebnis
und verborgene Pixel werden endgiiltig geloscht.

Ebenenmaske I6schen

Um die Ebenenmaske zu 16schen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Ebenenmaske und wéahlen
den Befehl EBENENMASKE LOSCHEN. Die Arbeiten auf
der Ebenenmaske haben somit keinen Einfluss auf das
Bild.

Ebenenmaske anzeigen

Mit diesem Befehl blenden Sie die Schwarzweifsdarstel-
lung der Ebenenmaske ein. Die Miniatur der Ebenen-
maske wird griin umrahmt. Zum Deaktivieren
klicken Sie erneut auf den Befehl. Diesen Befehl
koénnen Sie auch durch Klicken auf die Ebenen-
maske mit gedriickter [Alt]-Taste aktivieren bzw.
deaktivieren.

Wechseln zwischen Maske und Bild

Sie arbeiten bei aktiver Ebenenmaske immer auf
der Maske, nie auf dem Bild direkt. Sie konnen
jedoch hin- und herwechseln, dazu brauchen Sie
nur die jeweiligen Miniaturen anzuklicken — oder
Sie verwenden den Befehl EBENENMASKE BEARBEI-
TEN im Kontextmenti. Ob Maske oder Bildebene
aktiv sind, erkennen Sie an dem weifien Rand im
Ebenendialog.




Ebenenmaske deaktivieren

Um die Ebenenmaske tempordr auszublenden und
damit das Bild vollstindig zu sehen, klicken Sie im
Ebenendialog mit gedriickter (Strg]/ (Ctrl]-Taste auf die
Miniatur der Ebenenmaske oder verwenden Sie den
Befehl EBENENMASKE DEAKTIVIEREN aus dem Kontext-
menii bzw. Sie finden den Befehl auch im Menii EBENE
> MaskKE. Eine deaktivierte Ebenenmaske erkennen Sie
am roten Rahmen rund um die Miniatur. Zum Wieder-
einblenden wiederholen Sie den Befehl.

Auswahl aus Maske

Um eine Auswahl aus der Ebenenmaske zu erzeugen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Maske
und wéhlen den Befehl AuswaHL Aus MASKE aus dem
Kontextmenti bzw. Sie finden den Befehl auch im Menii
EBENE > MAskE. Dabei wird ausgewdhlt, was als weifse
Farbe auf der Ebenenmaske abgebildet ist. Graue Farbe
wird weich ausgewidhlt und schwarze gar nicht.

Ebenenmasken
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