PEARSON

__.--'-'____"‘--.__
Education

Microsoft

Expression \Web

Der einfache Einstieg in die Webseitengestaltung



http://www.mut.de/main/main.asp?page=deutsch%2Fbookdetails&ProductId=130533
http://www.pearsoned.de

KArITeL 3

Verwenden von Quellicode-€Editor
und CSS-€Editor

Viele Anderungen und Aufgaben kénnen Sie in der Entwurfsansicht sehr effek-
tiv erledigen. Dennoch gibt es Situationen, in denen die Quellcodeansicht sehr
hilfreich ist, bspw. wenn Sie JavaScript oder PHP-Code einfligen mdchten. Aber
auch, wenn Sie bestimmte Anderungen vornehmen méchten, ist die Arbeit in
der Codeansicht sinnvoll.
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3.1 Seciteneditoroptionen

Speziell fir den Code-Editor stellt Expression Web besondere Einstellungen, die
Seiteneditoroptionen, zur Verfligung, mit deren Hilfe Sie das Verhalten des
Editors entsprechend anpassen kdnnen. Sie rufen diese Einstellungen bei gedff-
neter Website auf, indem Sie EXTRAS/ SEITENEDITOROPTIONEN auswahlen.

3.1.1 Codeformatierungen

Auf der Registerkarte CODEFORMATIERUNG kdnnen Sie die Einstellungen vorneh-
men, die die Anzeige und die Formatierung des Codes betreffen. Die Standardein-
stellungen sind allerdings gut brauchbar. Nachzubessern gibt es hier nicht viel.
Abhéangig davon, ob Sie den erzeugten Code bspw. auch in Word oder andere
Textverarbeitungen einfigen mdchten/mussen, ist es unter Umstanden ratsam,
zum Einrticken des Codes Leerzeichen anstelle von Tabulatoren zu verwenden.
Aktivieren Sie dazu das Kontrollkdstchen TABSTOPPS ALS LEERZEICHEN EINFUGEN.

Uber die Auswahllisten TAGS und CSS kénnen Sie die Formatierungen fiir
einzelne HTML:Tags und CSS-Selektoren bestimmen. Mdchten Sie Formatie-
rungen flr HTML-Elemente definieren, wahlen Sie dazu das entsprechende
Tag aus der Liste aus und stellen dann die Formatierungen tber die Steuer-
elemente rechts von der Liste ein. Ahnliches gilt fiir die Formatierungen fir
CSS-Selektoren. Hier kdnnen Sie fir jeden Bestandteil eines CSS-Elements
festlegen, ob vorher oder nachher Leerzeichen oder Leerzeilen folgen
sollen. Dabei ist mit AusWAHL der Selektor selbst gemeint. Definieren Sie mit
.klassenname { .. } einen CSS-Stil, stellt . klassenname den Selektor dar, der
in der Liste als AUSWAHL bezeichnet wird.

Wenn Sie Webseiten erstellen moéchten, die auch von alteren Browsern
noch einigermaf3en gut dargestellt werden, sollten Sie auf Kurzformen von
CSS-Eigenschaften verzichten. Damit Expression Web diese nicht erzeugt,
sollten Sie das Kontrollkastchen BEIM GENERIEREN VON FORMATVORLAGEN
KOMPAKTEIGENSCHAFTEN VERWENDEN deaktivieren.
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Seiteneditoroptionen 2 ==
| (Dokument)erstellung Bild I Codeausschnitte I Lineal und Gitternetz | InteliSense I Schriftartfamilien |
| Algemein | AutoMiniaturansicht | Stendardschriftarten | Codeformatieruna | css | Farbeodierung |
Von aktueller Seite Gbernehmen Tabstopparafie: |4 = Zeichen
[¥] Tagnamen in Kleinbuchstaben Einzug: 1 = |Tabstopps lz‘
Attributnamen in Kleinbuchstaben Rechter Rand: |80 |~ Zeichen
[ zeilenumbruch innerhalb von Tags zulassen
%Tabshnpps als Leerzeichen einfiigen
Tags:
address i Zeilenumbriiche
applet Vor Start: [ Nach start: [
area . .
base Vor Ende: g Mach Ende: |
basefont
bgsound
blockquote
body i
C55:
Auswahl A Formatierung
Offnende geschweifte Klammer r . = ’ . ry
Eigenschaftsname Zeilen vor: 1 [ Zelennach: |p |=
Eigenschaftswert Leerzeichen nach: [
Schliefende geschweifte Klammer
Eigenschaften in neuen Zeilen einziehen
Beim Generieren von Formatvorlagen Kompakteigenschaften verwenden
[ oK ] [ Abbrechen ]
Abbildung 3.1: Cinstellungen fUr die Formatierung des Codes

3.1.2 Textbausteine definieren

Einer der ganz gro3en Vorziige von Expression Web gegeniiber der Konkurrenz
ist die Moglichkeit, Textbausteine flir den Code-Editor zu erstellen, mit denen Sie
haufig benotigte Codefragmente schnell und einfach einfiigen kdnnen. Diese
Textbausteine definieren Sie Uber die Registerkarte CODEAUSSCHNITTE.

Hier sind einige wichtige Textbausteine bereits vordefiniert. Sie kdnnen aber
auch weitere hinzufligen. Méchten Sie bspw. PHP-Seiten mit Expression Web
erstellen, ist es ganz hilfreich, wenn Sie daflr eigene Textbausteine definieren.

1. Klicken Sie auf HINZUFUGEN.

Geben Sie in das Feld STICHWORT ein Klrzel ein, Uber das Sie den Textbau-

stein spadter einfligen. Dieses Klrzel muss innerhalbo aller definierten Textbau-

steine eindeutig sein.

Geben Sie in das Feld BESCHREIBUNG eine passende Beschreibung ein. Sie

wird in der zweiten Spalte der Liste angezeigt und dient nur der Auswahl.
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Seiteneditoroptionen [£=2]

[ in [ A icht | sStandardschriftarten | c i | css | Farbeod
| (Dokumentierstelung | Bid | Codeausschnitte | linealund Gitternetz | InteliSense |  Schiftertfamiien |

Verwenden Sie Codeausschnitte um sich wiederhalende Texteingaben im Codebereich durch Driicken von STRG+EINGABE,
gefolgt von einem der unten aufgefithrten Stichworte, einzufiigen:

Stichwort Beschreibung =
linkrels: LINKREL ="StyleSheet™

metad META Description

metakey META Keywords

scriptj JavaScript block

scripty VBScript block

style

<link rel="stylesheet” href="]" type{ Stichwort: Beschrelbung:
php | [PHP-Tag |

Text: Yerwenden Sie einen einzelnen senkrechten Strich *|7, um die Position des
Caretzeichens nach dem Einfligen zu markieren. Fligen Sie einen zweiten senkrechten
Strich ein, um eine Auswahl zu erstellen, die alles zwischen den senkrechten Strichen
[ Hinzufiigen... ] [ Andern... ] beinhaltet.

<IPHP > | <[PHP >

oy ) (]

Abbildung 3.2: Cinen neuen Codeausschnitt definieren

4. Geben Sie in das Feld TexT den Inhalt des Textbausteines ein, also den HTML-
Code oder PHP-Code, der eingefligt werden soll.

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie festlegen, wo im Textbaustein der Cursor
nach dem Einfligen stehen soll. Dazu fligen Sie an der entsprechenden
Stelle mit + [<] ein | ein. Sinnvollerweise sollten Sie das Zeichen
zwischen die Anflhrungsstriche eines Attributwertes setzen oder zwi-
schen Anfangs- und End-Tag, also genau dahin, wo Sie nach dem Einfligen
mit der Eingabe fortfahren mdchten.

- )

5. Schlie3en Sie nun beide Dialoge mit OK.

In Abschnitt ,Textbausteine einfligen®, erfahren Sie, wie Sie Textbausteine
in Ihren Code einfligen kdnnen.
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3.2 Quelicode anpassen

Wenn Sie Quellcode bearbeiten mdchten, kdnnen Sie dazu in der Codeansicht
oder der geteilten Ansicht arbeiten. Die geteilte Ansicht zeigt oben den Code
und unten die Entwurfsansicht an.

Um die nachfolgenden Beispiele und Ausfiihrungen nachvollziehen zu kdn-
nen, sollten Sie eine leere Website erstellen und dort eine neue, leere HTML-
Datei einfligen.

3.2.1 Arbeiten in der geteilten Ansicht

Um in der geteilten Ansicht zu arbeiten, missen Sie diese aktivieren. Dazu gibt
es zwei Mdglichkeiten, das Meni und die Symbole am unteren Rand des Editor-
fensters. Auf jeden Fall missen Sie dazu zundchst eine HTML-Datei erstellen und
offnen. Ist die Datei gedffnet, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie unterhalb des Editorfensters auf die Schaltflache TEILEN.

LdEntwurf EITE'\Ilgn ElCode | + Flbbildung 3.3

Die geteilte Ansicht aktivieren

éj P * Sejte w Zeile * Problemtyy

2. Alternativ kénnen Sie im Menl ANSICHT den Eintrag SEITE/TEILEN auswahlen.

In beiden Fallen wird das Editorfenster geteilt, wobei oben der Code und unten
die Entwurfsansicht angezeigt wird. Wenn Sie fir eine leere Seite die geteilte An-
sicht aktivieren, ist die Entwurfsansicht natdrlich noch leer.

Interessant an der geteilten Ansicht ist, dass Sie jederzeit nachverfolgen kénnen,
was Expression Web macht, wenn Sie in der Entwurfsansicht Text eingeben,
Elemente hinzufligen oder andern. All das wird 1:1 in der Codeansicht gezeigt.
Positionieren Sie den Cursor oder markieren Sie Inhalte, werden diese in der je-
weils anderen Ansicht ebenso markiert.
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]| x K03\indexhtm) - Web
i Bearbeiten Ansicht Enfigen Formet Edras Tobelle Website Datenansicht Aufgabenbereiche Fer

nster
- (StandardgroBe)  ~ ) - |[F X U

<!DOCTYPE huml PUBLIC "-//W3C//DID KIML 4.01//EN" "hutp://www.wd.org/TR/humld/strict.dud">
<nexl>

content="text/html; charsetsutf-g">

<woay
<ni>tperachrize/n> I

o
Ubersch rifﬂ

- || [BEntwurf Brelen Bcode | <

b v sete v zele v Problemtp v Schems ~ Problemzusamment fassung
a
" .
x
Zeile 10, Spalte 16 Ein Auto 267 Bytes Standard 851x260 HTML4OLS CS521

AbLIldung 3.4: Die geteilte Ansicht — oben Code und unten €ntwurf

[l Website || index.htm*
[ [bot>] <hi>

1 <!DOCTYPE html BUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/IR
2 <html>

4 <head>

3 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=uti-&">»
§ <titlerStartseite</title>

7 </head>

9 <body>
10 <hl>Ubersghrift</hl>
11 </body>

Uberschrift

Abbildung 3.5: Alle Anderungen werden synchron durchgefihrt

Figen Sie jedoch in der Codeansicht Elemente wie Absatze und Uberschriften
hinzu, erscheinen die Eingaben nicht direkt in der Entwurfsansicht. Eingaben in
der Codeansicht werden erst Ubernommen, wenn Sie das neue Element verlas-
sen und in die Entwurfsansicht klicken.

Alle nachfolgend beschriebenen Funktionen des Code-Editors gelten natur-
lich auch fir das Codefenster in der geteilten Ansicht.
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Wenn Sie vorrangig in einem Fenster der geteilten Ansicht arbeiten mdchten,

kénnen Sie das bevorzugte Fenster auch vergrofiern und den Platz fir das andere
Fenster entsprechend verkleinern.

1. Zeigen Sie mit der Maus auf die horizontale Trennung zwischen den beiden
Ansichten. Der Mauszeiger wird zu einem Doppelpfeil.

2. Driicken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedriickt, wahrend Sie die
Maus nach oben oder unten bewesen.

3. Lassen Sie die Maustaste los, wenn die Fenster die richtige Grofe haben.

(@l Website ||index.htm*

<body >

4 <head>

5 <meta hrtp-squiv="Content-Type” content="text/html; charset=ucf-£">
& <title>Startseite</title>

7 ad>

9 y>
10 <hlsfberschrife</hl>
11 <p>Wenn Sie in der geteilten Rnsicht arbeiten, werden Eingaben in der

12 Entwurfsansicht sofort auch in der Codeansicht tibernommen.
13 B/body>

]

</p><p>Eingaben in der Codeansicht werden jedoch erst i

< b

Uberschrift )

Wenn Sie in der geteilten Ansicht arbeiten, werden Eingaben in der Entwurfsansicht sofort auch in der Codeansicht iibernommen.

Eingaben in der Codeansicht werden jedoch erst iibernommen. wenn Sie das neue Element verlassen.

CEntwurf Bl Teilen BlCode <

AbLIldung 3.6: FenstergroBBe der geteilten Ansicht verdndern

Mit der gleichen Technik kdnnen Sie natlrlich auch die Hohe und bei
Nutzung der vertikalen Trennlinien auch die Breite der Ubrigen Fenster inner-
halb des Expression Web-Anwendungsfensters dndern. So kodnnen Sie

bspw. dem Fenster TAGEIGENSCHAFTEN mehr Héhe zuungunsten des Fensters
ORDNERLISTE einrgumen.

Alternativ zur geteilten Ansicht k&nnen Sie auch in der Codeansicht arbeiten.
Hier haben Sie dann nur das Codefenster, das entsprechend gréBer ist. Um die

Codeansicht zu aktivieren, klicken Sie unterhalb des Editorfensters auf CODE
oder wahlen Sie ANSICHT/SEITE/ CODE aus.
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3.2.2 Textbausteine einfigen

Mochten Sie Textbausteine einfligen, kdnnen Sie diese komfortabel aus einer
Liste auswahlen. Diese mussen Sie jedoch erst einmal &ffnen, da sie anders als
andere Programmierhilfen in der Codeansicht nicht automatisch angezeigt wird.

1. Setzen Sie den Cursor in der Entwurfsansicht an die Stelle, an der Sie das
Codefragment einfligen mé&chten. Wenn Sie bspw. ein style-Element einfligen
mochten, setzen Sie den Cursor innerhalb des head-Elements.

2. Driicken Sie + (¢, erscheint daraufhin eine Auswahlliste fir die
Textmarken.

3. Sie kdnnen nun den gewliinschten Eintrag wahlen, indem Sie mit
und durch die Liste blattern, den gewiinschten Eintrag anklicken
oder Uber die Tastatur das Kiirzel in der ersten Spalte eingeben.

4. Dricken Sie , um den markierten Listeneintrag zu Ubernehmen und in
die Seite einzufligen.

[l Website || index.htm*
<!DOCTYPE html PFUBLIC "-//W3C//DTD HIML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/htmld/strict.ded">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<titlevStartseite</title>
dixls KHTML 1.0 Strict DOCTYPE -

dixlt KHTML 1.0 Transitional DOCTYPE

linkrels  LINKREL="5StyleSheet"

metad  META Description rbeiten, werden Eingaben in der

metakey META Keywords £ |deansicht Ubernommen. </p><prEingaben in der Codeansicht werden jedoch er]
php PHP-Tag

scriptj  JavaScript block .

AbLIldung 3.7: Dic angezeigte Auswahlliste

3.2.3 Programmierhilfen nutzen

Geben Sie Code direkt in der Codeansicht ein, helfen Ihnen die integrierten Pro-
grammierhilfen, standardkonformen und syntaktisch korrekten Code zu erstellen.
Dazu gibt es verschiedene Hilfen

Attributlisten
Wertelisten

Elementlisten
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Syntaxprifung
Validierung

Alle diese Programmierhilfen erscheinen automatisch bzw. werden automatisch
angewendet, so dass Sie nur noch entsprechend reagieren mussen. Nachfol-
gend wird die Bedienung und Nutzung an einem Beispiel kurz vorgestellt. Einzig
bei bestimmten Syntaxfehlern im Code, die Sie schon zuvor gemacht haben, er-
scheinen die Listen nicht. Sollte die Programmierhilfe also nicht funktionieren,
sollten Sie Ihren Code auf Syntaxfehler prifen.

€lementliste

Automatische Elementlisten listen alle (X)HTML-Elemente auf, die an der aktuel-
len Stelle in der Webseite zulassig sind. Sie enthalten im head-Bereich also andere
Elemente als im body-Element.

<head>

<meta http-squiv="Content-Type"™ content="text
<title>5Startseite</title>

<3tyle type="text/c3z">

</atyle>

link
meta

object ft</hl>

scrip n der geteilten Ansicht arbeiten, .

style n der Codeansicht iibernommen. </f ﬂbblldung 3.8:

title p der Codesnaicht werden Jedoch @ Dig €lementliste innerhalb des

s3en.</p>

head-€Elements ...

<body>

<hl>Uberachrift</hl>
<p>Wenn Sie in der geteilten Ansicht arh
sofort auch in der Codeansicht {bernomme
<p>Eingaben in der Codeansicht werden jg
Element werlassen.</p>
<

.

fieldset
form
hl

B & ha Abbildung 3.9:
o S = ... und hier innerhalb des body-Elements
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1. Um die Elementliste zu &ffnen, setzen Sie den Cursor in das body-Element
auferhalb eines anderen Elements.

2. Geben Sie dann in der Codeansicht ein < ein. Daraufhin wird die Elementliste
eingeblendet.

3. Wahlen Sie Uber die Tasten [Pfeil T | oder [Pfeil 1 ] bzw. mit der Maus
einen Eintrag aus der Liste aus, bspw. das p-Element.

4. Driicken Sie oder besser noch [Leertaste], falls Sie ein Attribut ein-

geben mochten.

Mochten Sie keine Attribut eingebben und haben gedrickt, wird zu-
nachst die &ffnende spitze Klammer des nachsten Elements gelo markiert.
Das liegt daran, dass das Element noch nicht vollstandig ist. Geben Sie nun
> ein, wird das End-Tag erganzt und damit das Element vervollstandigt.

Attributliste

Die Attributliste enthalt alle fir das aktuelle Element glltigen Attribute und wird
angezeigt, wenn Sie nach <elementname ein Leerzeichen eingegeben haben.

1. Offnen Sie die Attributliste fiir das eben erzeugte Element p, indem Sie nach
<p ein Leerzeichen eingeben.

2. Wahlen Sie aus der Attributliste das gewlnschte Attribut aus, bspw. style,
indem Sie es markieren.

3. Driicken Sie ['5i], um den ausgewahlten Eintrag zu lbernehmen. Expression
Web erganzt automatisch die Anflihrungszeichen, zwischen denen Sie den
Wert eingebben missen.

Element werlassen.</p>
<P

&
e id

ey Ian&

F onclick

F ondblclick
F onkeydown

m

F onkeypress

F onkeyup .
QEntn # onmousedown - ﬂbblldung 3.10:

=T Automatische Attributliste
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Werteliste

Die Werteliste enthalt alle m&glichen Werte fir ein Attribut und erscheint automa-
tisch, wenn das erste Anflihrungszeichen eingegeben wird. Allerdings wird sie
nur dann sichtbar, wenn es definierte Attributwerte gibt. Bei Attributen wie class
und ID, bei denen Sie den Wert frei eingeben kdnnen, wird die Werteliste nicht
angezeigt. Bei Attributen, die CSS-Code beinhalten, wie style, kdnnen Sie auch
nacheinander mehrere Werte auswahlen. Das soll nachfolgend gezeigt werden.

1. Stellen Sie sicher, dass die Werteliste gedffnet ist, indem Sie <p style="" ein-
geben und dazu die Element- und Attributliste, wie vorstehend beschrie-
ben, verwenden.

2. Wahlen Sie aus der Werteliste den Eintrag color aus, indem Sie entweder die
Anfangsbuchstaben eingeben oder mit den Pfeiltasten auswahlen.

3. Klicken Sie doppelt auf den ausgewadhlten Eintrag, um ihn einzuftgen.
Expression Web fligt nun die CSS-Eigenschaft ein, setzt einen Doppelpunkt
dahinter und zeigt die Werteliste erneut an, diesmal mit den fir die CSS-
Eigenschaft giltigen Werten. Da die color-Eigenschaft die Farbe der Schrift

definiert, erscheint eine Farbpalette.

<p>Eingaben in der Codeansicht werden jedo
Element werlassen.</p>
<p style="color
sihedy> -
</html> E squs E
M black
. blue
. fuchsia
M g
M green
D lime
M maroon
Qentwurf B Teilen Ece Il navy -
g P~ seie v zle ~ A Abbildung 3.11:
B Farben auswdahlen

4. Klicken Sie doppelt auf eine der Farben oder auf FARBE WAHLEN, wenn Sie
eine Farbe aus der erweiterten Farbpalette auswahlen mochten.

5. Nachdem die Farbe Ubernommen wird, erscheint die neue Werteliste nicht
mehr. Expression Web kann ja auch nicht wissen, dass Sie weitere CSS-Eigen-
schaften festlegen mdchten. Geben Sie nun ein Semikolon ein. Da ein Semiko-
lon dazu dient, verschiedene CSS-Eigenschaften und deren Werte voneinander
zu trennen, wird dadurch erneut die Werteliste angezeisgt.

6. Wahlen Sie die CSS-Eigenschaft FONT-WEIGHT aus und legen Sie als Wert BOLD
fest.
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7. Setzen Sie den Cursor hinter die schlieBenden Anfihrungszeichen und
geben Sie ein > ein, um das Anfangs-Tag <p> abzuschlie3en. Expression Web
erganzt dann das schlieBende Tag und setzt den Cursor in das Element, so
dass Sie nun den Text flr den Absatz erganzen kdnnen.

Element werlassen.</p>
<p s::;le="cclcr::'uc:hsia;:'cn:—:-:eigh::bc:ld")k.-"r.:}
</body>

AbLIldung 3.12: Das Zwischenergebnis in der Codeansicht

Syntaxprifung

Die Syntaxprufung hilft lhnen, schnell und einfach Fehler im Code zu finden.
Diese kdnnen bspw. entstehen, wenn Sie Inhalte aus der Zwischenablage in das
Dokument einfiigen und dadurch Elemente falsch verschachtelt werden. Aber
auch, wenn Sie nur versehentlich bestimmte Sonderzeichen innerhalo der
Codeansicht in ein Element eingeben, kann das zu Problemen fihren. Das soll
folgendes Beispiel verdeutlichen, das auch zeigt, wie Sie mit angezeigten Syn-
taxfehlern umgehen.

1. Geben Sie in das eben erzeugte p-Element folgenden Text ein: Wahlen Sie
aus dem Menii Datei -> Neu aus, um eine neue Datei zu erzeugen!

2. Sobald Sie das > eingegeben haben, wird es gelb hinterlegt, weil Expression
Web es als Syntaxfehler identifiziert hat.

3. Zeigen Sie auf die gelbe Markierung, wird lhnen in einem Tooltip erlautert,
warum die Markierung gesetzt wurde. Das muss zwar nicht immer die Feh-
lerursache sein, gibt aber oft einen Hinweis, so nach dem Fehler gesucht
werden sollte.

p. </p> Schichten
Hoch erst iibernommen, wenn Sie das neue

=1

">Wahlen Sie aus dem Menil Datei -> Neu aus, um eine neue Datei zu erzeugen'</p
Das Tag ist als ungliltig markiert, weil es eine zusatzliche spitze Klammer hat, JD

I

AbbLildung 3.13: Anzeige der Fehlermeldung als Tooltip

In diesem Fall liegt der Fehler darin, dass spitze Klammern als Begrenzer flr
(X)HTML-Elemente verwendet werden und nur paarweise vorhanden ein
dirfen. Wenn diese Zeichen als Inhalt des Textes verwendet werden sollen,
mussen Sie sie als Sonderzeichen einfligen oder in der Entwurfsansicht, dann
kodiert Expression Web diese automatisch als Sonderzeichen.
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1. Um das Problem zu beheben, |&6schen Sie das markierte Zeichen und lassen
den Cursor an der Stelle stehen.

2. Wechseln Sie mit ANSICHT/SEITE/ENTWURF in die Entwurfsansicht.

3. Geben Sie dort das Zeichen > ein.

Wenn Sie nun wieder in die Codeansicht wechseln, werden Sie sehen, dass das
Zeichen > durch &gt ; kodiert wurde. Der Fehler ist damit behoben.

Validierung

Syntaktisch korrekter Code muss nicht zwangslaufig valide, also standard-
konform sein. Um Standardkonformitdt zu sichern, markiert Expression Web
auch fehlerhafte Attribute und Elemente, die zwar syntaktisch korrekt verschach-
telt sind, aber dennoch entweder nicht standardkonform oder fir die gewahlte
(X)HTML-Version nicht mehr glltig sind. Folgendes Beispiel soll dies zeigen:

1. Setzen Sie den Cursor in das Anfangs-Tag <body> vor die schlieBende Klammer.
2. Geben Sie bgcolor=red ein.

Sie sehen hier schon, dass Expression Web auch die Syntax korrigiert und
den Attributwert korrekt in Anfiihrungszeichen einfasst, wenn Sie das nicht
tun. Das passiert direkt bei der Eingabe. Syntaktisch fehlerhaften Code zu
erstellen, wird so mit Expression Web doch sehr schwieris.

3. Sie sehen nun, dass Attribut und Wert unterstrichen werden. Wenn Sie jetzt
mit der Maus auf die unterstrichenen Zeichen zeigen, zeigt Expression Web
wieder eine Fehlerbeschreibung an.

</head>

<body bgoplor="red">
| In HTML 4.01 Strict ist das ‘bgeolor'-Attribut fir das <body =-Tag nicht zuléssig.
<hl>lberschrift</hl>

Abbildung 3.14: Fehlermeldung bei nicht validem Code

4. Die Validierung bezieht sich immer auf die in der doctype-Angabe bzw. den
Kompatibilitdtseinstellungen gemachten Einstellungen. Wenn Sie namlich
jetzt die doctype-Angabe dndern, werden Sie sehen, dass auch die Fehler-
meldung verschwindet.
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5. Entfernen Sie dazu die doctype-Angabe in der ersten Zeile, wenn dort eine
vorhanden ist. Ist dort keine, fligen Sie einfach eine leere Zeile vor der ersten
Zeile ein.

6. Setzen Sie den Cursor in die erste, jetzt leere Zeile, dricken Sie +
und wahlen Sie den Text DT4T aus.

7. Zeigen Sie nun auf das bgcolor-Attribut, erhalten Sie nur noch den Hinweis,
dass das Attribut als veraltet gilt, aber nicht dass es nicht zulassig ist.

8. Loschen Sie die doctype-Angabe ganz, verschwindet auch die Melduns.

|4 Website ||index.htm™*
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type™ content="text/html; charset=uti-8">

<title>Startseite</title>
<3tyle type="text/c33">
</3tyle>

</head>

<body bgcolor="red">

AbLIldung 3.15: Ohne doctype-Angabe ist die Fehlermeldung weq, da der
Code syntaktisch korrekt, nur eben nicht HTMU 4.x und XHTMU-konform ist

Wenn Sie eine Website komplett neu erstellen, sollten Sie immer auf validen
Code achten. Das hat den Vorteil, dass standardkonforme Browser diese
Seiten auch korrekt und im Wesentlichen identisch darstellen kénnen.
Browserabstlirze werden reduziert und Screenreader haben so eine solide
Basis, um die Webseite vorzulesen.

Valide heif3t aber noch nicht barrierefrei. Dazu muss auch ein korrekter
logischer Aufoau der Webseite kommen.

Valider (X)HMTL-Code alleine reicht aber nicht aus. Auch der erzeugte CSS-
Code sollte valide sein. Die Validitat von Webseiten kdnnen Sie online mit
Hilfe des W3C-Validator (www.w3.0rg) prifen. Aber auch Expression Web
bietet einige Berichte und Prifungen. Mehr dazu erfahren Sie in Kapite/ 5,
,Die Website optimieren und verdffentlichen”.
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3.3 JavaScript und VBScript-Code erstellen

Auch wenn JavaScript-Popups, Einblendeffekte etc. mittlerweile nicht nur aus der
Mode sind, sondern auch von HTML-Puristen verpont werden, gibt es doch die
ein oder andere Anwendungsmaglichkeit fr JavaScript und VBScript-Skripte.

Was FrontPage konnte, kann Expression Web naturlich schon lange, namlich vor-
gefertigte Skripte in Ihre Seite einfligen. Einige nltzliche Skripte stehen als soge-
nannte Behaviors oder Verhalten zur Verfliguns.

Bevor Sie sich entschlief3en, clientseitige, das hei3t vom Browser auszufih-
rende Skripte in Ihre Seite zu integrieren, sollen Sie sich dartber im Klaren
sein, was das bedeutet. Skripte, die vom Browser ausgeflhrt werden, kdn-
nen nur dann funktionieren,

wenn der Browser Skripting Gberhaupt unterstitzt,

wenn der Browser die gewaéhlte Skriptsprache unterstuitzt,
wenn die Skripte fehlerfrei sind,

wenn der Nutzer die Ausfihrung von Skripten zulasst.

Nur wenn alle diese vier Bedingungen zutreffen, kann der Nutzer Uberhaupt
das Ergebnis des Skriptes sehen und es nutzen. Sie kdnnten sich nattrlich auf
den Standpunkt stellen, die Besucher sind selbst Schuld, wenn sie den
falschen Browser oder die falschen Einstellungen verwenden, aber das ist
sehr kurzsichtig. In vielen Firmen gibt es mittlerweile strikte Richtlinien, was
die zu verwendenden Browser und Einstellungen angeht, und die Nutzer
haben oft keine Mdglichkeit, etwas zu dndern. Das ist sicherlich eine legitime
MaBinahme der Firmen zum Schutz ihrer wichtigen Daten, der Rechner etc.

Wollen Sie diese Nutzer wirklich bewusst aussperren? Wenn Sie eine private
Webseite fur lhre Familie und Freunde ins Netz stellen, brauchen Sie auf
solche User sicherlich keine Ricksicht zu nehmen. Wenn Sie jedoch etwas
verkaufen oder bspw. eine Vereinswebsite gestalten mdchten, die dem Ver-
ein neue Mitglieder bringen soll, ware es natlrlich fatal, die grole Masse
derer auszusperren, die vielleicht wahrend ihrer Mittagspause surfen.

Es gibt wirklich nur ganz wenige Anwendungen, bei denen der Einsatz von
Skripten erforderlich ist. Meist werden sie fir Uberflissigen Schnick-
schnack verwendet.
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Sicherlich ist es legitim, wenn Sie lhre Website mit einer Mauszeiger-Anima-
tion ausstatten mdchten. Aber Sie sollten das so machen, dass Browser,
die die verwendete Skriptsprache nicht ausfihren, dadurch nicht an der
Anzeige der Seite gehindert werden. Das ist nicht in jedem Fall méglich.
Dann sollten Sie jedoch verschieden Versionen der Website erstellen, die
auf die Anforderungen der einzelnen Browser abgestimmt sind.

Sie missen dann nur noch dafir sorgen, dass die entsprechenden Browser
die fir sie erstellte Version der Seite zu sehen kriegen. Fur solche Zwecke
kdnnen Sie bspw. sogenannte Browserweichen einsetzen, die den Nutzer
auf eine flr seinen Browser geeignete Seite umleiten. Gut gemachte Brow-
serweichen sind zwar nicht optimal, schaden aber nicht. Wichtig ist nur,
dass Sie darauf achten, diese regelmafBig mit verschiedenen Browsern zu
prifen und gegebenenfalls anzupassen. Immer wenn eine neue Browser-
version oder ein ganz neuer Browser auf den Markt kommt, kann es nam-
lich dazu kommen, dass die Umleitung nicht mehr funktioniert. Das ist das
groBte Manko von Browserweichen.

Generell ist naturlich auch die Wahl der Skriptsprache ganz entscheidend. In
Frage kommen JavaScript und VBScript. Wéhrend JavaScript von allen
grof3en Browsern in einer Version unterstitzt wird, die als standardisiert gilt,
ist VBScript eine Teilmenge von VBA und Visual Basic und wird nur vom In-
ternet Explorer unterstitzt. Méchten Sie Skripte nur fir den Internet Explorer
erstellen, sollte VBScript Ihre erste Wahl sein. VBScript-Code wird namlich
von allen anderen Browsern einfach ignoriert, kann also auch keine Fehler
verursachen, wenn ein Browser versucht, den Code auszufiihren, und durch
nicht unterstitzte Objekte und Anweisungen daran gehindert wird.

JavaScript sollten Sie fiur alle Skripte verwenden, die von maoglichst vielen
Browsern ausgefihrt werden sollen.

Neben der gewahlten Skriptsprache muss der Browser aber auch das Ob-
jektmodell unterstitzen. Das Objektmodell ist die Schnittstelle zwischen
der Skriptsprache und dem Browserfenster bzw. dem darin dargestellten
Code. Sie kdnnen mit Hilfe von Objekten und Methoden auf einzelne Teile
der Seite, wie eine Schaltflache, ein Bild oder das body-Element, zugreifen.
Es gibt dabei das Problem, dass jeder Browserhersteller sein eigenes
Objektmodell hat, das des Internet Explorers sieht anders aus als das des
Netscape-Navigators 4.x. Aber es gibt auch eine gute Nachricht.
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Das W3C hat einen Standard fir das Objektmodell der Browser verab-
schiedet, das W3C-DOM. Dieses wird von vielen modernen Browsern in
weiten Teilen unterstitzt. Lediglich, wenn Sie auf ganz alte Browser Riick-
sicht nehmen mdéchten, sollten Sie sich auch mit den Objektmodellen der
einzelnen Browserhersteller auseinandersetzen. Aber dazu sollten Sie sich
entsprechende Literatur zur JavaScript-Programmierung besorgen.

3.3.1 Allgemeine Handhabung von Verhalten

Expression Web kennt sogenannte Verhalten, auch Behaviors genannt, die fest-
legen, wie sich ein Browser bei bestimmten Ereignissen verhalten soll. Damit
konnen Sie bspw. festlegen, was der Browser tun soll, wenn die Seite geladen oder
entladen wird oder wenn der Benutzer auf einen Link oder einen Absatz klickt.

Ein Verhalten besteht damit aus

einem zugeordneten Ereignis und

einer Funktion oder einfachen Skriptanweisunsg, die ausgeflihrt wird, wenn
das Ereignis eintritt.

Da bestimmte Verhalten nur flr ein bestimmtes HTML-Element sinnvoll sind,
mussen Sie zundchst das Element markieren, flr das Sie das Verhalten einfligen
m&chten. Anschlieend kénnen Sie es Uber das Fenster VERHALTEN rechts unten
im Anwendungsfenster auswahlen und einfliigen. An einem einfachen Beispiel
soll die Handhabung von Verhalten gezeigt werden.

€in Verhalten einfigen

1. Offnen bzw. erstellen Sie die HTMLSeite, in der Sie das Verhalten einfiigen
mo&chten. Fugen Sie dort das Element ein, dem Sie das Verhalten zuweisen
mochten. Nachfolgend wird ein Absatz verwendet, der beim Klicken auf
seinen Inhalt eine Meldung anzeigen soll. Sie sollten daher daflir sorgen,
dass die Seite ein p-Element mit etwas Text enthdlt.

2. Stellen Sie sicher, dass alle Anderungen an der Seite gespeichert sind, indem
Sie sie speichern, bevor Sie versuchen das Verhalten einzufligen.

3. Setzen Sie den Cursor in den Absatz oder das Element, dem Sie das Verhal-
ten hinzufligen mochten.
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4. Wahlen Sie im MenU FORMAT den Eintrag BEHAVIORS aus. Expression Web
blendet das Fenster VERHALTEN rechts unten ein bzw. aktiviert die Register-

karte VERHALTEN.

=

A Beschriftung

=y ! Id

Verhalten O x

eine neue Datel zu e

[ Einfugen ¥ ]

Bilder vorher laden

Browser Gberprifen

Browserfenster affnen

Eigenschaft andern

Gednderte Eigenschaft wiederherstellen
Gehe zu URL

Jump-Meni

Plug-In dberprifen
Popupmeldul:\g
Skript aufrufen
Sound wiedergeben

Text festlegen 3

agenanwendung: Auto 744 Bytes Standard

HTML4.015 C5521

Abbildung 3.16:
Auswahlen des Verhaltens

5. Klicken Sie auf die Schaltflache EINFUGEN im Fenster VERHALTEN.

6. Wahlen Sie das Verhalten POPUPMELDUNG aus.

7. Abhéangig vom gewadhlten Verhalten blendet Expression Web nun einen Dia-
log fUr Einstellungen und Eingaben ein. Fir das Verhalten POPUPMELDUNG er-
scheint ein Eingabefeld fiir den anzuzeigenden Text. Geben Sie den Text ein
und schlief3en Sie den Dialog mit OK.

| Popupmeldung

Nachricht: | piallp yelt

[ OK L\J)[ Abbrechen ]

Abbildung 3.17: Geben Sie hier die Meldung ein, die das Skript
beim HKlicken anzeigen soll
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Expression Web hat nun das Verhalten eingeflgt. Es besteht aus zwei Teilen,
dem Attribut des Elements, dem die JavaScript-Funktion zugeordnet wurde,

<p onmouseover="FP_popUpMsg('Hallo Welt!')">Dieser Text erzeugt eine
MeTldung beim Klicken!</p>

und dem JavaScript-Skript, das im head-Element der Seite als script-Element ein-
gefligt wurde.
<script type="text/javascript™>
<t--
function FP_popUpMsg(msg) {//v1.0
alert(msg);
}
I -->
{/script>

Listing 3.1: Die erzeugte JavaScript-Funktion fUr das Verhalten

Das €reignis fir das Verhalten andern

Das Problem ist allerdings, dass Expression Web das Ereignis selbbst gewahlt und
die Funktion dem Attribut onmouseover zugewiesen hat. Das flihrt dazu, dass der
Code ausgeflhrt wird, wenn der Besucher den Mauszeiger Uber den Absatz
bewegt. Das ist natlrlich sehr lastig. Wenn die Meldung nur angezeigt werden
soll, wenn der Besucher auf den Absatz klickt, missen Sie ein anderes Ereignis
auswahlen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Setzen Sie den Cursor in den Absatz, dem Sie das Verhalten zugewiesen haben.

2. Im Fenster VERHALTEN sehen Sie nun die zugewiesenen Verhalten. Fir jedes
gibt es eine Zeile mit den Spalten EREIGNISSE und AKTIONEN. Zeigen Sie auf die
Spalte EREIGNISSE, verwandelt sich der dort vorhandene Eintrag in eine Pull-
downliste.

Verhalten O x
| Einfigen ¥ | | Léschen
Tag:  <p>
Ereignisse Aktionen
Popupmeldung Abbildung 3.18:
& Zeigen auf die Spalte €reignisse

3. Offnen Sie die Liste und wahlen Sie daraus das Ereignis ONCLICK aus.
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4. Sie sehen nun, dass Expression Web den Code geandert hat und das Attri-
but onmouseover in onclick geandert wurde.

5. Speichern Sie die Seite und fihren Sie sie im Browser aus. Klicken Sie nun auf
den Absatz, wird die Meldung angezeisgt.

(& Startseite - Windows Internet Explorer al==]
@U + [ @ 6AMut_ExpressionWeb\BSP\KO3\index htm - ‘ ‘y‘ X | [ Live Search 2 ~|

. »
@ | @ Startseite 3 v B ~ @ v [ Seite = { Bras v

. .

Uberschrift

‘Wenn Sie in der geteilten Ansicht arbeiten, werden Eingaben in der Entwurfsansicht sofort auch in der Codeansicht tbernommen.

Eingaben in der Codeansicht werden jedoch erst iibernommen, wenn Sie das neue Element verlassen.

Wihlen Sie aus dem Menii Datei -> Neu aus, um eine neue Datei zu erzeugen!

Windows Internet Explorer [&£34]
Dieser Text erzeugt cine Meldung beim Klicken!
I L Hallo Welt!
Fertig {8 Computer | Geschiitzter Modus: Inaktiv #100% v

AbbLIldung 3.19: Die erzeugte Meldung beim Klicken auf den Absatz

Einige Browser, wie bspw. der Internet Explorer 7, haben sehr restriktive
Sicherheitseinstellungen, vor allem wenn Sie Seiten vom lokalen Rechner auf-
rufen. In diesem Fall wird die Ausfiihrung von JavaScript-Skripten unteroun-
den. Im Internet Explorer erscheint dann eine Meldung unterhalb der Adress-
zeile, Uber die Sie zunachst die Ausfiihrung des Skriptes zulassen missen.

Verhalten l6schen
Mochten Sie ein Verhalten wieder entfernen, gehen Sie wie folgt vor.

1. Setzen Sie den Cursor in das Element, dem das Verhalten zugewiesen ist.
2. Markieren Sie nun im Fenster VERHALTEN das Verhalten, das Sie entfernen
m&chten, indem Sie die entsprechende Zeile anklicken.
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3. Die LOSCHEN-Schaltflache wird nun aktiviert. Klicken Sie darauf.

£ (|| Verhalten O x
Einfigen ¥ Léséren
Tag: <p=
Ereignisse Aktionen
ondick Popupmeldung

HNeu aus,

Abbildung 3.20:
L&schen des markierten Verhaltens

4. Expression Web entfernt das Verhalten.

Expression Web achtet beim Ldschen des Verhaltens selbst darauf, dass
der JavaScript-Code nur dann geldscht wird, wenn das letzte Verhalten ge-
I6scht wird, das den Code bendtigt. Verwenden Sie also das gleiche Ver-
halten mehrmals in der Seite, wird beim L&schen nur der Funktionsaufruf
geldscht. Der Code der JavaScript-Funktion wird erst dann geldscht, wenn
Sie das letzte Vorkommen des Verhaltens in der Seite I6schen.

3.3.2 Nitzliche Skripte

Expression Web stellt viele verschiedene Skripte zur Verfiigung. Einige sehr hau-
fig benotigte sollen nachfolgend vorgestellt werden.

Die nachfolgend vorgestellten Verhalten, BILDER VORHER LADEN und BILDAUS-
TAUSCHWIEDERHERSTELLUNG, mussen Sie nicht zwingend separat erstellen. Sie
kénnen auch das Verhalten BILD AUSTAUSCHEN einfiigen und Expression
Web dabei die beiden anderen Verhalten gleich mit einrichten lassen. Hier
wird jedoch die manuelle Vorgehensweise gezeigt, weil Sie diese Verhal-
ten natlrlich auch einzeln, unabhangig voneinander einsetzen kdnnen.
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Bilder vorladen

Mochten Sie bspw. Navigationsleisten erstellen, bei denen Grafiken als Schalt-
flachen dienen, die sich beim Bewegen der Maus dariiber (,Hovern“ genannt)
andern, funktioniert dieser Effekt nur dann wirklich einwandfrei, wenn sich die
Grafiken, und zwar auch die beim Hovern zu ladende Grafik schon im Cache
des Browsers befindet. Damit das der Fall ist, kdnnen Sie in eine Seite das Ver-
halten BILDER VORHER LADEN einfligen. Es 1adt die Grafiken im Hintergrund beim
Laden der Seite, damit sie bei Bedarf im Browsercache zur Verfligung stehen.

Fir die folgenden Beispiele bendtigen Sie eine JPG-Datei in zwei Ausfih-
rungen, bspw. eine in Farbe und eine in Graustufen, die nachfolgend als
Hover-Schaltflache eingefligt werden soll. Speichern Sie diese Schaltflache
im Website-Stammverzeichnis.

1. Erstellen Sie eine neue HTML:Seite in der Website oder 6ffnen Sie die Seite,
in der Sie die Bilder verwenden mochten.

2. Setzen Sie den Cursor in der Codeansicht in das body-Element.

3. Klicken Sie im Fenster VERHALTEN auf die Schaltflache EINFUGEN und waéhlen
Sie das Verhalten BILDER VORHER LADEN aus.

A Besrmng
== i

o

Verhalten O x

Einfugen ¥

Bilder vorher Iani'en
Browser Gberpruten
Browserfenster dffnen

Abbildung 3.21:

Eigenschaft andern -
Auswahlen des Verhaltens

4. Fugen Sie nun alle Bilddateien zur Liste hinzu, indem Sie zuerst auf DURCH-
SUCHEN klicken, die Bilddatei auswahlen und dann auf HINZUFUGEN klicken. Die
Reihenfolge, in der Sie die Bilder hinzufligen, spielt eine untergeordnete Rolle.

5. Haben Sie alle Bilddateien hinzugefist, klicken Sie auf OK.

6. Damit haben Sie das Verhalten glltig eingefigt.
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J Bilder vorher laden @

Bildquelldatei: button02.jpg Durchsuchen...

Bilder vorab laden: (button01.jpg

| oK | | Abbrechen

Abbildung 3.22: Hinzufigen der zu ladenden Bilder

Bildwechsel

Wenn Sie eine Hover-Schaltflache aus Grafiken erstellen mochten, bendtigen Sie
eine Grafik, die beim Uberfahren mit der Maus durch eine andere, gleich groBe Datei
ausgetauscht wird. Verldsst der Mauszeiger die Grafik, muss wieder die alte Grafik
angezeigt werden. Das beides k&nnen Sie mit den Verhalten BILD AUSTAUSCHEN und
BILDAUSTAUSCHWIEDERHERSTELLUNG erreichen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Fligen Sie das Bild in die Webseite ein, das nach dem Laden der Seite sicht-
bar sein soll.

2. Markieren Sie in der Entwurfsansicht das Bild oder setzen Sie in der Code-
ansicht den Cursor in das img-Element.

3. Wahlen Sie im Fenster VERHALTEN das Verhalten BILD AUSTAUSCHEN aus.

4. Expression Web blendet einen Dialog ein, in dem Sie das Austauschbild
wahlen kdnnen. Klicken Sie dazu auf DURCHSUCHEN und wahlen Sie das Bild
aus, das geladen werden soll, wenn der Mauszeiger auf dem Bild verweilt.

Wenn Sie die Verhalten BILDAUSTAUSCHWIEDERHERSTELLUNG und BILDER VORHER
LADEN nicht separat erstellen mdchten, sondern gleichzeitig mit hinzufligen
mochten, aktivieren Sie die Kontrollkastchen BILDER VORAB LADEN und WIE-
DERHERSTELLEN BEI MOUSEOUT-EREIGNIS.

5. Klicken Sie anschlieBend auf OK.
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J Bild austauschen @

Bildname Criginalbild-URL Austauschbild-URL
Unbenannt <img = button02.jpg button01.jpg
Austauschbild-URL: button01.jpg Durchsuchen...

[ Bilder vorab laden I

oK h I I Abbrechen I
[ Wiederherstellen bei mouseout-Ereignis

AbLIldung 3.23: festlegen des Austauschbildes

Damit das urspringliche Bild wieder angezeigt wird, wenn der Mauszeiger den
Bereich des Bildes verldsst, bendtigen Sie ein weiteres Verhalten, das Verhalten
BILDAUSTAUSCHWIEDERHERSTELLUNG.

1. Markieren Sie erneut die Grafik, bzw. setzen Sie den Cursor in das img-Element.

2. Wahlen Sie im Fenster VERHALTEN das Verhalten BILDAUSTAUSCHWIEDERHERSTEL-
LUNG aus.

3. Expression Web blendet nun eine Meldung ein, die ihnen mitteilt, dass das
urspringliche Bild wieder angezeigt wird. Klicken Sie auf 0K. Weitere Eingaben
sind nicht notwendis.

4. Speichern Sie die Seite und testen Sie sie im Browser. Wenn Sie mit der Maus
Uber das Bild fahren, wird es ausgetauscht, verlassen Sie das Bild wieder,
wird das urspringliche Bild angezeigt.

Browserfenster offnen

Mit Hilfe des target-Attributs eines Hyperlinks kdnnen Sie zwar das Hyperlink-
ziel in einem neuen Fenster &ffnen, indem Sie target="_blank" angeben, auf das
Aussehen des Fensters haben Sie jedoch keinen Einfluss.

MOchten Sie aber bspw. fir eine Bildergalerie das Fenster mit der grof3en Version
des Bildes nur in der Grofe des Bildes und ohne Meni- und Adresszeile &ffnen,
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kommen Sie damit nicht weiter. Sie brauchen dazu JavaScript. Flr diese Zwecke
stellt Expression Web das Verhalten BROWSERFENSTER OFFNEN zur Verflguns.

Das Verhalten wird standardmaBig dem click-Ereignis zugewiesen und aus-
geflihrt, wenn auf das Element mit dem Verhalten geklickt wird. Daher k&nnen
Sie es auch direkt einer Grafik oder einem Absatz zuweisen, ohne einen Link er-
stellen zu mUssen. Sie kdnnen bspw. das Verhalten direkt der Grafik aus dem
vorherigen Beispiel zuweisen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Markieren Sie die Grafik und wahlen Sie dann das Verhalten BROWSERFENSTER
OFFNEN aus.

Wahlen Sie Uber die DURCHSUCHEN-Schaltflache die Datei aus, die im Fenster
angezeigt werden soll. Das kann eine Grafik sein, aber auch eine HTML- oder
PHP-Seite.

Stellen Sie Uber die Felder FENSTERBREITE und FENSTERHOHE die Breite und
Hohe des Fensters ein.

Aktivieren Sie die gewlnschten Fensterelemente Uber die Kontrollkastchen
des Dialosgs.

Schlie3en Sie den Dialog mit OK.

| Browserfenster offnen 2 ==
Gehe zu URL:  button01.jpg Durchsuchen...

Fenstername: Grossansicht
Fensterbreite: 198
Fensterhohe: 63

Attribute: Mavigationssymbolleiste Meniileiste
Locationsymbolleiste Bildlaufleisten nach Bedarf
Statusleiste Vergréferungspunkte

| oK {g | Abbrechen

Abbildung 3.24: Cinstellungen fir das Fenster

Wenn Sie nun die Datei speichern und im Browser testen, werden Sie sehen,
dass beim Klicken auf das Bild das Fenster gedffnet wird. Ob die exakte Groe
jedoch eingehalten wird, hangt vom Browser ab. Der Internet Explorer 7 addiert
zur angegebenen Gréfe bspw. noch die Standard-Seitenrander.
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1€ Hoverbuttons - Windows Internet Explorer

@ l\_;,l - | & G\Mut_ExpressionWeb\BSP\KI3\hoverbuttons.htm

Wk [@Hoverbuttons l

N £ G\Mut_ExpressionWeb\... [ = | & [E3]

Abbildung 3.25: Das erzeugte Fenster

Browserpriifung

Mit dem Verhalten BROWSER PRUFEN kdnnen Sie abhangig vom verwendeten
Browser eine Weiterleitung auf eine bestimmte Seite definieren. Bei Bedarf kon-
nen Sie das Verhalten mehrfach einfligen und auf diese Weise Weiterleitungen

fur verschiedene Browser einfligen.

1. Setzen Sie den Cursor in der Codeansicht in das body-Element.

2. Flgen Sie das Verhalten BROWSER UBERPRUFEN ein.

J Browser Gberprifen 2|
Aktueller Browsertyp: - Version: Beliebig -
[T Gehe zu URL: | Du
Alle anderen Browser: L\\:
[~ Gehe zu URL: | I
[ oK J [ Abbrechen

AbbIldung 3.26: Dic Browserweiche einrichten

3. Wahlen Sie im Feld AKTUELLER BROWSERTYP den Browser aus, flr den Sie die
erste Weiterleitung einrichten médchten. Wahlen Sie passend dazu aus dem

Feld VERSION die Version aus.

4. Aktivieren Sie das obere Kontrollkdstchen GEHE zu URL..
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5. Klicken Sie auf die obere DURCHSUCHEN-Schaltflache und wéhlen Sie die Seite
aus, auf die der oben gewahlte Browser umgeleitet werden soll.

6. Wenn Sie alle Gbrigen Browser auf eine andere Seite umleiten mdchten, akti-
vieren Sie das zweite Kontrollkastchen GEHE zu URL..

7. Wahlen Sie nun die Seite aus, auf die die anderen Browser weitergeleitet
werden sollen. Klicken Sie auf OK.

Die Browserweiche funktioniert zwar recht gut, hat aber einen grofien
Haken. Firefox wird nicht erkannt. Der Versuch, ihn als Netscape Navigator 6
und hdher zu identifizieren scheitert. Wenn Sie die Browserweiche einset-
zen mochten, sollten Sie sehr genau Uberlegen, wie diese zu realisieren ist.
Am besten ist es, die Seite flr die aktuellen Browser zu gestalten und nur be-
stimmte altere dann auf eine einfachere Version umzuleiten. Dann kommen
Sie drum herum, Firefox identifizieren zu missen, weil Sie fir Internet Explo-
rer 7 und Firefox eben keine Weiterleitung definieren missen. Alle Browser,
fur die Sie nicht explizit eine Weiterleitung definieren, zeigen nach Abarbei-
tung des Codes die Seite an, auf der Sie das Verhalten eingefigt haben.

3.4 (SS-Dateien erstellen und verknipfen

CSS-Dateien sind die Basis jeder modernen, gut strukturierten Website. Nur
wenn Sie CSS-Formatierungen in einer externen CSS-Datei speichern, die Sie
dann mit verschiedenen HTML-Seiten verknlpfen, k&nnen Sie ohne viel Auf-
wand Website-weit die Schriftart oder Hintergrundformatierungen andern.

Zur Erstellung und Verwaltung der CSS-Stile stellt Expression Web einen komfor-
tablen Editor zur Verfligung, der im Gegensatz zu den CSS-Editoren von Dream-
weaver und Golive jedoch keine Ubersetzungen fiir die Eigenschaften bietet,
sondern die korrekten Namen der CSS-Eigenschaften angibt.

Das hat den Vorteil, dass Sie nicht mihsam die teilweise doch merkwirdigen
Ubersetzungen interpretieren miissen, um die gesuchte CSS-Eigenschaft zu
setzen. Andererseits hat das aber den Nachteil, dass Sie ohne grundlegende
Englisch- oder CSS-Kenntnisse nicht weit kommen. Sie sollten sich daher eine
gute CSS-Referenz besorgen, um bei Bedarf nachschlagen zu kdnnen.
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Formatvorlage @ndern @
Kategorie:
Zeichen
Block
Hintergrund display:
Randbereich
Kasten
Position dear:
Liste
Tabelle left:

visibility: overflow:
dip: rect(...)
float: top:

right:

MEEEE]

cursor: bottom:

MEEE  E

Al || (e []e

Vorschau:

AaBbYyGgLLlj

Beschreibung:

[ oK ] [ Abbrechen ]

Abbildung 3.27: Dic Cinstellungen fur die (S5-Formatierungen werden im €ditor
nicht mit Ubersetzungen beschriftet

3.5 (SS-Stile mit dem CSS-€Editor erstellen

CSS-Stile kdnnen Sie wahlweise innerhalbo der (X)HTML:-Datei oder in einer separa-
ten Datei speichern. Letztere hat den Vorteil, dass Sie die dort definierten Forma-
tierungen fir alle oder mehrere Dateien der Website verwenden kénnen. Ande-
rungen mussen Sie dann auch nur dort vornehmen und diese wirken sich auf alle
verknipften (X)HTML-Dateien aus.

Daher empfiehlt es sich immer, wie folgt vorzugehen:

Speichern Sie alle Formatierungen, die Sie in mehreren Seiten verwenden
mochten, in einer externen CSS-Datei. Sie kdnnen bei Bedarf auch mehrere
CSS-Dateien verwenden, bspw. eine, die mit allen Seiten verknlpft ist, und
eine zweite, die nur mit einigen wenigen Dateien verknlpft ist. Das ist prob-
lemlos méglich.

Formatierungen, die Sie nur in einer Datei bendtigen, speichern Sie im style-
Element innerhalb des head-Elements der Seite.
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Formatierungen, die Sie nur in einer Seite bendtigen, kdnnen Sie komforta-
bel Uber die Menlleiste und die Symbolleiste in der Entwurfsansicht festle-
gen, wie dies in Kapitel £, , Arbeiten im Layout-Modus’ beschrieben wurde.

3.5.1 €ine CSS-Datei zur Website hinzufigen

Um eine CSS-Datei zu einer Website hinzuzufligen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie das Register WEBSITE.

2. Offnen Sie das Kontextmen( der Registerkarte und wahlen Sie NEu/CSS aus
dem Kontextmend aus.

J,_ﬂj Wehsite”index.htm \J\hoverbuttons.htm \thler.htm
Inhalt von "G:\Mut_Expression\Web\BSPK03™
Mame Grafe Typ Gedndert am
ﬁindex.htm 3KB htm 16.04.2007 15:13
i) button01.jpg 1B jpa 16.04.2007 11:47
i) button02.jpg 10KE  jpa 16.04.2007 11:48
#Zhoverbuttons, htm 3KB him 16,04, 2007 14:10
_gfehler.htm KB  htm 16.04.2007 14:38
Meu 3 HTML
Anordnen Pl Q ASPK
3 J gss
& 3 Ordner .
Unteracbeit Abbildung 3.28:
Websiteeinstellungen... [& Unterwebsite... X o
= & €ine CSS-Datei Uber das
Kontextmend erstellen

3. Benennen Sie die Datei mdglichst sinnvoll, bspw. mit formate.css, und bests-
tigen Sie den Namen mit [ +].

4. Klicken Sie nun doppelt auf die Datei, um sie zu &ffnen. Die Datei wird in der
Codeansicht gedffnet, eine Entwurfsansicht fir die CSS-Datei gibt es nicht.

Dennoch mussen Sie natdrlich nicht auf die komfortable Erstellung von
Stilen mit dem CSS-Editor verzichten. Wie das geht, wird nachfolgend be-
schrieben.



3.5.2 Stile erstellen
Generell gibt es zwei Moglichkeiten, Stile zu erstellen.

Verfligen Sie lber grundlegende CSS-Kenntnisse, kdnnen Sie die Stile direkt
im Editorfenster eingeben. Wie auch beim HTML-Code unterstitzt Sie Ex-
pression Web dabei durch eine integrierte Eigenschafts- und Werteliste und
formatiert den Code gemaf3 der gewahlten Seiteneditoroptionen.

Sie kdnnen den CSS-Editor nutzen, um Stile zu erstellen und zu bearbeiten.
Diese Methode wird nachfolgend erldutert.

[,_qj Website ”index.htm \J\hoverbuttons.htm \thler.htm \[formate.cs.s*
body{ |margin: margin-top margin-right margin-bottom margin-lef't;|
color:blue;margin:] |
} Bl Longe susuabien .
= auto
=F inherit

AbbLildung 3.29: Dic automatischen Element- und Wertelisten helfen Ihnen
bei der direkten €rfassung des (SS-Codes

CSS kennt verschiedene Arten von Stilen. Diese bestimmen, wie Sie den Selek-
tor, also den Stilnamen formulieren, und sie legen ebenfalls fest, auf welche
Weise die Stile den HTML-Elementen zugeordnet werden. Darlber hinaus be-
stimmen sie die Wertigkeit und damit die Rangfolge der Stile. CSS kennt:

ID-Stile
Elementstile
Klassenstile

Alle Stile werden nach folgender Syntax definiert: Selektor {Eigen-
schaft:Wert;..}. Der Selektor ist der Name des Stils, der bestimmt, welche
Elemente der Seite mit dem Stil formatiert werden. Innerhalo der ge-
schweiften Klammern stehen Eigenschaft:Wert-Paare mit den Formatierun-
gen des Stils. Das kann ein Paar, aber auch beliebig viele sein. Mehrere
Paare werden durch Semikolons getrennt.
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ID-Stile werden mit einem # am Anfang des Selektors definiert und dem
HTML-Element lUber den Wert des id-Attributs zugewiesen. Das heif3t, ha-
ben Sie ein Element in der HTML:Seite definiert, dessen id-Attribut den
Wert inhalt hat (id="inhalt"), k&dnnen Sie das Element formatieren, indem
Sie einen ID-Stil #inhalt erstellen.

Da in validen Dokumenten jede ID innerhalo einer Datei nur einmal vorkom-
men kann, kdnnen Sie mit einem |ID-Stil auch nur exakt ein Element der Seite
definieren. Daher haben ID-Stile auch die héchste Wertigkeit. Widerspricht
die Formatierung im ID-Stil der Formatierung in einem Elementstil, der eben-
falls auf das Element angewendet wird, haben die Formatierungen im ID-
Stil Vorrang, weil ID-Stile hoherwertig als Elementstile sind.

Elementstile haben einen Namen, der dem Namen eines Elements ent-
spricht. Wenn Sie einen Stil erstellen méchten, der auf alle p-Elemente ange-
wendet wird, erstellen Sie dazu einen Stil p {..}. Elementstile werden auto-
matisch auf alle Elemente des entsprechenden Namens angewendet. Sie
haben von den drei Stilarten die geringste Wertigkeit.

Klassenstile sind Stile mit beliebigen Namen, die den zu formatierenden
HTML-Elementen Uber das class-Attribut zugewiesen werden. Dem Na-
men wird ein Punkt vorangestellt, der kennzeichnet, dass es sich um einen
Klassenstil handelt. Wenn Sie also einem Absatz mit <p class="fett"></p>
die CSS-Klasse fett zuweisen, missen Sie den Stil mit . fett{..} definieren.
Klassenstile sind hoherwertig als Elementstile, habben jedoch eine geringere
Wertigkeit als ID-Stile.

Mochten Sie mit dem CSS-Editor von Expression Web Stile erstellen, finden Sie
die entsprechenden Links und Einstellungen dazu rechts unten, im Fenster FOR-
MATVORLAGEN VERWALTEN.

Sollte das Fenster nicht vorhanden sein, kdnnen Sie es anzeigen lassen, in-
dem Sie AUFGABENBEREICHE/ FORMATVORLAGEN VERWALTEN auswahlen.
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€inen €Elementstil erstellen

Mochten Sie einen Elementstil, bspw. fir das body-Element, erstellen, gehen Sie

dazu wie folgt vor:

VORLAGE.

Formatvorlagen verwalten

O x

Verhalten jFormatvorIagen v <1 L3

] Neye Formatvorlage... | Optionen
)ﬁ, Sﬁheat anfugen...

C55-Formatvorlagen:

formate.css

Ausgewihlte Formatvorlagenvorsy

1

| 3

5521

Klicken Sie im Fenster FORMATVORLAGEN VERWALTEN auf den Link NEUE FORMAT-

Abbildung 3.30:

€rstellen einer neue Formatvorlage

2. Wahlen Sie aus der Liste AUSWAHL das body-Element aus.

Neue Formatvorlage @
Auswahl: .neusFarmatvorlage1 E Neue Formatvorlage fir Dokumentauswahl ibernehmen
Definigren in: :'achve *[ uRL: [formate.css Durchsuchen...
a:hover
a:link. E
Kategorie: a;visited
e P L
Block acronym B
- address ] [
Hintergrund applet E‘ = |P* text-decoration:
Randbereich |area |z| [ underline
Kasten e [ overiine
Position base Iz‘
Lavout basefont [lline-through
. bdo [=] [l biink
Liste basound
Tabelle big [+] [CInone
bilirk:
blockquote E‘ l:l
body
br
button
caption
center
cite 2
Vorschau:
AaBbYyGgLlj
Beschreibung:
l OK ] [ Abbrechen ] l[]hemahman ]

AbbLildung 3.31: Auswahlen des €lements, fUr das ein Stil erstellt werden soll
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3.

5.

Ist die aktuell gedffnete CSS-Datei aktives Register in Expression Web, kbnnen
Sie die Vorauswahl AKTUELLE SEITE im Feld DEFINIEREN IN Ubernehmen. Andern-
falls wahlen Sie VORHANDENES STYLESHEET aus. In der Pulldownliste URL wahlen
Sie dann die CSS-Datei der Website, in der Sie den Stil erstellen méchten,
bzw. nutzen die DURCHSUCHEN-Schaltflache, um eine Datei auszuwahlen.

MNeue Formatvorlage 2 ==
Auswahl: body lz‘ Neue Formatverlage fiir Dokumentauswahl Gbernehmen
Definieren in: |¥ lz‘ URL: |formate.css lz‘ Durchsuchen...

Abbildung 3.32: festlegen der CSS-Datei, in der der Stil erzeugt werden soll

Nun kdénnen Sie Uber den unteren Teil des Dialogfeldes alle Formatierungen
festlegen. Das ist fir alle Stilarten gleich, unabhangig davon, ob Sie einen ID-
Stil, einen Elementstil oder eine CSS-Klasse erstellen. Wie das geht, wird
nachfolgend noch an einem Beispiel gezeigt.

Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieen und den Stil zu erstellen.

Klassenstile erzeugen

Klassenstile erstellen Sie ganz ahnlich:

Klicken Sie im Fenster FORMATVORLAGEN VERWALTEN auf den Link NEUE FORMAT-
VORLAGE.

In der Liste AUSWAHL steht nun ein vorgeschlagener Name, bspw. .neuefor-
matvoriage]. Ersetzen Sie den Namen durch den gewlnschten Namen lhrer
CSS-Klasse und achten Sie darauf, dass es die CSS-Klasse noch nicht gibt und
dass Sie den Punkt vor dem Namen stehen lassen.

Wahlen Sie die CSS-Datei aus, in der der Stil erstellt werden soll.

4. Schlie3en Sie den Dialog mit OK, um einen leeren Stil zu erstellen oder nach-

dem Sie die Formatierungen festgelegt haben.

ID-Stile anlegen

Mochten Sie einen ID-Stil erstellen, geht das wie bei Klassenstilen, mit dem einzi-
gen Unterschied, dass Sie auch den Punkt vor dem Namen der Formatvorlage
Uberschreiben und durch ein # ersetzen.
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Formatierungen festlegen

Natulrlich k&dnnen Sie auch jederzeit die vorhandenen Stile bearbeiten. Wahl-
weise mit dem grafischen Editor oder lber die direkte Eingabe im Code. Damit
Sie die nachfolgenden Schritte nachvollziehen kdnnen, sollten Sie, wie vorste-
hend beschrieben, drei Stile erstellen:

body {
}

fNavigation {
}

fett {
}

Nachfolgend soll zundchst der Elementstil bearbeitet werden und die Standard-
schrift der Seiten, sowie die AuBen- und Innenabstdnde festgelegt werden.
Dazu mussen Sie den Elementstil flir das body-Element bearbeiten.

1. Klicken Sie im Fenster FORMATVORLAGEN VERWALTEN auf den Stil. Dort werden
alle Stile aufgeftihrt und die einzelnen Stilarten durch verschiedene Farben
markiert. Elementstile werden blau, ID-Stile rot und Klassenstile grin markiert.

2. Offnen Sie nun das Kontextmenii der Markierung, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf die Markierung klicken und wahlen Sie daraus den Eintrag FOR-
MATVORLAGE ANDERN aus.

Gehe zu Code

MNeue Formatvorlage...

MNeue Formatvorlagenkopie..,
Formatvor\agﬁndem.”

Loschen

Stylesheet anfiigen...

oM
@ #Mavigation
@ fett

Ausgewihlte Formatvorlagenvorsy

AsBbYyGglLl)j
5 Abbildung 3.33:
Formatvorlage auswahlen und dndern

4 1
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3. Expression Web zeigt nun wieder den Dialog an, den Sie bereits gesehen
haben, als Sie die Stile angelegt haben.

4. Wahlen Sie aus der Liste FONT-FAMILY die gewdlinschte Schriftart aus. Hier
fihrt Expression Web neben den auf Ihrem Rechner vorhandenen Schrift-
arten auch Schriftgruppen aus, die Sie Uber EXTRAS/SEITENEDITOROPTIONEN/
SCHRIFTARTFAMILIEN definieren kdnnen. Standardmaégig sind drei definiert, die
ganz oben in der Liste angezeigt werden.

Wenn Sie exakt eine Schrift auswahlen und diese auf dem Rechner des Be-
nutzers nicht installiert ist, wird diese vom Browser durch eine andere
Schrift ersetzt. Dazu versucht ein CSS-Standardkonformer Browser eine
passende, dhnliche Schrift zu finden. Wie gut der Browser das macht, ist
aber von Browser zu Browser unterschiedlich. Es kann daher passieren,
dass eine sehr viel kleinere Ersatzschrift gewahlt wird, und die Seite damit
nicht mehr lesbar ist. Ebenso kdnnte die Ersatzschriftart aber auch groBer
sein als die von lhnen gewahlte und damit das Layout der Seite sprengen.

Besser ist daher immer, Sie verwenden mehrere alternative Schriftarten, die
Sie Uber EXTRAS/ SEITENEDITOROPTIONEN/ SCHRIFTARTFAMILIEN festlegen kdnnen.
Zunachst versucht der Browser dann, die erste Schriftart anzuwenden. Gibt
es die nicht, nimmt er die zweite, danach die dritte etc. Als Letztes sollten Sie
immer eine generische Schriftart angeben. Das ist ein Name, der dem Brow-
ser den Typ der Schrift sagt. Es gibt dabei drei generische Schriftarten, sans-
serif, serif und monospace. sans-serif steht flr eine serifenlose Schrift
(bspw. Arial), serif fUr eine Serifenschrift (lospw. Times New Roman) und
monospace flr einen nichtproportional Schrift (ospw. Courier). Die von Ex-
pression Web vordefinierten Schriftgruppen enden bereits immer mit einer
generischen Schriftart. Nur wenn Sie diese anpassen oder eigene definieren,
sollten Sie darauf achten, dass am Ende eine generische Schriftart steht.

5. Waéhlen Sie aus der Pulldownliste FONT-SIZE einen Eintrag aus. Als Letztes
steht (WERT). Diesen Eintrag sollten Sie wahlen, wenn Sie die Schriftgréfie in
einem Wert mit Einheit, also Pixel, em, oder Punkt festlegen mochten. Die
Ubrigen Listeneintrage stellen relative Schriftgroen dar, die jedoch nicht
von allen Browsern korrekt dargestellt werden. Ein Wert mit Einheit ist der
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zuverlassigere Weg. Tragen Sie nun den Wert ein, bspw. 12. 12 Pixel oder 11
Punkt ist ein guter Wert fir die Anzeige am Bildschirm. M&chten Sie relative
Schriftgrof3en in em verwenden, tragen Sie 1 als Wert ein.

6. Wahlen Sie in der eingeblendeten Liste neben der SchriftgréBe die Einheit aus.

font-family: |Arial, Helvetica, Sans-Serif

fontsize: |12
font-weight:
font-style:
font-variant:
text-transform:

color:

[=]

text-decoration:

underline
overline
line-through
blink

none

AbbLildung 3.34:
fFestlegen der €inheit,
in der die Schriftgrofie
angegeben ist

Die Wahl der Einheit flr die Schriftgrofe hat ganz erhebliche Auswirkun-
gen auf die Barrierefreiheit und die Benutzerfreundlichkeit der Seite. Aller-
dings ist das ein sehr komplexes Thema, das sicherlich in diesem Buch nicht
ausfihrlich genug dargestellt werden kann. Wenn Sie sich damit ndher be-
schaftigen mdchten, sollten Sie entsprechende Literatur zu CSS zu Rate zie-
hen. Nachfolgend wird einheitlich mit Pixel (px) gearbeitet, da dies gangig,
wenn auch nicht in jedem Fall optimal ist.

7. Etwas weiter unten finden Sie ein Feld COLOR. Darlber k&nnen Sie die Schrift-
farbe auswahlen. Klicken Sie zundchst auf das Pulldownlistenfeld, um es zu
offnen. Expression Web zeigt Ihnen dann die Grundfarben an. Méchten Sie
eine dieser Farben als Schriftfarbe wahlen, klicken Sie die Farbe einfach an.
Geféllt Ihnen keine und mdchten Sie eine Mischfarbe wahlen, klicken Sie auf

WEITERE FARBEN.

text-transform: lz‘
color: lz‘ l:l
| EEEEEN
L EEN

M weitere Farbgn...
I

Abbildung 3.35:
Auswahlen einer Mischfarbe

8. Expression Web blendet einen erweiterten Farbauswahl-Dialog an. Klicken
Sie dort die gewlinschte Schriftfarbe an.
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Uber die Schaltfldche BENUTZERDEFINIERT ké&nnen Sie die Farbe iiber die Rot,
Grin- und Blauanteile definieren und so bspw. Farben mit einem vorgege-
benen RGB-Wert auswahlen.

2=

Wert: |Hex={30,38,80}

Benutzerdefiniert...

[Ihj ﬂbbildung 3.36:

Auswahlen einer Farbe

Uber die Schaltfliche AUSWAHLEN erhalten Sie eine Pipette als Farbauswahl-
Werkzeus, Uber die Sie auf beliebige Stellen am Bildschirm zeigen und deren
Farbe Ubernehmen kdnnen. Das kdnnen Elemente der Benutzeroberfldchen
von Expression Web oder anderen gedffneten Fenstern sein, Bilder, die als
Hintergrundbild oder in einem Grafikprogramm angezeigt werden, aber
auch gedffnete Webseiten im Browser. Im Prinzip kénnen Sie die Farbe von
allem Ubernehmen, das auf dem Bildschirm sichtbar ist.

J

-

Der Farbauswahl-Dialog kann betriebssystemabhansgig etwas anders ausse-

hen, so dass auch nicht unter jedem Betriebssystem alle Funktionen zur
Verflgung stehen.
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9. Haben Sie eine Farbe ausgewahlt, schlieen Sie den Dialog mit OK.
10. M&chten Sie Innen- und AuBenabstdande definieren, aktivieren Sie in der Liste

KATEGORIE den Eintrag KASTEN. Zur besseren Orientierung zeigt der Dialog
Ihnen sogar das Schema des Boxmodells an.

Formatvorlage @ndern -7 =]
Auswahl: body lz‘ ! rma r nentausw ETELET
Definierenin: |Vorhandenes Stylesheet URL: |G:{Mut_E Durchsucher
Kategorie:

Zeichen padding: Fiir alle identisch margin: Fiir alle identisch

Block = 5 - .
Hintergrund top: lz‘ = [PX i lz‘ =] |PX
Randbereich right: = lpx right: = lpx

Kasten = -

Paosition bottom: - |PX bottom: = [PX

Layout left: = lpx left: = lpx

Liste

Tabelle

Verweis auf C55-Verschachtelungsmodell:
Top

hargin
Baorder

Fadding
Lett 1 Right
Bottom
Vorschau:
AaBbYyGgLlj
Beschreibung:

font-family: Arial, Helvetica, Sans-Serif; font-size: 12px; color: #660066

[ OK ] I Abbrechen I IUbernehmen

AbbIldung 3.37: Anzeige des Boxmodells im CSS-€ditor

11. Geben Sie den Wert 0 in das Feld TOP unterhalb von MARGIN ein. Damit setzen
Sie den AufBenabstand zwischen der Seite und dem Fenster des Browsers
an allen Kanten auf O, weil das Kontrollkdstchen FUR ALLE IDENTISCH standard-
maBig aktiviert ist. Mdchten Sie unterschiedliche Abstande fir oben (TOP),
unten (BOTTOM), links (LEFT) und rechts (RIGHT) eingeben, missen Sie das Kon-
trollkastchen deaktivieren.

12.Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen und die Anderungen am Stil
zu Ubernehmen.

Auf die gleiche Weise kdnnen Sie auch den ID-Stil und die CSS-Klasse anpassen.

Fir die CSS-Klasse soll nachfolgend definiert werden, dass der Text fett und in
Rot formatiert wird.
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3.
4.

. Offnen Sie dazu fir die CSS-Klasse .fett den CSS-Editor und aktivieren Sie

die Kategorie ZEICHEN.

Wahlen Sie fur die Eigenschaft FONT-WEIGHT den Wert BOLD aus, um die fette
Formatierung festzulegen.

Wahlen Sie im Feld COLOR die Farbe Rot aus.

Schlieen Sie den Dialog mit OK.

Der ID-Stil soll spater Position und Formatierung einer Navigationsleiste fest-
legen. Der Stil soll daher einen Rahmen und eine Fiillfarbe festlegen sowie die
Navigationsleiste absolut am oberen Rand des Fensters positionieren und auf
100% der Fensterbreite ausdehnen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Offnen Sie den CSS-Editor fiir den ID-Stil und aktivieren Sie die Kategorie HIN-
TERGRUND.

Waéhlen Sie aus dem Farbfeld BACKGROUND-COLOR die gewinschte Hinter-
grundfarbe aus. Die Hintergrundfarbe wird verwendet, um das Element zu
fullen. Sie sollten daher eine Farbe wahlen, die sicherstellt, dass der Text les-
bar bleibt. Welche Farbe das ist, hangt davon ab, welche Farbe Sie fir die
Eigenschaft COLOR des body-Elements gewahlt haben.

Sie kdnnen natlrlich flr den ID-Stil auch eine andere Farbe fiir die COLOR-
Eigenschaft festlegen. Diese finden Sie in der Kategorie ZEICHEN.

Aktivieren Sie die Kategorie RANDBEREICH. Hier ké&nnen Sie die Rahmenlinie
definieren.

Wahlen Sie aus der Liste TOP unterhalb von BORDER-STYLE den Wert SOLID aus.
Damit definieren Sie bei aktiviertem Kontrollkdstchen FUR ALLE IDENTISCH eine
durchgezogene Rahmenlinie fir alle Kanten.

Tragen Sie in das Feld TOP unterhalb von BORDER-WIDTH den Wert 1 ein, um einen
1 Pixel starken Rahmen zu definieren.

Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen FUR ALLE IDENTISCH unterhalb von BOR-
DER-COLOR, damit Sie fUr die einzelnen Seiten verschiedene Rahmenfarben
festlegen kdnnen.
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Kategorie:

Zeichen border-style: border-width: border-color:

Block d Fiir alle identisch Fiir alle identisch [T Fiir alle identisch
Hintergrun - <

top: |salid = [1 [=]=]lex [=] |#s00000 =]
Kasten right: [solid 1 =1 [ox ss00000 [« [l
Position =

Layout bottom: |solid 1 =[x srrres <[]
Liste left; [solid 1 = e £FFFFS v |:|
Tabelle

AbbIldung 3.38: Cinstellen der Rahmeneigenschaften

7. Wahlen Sie nun flr den oberen und rechten Rand (TOP und RIGHT) eine Rahmen-
farbe aus, die dunkler als die Hintergrundfarbe ist, und flr den unteren (BOT-
TOM) und linken Rand (LEFT) eine Farbe, die heller als die Hintergrundfarbe ist.

8. Aktivieren Sie die Kategorie POSITION. Darlber k&nnen Sie die Positionierung
des formatierten Elements festlegen.

9. Wabhlen Sie aus der Liste POSITION den Eintrag ABSOLUTE aus. Damit wird das Ele-
ment absolut positioniert. Dazu mussen Sie aber noch die Position angeben.

10. Definieren Sie zunachst die Breite, indem Sie in das Feld wWIDTH den Wert 100%
eingeben und drlcken. Expression Web |6scht dann die Einheit % und
wahlt sie stattdessen aus dem Pulldownlistenfeld mit den Einheiten aus.

11. Geben Sie in das Feld HEIGHT den Wert 20 ein, um die Hohe auf 20 Pixel fest-
zulegen.

12. Geben Sie in die Felder TOP und LEFT jeweils den Wert O ein, damit das Ele-
ment oben links in der Ecke der Seite aussgerichtet wird.

Kategorie:
;z;he" positon: |absolute  [w]  width: |100 =% [=]
Hintergrund z4ndex: lz‘ height: |20 lz‘: px lz‘
Randbereich “

: |0
Kasten top lz‘ = [P lz‘
right: =)= e
Layout . || ==
Liste bottom: lz‘ = |px
Tabelle left: |0 lz‘: px lz‘

Abbildung 3.39: Positionieren des €lements

13.Schlieen Sie das Dialogfeld mit 0K, um den Stil zu andern.
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3.5.3 Seclektoren nachtraglich andern

Gerade bei Element- und Klassenstilen kommt es haufig vor, dass gleiche Forma-
tierungen fir mehrere Klassen oder Elemente definiert werden mussen. Dann
mussen Sie nicht zig gleiche Stile mit unterschiedlichen Selektoren erstellen, son-
dern kdnnen auch Formatierungen flir mehrere Selektoren festlegen. Dazu missen
Sie nur mehrere, durch Kommata getrennte Selektoren vor den geschweiften
Klammern mit den CSS-Formatierungen angeben.

Wenn die gleichen Formatierungen, die Sie fir das body-Element definiert
haben, auch fur div- und p-Elemente gelten sollen, machen Sie in der Code-
ansicht einfach aus

body {

font-family: Arial, Helvetica, Sans-Serif;
font-size: 12px;

color: #660066;

}

body,p,div {

font-family: Arial, Helvetica, Sans-Serif;
font-size: 12px;

color: #660066;

}

Listing 3.2: Urspringlicher (oben) und gednderter Stil (unten)

Sie kdnnen diese Anderung nattrlich auch im CSS-Editor vornehmen. Off-
nen Sie dazu den CSS-Editor zur Bearbeitung des Stils und ergdnzen Sie
dann einfach den Selektor um die zusatzlichen Elemente.

Formatvorlage @ndern
Auswahl: bedy, p, div lz‘
Definierenin: |Vorhandenes Stylesheet | ﬂbbildung 3.40:;
€rgdnzen des Selektors, um den Stil umzubenennen
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3.5.4 (CSS-Datei verknipfen

Um zu testen, wie Formatierungen in der Webseite dargestellt werden, missen
Sie die CSS-Datei mit einer (X)HTML:Seite verknlpfen. Sie haben dazu die Mdg-
lichkeit, die CSS-Datei an eine einzelne Seite anzubinden oder sie allen HTML-
Dateien der Website zuzuweisen.

Die CSS-Datei eciner ecinzelnen HTML-Datei zuweisen

Mochten Sie einer einzelnen HTML-Datei die CSS-Datei zuweisen, sollten Sie die
HTML-Datei im Editor &ffnen.

Im Hinblick auf die nachfolgenden Beispiele sollten Sie der Website eine
neue Datei mit dem Namen (SStest.htm hinzufligen und dieser wie folgt
die CSS-Datei zuweisen.

1. Klicken Sie bei aktiver HTML-Datei im Fenster FORMATVORLAGEN VERWALTEN auf
den Link STYLESHEET ANFUGEN.

2. Wahlen Sie Uber die DURCHSUCHEN-Schaltflache die CSS-Datei aus.

3. Klicken Sie auf OK. Expression Web fligt der Seite dann im head-Element das
Element Tink hinzu, das bestimmt, welche CSS-Datei mit der HTML-Datei ver-
bunden ist.

Eine HTML-Datei kann durchaus mit mehreren CSS-Dateien verknlpft sein.
Sie kénnen dazu einfach mehrere Tink-Elemente nacheinander einflgen.
Die Reihenfolge der Verknipfungen hat allerdings Einfluss auf die Rang-
folge der Formatierungen.

Alternativ zum Tink-Element haben Sie die Mdglichkeit, die CSS-Datei iber die
import-Anweisung innerhalb eines style-Elements in die Datei zu importieren.
Das wird jedoch nicht von allen Browsern unterstitzt. Wenn Sie diese Moslich-
keit trotzdem nutzen méchten, missen Sie im Dialog zur Verknipfung der CSS-
Datei die Option IMPORT anstelle von VERKNUPFUNG aktivieren.

194



Stylesheet anfiigen -7 =]

URL: Durchsuchen...

Anfligen an: (7) Alle HTML-Seiten Anfigen als: (7 Verkniipfung

Ausgewshlte 5

@ Import
@ Aktuelle Seite

I oK L}J I Abbrechen I

Abbildung 3.41: \lerknUpfen einer CSS-Datei Uber den import-Befehl

Die CSS-Datei an alle HTML-Dateien anbinden

Mochten Sie die CSS-Datei allen Seiten der Website zuweisen, verwenden Sie
ebenfalls den Link STYLESHEET ANFUGEN des Fensters FORMATVORLAGEN VERWALTEN.
Aktivieren Sie dann innerhalb des Dialogs die Option ALLE HTML-SEITEN und
wadhlen Sie Gber die DURCHSUCHEN-Schaltflache die CSS-Datei aus. Anschlieend
schlie8en Sie das Dialogfeld mit OK.

3.6 (SSSStile zuweisen

Wie Sie einen CSS-Stil einem oder mehreren Elementen der Webseite zuweisen,
hangt davon ab, um welche Stilart es sich handelt. Elementstile missen Sie nicht
zuweisen. Diese werden automatisch angewendet. Sie sehen das, wenn Sie zu-
nachst innerhalb der HTML-Datei, der Sie die CSS-Datei zugewiesen haben, einen
Absatz mit etwas Text eingeben.

<body>

<p>Durch automatische Anwendung von Elementstilen haben Absdtze automatisch die fes-
tgelegte Farbe und Schriftart, ohne dass Sie explizit einen Stil zuweisen miissen.
Anders sieht das bei Klassenstilen aus. Diese miissen Sie manuell {ber das class-
Attribut zuweisen. </p>

</body>

Dieser wird schon in der Entwurfsansicht in der Farbe und Schriftart formatiert,
die Sie fur body-, p- und div-Elemente festgelegt haben.

x

(4 Website ||formate.css :[Gﬁtest.htm’
[ i) <> B
[o] P

Durch automatische Anwendung von Elementstilen haben Absatze automatisch die festgelegte Farbe und Schrifiart, ohne dass Sie explizit einen Stil
zuweisen missen . Anders sieht das bei Klassenstilen aus. Diese missen Sie manuell Uber das class-Attribut zuweisen

Abbildung 3.42: Clementstile werden automatisch angewendet, sogar in der
Entwurfsansicht
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Klassenstile mussen Sie hingegen explizit einem Element zuweisen. M&chten Sie
bspw. das Wort ,class” im Text mit der CSS-Klasse fett formatieren, missen Sie
dafir sorgen, dass das Wort von einem Element umgeben wird, dem Sie das
class-Attribut zuweisen kdnnen. Dazu gibt es das Element span.

Sie missen nun aber keinesfalls erst manuell ein span-Element eingeben. Mit Ex-
pression Web ist das wirklich intuitiv mit ein paar Mausklicks erledist:

1. Markieren Sie das Wort, oder auch mehrere Worter, denen Sie die CSS-Klasse
zuweisen mochten.

2. Klicken Sie im Fenster FORMATVORLAGEN VERWALTEN mit der rechten Maustaste
auf die CSS-Klasse, die Sie zuweisen mochten.

3. Wahlen Sie FORMATVORLAGEN UBERNEHMEN aus dem Kontextmend aus.

4. Expression Web fiigt dann automatisch um die Markierung ein span-Element
ein und weist diesem die CSS-Klasse zu.

<p>Durch automatische Anwendung won Elementstilen haben Abs@tze automatisch die
festgelegte Farbe und Schriftart, chne dass Sie explizit einen S5til zuweisen
missen. Anders sieht das bei Klassenstilen aus. Diese milssen Sie manuell iber
das gspan class="fett">class</span>-Attribut zuweisen. </p>

</body>

Abbildung 3.43: Dos eingefUgte span-Element

ID-Stile werden angewendet, wenn es ein Element mit dem Attribut id gibt, des-
sen Wert mit dem Namen des ID-Stils Gbereinstimmt. Sie missen also daflr sor-
gen, dass es ein solches Element in der Seite gibt. Fligen Sie dazu vor dem p-Ele-
ment ein Element div ein, in das Sie bspw. Navigationslinks unterbringen:
<div>Navigation:

<a href="index.htm">Home</a> -&gt;

<a href="hoverbuttons.htm"> Hoverbuttons</a> -&gt;

<a href="CSStest.htm">CSS-Test</a>
</div>

Listing 3.3: Ausgangscode

Um den Stil zuzuweisen haben Sie nun zwei M&glichkeiten. Sie kdnnen das
Attribut id in der Codeansicht oder im Fenster TAGEIGENSCHAFTEN definieren
oder wie bei den Klassenstilen verfahren. Statt aber etwas zu markieren, setzen
Sie nur den Cursor in das Element, dem Sie die ID zuweisen mochten.

196



Tageigenschaften O x

Tageigenschaften KQSS—Eige%d L
= A zs ‘
2l |EE) &

<div#Navigation =

= Attribute -
e id Mavigation EJ
e dass

5 dir

EH lang

EH style

EH title

Ereignisse

£ ondick

# ondbldick

F onkeyd...

; Eﬂﬁiﬁp Abbildung 3.44:

# onmou.... €ingeben der ID Uber das fenster Tageigenschaften

m

Wenn Sie nun in die Entwurfsansicht schalten, sehen Sie, dass die Stile angewen-
det werden.

|sh] Website ||formate.css :I('_EEtest.htm
|| <body> ']

Mavigation: Home -= Hoverbuttons = CSS-Test

x

Durch automatische Anwendung ven Elementstilen haben Absatze automatisch die festgelegte Farbe und Schriftart, chne dass Sie explizit einen Stil
zuweisen missen. Anders sieht das bei Klassenstilen aus. Diese missen Sie manuell Uber das clags-Attribut zuweisen

Abbildung 3.45: Dic angewendeten Stile in der €ntwurfsansicht

Neben einfachen Element-, Klassen- und ID-Stilen kdnnen Sie aber auch Elementstile
mit Pseudoklassen erstellen. Das ist bspw. notwendig, wenn Sie Hyperlinks in Ab-
hangigkeit davon, ob sie schon besucht bzw. gehovert wurden, unterschiedliche
formatieren méchten. Die wichtigsten Pseudoklassen kdnnen Sie bereits im CSS-
Editor aus der Liste mit den HTML-Elementen auswahlen. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie im Fenster FORMATVORLAGEN VERWALTEN auf den Link NEUE FORMAT-
VORLAGE.

2. Wahlen Sie das Element a aus der Liste AUSWAHL aus.
3. Achten Sie darauf, aus dem Listenfeld DEFINIEREN IN den Eintrag VORHANDENES

STYLESHEET auszuwahlen. Aus dem Feld URL wéhlen Sie dann den Namen
der verknlpften CSS-Datei aus.

4. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen NONE, um die Link-Unterstreichung gene-
rell zu entfernen.

5. Schlie3en Sie den Dialog mit OK.
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Damit habe Sie zundchst die Formatierung fir alle Links festgelegt. Sie kdnnen
nun weitere Stile erstellen, die explizit Formatierungen fur besuchte, normale,
gehoverte und aktive Links festlegen.

1.

Kopieren Sie den Elementstil fir das Element a, indem Sie das Kontextmeni
des Stils im Fenster FORMATVORLAGEN VERWALTEN &ffnen.

2. Wahlen Sie aus dem KontextmenU NEUE FORMATVORLAGENKOPIE aus.

Waéhlen Sie als Element a:visited aus und legen Sie die gewlnschten Forma-
tierungen fUr besuchte Hyperlinks fest.

Erstellen Sie eine weitere Kopie des Stils und wahlen Sie als Element a:1ink
aus. Fur diesen Stil definieren Sie Formatierungen fir normale, unbesuchte
Hyperlinks.

Erzeugen Sie eine dritte Kopie und waéhlen Sie als Element a:hover aus.
Legen Sie in diesem Stil die Formatierungen fir gehoverte Links fest, d.h.

Hyperlinks, die mit der Maus Uberfahren werden.
Speichern Sie die Seite und die verknlpfte CSS-Datei.

Die Formatierungen von Elementen mit Pseudoklassen wie hier :hover,
:visited etc. werden nicht in der Entwurfsansicht angezeigt, da erst der
Browser die Pseudoklassen den Elementen zuweisen kann, das heit fest-
stellt, ob ein Link schon einmal besucht wurde oder nicht bzw. ob sich der
Mauszeiger gerade aktuell Goer dem Link (:hover) befindet. Sie missen die
Formatierungen daher im Browser testen.

Wenn Sie die Abbildung ansehen, werden Sie merken, dass der Text des
Absatzes teilweise durch die Navigation Uberdeckt wird. Das liegt daran,
dass absolut positionierte Elemente andere Elemente Uberlagern kdnnen.
Nicht positionierte Elemente werden dort angezeigt, wo sie im Code ste-
hen, absolut und relativ positionierte Elemente werden jedoch von dieser
Reihenfolgen ausgeschlossen, so dass aus Sicht des Browsers der Absatz
das erste normale Element ist und daher am Seitenanfang steht.
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& C55-Test - Windows Internet Explorer [ ==

u \) ‘ & G\Mut_ExpressionWet ~ ‘ ‘9| b4 | | Live Search el -
e I@ Cs5-Test ]_} v B v @ v [ Seite v -
Navigation: Home = Hoverfyttons -= CSS-Test -
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festgelegte Farbe und Schriftart, ohne dass Sie explizit einen Stil zuweisen miissen
Anders sieht das bei Klassenstilen aus. Diese missen Sie manuell (ber das class-
Attribut zuweisen

< m | »

M Computer | Geschitzter Modus: Inaktiv H100% -

Abbildung 3.46: Uenn Sie nun die Seite im Browser 6ffnen und mit der
Maus Uber die Links fahren, werden Sie sehen, dass die Formatierungen
fur die Links mit den Pseudoklassen angewendet werden

Sie kdnnen das Problem nur dadurch I6sen, dass Sie einen oberen Seitenrand
definieren, der gréfer als die Navigationsleiste hoch ist, oder Sie positionieren
die Inhalte der Seite ebenfalls absolut, indem Sie einen weiteren ID-Stil #Inhalt
erstellen und zwar mit folgender Formatieruns:

#Inhalt {

position: absolute;
top: 20px;

Teft: Opx;

}

Listing 3.4: Inhalt der Seite positionieren

Formatverlage andem [Eae==
Auswahl: #nhalt [=] Neue Formatvorlage fiir Dokumentauswahl iibernehmen
Definierenin: | Vorhandenes Styleshest URL: |G:'Mut_ExpressionWeb\BSP K03 \formate| Durchsuchen...
Kategorie:
Zeichen ) ) =
ook positon: absolute  [w]  width: (=] [ex
Hintergrund z-index: [+] hegnt: =] [ex
Randoereich =
s wm e [
e BEm
Layout X =
Liste bottom: E‘ = |Px
Tabele left: 0 === [=]
Vorschau:
AaBbYyGelllj
Beschreibung: position: absolute; top: 20p; left: Opx ﬂbbildung 3.47:
Positionierung fur den Stil
[ ok || [[abbrechen | [ Obernehmen | #lnhalt F@stl@gem
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Nun umgeben Sie den Absatz noch mit einem div-Element, dem Sie den ID-Stil
zuweisen.

. Setzen Sie den Cursor in den Absatz.

2. Klicken Sie oberhalb des Editorfensters auf das p-Tag, so dass es markiert ist
und sich nicht die Auswabhlliste &ffnet.

3. Offnen Sie das Kontextmen( des markierten Elements und wéhlen Sie MiT
TAG UMSCHLIESSEN aus.

4. Expression Web blendet nun ein Fenster ein. Geben Sie dort zwischen die

spitzen Klammern div ein und drlcken Sie oder klicken Sie auf das

grine Hakchen.

Direkt-Editor fir Tags

Mit Tag umschlieen [+ ] ¢q3+ \f\x

Abbildung 3.48: Dos Tog eingeben, das eingefigt werden soll

5. Das Tag wird eingefligt und ist markiert. Sie kdnnen jetzt im Fenster TAGEIGEN-
SCHAFTEN in der Eigenschaft ID den Wert Inhalt eingeben, um den ID-Stil zu-
zuweisen.

/& C55-Test - Windows Internet Explorer =[]
l.\;) l\;/l | Ié G:\Mut_ExpressionWel - | +y | X || Live Search o vl
Wk |f_éCSS-Test |_| fa - B v ® v [ Seite - =
Mavigation: Home -= Hoverbuttons -= C55-Test -

Durch automatische Anwendung von Elementstilen haben Absatze automatisch die festgelegte
Farbe und Schriftart, ohne dass Sie explizit einen Stil zuweisen missen. Anders sieht das bei
Klassenstilen aus. Diese missen Sie manuell Ober das class-Attribut zuweisen.

4 | i b

M Computer | Geschitzter Modus: Inaktiv #100% -

AbLIldung 3.49: Nun wird der Text korrekt unterhalb der Navigation angezeigt
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Sie hatten den ID-Stil natdrlich auch direkt dem Absatz zuweisen kdnnen.
Allerdings missten Sie dann fir weitere Inhalte der Seite, wie Absatze,
Uberschriften und Aufzahlungen, weitere Stile zum Positionieren erstellen,
was sehr schwierig wird, weil Sie bei langeren Texten und Bildern nicht
mehr die exakte Hohe bestimmen und so auch das folgende Element nicht
korrekt positionieren kdnnen. So aber kdnnen Sie dem div-Element einfach
weitere Elemente hinzufligen, die innerhalo des positionierten div-Ele-
ments alle untereinander dargestellt werden.

- J
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