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Brennen, Spiele,
Fotos, Musik und
Video

Nachdem Sie die Grundlagen zur Bedienung

von Windows kennen, ist es an der Zeit, das
Notebook fiir eigene Zwecke zu nutzen. Wie wire
es mit einem

kleinen Kar- Das lernen Sie in diesem Kapitel
tenspiel zur ®m SpaR und Unterhaltung

Entspannung? ' ‘ .
So ganz neben- Musik und Videos abspielen

bei ldsst sich
dann der Um-
gang mit der
Maus iuben.
Haben Sie eine
Digitalkamera? Dann verwenden Sie das Notebook
zum Speichern und Verwalten der Fotos. Oder was
halten Sie davon, das Notebook zum Abspielen
von Musik-CDs und Video-DVDs zu verwenden?
Mit einem Brenner lassen sich zudem CDs und
DVDs erstellen.

Fotos und Bilder verwalten
Fotobearbeitung
CDs und DVDs brennen
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Spaf und Unterhaltung

Ein Notebook ldsst sich mit geeigneten Programmen fiir verschie-
dene Zwecke nutzen. Windows wird zum Beispiel in allen Versio-
nen mit verschiedenen Spielen ausgestattet. Bei Computerkursen
mit Senioren, die ich ehrenamtlich gebe, konnte ich feststellen:
Der Umgang mit Spielen wie Solitdr macht riesigen Spaf3 — und so
ganz nebenbei lernten die Teilnehmer den Umgang mit der Maus
(Klicken, Ziehen, Doppelklicken). Also, was hindert Sie daran, Ihr
Wissen uber den Rechner auf diese Weise zu vertiefen? Nachfol-
gend mochte ich IThnen zwei dieser Windows-Spiele, quasi als
Appetitanreger, vorstellen. Sie finden die Spiele im Startmenii
unter Alle Programme/Spicele.

Entspannung mit Solitar

Solitdr ist ein Kartenspiel (eine Patience), bei dem Sie abgedeckte
Karten aufdecken und in einer ganz bestimmten Reihenfolge able-
gen miissen. Aber alles der Reihe nach. Zuerst wollen wir das Pro-
gramm starten und ein neues Spiel beginnen.

1 Klicken Sie im Start-
menu auf Alle Programme/
Spiele und anschliellend
auf den Eintrag Solitdr.

Solitar offnet das hier gezeigte Fenster und gibt bereits automa-
tisch die aufgedeckten Karten der so genannten Reihenstofle.
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Ausgangs- —
stofd

Zeit 0 Spielstand: 0

Wenn Sie Solitér bereits kennen, konnen Sie sofort loslegen. Fiir
alle, die sich zundchst tiber die Spielregeln informieren mochten,
hier eine kleine Anleitung. Das Ziel von Solitar ist es, die Spielkar-
ten in einer bestimmten Reihenfolge auf den vier freien Zielsto-
f3en in der rechten oberen Ecke des Spielfelds abzulegen. Auf
einem Zielstof3 diirfen Karten der gleichen Spielfarbe (z. B. Herz)
nur in der Reihenfolge Ass, 2, 3, ..., 10, Bube,
Dame, Konig abgelegt werden, d. h., die unterste
Karte auf einem Zielstof3 muss immer ein Ass sein.

Bei einem neuen Spiel legt das Programm automatisch
sieben so genannte Reihenstofde an und deckt die
jeweils obersten Karten auf. Diese Stofie dienen zum
»Zwischenspeichern« aufgedeckter Karten.

Sie diirfen nun die zuoberst aufgedeckt liegenden
Karten des Ausgangsstof3es und der Reihenstofde je-
weils auf eine passende Position eines anderen Reihen-
stofes oder eines Zielstof3es durch Ziehen per Maus
umlegen. Beim Reihenstof} gilt die Regel, dass die
Karten mit absteigenden Werten Konig, Dame,
Bube, 10, 9, ..., 2 anzulegen sind. Gleichzeitig muss
noch die Farbe der Karte abwechselnd Rot oder
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Schwarz sein (d. h., auf eine Pik 10 passt dann entweder eine Herz
9 oder eine Karo 9, gefolgt von einer Pik 8 oder Kreuz 8 und so
weiter). Enthalt ein Stof also eine aufgedeckte Karo 3 und ein
anderer Reihenstof eine Pik 4, lie3e sich Karo 3 an Pik 4 anlegen.

Wie funktioniert das Ganze nun praktisch? Ganz einfach. Das
Spiel lasst sich komplett mit der Maus ausfiihren. Solitadr vergibt
nicht nur automatisch die Karten, vielmehr passt das Programm
auch auf, dass nur giltige Ziige ausgefiihrt werden — Mogeln ist
also nicht.

1 Um eine abgedeckte Karte
im Reihenstold aufzudecken,
klicken Sie mit der linken Maus-
taste auf deren Ruckseite.

Klicken Sie auf den Aus-
gangsstoB, deckt Solitar — je
nach Einstellung — eine (bzw.
drei) Karte(n) auf und legt diese
rechts neben dem StoR ab.

3 Aufgedeckte Karten konnen Sie von einem
bestehenden Stol} abheben und per Maus zu
einem jeweils passenden StoR (ReihenstoB
oder ZielstoB) ziehen und dort anlegen.

oo > 4 Ein aufgedecktes Ass oben auf - - - - - >
dem KartenstoR ziehen Sie auf
einen der freien ZielstoRe.
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TIPP

Sie kdnnen vom Reihenstof$
oder im Ausgangsstof$ eine
aufgedeckte passende Karte
per Doppelklick zum rich-
tigen ZielstoR befordern.

5 Ein Konig lasst sich zur freien
(bereits abgeraumten) Position
eines ReihenstolRes ziehen, um
eine neue Reihe zu bilden.

Fihren Sie T 2 7 ey === 5
die giiltigen —
Spielziige aus
und legen Sie
die Karten
sortiert auf
den Stoflen
ab.
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Zeit: 470 Spielstand: 3

Das Spiel ist beendet, wenn Sie entweder alle Karten in der rich-
tigen Reihenfolge in vier Zielstoflen angeordnet haben oder wenn
es keine giiltigen Spielziige mehr gibt.

HINWEIS

Méochten Sie ein neues Spiel beginnen, klicken Sie in der Mendileiste des
Solitar-Fensters auf das Menui Spiel und dann auf den Befehl Neues Spiel.
Werden bei lhnen immer drei Karten beim Klicken auf den Ausgangs-
stol$ aufgedeckt? Dann wahlen Sie im Menu Spiel den Befehl Optionen.
Im Dialogfeld Optionen kénnen Sie lber die Optionsfelder Eine ziehen
oder Drei ziehen festlegen, ob jeweils eine oder drei Karten beim Ziehen
aufgedeckt werden. Weitere Informationen zum Spielablauf finden Sie in
der Programmbhilfe, die Sie iber das ?-Menii aufrufen konnen.
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Noch ein Spiel: Spider Solitar

In Windows XP bzw. Windows Vista gibt es noch eine alternative
Solitar-Variante unter dem Namen »Spider Solitdr«, die Sie tiber die
Gruppe Alle Programme/Spiele des Startments aufrufen konnen. Das
Programm 0Offnet ein Fenster und fragt in einem Dialogfeld den
Schwierigkeitsgrad ab. Klicken Sie auf eine Option und bestdtigen
Sie dann die OK-Schaltfliche. Im Fenster sind am oberen Rand

10 Kartenstofle mit aufgedeckter oberster Karte angeordnet. Die
rechte untere Ecke enthalt weitere Karten, die vergeben werden
konnen.

Spielstand: 561 Spielziige: 39

Ziel dieses Spiels ist es, alle Karten aufzudecken und mit abstei-
genden Wertigkeiten (Konig, Dame, Bube, 10 bis 2 und Ass) anzu-
legen. Sie konnen einzelne Karten oder ganze Stofle in absteigen-
der Wertigkeit an andere St6f3e anlegen (z. B. an eine aufgedeckte
10 kann eine 9 oder ein Stofd mit den Wertigkeiten 9, 8, 7 etc.
angelegt werden). Ist eine Reihe (KOnig bis Ass) komplett, wird
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diese abgeraumt und als fertiger Stof3 in der linken unteren Ecke
angeordnet.

Versuchen Sie durch geschicktes Verschieben der Karten die Stofde
am oberen Rand aufzudecken. Haben Sie durch Umsortieren und
Aufdecken freie Positionen in der oberen Reihe geschaffen, kon-
nen Sie zu diesen jeweils eine aufgedeckte Karte oder einen Teil-
stof’ mit giiltiger Wertigkeit verschieben.

Sind keine Ziige mehr moglich, fordern Sie einen neuen Satz Kar-
ten an (auf eine abgedeckte Karte in der unteren rechten Ecke
klicken oder den Mentibefehl Karten geben wihlen). Dies geht
jedoch nur, wenn keine freien Positionen in der oberen Reihe
vorliegen. Das Spiel ist beendet, sobald keine Ziige mehr moglich
sind. Uber das Menii Spiel kdnnen Sie ein neues Spiel starten (Be-
tehl Neues Spiel) oder priifen, ob noch Spielztige moglich sind
(Betehl Tipp bzw. Maglichen Zug anzeigen).

HINWEIS

Windows wird mit weiteren Spielen ausgeliefert, die Sie ausprobieren
konnen. Sie finden Kartenspiele und andere Spiele. Windows XP stellt
z. B. mit »Pinball« eine elektronische Version der Flipper-Spielauto-
maten bereit, wahrend Windows Vista Home Premium ein Schachspiel
anbietet. Darliber hinaus konnen Sie sich eigene Spiele beschaffen und
auf dem Notebook installieren. Gerade die Karten- und Strategiespiele
stellen eine ideale Moglichkeit zur Unterhaltung und Entspannung dar.
Solche Spiele bekommen Sie im Handel, bei Versandfirmen oder im In-
ternet (z. B. www.freeware-spiele.de). Achten Sie beim Installieren der
Spiele darauf, dass diese auch fiir die von Ihnen verwendete Windows-
Version geeignet sind. Sofern Sie Spiele aus dem Internet herunterla-
den, achten Sie ggf. auf entstehende Kosten und stellen Sie tiber einen
Virenscanner sicher, dass die Programmdateien keine Viren enthalten.
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Welche Programme gibt’s noch?

Es gibt eine Unmenge an Programmen fiir Windows, mit denen
Thnen die unmoglichsten Funktionen zur Verfiigung stehen.

Mochten Sie vielleicht eine Sprache lernen oder auffrischen? Ne-
ben Ubersetzungsprogrammen wie Power Translator und Worter-
biichern gibt es zwischenzeitlich sogar interaktive Sprachtrainer
mit Sprachlabor fiir Computer.

Nachschlagewerke wie Lexika, Enzyklopadien, Duden oder Fremd-
worterbticher sind ebenfalls als Programme fiir Windows zu haben.
Das Programm Microsoft Encarta ist ein typischer Vertreter
eines solchen multimedialen Nachschlagewerks, welches beim
Nachschlagen nach Begriffen sogar Musik, Filme und Karten vor-
hdlt. Zudem gibt es spezielle Routenplaner (z. B. Microsoft Auto-
route), mit denen sich Detailkarten bis auf die Straflenztige des
Zielgebiets abrufen lassen.

Wer ein Hobby hat, kann sich ggf. durch entsprechende Pro-
gramme unterstiitzen lassen. Software zur Ahnenforschung, Ver-
waltungsprogramme fiir Sammelobjekte (Briefmarken, Miinzen,
Schallplatten) etc. werden im einschldgigen Handel angeboten.
Auch Planprogramme (Gartenplaner, Finanzplaner) etc. lassen sich
auf dem Notebook nutzen.

Sicherheitssoftware wie Virenscanner (z. B. die fiir private Anwen-
der im Internet unter www.free-av.de bzw. www.avast.com kostenlos
erhiltlichen Antivirenprogramme Avira und Avast) stellen sicher,
dass Windows gegen Schadlinge wie Viren aus dem Internet abge-
sichert wird.

Die vielfdltigen Moglichkeiten der Software kann hier nicht einmal
ansatzweise wiedergegeben werden. Ein Besuch im Handel infor-
miert Sie tiber das verfligbare Angebot. Auch im Internet wird
hdufig Software zum Herunterladen angeboten. Dabei stofen Sie
ggf. auch auf die Begriffe Shareware und Freeware. Unter Free-
ware eingeordnete Programme diirfen frei kopiert und benutzt
werden. Bei Shareware erlaubt IThnen der Autor des Programms,
dieses fiir eine bestimmte Zeit zu testen, erwartet aber bei einer
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weiteren Nutzung einen kleinen Obolus als Vergiitung sowie eine
Registrierung. Shareware ermoglicht Thnen also, das Programm zu
testen.

HINWEIS

Achten Sie beim Kauf eines Programms darauf, dass dessen Anfor-
derungen von lhrem System erfillt werden. Auf den Programmver-
packungen steht meist, welche Windows-Version Sie benétigen und
welche Computerleistung das Programm braucht. Andernfalls kann

es passieren, dass ein solches Programm nicht auf dem Rechner lauft.
Achtung, ein gekauftes Programm XY vom Nachbarn leihen und auf Ihr
Notebook Uberspielen, ist in der Regel nicht legal. Software unterliegt
einem Copyright. Die Programmdokumentation regelt die Nutzung und
schliel’t solche Kopien meist aus. Aber es gibt Wege, preiswerter an
Software zu kommen, beispielsweise indem Sie beim Kauf eines neuen
Notebooks oder eines Gerdts auf so genannte Bundling-Angebote mit
beigepackter Software achten. Gelegentlich bekommt man auch éltere
Versionen eines Programms preisgtinstiger und Sie kénnen bei Bedarf
fir ein paar Euro auf die neueste Version aktualisieren. Anbieter wie
Pearl Agency (www.pearl.de, Tel. 07631-360-0) bieten Kataloge mit
Zubehor (Software, Gerdte, CDs und mehr). Die Kataloge informieren
nicht nur Gber Angebot und Preise, sondern Sie erhalten auch weitere
interessante Informationen. Uberspielen Sie Programme aus dem Inter-
net, besteht generell die Gefahr, dass Sie sich auch Viren, Trojaner oder
Adware einschleppen. Diese Programme zerstoren entweder Dateien
auf dem Notebook oder tibertragen vertrauliche Daten wie angesurfte
Seiten, Kennworteingaben etc. Gber das Internet. Abhilfe schaffen die
bereits erwdhnten und im Handel erhdltlichen Virenschutzprogramme,
die das Notebook auf solche Schadlinge tiberwachen. Die Programme
[6sen Alarm aus, sobald eine befallene Datei erkannt wird, und kdénnen
Viren, Trojaner oder Adware teilweise sogar entfernen.
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Musik und Video wiedergeben

Moderne Notebooks mit Windows XP oder Windows Vista konnen
auch Musik oder Videos von Festplatte, CDs oder DVDs wiederge-
ben. Sogar das zur Wiedergabe benotigte Programm ist in Form des
Windows Media Players in Windows dabei. Nachfolgend erfahren
Sie, wie sich Musik und Videos am Notebook wiedergeben lassen.

HINWEIS

Nachfolgend wird der Windows Media Player in der Version 11 unter
Windows Vista vorgestellt. Verwenden Sie Windows XP, miissen Sie
den Windows Media Player auf die Version 11 aktualisieren. Auf der
Microsoft-Internetseite www.microsoft.com/windows/windowsmedia/
de/player/11/default.aspx konnen Sie den aktuellen Media Player 11
kostenlos herunterladen. Bitten Sie notfalls Ihre Kinder, Enkel oder Be-
kannte, diese Version fir Sie zu installieren.

Kurzanleitung zum Windows Media Player 11

Sobald der Windows Media Player (z. B. tiber das Startmenti) ge-
startet oder mit der Wiedergabe einer Musik- (bzw. Video-)Datei
begonnen wurde, erscheint das hier gezeigte Programmfenster
(dessen Darstellung allerdings veranderbar ist). Am unteren Rand
des Fensters besitzt der Windows Media Player 11 Schaltflachen
zur Wiedergabesteuerung. Die Funktionen sind dhnlich wie beim
Walkman oder beim CD-Player organisiert.
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Symbolleiste Minimieren

Medienbibliothek Von Medium kopieren Brennen
"Road to Hell" wiedergeben (D)

v | Listenbereich anzeigen

Erweiterungen
Wisualisierungen 3
Plug-Ins
The Road to Hell (Pt. 2)

Weitere Optionen... e
Hilfe bei der Wiedergabe Road to Hell + FaS
The Read to Hell (Pt.1)

» The Road to Hell (Pt. 2}

You Must Be Evil

Texas —
Locking for a Rainbow
Your Warm and Tender Love
Daytona
= That's What They Always Say
Erweite' e ;:': o TJust Wanna Be With You Wieder-

rungen B o ks Tell Me There's a Heaven gabeleiste
Such-
leiste B o o 0 m w@mﬁ o —o—) g
| 2
Zuféllige Wiedergabe — Ton aus
einschalten — Weiter
Wiederholung aktivieren — Wiedergabe/Anhalten Lautstarke

Stopp — — Zuriick

B Uber die Schaltfliche Wiedergabe/Anhalten ldsst sich ein Multi-
mediatitel (Musik, Video) abspielen bzw. anhalten. Mit der Schalt-
flache Stopp wird die Wiedergabe beendet.

B Der Schieberegler Lautstdrke ermoglicht Ihnen, die Lautstarke
einzustellen, und ein Klick auf das Lautsprechersymbol schaltet
den Ton ein oder aus.

B Die Schaltflichen der Wiedergabesteuerung (Zuriick/ Weiter) ermog-
lichen Thnen, schrittweise zwischen den Medientiteln (bei Musik
zwischen den Musikstiicken und bei Videos zwischen den ggf.
vorhandenen Kapiteln) vor oder zurtick zu gehen. Klicken Sie auf
die Schaltfliche Weiter und halten die linke Maustaste langer
gedrickt, wechselt der Player (bei der Wiedergabe von Medien-
dateien) in den schnellen Vorlaufmodus.
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B Weiterhin finden Sie noch zwei Schaltflichen, mit denen sich die
Titel in zufalliger Reihenfolge wiedergeben bzw. wiederholen las-
sen.

Der Schieber der Suchleiste bewegt sich beim Abspielen der Me-
dientitel nach rechts. Sie sehen also, welcher Teil des aktuellen
Titels bereits abgespielt wurde bzw. noch wiederzugeben ist. Durch
Ziehen des Schiebers mit der Maus ldsst sich eine bestimmte Stelle
im aktuellen Titel suchen.

Die Schaltflichen in der Symbolleiste am oberen Fensterrand er-
moglichen es, Funktionen zur Wiedergabe, zur Anzeige der Medi-
enbibliothek, zum Kopieren von Musik und zum Brennen aufzuru-
fen. Klicken Sie auf das am unteren Rand der jeweiligen Schaltfld-
che sichtbare Dreieck, 6ffnet sich ein Menii mit den verfiigbaren
Funktionen.

m Offnen Sie das Menii der Schaltfliche Aktuelle Wiedergabe, 1dsst sich
die Wiedergabeliste am rechten Rand tiber den Befehl Listenbereich
anzeigen ein- oder ausblenden. Bei Musik-CDs findet sich die Liste
der Titel im Listenbereich. Bei Video-DVDs werden dort ggf. einzel-
ne Kapitel und bei Wiedergabelisten die Musik- oder Videotitel
aufgefiihrt. Ein Doppelklick auf einen Titel der Wiedergabe-
liste des Listenbereichs startet die Wiedergabe im Media Player.

B Der Untermentibefehl Erweiterungen/Erweiterungen anzeigen der
Schaltflache Aktuelle Wiedergabe blendet den Bereich mit den Er-
weiterungen im Dokumentbereich des Fensters ein- bzw. aus. Uber
die Schaltflichen am oberen Rand des Bereichs konnen Sie eine
Equalizerdarstellung sowie weitere Optionen z. B. zum Einstellen
der Vorlaufgeschwindigkeit etc. abrufen.

B Uber den Befehl Visualisierungen der Schaltfliche Aktuelle Wiederga-
be 6ffnen Sie ein Untermenti, iiber dessen Befehle Sie bei der Audio-
wiedergabe verschiedene Muster in der Anzeige des Media Players
abrufen konnen. Der Befehl Albumcover bringt das Cover der einge-
legten Musik-CD in die Anzeige des Media Players. Allerdings setzt
dies eine aktive Internetverbindung zum Abrufen der Albumdaten
voraus. Zudem muss das Album in den abgefragten Mediendaten-
banken bekannt und mit einem Albumcover eingestellt sein. In
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diesem Fall fragt der Media Player auch den Interpreten sowie die
Musiktitel ab und zeigt diese im Listenbereich an.

Der Windows Media Player besitzt eine Reihe weiterer Funktionen.
So konnen Sie beispielsweise Musikstiicke von der Musik-CD auf
die Festplatte Ihres Notebooks kopieren. Klicken Sie oberhalb der
Wiedergabeliste auf die Schaltflache Musik kopieren. Die Schaltfla-
che Brennen ermoglicht, Musikstiicke auf eine CD zu brennen, und
uber die Schaltflache Synchronisieren lassen sich Musiktitel auf
tragbare Gerdte (MP3-Player etc.) tiberspielen.

HINWEIS

Die Beschreibung aller Funktionen sprengt den Rahmen dieses Buchs.
Anleitungen zu verschiedenen Funktionen finden Sie in der Hilfe des
Windows Media Players. Sie konnen die [a1t]-Taste driicken und in der
dann eingeblendeten Mentileiste den Eintrag Hilfe und im Men(i den
Befehl Windows Media Player-Hilfe wahlen, um das Hilfefenster zu
offnen.

Das Notebook als Musikbox

Sie konnen am Notebook Musik-CDs abspielen und nebenbei
weiterarbeiten. Das Abhoren von Musik-CDs ist eigentlich ein
Kinderspiel, Windows bietet eine entsprechende Funktion:

1 Dricken Sieam CD- - ------------- A
oder DVD-Laufwerk die :
Auswurftaste, um die :
Schublade auszufahren. ;

Legen Sie die Musik-CD (mit
der spiegelnden Seite nach unten)
in die Schublade (siehe auch Kapi-
tel 1) und drtcken Sie die Aus-
wurftaste am Laufwerk ein zweites
Mal, um die CD einzufahren. - - - - - >
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@ DVD-RW-Laufwerk (D) Audio CD

¥ Irnmer fir Audie-CDs durchfithren:

Audio-CD

Audio-CD wiederaeben
mit Windows Media Player

Musik von CD kopieren

_ mit Windows Media Player
Audio-CD wiedergeben
mit Windows Media Center

Allgemeine Optionen

Ordner éffnen, um Dateien anzuzeigen
mit Windows-Explorer

Standard in der Systemsteuerung festlegen

3 Erscheint das Dialogfeld Automatische Wieder-
gabe, klicken Sie auf den mit Audio-CD wiederge-
ben oder ahnlich benannten Befehl.

Dann startet der Windows Media Player und beginnt mit dem
Abspielen der Musikstiicke. Mehr brauchen Sie eigentlich nicht zu
wissen, da nun alles automatisch lauft. Um das Abspielen zu been-
den, driicken Sie einfach auf die Auswurftaste des CD-/DVD-Lauf-
werks und warten, bis die Schublade ausgefahren wird. Dann ent-
nehmen Sie die CD, schliefSen die Schublade und beenden das
Wiedergabeprogramm. Das war’s!

HINWEIS

Die Wiedergabe setzt natirlich voraus, dass am Notebook Lautsprecher
angeschlossen sind. Weiterhin lassen sich manche Musik-CDs nicht

am Notebook abspielen, da diese vom Hersteller mit einem entspre-
chenden Kopierschutz versehen wurden. Dies ist dann aber auf der
CD-Hyille vermerkt.
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Mochten Sie statt einer Musik-CD lieber Musik wiedergeben,
die in Musikdateien (z. B. MP3-Dateien) auf der Festplatte gespei-
chert ist? Auch das ist ein Kinderspiel.

1 Offnen Sie das Ordnerfenster, - ----------- A
in dem die Musikdateien gespei-
chert sind (blicherweise ist dies
der Ordner Musik bzw. Eigene
Musik in Windows XP).

v

Um im betreffenden Ordner in
Dateien gespeicherte Musikstilicke
wiederzugeben, reicht ein Doppelklick
auf die .wav-, .mp3- oder .wma-Datei.

Windows sucht anhand der Dateinamenerweiterung automatisch
das fiir den Dateityp geeignete Wiedergabeprogramm (z. B. den
Windows Media Player) und beginnt sofort mit der Wiedergabe
des Musiktitels. Uber die Schaltflichen des Windows Media Players
konnen Sie die Wiedergabe anhalten oder beenden (siehe vorher-
gehender Abschnitt).

HINWEIS

Musik kann in unterschiedlichen Formaten in Dateien abgelegt werden.
Verbreitet sind die Dateitypen .wav (unkomprimierte Musikdaten, wie
auf Audio-CDs), .mp3 (mit dem MP3-Verfahren komprimierte Musik-
stiicke) und .wma (mit einem Microsoft-Verfahren komprimierte Musik-
stiicke). Der Windows Media Player 11 kann Dateien in diesen For-
maten abspielen. Probleme kann es geben, wenn die Dateien in ande-
ren Audio- oder Videoformaten vorliegen und der Player nicht tber die
erforderlichen Codecs oder Decoder zur Wiedergabe der Audio- oder
Videodatei verfiigt. Der Windows Media Player ist in der Lage, automa-
tisch im Internet nach fehlenden Codecs zu suchen.

. ____________________________________________________________|
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FACHWORT

Das Wort Codec setzt sich zusammen aus Coder und Decoder und
bezeichnet Softwarebausteine, die zum Kodieren oder Dekodieren von
Audio- oder Videodaten benutzt werden. Codecs sind hdufig patentge-
schiitzt und missen teilweise lizenziert bzw. gekauft werden. Wahrend
manche Codecs zur Wiedergabe in der Regel kostenlos verwendet wer-
den diirfen, sind Codecs zum Erzeugen von Audio- und Videodateien
gebihrenpflichtig. Die zur Wiedergabe von MPEG-2-Filmen benétigten
MPEG-2-Decoder sind generell kostenpflichtig.

ACHTUNG

Im Internet gekaufte Musikstiicke, die im WMA-Format vorliegen, sind
haufig mit einem digitalen Rechtemanagement (DRM, Digital Rights
Management) versehen. DRM ist ein Abspielschutz, der die Wieder-
gabe nur im Rahmen der erworbenen Rechte erlaubt. Dies verhindert
mitunter, dass Sie reguldr erworbene Musik auf einem anderen/neuen
Computer abspielen konnen. Besser ist es, wenn die Musikstiicke im
MP3-Format im Musikshop zum Download angeboten werden, denn
das MP3-Format kennt kein solches Rechtemanagement.

Videos und DVDs ansehen

Haben Sie eine Videodatei auf der Festplatte oder aut CD bzw.
DVD vorliegen, ldsst sich diese auf dem Rechner wiedergeben:

1 Offnen Sie ein Ordner- —-------------~ 7
fenster und suchen Sie den

Ordner, in dem die Videodatei . ' o
gespeichert ist (meist ist dies = Wabhlen Sie die ge-

der Ordner Videos bzw. Eigene wiinschte Datei im Ordner-
Videos in Windows XP). fenster per Doppelklick an.

Windows erkennt am Dateityp, welches Programm zur Wiedergabe
benotigt wird, und startet dieses.
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Das Anzeige-
programm ladt
die Videodatei
und beginnt
mit deren
Wiedergabe.
Hier sehen Sie
das Fenster des
Media Players,
in dem ein
Musikvideo
wiedergegeben
wird.

B o

m ( u _ o | _ . : M@M : m B ) . D:

Besitzen Sie eine Video-CD (VCD), eine Super-Video-CD (S-VCD)
oder eine DVD mit einem Spielfilm, den Sie am Notebook an-
sehen mochten?

1 Legen Sie die DVD, VCD ------------ A
oder S-VCD in das DVD- :
Laufwerk ein und schlielen :
Sie die Laufwerksklappe. :

\/

Falls Windows das Dialogfeld
Automatische Wiedergabe anzeigt,
wahlen Sie den Befehl Video-CD wieder-
geben bzw. DVD-Film wiedergeben.

Erscheint das Dialogfeld Automatische Wiedergabe nicht, starten Sie
den Windows Media Player tiber das Startmentii. Danach kénnen

Sie beim Media Player die Wiedergabe tiber das Menti der Schaltfla-
che Wiedergabe anstofden. Anschlief3end wird das Video im Fenster

119
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des Windows Media Players abgespielt. Sie konnen dann die Film-
szenen uber in der Startseite des Films eingebaute Mentis sowie
uber ein Kontextmenii (mit der rechten Maustaste auf das Video-
bild klicken) oder die Schaltflichen des DVD-Players abrufen. Uber
das Kontextment konnen Sie ggf. auch die Bildgrof3e anpassen.
Details zu den entsprechenden Programmfunktionen liefert die
Hilfe des Programms.

HINWEIS

Videodateien werden hdufig mit Dateinamenerweiterungen wie .avi,
.wmyv, .mpg oder .mpeg gespeichert. Der Windows Media Player kann
die Videodateien nur abspielen, wenn die benétigten Codecs installiert
sind. Bei .avi-, .wmv- und MPEG-1-Dateien ist dies immer der Fall.
Der zur Wiedergabe von MPEG-2-Dateien und DVD-Videos benétigte
MPEG-2-Decoder ist aber nur in Windows Vista Home Premium bzw.
Ultimate enthalten. Bei allen anderen Windows-Versionen (auch bei
Windows XP) mussen Sie einen solchen Decoder kaufen oder kosten-
pflichtige Programme wie Nero, PowerDVD installieren. Zum Abspie-
len von Video-DVD ist zudem Voraussetzung, dass das DVD-Laufwerk
des Notebooks den gleichen Regionalcode wie die DVD aufweist
(siehe auch Kapitel 1).

Neben dem Windows Media Player gibt es alternative Abspielpro-
gramme, die teilweise kostenlos im Internet angeboten werden (z. B.
QuickTime-Player, www.apple.com/de/quicktime/win.html, Real Play-
er, de.real.com/player, VLC-Player, www.videolan.org/vlc).

Fotos und Bilder verwalten

Sie konnen Fotos oder Bilder aus dem Internet laden und auf dem
Notebook speichern. Besitzen Sie eine Digitalkamera und/oder
einen Scanner, lassen sich Fotos als Bilddateien auf dem Notebook
einlesen. Bei der Entwicklung eines Films ldsst sich angeben, ob
die Fotos auch auf CD bereitgestellt werden sollen. Mit einem
Notebook und Windows konnen Sie Fotos dann speichern, verwal-
ten und eigene Papierabziige drucken.



Fotos und Bilder verwalten 121

Fotos speichern und organisieren

Sie konnen die Fotodateien einer Foto-CD oder die Speicherkarte
einer Digitalkamera sehr einfach auf das Notebook iibertragen.

1 Legen Sie das Speicher-

medium in das betreffende ----- > 2 . b hieb
Laufwerk ein und offnen Sie Kopieren bzw. verschieben

die Ordnerfenster des Lauf- Sl danp die Fotodateign, wie
am Kapitelanfang gezeigt, zum
Zielordner auf der Festplatte
des Notebooks.

werks sowie das Ordner-
fenster des Speicherziels.

Fotos werden im Ordner Bilder (bzw. Eigene Bilder in Windows XP)
gespeichert. Zur besseren Ubersichtlichkeit empfiehlt es sich aber, in
diesem Ordner weitere Unterordner (z. B. Fotos\2007 \Urlaub_Som-
mer etc.) anzulegen. Dann lassen sich die Fotodateien direkt in sol-
chen Unterordnern strukturiert ablegen und leichter wiederfinden.

Um eine - —
SChnelle Bild' mvlw %« OsternLagoFPI600 - ‘ x4 I |Sutﬂen Y |
VorSCha‘u der L li:ilrganiEir;r.er_'l-“:-_E Ansichten '~ M Diasho & Brennen
FOtomOtiVC U (el e — Name‘ Aufnahmedatum Markierungen b
erhalten, stel- o v
len Sie die & Fotos
. A 2008
Ansicht des Ji 2007
A Apiil2007
Ordnerfensters 3 Marthas0
uber die Schalt- i OsternLagon2o
.. R | OsternLagoFP9600
fliche Ansichten & Mai
. . _j.. Born DSCF1320.JPG DSCF1321.JPG
auf die Anzeige 3 MSPVtaBook I
von Miniatur- t;’jbﬂ—w
ansichten um & VMWare
(siehe auch g e
1 |3 JUXML _BeispKor.zi

Kapitelanfang). e

a BACKUP (H:)

a TEST (k) = -

159 Elemente
1
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Mochten Sie eine vergrofierte Darstellung des Fotos ansehen?

1 Klicken Sieim - - - ----------
Ordnerfenster mit der

rechten Maustaste

auf die Fotodatei.

- 2 Wahlen Sie im Kon-
textmenu den Befehl
Vorschau mit der linken
Maustaste an.

Windows Vista 6ffnet dann das Foto in der Vorschau der
Windows-Fotogalerie. Uber die Schaltflichen am unteren Rand
der Fotogalerie konnen Sie die Darstellung des Fotos vergrofiern,
das Motiv nach links oder rechts drehen oder zwischen den Foto-
dateien des Ordners bldttern. Auch eine Schaltfliche zum Loschen
der zugehorigen Fotodatei finden Sie in der Leiste mit den Schalt-
flichen. Am oberen Rand der Windows-Fotogalerie finden Sie
weitere Schaltflichen, um das Foto zu bearbeiten, zu drucken oder
zur Fotogalerie zu wechseln.

il:2)

[ ]CE e |
@

E')S Zur sein [l§ Datei ~ =% Reparieren $ Info &= Drucken ~ é‘l E-Mail

sz ¥
Y i

£ & (anE)hrm 5 ¢ [ x)

L Diashow
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Windows 2% Sonnenblume. JPG - Windows Bild- und Faxanzeige
XP offnet
die Bild-
und Faxan-
zeige mit
einer vergro-
flerten An-
sicht des
Fotos. Uber
die Schaltfla-
chen am
unteren Rand
des Bildfens-
ters konnen
Sie dann
verschiedene
Funktionen
abrufen.

L Diashow

TIPP

Zeigen Sie per Maus auf die betreffende Schaltflache, blenden alle
Windows-Versionen eine Quickinfo-Anzeige (ein kleines Fenster) mit
dem Namen der zugehorigen Funktion ein. Sie konnen die Funktion
der Bedienelemente also leicht herausfinden.

Fotos in der Windows-Fotogalerie verwalten

Arbeiten Sie mit Windows Vista, konnen Sie die im Ordner
Bilder bzw. in dessen Unterordnern gespeicherten Fotos auch mit
der Windows-Fotogalerie als Katalog verwalten.

1 Offnen Sie das Startmenii und
wahlen Sie unter Alle Programme
den Befehl Windows-Fotogalerie.



124 «apitel 3

Windows
Offnet dann
das hier
gezeigte
Fenster der
Fotogalerie,
in dem die
gefundenen
Fotos als
Miniaturan-
sichten dar-
gestellt wer-
den.

2

4 (5] Alle Bilder und Videos
== Bilder
H videos
(&) Zuletzt importiert
4 <) Beschriftungen
%3 Neue Beschriftung erste,
7. Micht beschriftet
< Beispiel
¢ Blumen
& Landschaft
& MNatur
O Ozean
4 @ Aufnshmedatum
v [=] 2004
b [ 2005
b (& 2006
v [= 2007

je. il ~ [Suchen

2 Produkifoto Notebook ¢ |

W
7 Nicht bewertet
4 [ Ordner
L Bilder
B Videos
o (A Acostito Die.

15 Hlemente, 1 ausgewahlt

27.04.2005 01:50
125 KB (1024 x 768)

Forest Flowers.jpg
3 Sterne
Beispiel: Blumen

( - = Egncm)

Klicken Sie in

der linken Navigationsleiste auf eine

Kategorie, um die Fotos nach den gewuinschten Kriterien
zu filtern.

Die kleinen Dreiecke vor den Kategorien ermdoglichen es, einen
Zweig zu erweitern oder wieder auf die Kategorietiberschrift zu
reduzieren. In der Kategorie Aufnahmedatum konnen Sie die Fotos
chronologisch nach dem Aufnahmedatum ansehen. Der Zweig
Ordner ermoglicht [hnen tiber die Ordner, in denen die Fotos ge-
speichert sind, die Miniaturansichten abzurufen. Weiterhin kon-
nen Sie Fotos mit Stichworten oder Bewertungen versehen und
dann tber die Kategorien Bewertungen oder Beschriftungen im Kata-
log recherchieren.
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HINWEIS

Mochten Sie

Fotos eines -

Ordners in - - y = Reparieren & Info o Drucken v
den Katalog |, =, d Ordner der Galerie hinzufiigen...

der Win- '

dows-Fotogalerie aufnehmen? Klicken Sie in der Symbolleiste auf die
Schaltflache Datei und wahlen Sie den Meniibefehl Ordner der Calerie
hinzufiigen. In einem Dialogfeld kbnnen Sie dann den gewlinschten
Ordner auswahlen und Gber die OK-Schaltflache bestdtigen. Die Foto-
galerie zeigt anschlielend die im Ordner gefundenen Grafikdateien als
Miniaturansichten an.

Sollen die Fotos zur besseren Katalogisierung mit Stichworten
versehen werden?

1 Klicken Sie in der Symbolleiste - --------- 1
der Windows-Fotogalerie auf die
Schaltflache Info, um die rechte
Spalte mit den Fotodetails einzu-
blenden.

1
1
1
1
1
1
l
\/

Wahlen Sie in der linken Navi-
gationsspalte den Ordner mit den
gewunschten Fotos, um deren
Miniaturansichten in der mittleren
Spalte einzublenden.
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& Brennen «

4 8 Alle Bilder und Videos B~ [Suchen
= Bilder : —

H Videos AN B — -
Zuletzt importiert .
4 ) Beschriftungen
¥ Neue Beschriftung erste|
27 Nicht beschriftet

\Fure-st.jpg"

& Beispiel 25042005 09:00
< Blumen 648 KB (1024 768)
Qlandschait (N ™00 b | —————
& Matur WWW LIS
? Ozean

@ Produktfoto Motebook ¢ 0 Beschriftungen hinzufigen

4 Aufnahmedatum
1|[E] 2004
1 [E] 2005
/[ 2006
/[ 2007
457 Bewertungen

7 Beispiel

<3 Landschaft

B . = Ein Waldweg im Redwoods State
4 @ 3 Park, Kalifornien, USA.

76 Elemente, 1 ausgewahlt i

(o # @@ 5> ¢ %)

3 Klicken Sieinder - - - - - - - - - -

>
mittleren Spalte auf das 4 Klicken Sie in der rechten
gewlinschte Foto, um Spalte auf das Feld Beschrif-
dessen Eigenschaften in tungen hinzuftigen, tippen Sie
der rechten Spalte anzu- ein Stichwort ein und drticken
zeigen. Sie die [« ]-Taste.

Mit dem letzten Schritt konnen Sie einem Foto mehrere Stichworte
(z. B. Stichwort fiir Ereignisse wie Geburtstag, Urlaub, Stidtenamen,
Namen von Personen, Gegenstinden etc.) zuordnen. Zudem finden
Sie in der Spalte noch ein Feld Titel hinzufiigen, in dem Sie dem Foto
einen Titeltext zuweisen konnen. Auferdem konnen Sie in der
Spalte zwischen einem und fiinf Sternen als Bewertung mit der
Maus markieren. Diese Informationen werden in der linken Navi-
gationsspalte in den Kategorien Bewertungen und Beschriftungen
berticksichtigt.
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Fotos als Diashow am Notebook ansehen

Sowohl Windows XP als auch Windows Vista ermoglichen Ihnen,
die Fotos in einem Ordner in Form einer Diashow am Bildschirm
wiederzugeben.

1 Offnen Sie den Ord- - - - - -
ner mit den Fotos und

rufen Sie die Vorschau in
Windows auf (siehe vor-
hergehende Seiten).

. 2 Sobald das Fenster der Win-
dows-Bild- und Faxanzeige (Win-
dows XP) oder die Vorschau der
Windows-Fotogalerie mit dem Bild
erscheint, klicken Sie auf die
Schaltflache Diashow.

Die Schaltflache ldsst sich ggf. durch Zeigen mit der Maus heraus-
finden. Alternativ konnen Sie die Funktionstaste driicken, um
die Diashow zu starten.

Der Desktop
verschwindet
und Windows
zeigt das erste
Foto der
Diashow. Das
Motiv wech-
selt dann in

festen Zeitab-
stinden zwi-
schen den
Bilddateien
des aktuellen
Ordners. Die
Bildreihenfol-
ge wird von
der Diashow

Klassisch
' Ausblenden
P  Schwenken und Zoomen

Schwarzweill
Sepia

Album
Callage
Rahmen
Glas

3 Rotieren

anhand der Dateinamen vorgegeben.

Bewegen Sie die Maus, finden Sie in Windows Vista im unteren
Bereich des Bildschirms eine Leiste mit Bedienelementen. Zeigen
Sie in Windows XP mit der Maus in die obere rechte Ecke des
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Bildschirms, erscheinen ebenfalls Schaltflichen zur manuellen
Steuerung der Diashow. Sie konnen tber diese Schaltflichen die
Diashow anhalten, vorwarts/riickwdrts blattern und die Wiederga-
be beenden. Wenn Sie mit der Maus auf eine Schaltflache zeigen,
erscheint ebenfalls eine QuickInfo mit der Bezeichnung der Funk-
tion.

Die Diashow ldsst sich jederzeit durch Driicken der (Esc]-Taste be-

enden. Uber die Schaltflichen und konnen Sie ebenfalls
zwischen den Bildern der Diashow blattern.

Fotos in Windows drucken

Von den mit der Digitalkamera geschossenen Fotos konnen Sie in
einem Fotolabor Papierabziige anfertigen lassen. Die Fotodateien
lassen sich per Internetverbindung zu den Fotolabors tibertragen
oder auf CD brennen und zusenden. Giuinstiger ist es jedoch, die in
Kaufhdusern, Elektronikmdrkten oder Fotogeschiften aufgestellten
Lesestationen zu verwenden. Dort konnen Sie die Speicherkarten
der Kamera einlesen, die Fotos auswdhlen, ggf. bearbeiten und
dann zum Labor tibertragen. Manche dieser Stationen bieten auch
die Moglichkeit, direkt vor Ort Papierabziige auszudrucken. Labors
bieten die preisgiinstigste Moglichkeit, an Papierabziige zu gelan-
gen. Benotigen Sie schnell einen Papierabzug eines Fotos? Mit
einem Farb- bzw. Fotodrucker konnen Sie selbst Papierabziige
anfertigen.

1 Offnen Sie den Ord- - - - - - - - - - - - - - - .
ner, der lhre Fotodateien
enthalt (z. B. Bilder bzw.

Eigene Bilder oder deren v
Unterordner). Markieren Sie das oder

die zu druckenden Fotos

((strg]J-Taste gedriickt halten
und die Dateien anklicken). - - - -+
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3 Klicken Sie eine der markier- - ---------- -
ten Fotodateien mit der rechten
Maustaste an und wahlen Sie den
im Kontextmenu mit Drucken
oder ahnlich bezeichneten Befehl.

\/

Sobald Windows das Dialogfeld
des Fotodruck-Assistenten o6ffnet,
legen Sie die Optionen zur Druckaus-
gabe fest und starten die Ausgabe.

Das Aussehen des Dialogfelds unterscheidet sich zwischen Win-
dows Vista und Windows XP.

[N WINAOWS e

Vista legen | & siderdcten

lscl)eggélll dDBllelléer Wie sollen die Bilder gedruckt werden?

drUCken den [Dé:':: DCP-115C USE - [E::‘E’g""“e‘ - [i:::tét - E::::uockmnds\ - @
Drucker, die —
Papiergrofie, el I
die Qualltat Ganzseitiges Foto |
und den

Papiertyp [‘i‘
iber die _ ! 12x18 cm (2)
Listenfelder 240 . —
fest. Das -
Druckformat Lvon2seten (@) Dx25cm )
lasst sich in Kopien proBild: 1 |=] | [IBild an Rahmen anpassen Optionen...
der rechten I~ )
Spalte ein-

stellen.

Die Schaltfliche Drucken startet dann die Ausgabe am gewédhlten
Drucker.
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FACHWORT

Listenfelder sind Steuerelemente, die eine Auswahl aus vorgegebenen
Optionen ermoglichen. Klicken Sie auf die am rechten Rand des Listen-
felds sichtbare Schaltfliche, 6ffnet sich eine Liste mit den verfligbaren
Optionen. Klicken Sie einen Listeneintrag an, wird die Liste geschlos-
sen und der gewdhlte Eintrag im Listenfeld angezeigt. Ein Kombina-
tionsfeld arbeitet wie ein Listenfeld, ermoglicht dem Benutzer aber
zusétzlich die Eingabe eines Werts in das zugehorige Textfeld.

In Windows XP fiihrt der Fotodruck-Assistent Sie in mehreren
Dialogschritten durch den Druckvorgang. Den Startdialog des
Assistenten bestédtigen Sie durch einen Klick auf die Schaltflache
Weiter.

Im (hier links im Hintergrund gezeigten) Dialogteld Bildauswahl
miissen Sie ggf. die auszudruckenden Bilder auswahlen, indem Sie
einfach die Markierung der Kontrollkédstchen in der rechten obe-
ren Bildecke durch Anklicken setzen oder 16schen. Uber die Schalt-
fliche Weiter gelangen Sie zum Folgedialog. Im nadchsten Dialog-
feld wihlen Sie den Drucker (falls mehrere Gerdte vorhanden sind)
und stellen ggf. die Druckoptionen (z. B. Papiersorte) ein, dann
klicken Sie erneut auf die Schaltfliche Weiter.

Wihlen Sie im Dialogfeld Layoutauswahl (hier rechts im Vorder-
grund gezeigt) das Layout, das Ihren Wiinschen entspricht, stellen
Sie ggf. die Zahl der Abziige ein und klicken Sie auf die Schalt-
flache Weiter.
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Bildauswahl
Markierte Bilder werden gedruckt. Klicken Sie auf "Alle auswahlen”, um alle Bilder zu ducken.

Layoutauswahl
‘wahlen Sie ein Lapout.

Werfigbare Layouts: Diruckvorschaw:
Tt =]

13 x 18 cm Ausdrucke

[

10 % 15 cm Ausdrucke

—_—
E Ausschneideausdicke:
Zugeschnitten und gedreht o~

Zu venwendende Bildanzahl: . £

g

[ < Zuriick (“ wieiter > b [ Abbrechen J

Der Assistent bereitet die Druckausgabe vor und zeigt Thnen den
Status in einem Dialogfeld. Ist der Druckauftrag fertig gestellt,
erscheint der Abschlussdialog mit der Fertigmeldung. Das Dialog-
feld schliefden Sie durch Anklicken der Schaltfliche Fertig stellen.
Sobald der Bogen gedruckt und getrocknet ist, konnen Sie ihn
entnehmen und die einzelnen Fotos mit der Schere ausschneiden.

Fotobearbeitung

Die Windows-Fotogalerie in Windows Vista stellt zwar rudimen-
tare Funktionen zur Bearbeitung von Fotos bereit. Allerdings lasst
sich mit diesem Programm wenig korrigieren und in Windows XP
fehlt eine Bearbeitungsfunktion vollstindig. Sie sollten daher zu
speziellen Fotobearbeitungsprogrammen greifen. Aus der Vielzahl
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der am Markt angebotenen Programme hat sich Adobe Photoshop
Elements als Standard etabliert. Das Programm ist in der fiir Win-
dows Vista benotigten Version 5.05 fiir unter 100 Euro im Handel
zu haben und liegt manchen Digitalkameras auch als Light-Versi-
on bei. Zudem steht unter photofiltre.free.fr ein kostenloses Pro-
gramm mit einer an Photoshop Elements angelehnten Bedienung
zur Verfiigung.

Den Photoshop Elements-Editor aufrufen

Die Bearbeitung von Fotos erfolgt im Photoshop Elements-Editor.
Zum Aufrufen dieses Editors und zum Laden der Fotodateien kon-
nen Sie folgende Schritte durchfithren.

1 Starten Sie Photoshop

Elements (z. B. Uber das Win-

dows-Startmenu oder das ggf. ~—-----------
sichtbare Desktop-Symbol).

Sobald das Dialogfeld zur
Auswahl der Funktionsgruppen
erscheint, klicken Sie auf das Sym-
bol Fotos bearbeiten und verbessern.

Adobe Photoshop Elementsso &
Produkt- Fotos anzeigen Fotos schnell Fotos bearbeiten
libersicht und ordnen korrigieren und verbessern

Photoshop Elements startet nun den Standardeditor, der sich mit
dem Fenster zur Fotobearbeitung meldet. Dieses Fenster enthdlt
einige Elemente, tiber die sich Funktionen zur Bearbeitung der
Fotos abrufen lassen.
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Fotobereich ein-/ausblenden

B Die Menii- und Symbolleiste weist Befehle und Schaltflichen
auf, tiber die Sie die einzelnen Bearbeitungsfunktionen des Editors
abrufen.

B An der linken Seite wird die Werkzeugleiste sichtbar. Uber deren
Schaltflichen stehen die einzelnen Werkzeuge (Markieren, Be-
schneiden, Pinsel etc.) zur Bildkorrektur bereit. Ein kleines Dreieck
in der unteren rechten Ecke der Schaltfliche signalisiert, dass meh-
rere Werkzeuge hinterlegt sind. Klicken Sie die Schaltflache per
Maus an, halten aber die linke Maustaste linger gedriickt, 6ffnet
sich ein Menti zur Werkzeugauswahl.
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Unterhalb der Symbolleiste findet sich noch die Optionenleiste.
In dieser Leiste werden abhidngig vom gewahlten Werkzeug die
Bedienelemente zum Setzen bestimmter Optionen (z. B. Werkzeug-
starke) eingeblendet.

Im Arbeitsbereich erscheinen die Fenster zur Bearbeitung der
Fotos. Unterhalb des Arbeitsbereichs zeigt der Editor noch Minia-
turabbildungen der geladenen Fotos im so genannten Fotobe-
reich an. Durch Anklicken einer Miniaturabbildung wird das
betreffende Foto im Arbeitsbereich in den Vordergrund gebracht.

Am rechten Rand des Fensters findet sich der Palettenbereich,
in dem das Programm Ebenen, Stile und Effekte sowie Anwei-
sungen zur Bearbeitung der Bilder verwaltet.

Foto- und Palettenbereich lassen sich tiber die gleichnamigen
Befehle in der Statusleiste des Fensters ein- oder ausblenden. Um
bestimmte Fotos zum Bearbeiten zu laden, gibt es mehrere Mog-
lichkeiten.

Die einfachste Variante besteht darin, die Fotodateien aus dem
Fenster eines Windows-Ordners in den Arbeitsbereich des Photo-
shop Elements-Editors zu ziehen und dann die linke Maustaste
loszulassen.

Sie konnen im Menii Datei den Befehl Offiien wihlen, um das
gleichnamige Dialogfeld aufzurufen. Dann wihlen Sie im Offien-
Dialogfeld den Fotoordner, markieren anschliefdend die gewtinsch-
ten Fotodateien und bestitigen Thre Auswahl iiber die Offnen-
Schaltfliche des Dialogfelds.

Haben Sie beim Aufruf des Programms im Startdialog den Befehl
Fotos anzeigen und ordnen gewahlt? Dann erscheint das Fenster des
Organizers, in dem Sie Fotos importieren und Kataloge zur Verwal-
tung der Fotos nutzen konnen. Markieren Sie im Organizer ein
Foto und wihlen im Ment der in der Symbolleiste enthaltenen
Schaltfliche Bearbeiten den Befehl Gehe zu Editor, wird das Foto
ebenfalls im Editorfenster geladen.
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TIPP

den gesamten Arbeitsbereich.

verschiebbaren Fenstern erzwingen.

Doppelklicken Sie auf die Titelleiste eines Fotofensters, belegt dieses

Uber die Schaltfliche Mehrfenstermodus in der
rechten oberen Ecke des Anwendungsfensters kon-
nen Sie die Darstellung aller geladenen Fotos in

Fotos drehen und spiegeln

Im Hochkantformat aufgenommene Fotos werden beim Laden
nach links gekippt dargestellt. Sie konnen ein geladenes Foto aber

per Programm um 90 Grad drehen.

1 Laden Sie das Foto in
das Programm und stellen
Sie sicher, dass das zuge-
horige Dokumentfenster
angewahlt ist.

m Uberarbeiten  Ebene  Ausw

Drehen *

wahl ~ Filter  Ansicht Fenster Hife

Transformieren 4
B Freistellen

Gescannte Fotos teien

Skalieren

-

Modus
Farbprofil konvertizren >

|42 Vertikal spiegeln

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
! Magische Extrahierung...
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

. 2 Zum Drehen oder Spiegeln eines Fotos

*Y 90° nach links

180° 1
Eigene...
’ﬁ Horizontal spiegeln

Ebene frei drehen

Ebene 907 nach links
Ebene 907 nach rechts
Ebene 180°

Ebene horizontal spiegeln
Ebene vertikal spiegeln

Bild gerade ausrichten
Bid gerade ausrichten und freistellen

offnen Sie das Menu Bild und wahlen den ge-

wunschten Befehl aus.
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Der Befehl Drehen 6ffnet ein Untermenii mit verschiedenen Befeh-
len, die fiir die Drehvarianten stehen. Je nach Programmversion
sind die Befehle leicht unterschiedlich benannt. Wihlen Sie bei-
spielsweise den Befehl 90° nach rechts. Zusétzlich finden Sie Be-
fehle, um Fotos horizontal oder vertikal zu spiegeln.

Fotoausschnitt markieren ...

Mochten Sie ein Foto beschneiden (der Fachbegriff heifdt freistel-
len)? Oder sollen Bildteile ausgeschnitten bzw. kopiert und in
andere Dokumente eingefiigt werden? Zuerst gilt es die betref-
fenden Bildteile zu markieren. Hierzu sind folgende Schritte

auszufihren.
s W
s

Wahlen Sie in der Palette die hier links
gezeigte Schaltflache Auswahlrechteck oder
klicken Sie langer auf die Lasso-Schaltflache
und wahlen Sie einen der Befehle Lasso,
Magnetisches Lasso oder Polygon-Lasso.

Das Werkzeug Auswahlrechteck kann rechteckige Bereiche eines
Fotos markieren, das Lasso bietet die Moglichkeit, eine Freihand-
linie oder eine freie Kurve aus Linienstiicken zusammenzustellen.

2 Markieren Sie nun den ge-
winschten Bildausschnitt im Doku-
mentfenster des gewunschten Fotos.

Das Markieren ist etwas abhdngig vom gewdhlten Werkzeug.

B Bei der Funktion Auswahlrechteck klicken Sie auf einen Punkt des
Bildes und ziehen die Maus bei gedriickter linker Maustaste.

B Beim Lasso klicken Sie einen Punkt im Bild an. Wenn Sie jetzt die
linke Maustaste gedriickt halten, konnen Sie einen beliebigen
Umriss mit der Maus abfahren. Sobald Sie die linke Maustaste
loslassen, wird eine geschlossene Flache markiert.
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B Beim Polygon-Lasso klicken Sie einen Punkt im Bild an. Anschlie-
Bend konnen Sie weitere Punkte durch Mausklicks festlegen. Die
Punkte werden durch Linien miteinander verbunden. Ein Doppel-
klick bewirkt, dass Anfangs- und Endpunkt dieses Polygons durch
ein Linienstiick verbunden und damit die Flache als geschlossene
Markierung angezeigt wird.

® Das magnetische Lasso ermoglicht IThnen, Figuren, wie die hier
gezeigte Bliite, sehr einfach zu markieren. Klicken Sie nach Aus-
wahl des Werkzeugs auf einen Punkt am Rand der Figur. Anschlie-
f8end fahren Sie mit dem Mauszeiger (die linke Maustaste ist nicht
gedriickt) am Rand der Figur entlang. Photoshop Elements wird
dann den Rand automatisch markieren. Dies funktioniert aber nur,
wenn ein starker Kontrast zwischen freizustellender Figur und dem
Hintergrund besteht. Ein Doppelklick schlief3t die Markierung.

Eine gestrichelte Linie markiert
(wie oben gezeigt) den Auswahl-
bereich. Hier wurden zwei Vari-
anten — ein Auswahlrechteck
und eine Auswahl mittels Lasso
— in ein Bild montiert.

Um eine Markierung aufzuhe-
ben, klicken Sie auf einen Punkt
auflerhalb der Markierung.

Oder Sie wahlen im Menii Aus-
wahl den Befehl Auswahl auf-
heben an.

... und freistellen

Das Beschneiden eines rechteckigen Bildausschnitts wird als Frei-
stellen bezeichnet.

1 Stellen Sie sicher, dass derge- - --------- >
wunschte Bildausschnitt gemal}

obigen Erlauterungen mit einem

rechteckigen Rahmen markiert wurde.
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2 Zum Freistellen (also
zum Ausschneiden des
markierten Bereichs) wah-
len Sie im Ment Bild den
Befehl Freistellen.

Sie konnen auch die Schaltflache Freistellungswerkzeug der
Palette wahlen und einen rechteckigen Bildausschnitt per

Maus zum Freistellen markieren. Der dufiere Bereich wird dann
dunkel abgeblendet. Die Freistellung erfolgt, sobald Sie die Markie-
rung durch Driicken der [<]-Taste bestdtigen.

Blume.JPG bei 25% (RGB/E) - o x Photoshop Ele-

" ments entfernt
alle dufderen Bild-
teile und beldsst
lediglich den
markierten Be-
reich im Doku-
mentfenster. Sie
konnen nun das
Bild weiterverar-
beiten oder spei-
chern.

Haben Sie ein Foto freigestellt, ausgeschnitten oder anderweitig bear-

beitet? Sie konnen den jeweils letzten Schritt (iber den Befehl Riickgan-
gig im Menl Bearbeiten zuriicknehmen.
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... oder ausschneiden, kopieren und einfiigen

Neben dem Freistellen konnen Sie markierte Bildteile auch aus-
schneiden bzw. kopieren. Die markierten Teile werden dann in die
Windows-Zwischenablage tibertragen und lassen sich in das aktu-
elle Dokument oder in andere Dokumente (z. B. Word) einfiigen.

1 Stellen Sie sicher, dass der ge-
wunschte Bildausschnitt gemal} obigen --------- 1
Erlauterungen mit einem rechteckigen
Rahmen oder mit einem Polygon uber
die Lasso-Werkzeuge markiert wurde.

v

Offnen Sie das Meni Bearbei-
ten und wahlen Sie den Befehl
Ausschneiden oder Kopieren.

Photoshop Elements tibertrdgt dann den markierten Bildteil in die
Windows-Zwischenablage. Beim Befehl Ausschneiden bleibt anstelle
des markierten Ausschnitts ein »Loch« (in der iber die Farbpalette
der Werkzeugleiste eingestellten Hintergrundfarbe). Der Befehl
Kopien verdndert das Originalbild nicht, legt aber eine Kopie des
markierten Bereichs in der Zwischenablage ab.

3 Fugen Sie nun den Inhalt der Zwischen-
ablage Uber den Befehl Neu/Bild aus Zwischen-
ablage des Menus Datei als neues Dokument-
fenster in Photoshop Elements ein.

Sie konnen alternativ auch tiber den Untermentibefehl Neu/Leere
Datei des Mentis Datei bzw. liber die Tastenkombination [Strg])+(n]
ein neues weifdes Blatt anlegen. Legen Sie dann im angezeigten
Dialogfeld die Dokumentgrof3e z. B. tiber das Feld Vorgabe auf »DIN
A4« fest. Anschliefdend lasst sich der Inhalt der Zwischenablage
uber den Mentibefehl Bearbeiten/Einfiigen in das neue Blatt ein-
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figen. Haben Sie den Inhalt der Zwischenablage in das aktuelle
Foto erneut eingeftigt, legt Photoshop Elements den Ausschnitt an
der alten Stelle ab. Hier sehen Sie das Originalfoto mit dem Aus-
schnitt sowie ein neues Blatt mit dem eingefiigten Inhalt der Zwi-
schenablage.

iia
Datei  Bearbeiten  Bild eiten IENE swahl ilter = I  Frage cingeben

TN = 2 W

= =

Q m Zoum: | [C] Fenstergréde anpassen || Palstten ignaorieren

V& QRO NE

._r rf I.I

IT
I
|
i =]

&
4]

‘W
le

Die drei Funktionen zum Ausschneiden, Kopieren oder Einfligen lassen
sich auch tber Tastenkombinationen abrufen ([strg)+(x] schneidet den
markierten Bereich aus, (Strg]+(c] kopiert den markierten Bereich in
die Zwischenablage und (Strg]+(v] fligt den Inhalt der Zwischenabla-
ge in das aktuelle Dokumentfenster ein). Achten Sie vor dem Einfligen
darauf, das gewiinschte Dokumentfenster durch einen Mausklick auf
dessen Titelleiste zu markieren.
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Haben Sie den Inhalt der Zwischenablage in Photoshop Ele-
ments in ein Dokumentfenster eingefiigt, konnen Sie die neben- '
stehende Schaltfliche Verschieben-Werkzeug wahlen.

PhOtOShOp Elements versieht Unbenannt-3 bei 33,3% (Ebene 1, RGB/8) =
das eingefligte Element mit
einem Rahmen und den hier
gezeigten Ziehmarken. Sie
kdnnen per Maus auf den
Rahmen zeigen, die linke
Maustaste gedriickt halten
und dann den Rahmen an
beliebige Stellen des Doku-
mentfensters schieben. Durch
Verschieben der rechteckigen
Ziehmarken an den Ecken des
Rechtecks ldsst sich die Gro-
e des Elements anpassen.

Bestatigen Sie den aktuellen Vorgang durch Driicken der [«]-Taste.
Den Verschieben-Modus heben Sie auf, indem Sie z. B. das Auswahl-
rechteck-Werkzeug in der Werkzeugleiste wahlen.

Fotos speichern

Haben Sie ein Foto bearbeitet, konnen Sie es iiber den Befehl Spei-
chern des Ments Datei oder durch Driicken der Tastenkombination
(strg]+(s] in der Ursprungsdatei speichern. Allerdings mochte ich
von diesem Ansatz dringend abraten, denn beim Speichern wird ja
die Originaldatei tiberschrieben. Handelt es sich dabei um die von
der Digitalkamera auf den Rechner iibertragene Fotodatei, geht das
Original verloren! Dies ist tragisch, wenn Sie im Nachhinein fest-
stellen, dass die Korrektur schiefgegangen oder nicht zufrieden
stellend ausgefallen ist. Das Foto ist dann unwiederbringlich verlo-
ren. Profis vermeiden daher das Arbeiten mit Originalen und ver-
wenden Kopien der Fotodateien zum Bearbeiten. Zudem kénnen
Sie beim Speichern die bearbeiteten Fotos unter einem neuen
Namen sichern.
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1 Offnen Sie hierzu das Menii Datei
des Anwendungsfensters und wahlen
Sie den Befehl Speichern unter.

Photoshop Ele- (& T =
ments Offnet Speichemin: | ) Fotokurs o emE
daS nebenste‘ G—_ l'.lameA Aufnahmedatum Markierungen GraBe B
hend gezeigte Z‘u’j.em m ] ‘I s]
. b hte Ort ! !
Speichern unter- || "= B o .
laxcans oKumente otoKurs
Dialogfeld. |
Desktop - -:_1
g B no
| ﬁ FotosBuch Licht-Weissabgleich Minolta
Bom
“ m B
& P P Sran
Dateiname: BlumenKelch jpg - l Speichem I
:g} Fomat: W“ ol Abbrechen
Optionen fiir Speichern E';;’;";i’_‘ ;IEHE‘.‘PgEE.‘P[?Ig;
Organisieren: [#]In Organizer aiCompuServe GIF (" GIF) ichern
Photoshop EPS (.EPS
Speichern: JPEG (*.JPG;*.JPEG;".JPE)
peichem: [ 1Ebenen JPEG 2000 JFF-JPX- JP2 20 J2K . JPO)
2 - - PCX (P PCX)
X [11CC-Profi: sRGlpriotoshop PDF (* PDF:* PDP)
B Photoshop Raw (*.RAW)
Miniatur PICT-Datei ".PCT:"PICT)
Picr (*.PXR)
| PNG (*PNG)
Fotokreationsformat (*.PSE)
Scitex CT (*.5CT)
Targa (* TGA:* VDA ICB:* VST)

TIFF {".TIF;*.TIFF)
2 Wahlen Sie den Zielordner (z. B. lGiber das Listenfeld
Speichern in), geben Sie den gewunschten Dateinamen in
das betreffende Feld ein und stellen Sie im Listenfeld
Format das gewuinschte Speicherformat ein.

Die Kontrollkdstchen Als Kopie und In Organisator aufnehmen steu-
ern, ob bearbeitete Fotos automatisch als Kopie unter neuem Na-
men gesichert und automatisch in den Organisator (d. h. in den
Fotokatalog) aufgenommen werden.
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3 Klicken Sie auf die Speichern-Schaltflache.
Existiert der Dateiname bereits, erhalten Sie eine
Warnung angezeigt und Sie konnen uber Schalt-
flachen wahlen, ob die Datei Gberschrieben wer-
den soll oder nicht.

Photoshop Elements ermoglicht IThnen, die Fotos und Bilder in
verschiedenen Dateiformaten zu sichern. Viele Formate werden
dabei direkt in Windows (z. B. im Internet Explorer, in der Bild-
und Faxanzeige, in der Windows-Fotogalerie etc.) sowie in wei-
teren Programmen unterstiitzt. Zum Speichern von Fotos kdénnen
Sie das JPEG-Format oder das TIFF-Format verwenden. Je nach
gewdhltem Zielformat 6ffnet Photoshop Elements beim Speichern
das Dialogfeld zur Auswahl der Formatoptionen. Hier sehen Sie die
Dialogfelder mit den Optionen fiir das JPEG- und fiir das TIFF-
Format.

— Bildkomprimierung e .
@ ohne T —
OLaw
©zIp
© IPEG
s ]
Kleimme Cratei Grofie Datei
— Pixelanordnung — Bild-Optionen Zuriick
@ Interleaved (RGBRGB) Qualitat: Maximal [ Vorschau
© Pro Kanal (RRGGBB) e Dot rote et
— Byte-Anordnung )
@ Bu PC — Format-Optionen
© Madntosh @ Baseline (Standard)
Mit Bildpyramide © Baseline optimiert
[ Mit Transparenz @) Mehrere Durchginge
Ebenenkomprimierung Durchgange;
RLE (schnellere Speicherung, griBere Dateien)
ZIP (langsameres Speichern, kleinere Dateien) — GroBe
Ebenen verwerfen und eine Kopie speichern 126,12/ 12285 poi m
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4 Stellen Sie die Speicheroptionen (beim JPEG-
Format z. B. die Speicherqualitat oder beim TIFF-
Format die Komprimieroption) ein und be-
statigen Sie dies Uber die OK-Schaltflache.

Das Dialogfeld wird geschlossen und das Foto unter dem angege-
benen Namen im Zielformat gesichert.

ACHTUNG

Das JPEG-Verfahren benutzt ein verlustbehaftetes Komprimierungsver-
fahren. Achten Sie daher auf den in der Gruppe Bild-Optionen einge-
stellten Qualitéts- oder GroRenwert. Je kleiner die Dateigrofie gewdhlt
wird, umso geringer wird auch die Qualitat des gespeicherten Fotos.
Bearbeiten Sie ein JPEG-Bild in mehreren Schritten, bei denen das
Foto gespeichert und spater erneut geladen wird, kann dies zu einem
merklichen Qualitatsverlust flihren. Verwenden Sie daher wahrend der
Bearbeitung eines Fotos ggf. das TIFF-Format mit dem Wert »Ohne« fir
die Bildkomprimierung zum Speichern. Dies ergibt zwar grofSe Bild-
dateien, verhindert aber Qualitatsverluste beim Speichern. Erst wenn
das Foto fertig bearbeitet ist, kdnnen Sie es in der gewlinschten Quali-
tatsstufe im JPEG-Format sichern.

Bildretusche mit Photoshop Elements

Mit Photoshop Elements konnen Sie Fotos nachbearbeiten (z. B.
rote Augen Korrigieren oder Bildteile retuschieren).

1 Zum Retuschieren eines
Fotos laden Sie dieses in
Photoshop Elements. -

2 =Y

| Wahlen Sie ggf. das Lupen-

Werkzeug in der Werkzeugleiste

und klicken Sie mehrfach auf das
Foto, um es zu vergroRern.
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In der Optionenleiste oberhalb des Dokumentbereichs finden Sie
zwei Lupensymbole, um die Vergrofderungs- und Verkleinerungs-
funktion auszuwdhlen. Die zu retuschierende Stelle (z. B. Pupille
des zu korrigierenden roten Auges) sollte gut zu sehen sein.

Datei  Bearbeiten Bild Uberarbeiten  Ebene  Auswahl Filter  Ansicht  Fenster
o= Schnellkorrektur ',‘_%‘: ‘ & 1‘.,..‘ - " Erstelen -

B dunkngsbetrag: | 5% | | (Automatich )
f BenniRoteAugen.JPG bei 100% (RGB/8) - OX

|
3 Um rote Augen in einem Foto zu korrigieren,
wahlen Sie in der Symbolleiste die Schaltflache fur das
Rote-Augen-Werkzeug.

Die Benennung des Werkzeugs differiert etwas zwischen den Pro-
grammversionen.

4 Stellen Sie ggf. inder -------
Symbolleiste oberhalb des

Fotos die Pupillenstarke und

weitere Korrekturoptionen ein.

- 5 Klicken Sie anschlieRend
auf die roten Augen im Foto
und warten Sie, bis das Pro-
gramm diese korrigiert hat.
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Sie miissen die beiden Augen getrennt korrigieren. Anschliefdend
konnen Sie das Foto unter neuem Namen speichern oder weiter-
bearbeiten.

1 Zum Retuschieren - - - - -
laden Sie das Foto und
vergroflern es (siehe oben).

. 2 AnschliefRend wahlen Sie das
Werkzeug (Weichzeichner, Schart-
zeichner, Wischfinger) in der Werk-
zeugleiste (ggf. die linke Maustas-
te etwas langer gedruckt halten,
um das Menu zu offnen).

3 Korrigieren Sie dann den Bildfehler, < ----- -
indem Sie bei gedrickter linker Maustaste

mit dem Werkzeugsymbol tber den Bild-

bereich wischen.

Hier ist die Mund-
partie mit den glin-
zenden Stellen im
Foto als Bildausschnitt
entsprechend vergro-
Bert und wird gerade
mit dem Wischfinger
bearbeitet.

B Bewegen Sie die Maus nach Auswahl des Weichzeichners bei ge-
drickter linker Maustaste tiber eine glanzende Stelle im Foto, wird
diese »stumpfer«. Auf die gleiche Weise konnen Sie mit dem
Weichzeichner Filtchen oder andere kleine Fehler behandeln.

B Uber den Scharfzeichner lassen sich Stellen im Bild schirfen. Kon-
kret werden die Pixelkontraste verstarkt.

B Der Wischfinger ermoglicht Thnen auf sehr einfache Weise Teile im
Bild zu verschmieren. Zeigen Sie auf einen Bildbereich neben der
fehlerhaften Stelle und ziehen Sie den Mauszeiger bei gedriickter
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linker Maustaste tiber den Bildfehler. Damit lassen sich kleine
Bildfehler wie Pickel in einem Portrit verwischen.

Die Grofde eines Werkzeugs ldsst sich tiber das Element Grifie in
der oberhalb des Fotos eingeblendeten Optionenleiste verandern.

TIPP

Fiir grofBere Retuschierarbeiten an einem Foto sollten Sie statt des
Wischfingers das Werkzeug Kopierstempel verwenden. Halten Sie
die (a1t]-Taste gedriickt und klicken Sie auf eine Stelle im Foto. Der
Kopierstempel wird dann mit dem Inhalt dieser Stelle gefiillt und Sie
konnen die (a1t]-Taste loslassen.

Ziehen Sie den Kopierstempel an-
schliefend bei gedriickter linker
Maustaste tiber eine Bildstelle, wird
das Muster dorthin kopiert. Ein
kleines Fadenkreuz zeigt dabei an,
welcher Bildbereich gerade kopiert
wird.

Helligkeit und Farbe eines Fotos korrigieren

Ist ein Foto zu hell oder zu dunkel geworden oder weist es gar
einen Farbstich auf? Auch dies ldsst sich, in gewissen Grenzen, mit
Photoshop Elements korrigieren.

1 Laden Sie das Foto in das
Programm. Sollen Korrekturen
nur auf Teile des Fotos ausge-
fihrt werden, markieren Sie die
betreffenden Abschnitte.
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EEGEh=00 Ebene  Auswahl  Filter  Ansicht  Fenster  Hilf

E Inteligente Auto-Korrektur AlE+Strg+M
Auto-Tonwertkorrektur Urnschalt+5trg+L
Auto-Kontrast Al+Umschalt+5trg+L
Auto-Farbkorrektur Umschalt+Strg+B
Automatisch scharfzeichnen

M Rote Augen automatisch korrigieren Strg+R
Inteligente Korrektur anpassen... Umschalt+Strg+M
Beleuchtung anpassen L
Farbe anpassen L4
In Schwarzweil konvertieren... Alt+5trg+B
Unscharf maskieren...

Scharfe einstellen...

2 Offnen Sie das Menii Uberarbeiten und wih-
len Sie einen der dort eingeblendeten Befehle.

Die Anzahl und Benennung der Befehle hingt von der verwende-
ten Photoshop Elements-Programmversion ab. Uber die Auto-
Befehle (z. B. Auto-Tonwertkorrektur) ibernimmt das Programm
automatisch die Verbesserung des Fotos. Der Betfehl Intelligente
Autokorrektur fiihrt bei Bedarf verschiedene Korrekturen (Helligkeit,
Farbe etc.) durch. Die Befehle Beleuchtung anpassen und Farbe an-
passen offnen Unterments, tiber deren Befehle Sie manuelle Farb-
korrekturen durchfiihren konnen.

Es wiirde an dieser Stelle zu weit fiihren, auf alle Moglichkeiten zur Fo-
tobearbeitung einzugehen. Mehr Details liefert der Markt+Technik-Titel
»Digitale Fotografie — leichter Einstieg fiir Senioren«.

CDs und DVDs brennen

Viele Notebook sind heute mit einem CD-/DVD-Brenner ausgestat-
tet. Sie brauchen dann noch ein geeignetes Brennprogramm, um
Dateien, Fotos, Musik oder sogar Videos auf CD- und DVD-Roh-
linge zu brennen. Windows unterstiitzt zwar in einigen Versionen
das Brennen von Daten, Musik und Fotos auf CDs bzw. DVDs.
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Viele Anwender greifen aber auf das Brennprogramm Nero zurtick,
welches in einer eingeschrankten Version vielen Computern,
DVD-Laufwerken und Brennern beiliegt. Es handelt sich um eine
Programmsammlung, die Funktionen zum Brennen, zum Bearbei-
ten von Videos und mehr bietet. Nero liegt in verschiedenen Versi-
onen vor, wobei in nachfolgenden Abbildungen die neue Version
7.5 benutzt wird.

So brennen Sie CDs und DVDs

Mochten Sie Fotos, Dokumente oder Dateien auf eine CD oder
eine DVD brennen, gehen Sie folgendermafien vor.

1 Starten Sie das Programm Nero
StartSmart Uber das betreffende Desk- - - -------~- 1
top-Symbol oder liber das Startmenu. :

Eigenes D¥D-Yideo
erstellen

aten CD erstellen

Daten DYD erstellen ] CD kopieren

Audio CD erstellen D¥D kopieren

Yideo-CD erstellen Liashoplsr=rei

WIWW. NEND.COIm __d
2 Klicken Sie in Nero StartSmart auf eines der oberen Symbole
(z. B. Favoriten), um die Kategorie (Daten, Musik, Videos etc.) ----+
auszuwahlen.
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3 Klicken Sie im Nero StartSmart-
Fenster auf das Symbol Daten-CD
erstellen bzw. Daten-DVD erstellen.

Mit diesen Schritten wird das Programm Nero Express aufgerufen,
welches das Brennen der Daten-CD oder -DVD iibernimmt. Jetzt
gilt es in weiteren Schritten die zu brennenden Dateien zusam-
menzustellen und den Brennvorgang durchzufiihren.

| Tnholt der Disk

4 Warten Sie, bis der Dialog Inhalt
der Disk zur Dateiauswahl erscheint.
Danach klicken Sie auf die Schaltflache

Hinzuftigen des Dialogfelds.

Fugen Sie Daten auf e Disk hinzu.
= [ 44 | suchen o
@ Disk B A=) | |
Name = GroBe Typ Geandert Herkunft g e -
) Beispiel-Grafik.tf MKE RichTedF.. 1512200610 CAUsers\Bom\Docume.. e Linkfavoriten L oty | Al 2
A Bilderxps 3107KB XPS-Doku.. 3LO1200718.. CAUsers\Bom\Docume... Lsdhen £ Nero Scout & Diverses
] bookmarkhtm SKB HTML-Dok. 231220061%.. CAUsersiBom\Docume.. b & Fax
E_)]n.‘-w an Miller... OKB Microsoft... 1001200717 CUsers\ e - Fueict benichie | [ g Pt Doltimanis
0] Budget s 8K Mausoft.. 1042007 LT, CbesiBomDocume.. eyt W Deskiop 0 Kalerder
> Westere »
Ordner v
B eon
& (9339:“112‘% i
3 AppData v
B Application | £ bookmark htm
EAVM,Drwr &) Brief an Maller.docx
) Bildes i Budgetas
- - O a1 = li:::‘lup & Linkeml
Specher: mente. B ikt
I\\Ill;né\lll\\‘MI\\\IIM\IIII\!MMI\\LMM'J | n oad [T - 5 -
M MB MB B — am e s =
Defenome: “Beispiel Grafk ™ "Blder ps” "bookms ~ | Al Doteien £.7) -]
= — o —
(7} Q) Bk d weter ()| (L pnadigen [+
! =)

5 AnschlieRend wahlen Sie im Folgedialog den
Quellordner mit den zu brennenden Dateien aus,
markieren die Ordner und Dateien und klicken auf
die Schaltflache Hinzufiigen. Ist alles Gibernommen,
schlieRen Sie das Dialogfeld tber die Schlieflen-

Schaltflache in der rechten oberen Fensterecke.
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6 Das Dialogfeld Inhalt der Disk zeigt jetzt alle zu

brennenden Dateien sowie die auf dem Medium belegte - - - -
Kapazitat an. Markieren Sie ggf. unerwiinschte Dateien

und entfernen Sie diese Uber die Schaltflache Léschen.

Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache Weiter.

Endgiiltige Brenneinstellungen

Klicken Sie auf 'Brennen', um den Brennvorgang zu starten.

Aktueller Rekorder: & |: LITE-ON DVDRW SHW-15H55 [DVD]
Disk-Name: Disk
Titel (D TEXT: | |
Interpret (CD TEXT ) | |
H Sprache: [ ']
Anzahl der Kopien: 1 lil

Daten nach dem Brennen tiberpriifen

Machtragliches Hinzufiigen von Dateien erlauben (Multisession-Disk)

Qow (Bam )

7 Wahlen Sie im Dialogfeld Endgtiltige Brenneinstellungen ggf. den

Brenner (Listenfeld Aktueller Rekorder) und korrigieren Sie den Namen
(mit bis zu 11 Buchstaben) fiir die CD/DVD. Setzen Sie bei Bedarf die
weiteren Brennoptionen.

Sie kdnnen am linken Rand des Nero Express-Dialogtelds auf die
eingeblendete Schaltfliche klicken, um das Dialogfeld zu erwei-
tern. Dort finden Sie Optionen, um die Schreibgeschwindigkeit

etc. anzupassen.
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8 Klicken Sie abschlieBend auf die Schaltflache Brennen und
befolgen Sie die Aufforderung des Assistenten, der Sie ggf.
zum Einlegen eines CD- bzw. DVD-Rohlings auffordert. Bei
diesem Schritt brauchen Sie keine Dialogfelder per Mausklick
zu schlielRen, da der Assistent dies selbsttatig erledigt.

Waihrend des

Brennvor- Brennvorgang

gangs wird s warEn.

der Status in

einem Dia- @ i:i:tzozsu Er:::::vanDahelen

logfeld dar- B o e et
gestellt. Sle ‘@ 15:20:59  Book Type automatisch auf 'DVD-ROM' gesetzt
sollten wah-

Zeit das

Notebook @ D @ e

nicht nutzen.

rend dieser H

Prozessstatus: Verbleibende Zeit:  00:00:00 Gesamtzeit: 00:00:10

— i
Schreibe mit 4x (5.540 KB/s)
0

9 SchlieBen Sie das Dialogfeld,
das beim (erfolgreichen) Abschluss
des Brennvorgangs erscheint, iber
die OK-Schaltflache.

coo ’1 O Klicken Sie im Dialogfeld des Assistenten auf die
Schaltflaiche Weiter und im Abschlussdialog auf die
Schlieflen-Schaltflache. Den Zusatzdialog mit der Frage,
ob die Zusammenstellung zu speichern ist, schlieRen Sie
uber die Nein-Schaltflache.



CDs und DVDs brennen 153

AnschlieRend konnen Sie die CD/DVD dem Brenner entnehmen
und archivieren oder weiternutzen.

Eine Diashow auf CDs oder DVDs erstellen

Haben Sie Fotos auf dem Notebook, die Sie als Diashow auf CD/
DVD brennen mochten? Dann gehen Sie folgendermafien vor.

Yideo-CD erstellen : ¥ideo aufnehmen

| Super Yideo CD

erstellen ¥ideo abspielen

Diashow erstellen Eigenes DYD-Yideo
{¥CD) erstellen

Diashow erstellen D¥D-Yideo (YR}
(s¥cD) M erstellen oder dndern

WIWW.NMErD.Corm
’

1 Starten Sie Nero StartSmart und wahlen Sie
das Symbol der Kategorie Foto und Video.

: Wahlen Sie nun eines der ange-

: zeigten Symbole Diashow erstellen fur
. VCD oder DVD an.
I

I

\
Klicken Sie im Projektfenster auf die Schalt- ---------- >

flache Durchsuchen (unterhalb der Elementan-
sicht) und wahlen Sie im Dialogfeld Offnen die
fur die Diashow gewunschten Fotos.
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4 Ziehen Sie die als Liste eingeblen-
deten Fotos in der gewlinschten Rei-
henfolge der Diashow in das Story-

board (Bereich am unteren Rand).

yomr— 10 @
2
/! fralee
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NN NN NN N B BN B BN N N B BN NN B N N B N B N BN B N BN BN N N N NN B BN BN BN BN BN BN BN N BN BN BN B

Gesamtdauer der Diashow: Oh 00m 125 (3 Bilder)

(€]
00000900 00@

Uber die Schaltflichen unterhalb des Storyboards konnen Sie ein
markiertes Foto drehen oder beschneiden. Zudem lassen sich die
Schaltflaichen zum Vertonen der Bilder oder zum Eingeben der

Standzeiten anwahlen.

5 Sobald die Fotos im Storyboard angeordnet
sind, klicken Sie auf die am unteren rechten Dialog-

feldrand sichtbar Weiter-Schaltflache. Sie gelangen
in den Dialogschritt, in dem Sie ggf. den Titel der
Diashow durch Anklicken des Textfelds anpassen.
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6 Verwenden Sie die Weiter-Schaltflache,
um ggf. die Menustruktur der Diashow
anzupassen, das Ganze zu testen und
schlieBlich zu brennen.

Sobald Sie die Schaltfliche Brennen anklicken, startet ein Brenn-
assistent, der Sie durch die Schritte zum Einlegen des Rohlings und
zum Brennen fiihrt. Nach dem Brennen sind der Rohling aus dem
Laufwerk zu entnehmen und der Nero Vision-Dialog zu schlief3en.

HINWEIS

Wenn Sie statt der Fotos Videodateien importieren und ins Storyboad
ziehen, lassen sich diese zu einem Video kombinieren und auf CD
bzw. DVD brennen. Nero Vision stellt auch Optionen zum Filmschnitt
bereit. Eine Erlduterung der Details sprengt aber den Umfang dieses
Buchs. Der von mir verfasste Markt+Technik-Titel »Easy Computer«
geht auf solche Fragen ein.

Bei einer CD konnen Sie die Diashow (oder die Videos) als Video-CD
(VCD) oder als Super Video-CD (S-VCD) brennen. Eine VCD ldsst sich
im Windows Media Player sowie in DVD-Playern wiedergeben, die
Qualitat ist aber nicht so toll. Eine S-VCD hat zwar eine bessere Bild-
qualitdt. Dadurch passt aber weniger Material auf die CD und S-VCDs
lassen sich nicht auf allen DVD-Playern abspielen. Sofern Sie einen
DVD-Brenner haben, sollten Sie Diashows (und ggf. Videos) auf DVD-
Rohlinge brennen, da diese auf den tiblichen DVD-Playern laufen.

Zusammenfassung

In diesem Kapitel haben Sie erfahren, wie Sie Musik-CDs und
DVDs abspielen konnen. Weiterhin konnen Sie mit Windows
mitgelieferte Spiele wie Solitdr zur Entspannung nutzen, Fotos
ansehen, verwalten und bearbeiten sowie CDs bzw. DVDs bren-
nen. In den nachsten Kapiteln zeige ich IThnen weitere Anwen-
dungsmoglichkeiten sowie Funktionen, um ins Internet zu gehen.
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Lernkontrolle

Zur Uberpriifung Ihres Wissens konnen Sie die folgenden Fragen
beantworten. Die Antworten sind in Klammern angegeben.

Wie lassen sich Windows-Spiele aufrufen?
(Im Startment auf Alle Programme/ Spiele klicken, dann den Eintrag
fir das gewtinschte Spiel wéhlen.)

Wie lasst sich eine Musik-CD abspielen?

(Legen Sie die CD in das Laufwerk ein. Falls das Wiedergabepro-
gramm nicht startet, wahlen Sie es im Startmenti aus und aktivie-
ren die CD-Wiedergabe.)

Wie lasst sich eine Audio- oder Videodatei wiedergeben?
(Die Audio- oder Videodatei im Ordnerfenster per Doppelklick
anwdhlen. Dann wird das Wiedergabeprogramm gestartet.)

Wie lasst sich der Inhalt eines Fotos schnell ansehen?
(Indem Sie das Ordnerfenster auf die Darstellungsoption Miniatur-
ansicht stellen oder tiber den Kontextmeniibefehl Vorschau die
Windows Bild- und Faxanzeige abrufen.)

Wie lassen sich Fotos als Diashow anzeigen?

(Entweder indem Sie aus der Windows Bild- und Faxanzeige die
Diashow-Funktion aufrufen. Oder Sie brennen die Fotos tiber ein
Programm wie Nero Vision auf CD bzw. DVD.)

Wie lassen sich rote Augen aus Fotos entfernen?

(Sie miissen das Foto in einem Grafikbearbeitungsprogramm laden,
den Bereich mit den roten Augen markieren und dann die Funk-
tion Rote-Augen-Korrektur anwenden.)

Was benotigen Sie zum Erstellen einer CD oder DVD?
(Sie benotigen einen CD- oder DVD-Brenner, geeignete Rohlinge
sowie ein Brennprogramm wie Nero.)
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