Ebeneneffekte

Photoshop-Basiswissen

Edition DOCMA
Band 15

Oberflachen und Objekte
schnell und vielseitig
gestalten
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Parameter einstellen

Abhidngig von dem Projekt, das Sie rea-
lisieren wollen, werden Sie einem Gegen-
stand - exakter: den Pixeln einer Ebene -
mitunter nicht nur einen Effekt, sondern
mehrere zuweisen. Bisher haben Sie in
einem Uberblick die zehn Ebeneneffek-
te kennengelernt. Auf den folgenden Sei-
ten wollen wir uns nun alle Parameter und
Wertzuweisungen naher anschauen, die
Photoshop dafiir anbietet.

Manche von ihnen sind nur bei einer
einzigen Einstellung zu finden, andere
tauchen immer wieder auf. Zum leich-
teren Auffinden sind die Hauptbegriffe
innerhalb dieses Kapitels daher alphabe-
tisch geordnet, Untereintrage wie etwa

+~Am Ursprung” finden Sie bei den jewei-
ligen Stichwortern; sie werden jeweils
innerhalb der Einstellungsfelder von oben
nach unten erlautert.

Im Unterschied zu anderen Banden
der Edition DOCMA erfordern diese Kapi-
tel von den Leser/innen vielleicht etwas
mehr Aufmerksamkeit, da ich Ihnen hier
keine Projekte vorstelle, die sich Schritt
fur Schritt entwickeln, sondern die zahl-
reichen Einstellungen und ihre Kombi-
nationen demonstrieren mochte, die Sie
kennen - im besten Falle: beherrschen -
sollten, um aus den Ebeneneffekten und
-stilen genau das herauszuholen, das Sie
flir Ihre eigenen Vorhaben benétigen.

Stile

Fulloptionen: Standard |

g Schlagschatten
(] Schatten nach innen
[ 1 Schein nach auBen
[} Schein nach innen
| Abgefiachte Kante und Relief
[_! Kontur
™ Struktur
™ Clanz
_| Farbuberlagerung
™ Verlaufsuberlagerung
# Musteriberiagerung

[} Kontur
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Die Einstellungen von ,Abgeflachte Kante und Relief” beginnen mit dem Meni ,Stil",
das flinf Moglichkeiten anbietet, wo die Kante den Pixeln der Ebene zugewiesen wird:
Die Grundeinstellung ist,Abgeflachte Kante innen” (links oben); dabei ist die Kante Teil
des Objekts (was unschone Buchstaben ergeben kann). Bei,Abgeflachte Kante auRen”
dagegen wird diese auflerhalb des Objekts hinzugefligt und fiihrt zu einer Aufhellung
und Abdunklung des Hintergrunds (oben Mitte). ,Relief” ergibt eine erhabene Darstel-
lung mit halftiger Aufteilung der Kante zwischen Objekt und Hintergrund (rechts oben),
+Relief an allen Kanten” teilt ebenfalls halftig auf, aber mit einer das Objekt umgeben-
den Vertiefung (Mitte links).,,Reliefkontur” schlief3lich wird nur einer Kontur zugewiesen
(links unten), sofern dieser Ebeneneffekt aktiviert ist (Seite 19).
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Zum Modellieren der Kante bietet Photoshop drei,Techniken” an; als Grundeinstellung
ist,Abrunden” vorgegeben (erste Banane von links). Dabei entsteht eine Kantenform,
bei welcher der AuBenrand des Objekts und die nicht beeinflusste, glatte Flache im
Binnenbereich (definiert durch den Parameter,Grof3e”, siehe Seite 25) durch eine run-
de, konvexe Kurve verbunden sind; der Querschnitt gleicht damit ungeféhr einem fla-
chen, auf dem Kopf stehenden U. Die Variante ,Hart mei3eln” (zweite Banane) erzeugt
dagegen eine im harten Winkel abknickende Kante, die auch Unregelmafigkeiten der
Kontur Gbernimmt und mitzieht. Mit einem hoheren Wert von ,Weichzeichnen” (Seite
26) werden diese harten Briiche geglattet (dritte Banane).,Weich meiBBeln” ist eine
leichte Modifikation davon (Banane rechts); die blauen Formen verdeutlichen das.
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Der Begriff Farbtiefe” steht fiir die Harte der Beleuchtung
und ebenfalls fir die Hohenauspragung des Objekts. Das
rote Wappenschild hat zunachst eine Farbtiefenzuweisung
von 50 Prozent; sie steigt (von links nach rechts, dann von
oben nach unten) auf 120, 150, 200 und schlieBlich auf das
Maximum von 1000 Prozent (links unten). Die Schatten
werden dunkler, die beleuchteten Konturen heller, gleich-
zeitig treten UnregelmaBigkeiten der Kontur deutlicher
hervor. Dasselbe l4sst sich bei den drei Apfeln beobachten;
hier steigt der Wert von 100 Giber 120 auf 150.
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Die beiden Optionen fiir ,Richtung”: ,Nach oben” und,Unten’, haben nur indirekt mit
der Schattierung und dem Winkel (Seite 27) zu tun, mit dem das plastisch geformte
Objekt beleuchtet wird. Diese Parameter spielen zwar durchaus eine Rolle, aber es
wadre unzutreffend anzunehmen, die genannten Optionen bedeuteten die Platzierung
eines imagindren Scheinwerfers einmal von oben und das andere Mal von unten. Die
sechs Beispiele in der oberen Bildhalfte konnten dieses Missverstandnis zwar unter-
mauern - dass diese Annahme falsch ist, zeigen aber die beiden Beispiele links unten,
die Umschaltung sollte bei seitlicher Beleuchtung dann namlich keine starken Auswir-
kungen haben. Tatsachlich ist mit,Richtung” gemeint, dass das entstehende Objekt
bei,Nach oben” als Erhohung, bei,Unten” als Vertiefung wahrgenommen wird.
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,Grof3e” bezieht sich auf die Breite der abgeschragten Kontur in Pixeleinhei-
ten. Es handelt sich also um ein absolutes MaR3, das zudem von der Bildauf-
I6sung abhangig ist, da sich eine 100-Pixel-Kontur bei einem Bilddokument
mit 72 ppi natiirlich anders auswirkt als bei 300 ppi. Die Kontur wachst in der
oberen Reihe von 50 Pixel Giber 100 bis 200; die vulkankegelférmige Spitze in
der Mitte links zeigt das Maximum von 250 Pixel — Formen mit einem Durch-
messer von mehr als 500 Pixel lassen sich also nicht in dieser Weise bis auf
einen Punkt,zuspitzen” (Ausweg: Mit kleinerer Form arbeiten, Effekt anwen-
den, dann fest als Pixel zuweisen; vergleiche Seite 102 ff.). Der Krater links
unten entstand mit der,,Stil”-Option ,Relief an allen Kanten”,
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Der Regler fiir das,Weichzeichnen” dient nicht dazu,
das Bild selbst weicher zu machen, sondern die
schattierten Konturen. Sie erkennen das in der obe-
ren Reihe gut daran, dass die marmorierte Oberfla-
che selbst unverandert bleibt, wahrend die Kanten-
scharfe von links nach rechts abnimmt; wie bei den
Beispielen darunter wurden die Werte 0, 8 und - das
Maximum - 16 Pixel Weichzeichnungsradius ange-
wandt. Der Effekt wirkt sich bei allen ,Techniken” der
Konturenfestlegung (vergleiche Seite 22) aus.

A T w

Tipp:

Um einen Effekt auf das Bild oder eine
Struktur darunterliegender Ebenen an-
zuwenden, gibt es zwei Maglichkeiten:
Erzeugen Sie eine Auswahl und dupli-
zieren Sie den Bereich — hier etwa das
Sechseck — auf eine neue Ebene, wo Sie
den Effekt zuweisen. Oder verwenden
Sie ihn auf einer neuen Ebene mit einer
pixelgefiillten Auswahl und setzen Sie
den Wert,,Flache” auf Null (Seite 98).
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— Abgeflachte Kante und Relief

— Struktur
Stil: | Abgeflachte Kante Innen |15+

Farbtiefe; et [
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Auch wenn Photoshop kein 3D-Programm ist und daher Rdum- Tipp:

lichkeit immer nur simulieren kann, wirkt die Positionierung Entscl!eiden Sie Yorab,

einer Lichtquelle unter,Schattierung > Winkel/Héhe” recht °l? Weitere, bereltf zuge-

tiberzeugend. Sie beeinflussen die Beleuchtung, indem Sie das ~ "W'*€"€ Effe:kte die Be-
leuchtungsrichtung be-

kleine Kreuz innerhalb des Kreises verschieben. Stellen Sie ihn
sich als eine die Szene Gberwdlbende Halbkugel vor, auf der
Sie einen Scheinwerfer befestigen; vom duBeren Rand her wirft

stimmen sollen oder ob
Sie die fiir die Kante se-

parat bestimmen wol-
er lange Schatten, von oben kurze. Fiir die exakte Feinabstim- len. Mehr zum Eintrag
mung verwenden Sie die numerischen Werte fir,Winkel” und Globaler Lichteinfall”
,HOhe", per Tastatur oder mit den Pfeiltasten. finden Sie auf Seite 60.

Band 15 - Ebeneneffekte
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Zur helligkeitsbezogenen Herausarbeitung der Kanten stellt Photoshop zwei unab-
hangig voneinander einstellbare Regler bereit, den einen zur Aufhellung der dem
Licht zugewandten Kanten, den anderen zur Abdunklung der im Schatten liegenden.
Sie kdnnen bei beiden drei Parameter beeinflussen: Deckkraft, Modus und Farbe,

die letztgenannte, indem Sie in das kleine Farbfeld rechts doppelklicken. Die Ovale
demonstrieren die Wahl von Blau und Gelb statt Weil8 sowie andere Lichtermodi statt
des voreingestellten,,Umgekehrt multiplizieren”. Mitunter ben&tigt man fiir ein Projekt
eine plastische Aufhellung ohne gleichzeitige Abdunklung der gegeniiberliegenden
Kanten; der rechte Apfel und das untere Ornament zeigen entsprechende Anwendun-
gen. Setzen Sie in einem solchen Fall die Deckkraft von ,Tiefenmodus” einfach auf Null.

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA
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Wahrend der Lichtermodus” beeinflusst, wie die der
simulierten Lichtquelle zugewandten Kanten aufge-
hellt werden, bestimmt der ,Tiefenmodus” die Schat-
tierung der lichtabgewandten Seite. Die Einstellungen
entsprechen denen des Lichtermodus auf der voraus-
gehenden Seite. Auch hier haben Sie die Moglichkeit,
statt der Farbe Schwarz und des Modus ,Multiplizieren”
andere Farben und Modi auszuprobieren beziehungs-
weise den Lichtermodus ganz auszuschalten, um nur
eine Schattierung hervorzurufen.
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Es ist wichtig, zwischen der Glanzwirkung einer Kontur und ihrer Form (Seite

31) zu unterscheiden. Die ,Glanzkontur” beeinflusst, wie sich das Licht in diesem
Konturbereich verhilt. Die vorgegebene Glanzkontur ist eine glatte Diagonale
von rechts oben nach links unten; Sie sehen sie in der ge6ffneten Konturen-
palette (rechts) links oben. Dies ist die einfachste Form, die einer schragen
Abkantung entspricht. Diese Palette 6ffnen Sie, indem Sie das kleine Feld mit der
Miniaturansicht der Glanzkontur doppelt anklicken. Die Option ,Glatten” rechts
neben der Miniatur wirkt sich besonders bei zackigen Konturformen und kleinen
Objekten — wie den gelben Sternen in der Bildmitte — aus. Experimentieren Sie
auch mit anderen ,Stilen” wie etwa ,Abgeflachte Kante auBBen” (Seite 21).
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Unter dem Eintrag zu ,Abgeflachte Kante und Relief” finden Sie zwei Untereintrage:
LKontur” und,Struktur”. Wahrend die zuvor beschriebene Glanzkontur eben das
beeinflusst, was ihr Name sagt, bestimmt,Kontur” die Form der Kante. Stellen Sie
sich die in der Miniaturansicht gezeigte Kurve als Querschnitt durch den Rand eines
Objekts vor; das aus lllustrator importierte 3D-Flinfeck unten links zeigt etwa eine
abgerundete Kante. Die Einstellungen fiir ,Kontur” (Mitte rechts) erlauben zusatz-
lich zur Glanzkontur eine eigene Konturform;,Bereich” steht fiir dessen Ausdehnung.
Die Wechselwirkungen zwischen Glanzkontur und Konturform lassen sich am besten
durch Ausprobieren herausfinden. Der Stil ,Hart mei3eln” fihrt zu umrissorientierten
Formen, wahrend ,Abrunden” diesem Umriss nur angenahert folgt.
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Abgeflachte Kante und Relief

Struktur
Stil: | Abgeflachte Kante auBen v

Technik: = Hart meiBeln ;
Farbtiefe: emiSrm—— 'r]%
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Bereich: ————A[100

1%

GroBe: e |2? ]n:
o Px

Der Ebeneneffekt,Kontur” —als umlaufende Linie oder Fiillung (Seite 46)

darf nicht mit der Konturzuweisung unter ,Abgeflachte Kante und Relief”
verwechselt werden. Beginnen Sie mit der einfachsten Glanzkontur, der glat-
ten Schrage von links unten nach rechts oben. Weisen Sie unter dem Unter-
eintrag ,Kontur” der (Form)-Kontur dasselbe Profil zu (oben rechts), so dndert
sich zunachst nichts am sichtbaren Bild. Anderungen ergeben sich erst dann,
wenn Sie nun den Regler fiir,,Bereich” verschieben. Er dehnt diese Zone aus
beziehungsweise ldsst sie zusammenschrumpfen. So zeigen beide Beispiele
in der unteren Reihe das im rechten Kontur-Fenster erkennbare Profil, links

mit einem kleinen, rechts mit einem grof3en ,Bereich”

Photoshop-Basiswissen - Edition DOCMA
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Abgeflachte Kante und Relief
Struktur LEE
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Farbtiefe: e [550 " Bereich: sm———t— IW%
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Die Erscheinungsform der Kontur kénnen Sie Uber das
gewabhlte Profil und die ,Bereich”-Einstellung regeln,
aber auch die Parameter von ,Abgeflachte Kante

und Relief” wie ,Farbtiefe” ,GroRe” und ,Weichzeich-
nen” wirken sich hier aus. Wie erwahnt, ist es zu emp-
fehlen, als Technik,Hart mei8eln” vorzugeben, da bei
+Abrunden” Glanz- und Formkontur nicht mehr genau
zusammenpassen. Ebenso ist es sinnvoll, immer die
Option ,Glatten” einzuschalten, da dies die resultieren-
den Konturen feiner und exakter erscheinen lasst.

Band 15 - Ebeneneffekte
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K

Dreifacher Ring
Hugelig - ansteigend
Higelig - absteigend
Gerundete Schrige

Klicken Sie im Einstellungsfeld der Glanz- oder Formkontur auf die Miniaturdarstel-
lung der Kurve, die das Profil der Kontur bestimmt, so 6ffnet sich ein neues Fenster:
der Kontur-Editor. Wenn Sie bereits Erfahrungen mit den Gradationskurven gesam-
melt haben (Edition DOCMA Band 2 ,Farbkorrektur fiir Fotografen, Seite 20 ff.), dann
sollte hnen die Handhabung dieser Kurve keine Probleme bereiten. Sie kdnnen an
jeder Stelle der Kurve klicken und den entstehenden Punkt verlagern. Der gerade
bearbeitete Punkt wird schwarz angezeigt, alle anderen gerahmt. Ziehen Sie ledig-
lich, verandert sich die Form der Kurve, klicken Sie bei einem aktivierten Punkt auf
das Optionsfeld ,Ecke”, entsteht ein Eckpunkt mit einem Winkel zu benachbarten Kur-
vensegmenten. Die ,Eingabe/Ausgabe”-Felder zeigen die Vorher-Nachher-Position.
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Name der Kontur

Name: |Eigene | ﬁ
( Abbrechen ) Ebenenstil
Kontur-Editor i
it Fkontu!: m g Glatten
Vorgabe: [Eigene ﬁ K 5 "
— Ersetzen (' Abbrechen ] 3
£ ( Laden... ]
H : ( speichern...
5' i Neu...
-
i
Eingabe: 79 %
[ Ecke
Ausgabe: |79 % r

Haben Sie eine Kurve konstruiert, mit der Sie zufrieden sind und von der Sie sich vor-
stellen kdnnen, Sie spater erneut einzusetzen, ist es eventuell sinnvoll, sie dauer-
haft aufzubewahren. Klicken Sie dazu auf das,Neu”-Feld; die Kontur wird am Ende
der Konturen-Palette angefiigt. Klicken auf,,Speichern”, das Sie automatisch zum Vor-
gaben-Ordner ,Konturen” fihrt, wo die Kurve mit der Endung,.shc” abgelegt wird,
sichert das ganze Set. Alle Kurven, auf die Sie aktuell zugreifen kdnnen, sind in der
Palette aufgefiihrt. Fiir ihre Darstellung konnen Sie unter diversen Formen wahlen,
indem Sie auf den kleinen Pfeil rechts oben in der Palette klicken. Zugang zu den
Konturen haben Sie auBerdem unter,Bearbeiten > Vorgaben-Manager > Konturen”,
Klicken mit der Alt-Taste auf eines der Felder [6scht den entsprechenden Eintrag.
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Der zweite Eintrag unter ,Abgeflachte Kante und Relief” heif3t, Struktur” (Mitte rechts).
Ein Doppelklick auf die Miniaturansicht der Strukturen 6ffnet eine Palette, die alle
gespeicherten Muster zeigt (rechts unten). Wahrend diese als Muster einschlief3lich
ihrer Farben und Helligkeitswerte jedoch iber,Musteriiberlagerung” zugewiesen
werden (Seiten 18 und 48 ff.), verwenden Sie ,Struktur” dazu, eine plastisch wirkende
Oberflachenpragung zu erzeugen. Dabei werden lediglich die Helligkeitsinforma-
tionen herangezogen; wobei helle Musterbereiche als erhaben, dunkle als vertieft
interpretiert werden (siehe auch ,Umkehren” auf Seite 37). Mehr zum Anlegen eige-
ner, bruchlos anschlieBender Wiederholungsmuster finden Sie auf Seite 49; eine hilf-
reiche Zusammenstellung schoner Muster auf der CD zu ,Das Photoshop-Wow!-Buch”.
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Struktur

Muster;
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B
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Das Erscheinungsbild einer Struktur Idsst sich mit verschiedenen Methoden
beeinflussen. Zum einen gibt es im ,Struktur”-Fenster (Mitte rechts) zwei Regler
fur,Skalierung” und Tiefe”. Die Skalierung steht als Vorgabe auf 100 Prozent, um
Unschérfe zu vermeiden, sollten Sie feste GroBen wie 50, 25 oder 200 und 400
Prozent verwenden. Tiefe" definiert, wie stark die Prdgung erscheint, sie reicht
von - 1000 bis +1 000 Prozent. Dabei ist die Auspragung eines negativen Wertes
identisch mit der des positiven und der aktivierten Option,Umkehren”; die Bei-
spiele links unten zeigen eine erhabene und eine eingepragte Struktur. Neben
diesen Parametern bestimmen aber auch die sonstigen Vorgaben wie Beleuch-
tung,,GroBRe” oder ,Farbtiefe” das Ergebnis erheblich.



mbgeflachte Kante und Relief: Strukturverkniipfung
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Sie konnen die Struktur manuell frei verschieben, so lange das Fenster,,Abgeflachte
Kante und Relief” geodffnet ist. Dabei wirken die Pixel der Ebene wie ein Loch, durch
das Sie im Hintergrund die verlagerte Struktur sehen. Es gibt zwei Optionen, mit
denen Sie eine Verkniipfung der Struktur vornehmen kénnen:,Am Ursprung ausrich-
ten” bedeutet, dass die Struktur an der linken oberen Ecke der Arbeitsflache fixiert
wird und von dort aus die Anschlusskachelungen berechnet werden; das ist sinnvoll,
wenn Sie gewahrleisten wollen, dass alle Elemente mit dem Muster in identischen
Abstanden verbunden sind. Das Muster ist hier im Hintergrund Grau auf Weil3 darge-
stellt. Aktivieren Sie,Mit Ebene verbinden”, so kénnen Sie spadter Ebenenelemente mit
dem Bewegen-Werkzeug einschlieflich der Struktur frei verschieben (oben rechts).



— Kontur

— Struktur

Crofe: emrm— (33 Px
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Regler fir,Deckkraft” finden sich in nahezu allen Einstellungsfeldern
der Ebeneneffekte. Sie funktionieren in derselben Weise wie an allen
anderen Stellen des Programms auch: Mittels eines Schiebereglers
oder durch numerische Eingabe in ein entsprechendes Feld definie-
ren Sie, wie stark oder schwach sich ein bestimmter Wert zwischen

0 und 100 Prozent auswirken soll. Achten Sie darauf, dass es einen
erheblichen Unterschied bedeutet, ob Sie die Deckkrafteinstellung
an dieser Stelle fur den Effekt oder als Fillmethode fiir die zugewie-
sene Ebene vornehmen, da dort die Pixel selbst ebenso von der ver-
anderten Transparenz betroffen sind (siehe dazu auch Seite 65).
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,Distanz” erscheint in den beiden Einstellungsfeldern von,Schlagschatten” und
LSchatten nach innen”. Sie gibt im engeren Sinne an, welcher Abstand zwischen dem
Rand des Objekts und dem des Schattens erzeugt wird. Das entspricht ungefahr

dem Abstand der schattenwerfenden Ebene und jener, auf die der Schatten gewor-
fen wird. Berticksichtigen Sie dabei, wie bereits weiter vorn erwahnt, dass Photoshop
auch dann, wenn es anders aussieht, keine Schatten dreidimensionaler Objekte
unterstiitzt, sondern nur deren flachige Entsprechung. Der ,Schlagschatten” des Katz-
chens ist nur dann korrekt, wenn man dieses nicht als Kérper mit ausgestreckten Bei-
nen betrachtet, sondern als flaches, ausgeschnittenes Foto. Da,Schatten nach innen”
meist solche flachigen Gegebenheiten darstellt, ist dieser daher richtig konstruiert.
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Ebene spart Schlagschatten aus.

In vielen Einstellungen der diversen Ebeneneffekte gibt es ein Farbfeld; es ist nicht
mit einem Namen versehen, sondern sollte aus sich selbst heraus verstandlich sein.
Es betrifft sowohl Effekte, die direkt Farben zuweisen wie ,Farblberlagerung” oder
,Kontur” als auch Felder, die etwa bestimmen, wie unter ,Abgeflachte Kante und Reli-
ef” die Licht- oder Schattenkanten berechnet werden sollen. Hier sind die vorgege-
benen ,Farben” Schwarz und Weil; sie definieren gemeinsam mit der ,Fiillmethode”
(Seite 42 f.) das sichtbare Ergebnis, kdnnen aber bei Bedarf durch eigene Farbzuwei-
sungen ersetzt werden. Arbeiten Sie haufig mit einer von der Voreinstellung abwei-
chenden Variante, ist es unter Praxisbedingungen oft sinnvoll, diese als schnell wahl-
baren Ebenenstil dauerhaft zu sichern (Seite 92).
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Normal
Sprenkeln

Abdunkeln
Multiplizieren

Farbig nachbelichten
Lingar nachbelichten
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Fullmethode: Linear abwedeln B
: O [0
sir: [Unear |18 @ An Ebene ausrichten

wnies (D)

100 %

Auf dieser Doppelseite sehen Sie die von Photoshop unterstiitzten ,Fiillmethoden”
im Vergleich. Leider kdnnen sie hier nur in der Druckwiedergabe mit subtraktiven
CMYK-Farben wiedergegeben werden, die sich bei diesen Nuancen erheblich von der
RGB-Ansicht am Monitor unterscheiden. Manche im RGB-Modus klar unterscheidbare
Farbverteilungen sind im Druck fast identisch. Die Ihnen aus friiheren Abbildungen
vertraute Banane wurde mit dem Ebeneneffekt,Verlaufsiiberlagerung” mit einem
Spektralverlauf (links oben) verrechnet. Die Fiillmethoden stehen fiir diverse Verfah-
ren, aus vorhandenen und hinzugefiigten Farben ein Ergebnis zu mischen. Eine aus-
fuhrliche Darstellung der von Photoshop angebotenen Flllmethoden finden Sie in
Band 8 der Edition DOCMA ,Ebenen”.
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Weiches Licht
Hartes Licht
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Lineares Licht
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Harte Mischung
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Farbton
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— Verlauf

Deckiaal S |x
Verlauf: [} Umkehren
Stil: [E g An Ebene ausrichten

Winkel: @ 'W_"

Skalierung: et [100 %

Die jeweils angewandte Filllmethode fiir den Spektralverlauf entspricht in der Reihen-
folge dem eingeblendeten Klappmen; von links nach rechts sind das auf Seite 42,
erste Reihe: Normal [1], Sprenkeln (bei 50 Prozent Deckkraft) [2], Abdunkeln [3], Mul-
tiplizieren [4], Farbig nachbelichten [5], Linear nachbelichten [6]; zweite Reihe: Auf-
hellen [7], Umgekehrt multiplizieren [8], Farbig abwedeln [9], Linear abwedeln [10].
Auf dieser Seite, erste Reihe: Uberlagern [1], Weiches Licht [2], Hartes Licht [3], Strah-
lendes Licht [4], Lineares Licht [5], Lichtpunkte [6], Harte Mischung [7]; zweite Reihe:
Differenz [8], Ausschluss [9], Farbton [10], Sattigung [11], Farbe [12], Luminanz [13].
Die Namen als Kiirzel der Mischungsergebnisse sowie Kenntnis der zugrunde liegen-
den Algorithmen helfen kaum weiter; sinnvoll ist ausgiebiges Experimentieren.
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O
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Den Ebeneneffekt,Glanz” haben Sie zwar auf Seite 15 bereits kennengelernt, wir wol-
len uns hier aber seine Wirkungsweise noch einmal etwas ndaher anschauen. Am ein-
fachsten ist das bei den beiden Beispielen in der oberen Reihe: Die mit der gewahl-
ten Farbe gefiillte Kontur wandert - hier mit einem Winkelversatz von 0 Grad - nach
innen und tberlappt sich dabei; die Uberlappungszone wird negativ dargestellt,
zeigt also wieder die Objektfarbe. Bei den beiden Formen in der zweiten Reihe ist

die Versatzrichtung 90 Grad, also senkrecht, auBerdem ist der Glanzrand nun leicht
weichgezeichnet und die Option,,Umgekehrt” aktiviert, so dass nun der Uberlap-
pungsbereich mit Farbe gefillt ist. Das Beispiel unten links zeigt eine komplexere
Kontur und daher nicht nur eine, sondern viele unterschiedlich schattierte Zonen.
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k wr 75 %
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Winkel: ® 125 & g Globalen Lichteinfall verwenden

L

Der Wert,GroRe” kennzeichnet bei den Ebeneneffekten
meist die Ausdehnung der Weichzeichnungszone, in
den beiden Beispielen oben die des Schlagschattens,
unten des nach auBen gerichteten Scheins. Allerdings
ist diese Zuordnung nicht ganz durchgdngig — nicht nur
bei dem auf der vorausgehenden Seite dargestellten
,Glanz” bezeichnet,,GréBe” die flichige Ausdehnung
des Glanzeffekts, bei,Kontur” (links unten, siehe auch
Seite 19) die Linienstarke. Diese Uneinheitlichkeit ist fur
Einsteiger etwas verwirrend.
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