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KAPITEL 3

Einspielen anderer
Videoquellen und
Formate

Das letzte Kapitel hat gezeigt, wie man digitales Bildmaterial von einem Camcorder
in Video deluxe importiert bzw. aufnimmt. Video deluxe kann aber noch wesentlich
mehr. Auf den folgenden Seiten erfahren Sie, wie Sie Filme im 16:9-Breitformat in
Video deluxe einlesen, analoge TV-Sender und Videomaterial einspielen und digi-
tale TV-Sender aufzeichnen.

Uberspielen von analogem Videomaterial

Ehe Sie analoges Videomaterial bearbeiten kénnen, muss es natiirlich zunachst
einmal in den Rechner gelangen. Bei analogen Videoaufnahmen wird die Verbin-
dung Uber ein Cinch- oder Hosiden-Kabel (S-VHS) hergestellt. Ein Cinch-Kabel ver-
fugt meist Uber drei Anschlisse — Gelb fir Videodaten und Rot/Weil fiir Audioda-
ten. Herkdmmliche VHS-Recorder besitzen einen Scart- oder Composite-Ausgang.
Der Composite-Ausgang sieht wie ein normaler Cinch-Anschluss aus und istin aller
Regel gelb. Hat Ihr VHS-Recorder nur einen Scart-Anschluss, benétigen Sie einen
Scart-Adapter mit Ausgangen fir Audio und Video. Sehen Sie dazu im Handbuch
Ihres Videorekorders nach oder kontaktieren Sie den Hersteller Ihres Gerats.

Abbildung 3.1: Der Cinch-Ausgang eines VHS-Videorekorders mit einer S-VHS-Buchse
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Zur Aufnahme von analogen Videosignalen muss lhr Rechner tber eine Multi-
mediakarte mit Videoeingang verfligen. Das kann eine TV-Karte, eine spezielle Vi-
deoschnittkarte oder auch eine Grafikkarte mit Video-IN sein. Um eine Verbindung
zwischen lhrem analogen Videorekorder und Ihrem PC herzustellen, verbinden Sie
den Videoausgang (Video-OUT) Ihres VHS-Recorders mit dem Videoeingang (Vi-
deo-IN) lhrer TV-, Videoschnitt- oder Grafikkarte mit einem Kabel. Den Audioaus-
gang (Line-OUT) verbinden Sie mit dem Audioeingang (Line-IN) Ihrer Soundkarte.

Sollten Sie einen digitalen Camcorder besitzen, so kdnnen Sie diesen als Analog/
Digital-Wandler einsetzen. SchlieBen Sie dazu lhr VHS-Geréat an den analogen Ein-
gang lhrer Kamera an. Dann verbinden Sie den Camcorder wie gewohnt per Fire-
wire mit Ihrem PC.

Sollte lhr Videorekorder tber einen SCART-Anschluss verfligen, kdnnen Sie ein
»SCART to Cinch«-Adapterkabel verwenden. Dieses hat von der einen Seite einen
SCART-Stecker (Euro-AV) und von der anderen Seite drei Cinch-Stecker (rot, weil3,
gelb). Das Kabel mit dem gelben Stecker ist meistens dicker. Dieses transportiert
das Videosignal und wird in die gelbe Composite-Buchse Ihrer TV-Karte gesteckt.

Fir das Audiosignal ist in der Regel nicht die TV-Karte zustandig. (Es gibt zwar wel-
che mit Audio-EIN-/AUSGANG, die lassen wir hier aber auBen vor.) Sollte lhre
Soundkarte keine Cinch-Eingédnge fiir den roten und weil3en Stecker aufweisen, be-
notigen Sie einen Audioadapter: »Cinch zu 3,5mm Stereo-Klinkenstecker«.

Der rote und weilBe Cinch-Stecker des »SCART to Cinch«-Adapters werden an die
Cinch-Kupplungen des Audioadapters angeschlossen. Das andere Ende des Audio-
adapters stecken Sie in den Audioeingang lhrer Soundkarte.

1. Verbinden Sie den PC und Videorekorder miteinander und starten Sie anschlie-
Bend MAGIX Video deluxe.

2. Rufen Sie aus dem Men Datel den Mentieintrag AurnarME Aubio/BiLber/ViDeo auf
oder betétigen Sie die Taste (G).

Auswahl der Aufnahmequelle x
|pigital video (Dv)| ‘ HDV Camecarder | [Analoges V|deo ‘ Audio | | Einzelbild
' V
F VIDED 4
[ DV als MPEG
aufnehmen
Typische Quellen Typische Quellen Typische Quellen Typische Quellen Einzelbildaufnahme
Mini-DV-Camcorder HDV1 Camcorder VHS5-Recorder Plattenspieler ey

DV-Videorekorder HDV2 Camcorder USB-Kameras Kassettenrekorder Vitkcoxpige
TV + Videokarten MiniDisc-Player Speichert
Video-In Grafikkarten Mikrofon Schnappschusse als
Grafiken

Abbildung 3.2: Wéhlen Sie hier AnaLoces Vipeo aus.
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Uberspielen von analogem Videomaterial ‘ﬁ

3. Wihlen Sie im Dialogfenster AuswaHL DEr AUFNAHMEQUELLE die Option ANALOGES
Vipeo. Video deluxe 6ffnet daraufhin das Dialogfenster VIDEOAUFNAHME.

4., Wihlen Sie nun im Videoaufnahme-Dialog unter Abschnitt 1 den Treiber Ihrer
Videokarte sowie Ihrer Audiokarte aus, an der Ihr Videorekorder angeschlossen
ist. Wenn Sie lhren Videorekorder korrekt angeschlossen und gestartet haben,
erscheint sofort eine Videovorschau im rechten Fenster.

5. In Abschnitt 2 benennen Sie die Aufnahme und bestimmen den Speicherort.
Wabhlen Sie einen aussagekraftigen Namen, unter dem Sie spater lhren Film auf
der Festplatte wiederfinden. In Abschnitt 3 finden Sie Einstellungen zur Aur-
NAHMEQUALITAT. Wahlen Sie dort eine zum Filmmaterial passende Qualitét. Die
Wahl der Aufnahmequalitat sollte mindestens der Qualitat des Quellmaterials
entsprechen. VHS-QuauTAT benutzen Sie am besten fiir die Ubertragung Uber
ein Cinch-Kabel oder S-VHS-Quaurar fiir die Ubertragung per Hosiden-Kabel.
Planen Sie eine Weiterverarbeitung eines VHS-Videos fir das Internet, wahlen
Sie eine niedrige Aufnahmequalitat.

ollten Sie kein Bild im Vorschaufenster sehen, ist eventuell de
rekorder nicht bereit oder der falsche Eingang wurde gewahl
Abschnitt 3, AUFNAHMEQUALITAT, kdnnen Sie Uber die Schaltflache E
in den erweiterten Einstellungen die Videoeingangseinstellu
ANG) andern. Wahlen Sie zwischen Composite (Video-Anschlus
irekt vom Tuner der TV-Karte) und S-VHS (S-Video Hoside

n Videoeingang am PC aus.

Bearbeitung nach der Aufnahme x

[ Automatisch Werbung suchen und entfernen

[ Automatische Szenenerkennung
[} Szenen als Takes im Verzeichnis "Takes" speichern

¥ Szenen in den Film importieren

¥ Automatisch Kapitelmarker SEtZR Einstellungen...

[ Discprojekt sofort nach der Disc-Typ: | DVD
Aufnahme brennen

[ Fiir mobiles Gerat exportieren

Gerat auswahlen Einstellungen...

(_ OK ) ( Abbrechen )(_  Hille )

Abbildung 3.3: Aktivieren Sie das Kontrollfeld AuToMATISCHE KAPITELMARKER SETZEN.
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% 3 ¢ Einspielen anderer Videoquellen und Formate

6. Uber die Schaltflache BeARBEITUNG NACH DER AUFNAHME... gelangen Sie zum Fenster
BEARBEITUNG NACH DER AUFNAHME. Der sich dahinter verbergende Assistent ist in der
Lage, Einzelszenen schon beim Einspielen der analogen Aufnahme direkt zu er-
kennen. Dazu muss das Kontrollkdstchen AUTOMATISCHE SZENENERKENNUNG aktiviert
sein. Kapitelmarker fur interaktive DVD-Menis kdnnen nach vielfaltigen Krite-
rien automatisch generiert werden. Aktivieren Sie dazu das Kontrollkadstchen
AuToMATISCHE KAPITELMARKER SETZEN Und betéatigen Sie die Schaltflache ENSTELLUNGEN,
um Einstellungen zu den Kapitelmarkern zu definieren.

7. Kehren Sie mit OK zuriick zum Vibeoaurnaxme-Fenster. Spulen Sie Ihr Videoband
an die gewiinschte Stelle und starten Sie die Aufnahme am PC mit einem Klick
auf die Aurnanme-Schaltflache (rot) in Abschnitt 4. Jetzt starten Sie die Wiederga-
be am Videorekorder. Den Szenenanteil, der zwischen Start der Aufnahme und
des Videorekorders erfasst wurde, kann nachtraglich mit der Schnittfunktion
herausgeschnitten werden. Zum Beenden driicken Sie Stor. Achten Sie auf die
Anzeige von Drop-Frames: Sollten hier mehr als ungefdhr 10 Drop-Frames pro
Minute erkannt werden, miissen Sie die eingestellte Videoqualitat reduzieren.
Dropped Frames entstehen unter anderem, wenn Ihr Rechner tiberlastet ist. Be-
enden Sie den Videoaufnahmedialog mit OK.

Jetzt haben Sie lhr VHS-Filmmaterial in digitaler Form vorliegen. Die Aufnahme se-
hen Siein der Filmleiste im unteren Drittel des Bildschirms. Mit der Leertaste starten
Sie die Wiedergabe zur Kontrolle der Aufnahme. Der Clou, Sie kdnnen das Material
jetzt nach Belieben optimieren und restaurieren — das ware auf dem VHS-Band so
nie moglich gewesen. Wie das im Einzelnen geht, erfahren Sie im weiteren Verlauf
dieses Buchs.

Das 16:9-Breitbildformat

Im Video- und TV-Bereich herrschen derzeit generell zwei Bildformate vor — 4:3 als
normales TV-Format und 16:9 als Kinoformat fiirs TV. Erganzt wird das Duo noch
von HDV bzw. HDTYV, das aber noch in den Startléchern steckt. Im Folgenden wollen
wir uns dem 16:9-Bildformat widmen. Warum eigentlich 16:9? Ganz einfach: Dieses
Format soll den normalen Sehgewohnheiten des Konsumenten eher entsprechen
als 4:3. Die Sache hat jedoch einen Haken. Mochten Sie in den vollen Genuss von
16:9 kommen, brauchen Sie ein entsprechendes TV-Gerat, das diese Proportion un-
terstutzt, da ansonsten oben und unten am Bildschirmrand die tiblichen schwarzen
Balken erscheinen und das Bild irgendwie »komisch« wirkt. Damit das Bild nicht ge-
quetscht aussieht, schneidet man alternativ auch wirklich wichtige Bildinformatio-
nen ab, die Ihnen beim Zuschauen »durch die Lappen gehenc.
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Das 16:9-Breitbildformat Qg

Abbildung 3.4: Ein Film im 16:9-Format mit den typischen schwarzen Streifen

16:9 in Video deluxe libertragen

MAGIX Video deluxe unterstitzt das 16:9-Bildformat in der Weise, dass es dieses For-
mat beim Einlesen automatisch erkennt und das besondere Seitenverhaltnis von
16:9 beriicksichtigt. Sie lesen einen derartigen Film genauso ein wie jedes andere
Video eines Camcorders auch. Sollte das Video schon im Media Pool oder irgendwo
anders auf lhrer Festplatte vorliegen, so schieben Sie es einfach per Drag&Drop auf
die Zeitleiste bzw. das Storyboard. Wdhrend des Importvorgangs jedoch stellt
Video deluxe das 16:9-Video im Vorschaufenster verzerrt dar. Ist der Ubertragungs-
vorgang jedoch beendet und haben Sie die Importfunktionen verlassen (nattrlich
mit einem Mausklick auf OK), bindet Video deluxe das Video direkt in die Zeitleiste
ein. Dabei wird das Vorschaufenster sofort in der richtigen GroRe, also 16:9, darge-
stellt. Die weitere Bearbeitung eines 16:9-Films unterscheidet sich in keiner Weise
von der normalen Vorgehensweise beim Bearbeiten eines Videos.

Formatumwandlung 16:9 in 4:3

Sind Sie kein Besitzer eines 16:9-TV-Gerats empfiehlt es sich, 16:9-Material in her-
kommliches 4:3-Material umzuwandeln, damit Sie lhren Film auch auf jedem nor-
malen Fernseher anschauen kdnnen. Bei der Umwandlung eines 16:9-Clips gehen
Sie wie folgt vor:

1. Importieren Sie den 16:9-Clip wie gehabt und klicken Sie mit der rechten Maus-
taste in der Storyboard-Ansicht auf die Schaltflaiche FX oder in der Timeline-
Ansicht mit der rechten Maustaste auf den frisch importierten Clip.
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3 ¢ Einspielen anderer Videoquellen und Formate

e

( Aufnahmen

Szenenerkennung... Umschalt+Z

Bildstabilisierung... Umschalt+K o
Werbung finden und entfernen... Umschalt+C =—
Schnitt-Trimmer... N o5
Objekt-Trimmer... a =
asik
Rastpunkt bearbeiten 4 d_
e
Video Cleaning... Umschalt+X
Bildgrike und Position... % Umschalt+D
Video-Effekte... Umschalt+¥
Keyframe Animation...
Story Maker... F2
Bewegung Ly S
Ausschnitt L4
-
I b Video-Effekte laden... Alt+Umnschalt+0
sesneu 2 w) [ B
Video-Effekte speichern... Alt+Umschalt+5
N -

— Objekte als Takes speichern Strg+F

Datum als Titel einblenden...
Objekteigenschaften.., Strg+E

Abbildung 3.5: Wéihlen Sie aus dem Kontextmen(i BiLDGROSSE UND POSITION aus.

2. Wahlen Sie aus dem Kontextmenii den Mentieintrag BILDGRSsSE UND POSITION aus.
Video deluxe 6ffnet das Dialogfenster BiLDGROSSE UND POSITION.

3. Klicken Sie unterhalb von FimensTeLLuncen auf die Schaltfliche EINSTELLUNGEN AN-
DERN.

Filmeinstellungen x|

Erreite: Hohe: Ratio: Frames/s:

720 J 575] 43| S

Abbrechen

Abbildung 3.6: Stellen Sie hier ein neues Bildformat ein.

4, Wihlen Sie aus dem Einblendmenii den Eintrag PAL 4:3 (720x576; 25 Fps) aus. Kli-
cken Sie auf OK. Klicken Sie anschlieBend unter FiLMEINSTELLUNGEN auf AN OBJEKT AN-
PASSEN.

5. SchlieRen Sie BiLoarosse UND PosiTion mit einem Klick auf OK.
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Das 16:9-Breitbildformat ‘ﬁ

Der Clip sollte nun in der Vorschau oben und unten bis an den Rand reichen. Links
und rechts fehlen die entsprechenden Bildanteile bzw. Bildinformationen. Nach
dem Mausklick auf OK werden die vorgenommenen Anderungen auf den aktuellen
Clip angewandt.

Datei Bearbeiten Effekte Fenster Services Aufgaben Hilfe IE Aufnehmen
= =) iclick ) k?

] -

< A=

CPU: —

Abbildung 3.7: Das 16:9-Video wurde an das Format 4:3 angepasst.

6. Rufen Sie nun aus dem Meni Datel den Meniieintrag FiLm EXPORTIEREN/VIDEO ALS
DV-AVI auf. Video deluxe 6ffnet das Dialogfenster DV ExrorT.

7. Stellen Sie sicher, dass im Einblendmenii FormaTBEscHREIBUNG der Wert 16:9 ein-
gestellt ist. Definieren Sie unterhalb von DaTel einen Speicherort sowie einen
Namen fir die modifizierte Videodatei. Klicken Sie anschlieBend auf OK.
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"égjz 3 ¢ Einspielen anderer Videoquellen und Formate

DV-Export x |

Voreinstellungen

I | Benutzerdefiniert ) (

o

Exporteinstellungen

Auflésung: 720x576 . Interlace Modus:
Interlaced (Bottom field first)
. Medien:
- g g - “\
Seitenverhaltnis: (_16:9 [+)C) ( Video+Audio [+)

Formatbeschreibung: ‘;639 l
DV Export: %

A

Video: 720x576, PAL, 25.00 Frames/s, 16:9 |
Audio: 42000 Hz

v

Framerate: 25.00

Datei

| F:\Dokumente und Einstellungen\Martin'\Desktop)16_9 Material\FilmXY.AVI | (3

[] Datei ohne Ruckfrage uberschreiben

Sonstiges
5 Nur den Bereich zwischen Start- und Endmarker exportieren
[ Anti-Flimmer-Filter verwenden

[ Computer nach erfolgreichem Export herunterfahren

Nach dem Export ausspielen: lf Nicht ausspielen IV:'

Zuriicksetzen Hilfe OK Abbrechen
g

Abbildung 3.8: Stellen Sie ein Seitenverhdiltnis von 16:9 ein.

Nun dauert es einen Augenblick bis Video deluxe die Datei umrechnet und auf der
Festplatte speichert. SchlieBen Sie anschlieBend das aktuelle Filmprojekt und rufen
Sie dann aus dem Menu Datel den Mendieintrag Neuer Fium auf. Ziehen Sie lhr umge-
rechnetes AVI-Video aus dem Media Pool in das Storyboard oder die Timeline.

Daraufhin bekommen Sie ein Dialogfenster dargestellt, in dem Sie den AVI-Clip auf
das Verhaltnis 4:3 anpassen konnen. Klicken Sie hier auf die Schaltflache FiLm AnpAs-
SEN.

Formatumwandlung 4:3 in 16:9

Ubrigens: Natirlich ist es auch méglich, ein 4:3-Video in ein 16:9-Format umzuwan-
deln. Verfahren Sie dazu, wie im letzten Abschnitt beschrieben. Geben Sie im Dia-
logfenster BiLbGrosse UND PosiTion im Abschnitt AusscHniTT im Feld Ogen einen Wert
zwischen 0 und 144 (empfohlen sind an dieser Stelle 72) und unter HoHe den Wert
432 ein (vgl. Abbildung 3.9).

Exportieren Sie anschlieBend den neuen 16:9-Clip als DV-AVI. Stellen Sie sicher,
dass im Dialogfenster DV Exrort im Einblendmeni SerrenverHALTNIS der Wert 16:9 ein-
gestelltist. Klicken Sie auf OK, um den Konvertierungsvorgang zu starten. Auch die-
ser Vorgang kann wieder mehrere Minuten in Anspruch nehmen.
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HDTV-Streams in Video deluxe einlesen ﬁk

Ausschnitt
Links: | 0 ’é}
Obesy: 7218

Breite: | 720 (3

Hohe: | 432 |8

@ Pixel O %
OriginalgroRe: 720x576

|_Zuriicksetzen ‘

Abbildung 3.9: Mit diesen Werten machen Sie aus einem 4:3-Clip einen 16:9-Clip.

Die Umrechnung von 4:3 auf 16:9 geht mit einem qualitativen Verlust einher, da
hier das Video ein wenig vergroB3ert werden muss. Bei der umgekehrten Konvertie-
rung hingegen bleibt die Qualitat erhalten, wenn man davon absieht, dass der linke
und rechte Bildschirmrand beschnitten wird.

Verfahren Sie weiter, wie im letzten Abschnitt beschrieben, um den neuen umge-
rechneten Clip in das Projektfenster zu bekommen.

Nutzen beider Formate in einem Videoprojekt

Video deluxe ist in der Lage, beide Formate (16:9 und 4:3) gemeinsam in einem Pro-
jekt zu verwenden. Sollte lhr Projekt zuerst mit einem 16:9-Clip beginnen, so wird
ein nachfolgender 4:3-Clip mit schwarzen Streifen links und rechts abgebildet. Im
umgekehrten Fall erscheinen die schwarzen Streifen am unteren und oberen Bild-
rand und der 4:3-Clip wird im Vorschaufenster bildschirmfillend dargestellt.

HDTV-Streams in Video deluxe einlesen

HDTV ist die Zukunft des Fernsehens. Das Kurzel steht fiir High Definition Tele-
vision, also hoch auflédsendes Fernsehen. Unsere Fernsehauflosung (PAL), die wir
derzeit benutzen, bietet 720 x 576 Bildpunkte, was relativ wenig ist, wenn man die
GroBe heutiger TV-Gerate bedenkt. HDTV hingegen gibt es derzeit in zwei Auflo-
sungen - 720p mit 1280 x 720 Bildpunkten und 1080i mit 1920 x 1080 Bildpunkten.
Benutzt man beide HDTV-Auflésungen mit dem 16:9-Seitenverhéltnis, ist der Un-
terschied zwischen PAL und HDTV frappierend. Sie erkennen ungleich mehr De-
tails, die zudem extrem brillant dargestellt werden. Video deluxe ist schon jetzt in
der Lage, in HDTV aufgenommene HDTV-Clips einzulesen und entsprechend
einem ganz normalen AVI-Clip (in PAL-Auflésung) weiterzubearbeiten. Da HDTV-
Clips ungleich mehr Bildinformationen enthalten, nehmen der Import sowie der
Wechsel zwischen Storyboard- und Timeline-Ansicht mehr Zeit in Anspruch.
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% 3 ¢ Einspielen anderer Videoquellen und Formate

Im Internet finden Sie unter http://www.wmvhd.com eine Reihe von HDTV-Demo-
clips.

TV-Sender einspielen

Fernsehen ist Gberall. Fast jeder Haushalt in Deutschland verfiigt tiber ein Fernseh-
gerat, das entweder terrestrisch, per Kabel oder Satellit TV-Inhalte empfangt. Neu-
erdings ist es auch maoglich, digitales Fernsehen mit all seinen Zusatzdiensten per
einfacher Zimmerantenne zu empfangen. Notwendig hierfir sind lediglich ein klei-
ner DVB-T-Receiver sowie eine dazu passende Antenne, die nicht groBer als ein
Feuerzeug sein muss. Leider ist derzeit der Empfang von DVB-T noch nicht tberall
in der Bundesrepublik moglich. Der Ausbau schreitet jedoch in groBen Schritten
voran. Sobald jedoch DVB-T verfligbar ist, schalten die Fernsehanstalten das ganz
normale terrestrische Fernsehen ab.

Ein weiteres Gerdt fur den TV-Empfang ist der Computer. Um mit dem Rechner TV
zu sehen und Sendungen aufzunehmen, in MAGIX zu bearbeiten oder auf CD bzw.
DVD zu brennen, benétigen Sie lediglich eine TV-Karte oder eine externe USB-
TV-Box. Auch hier gibt es eine Unmenge Losungen fiir analoges Satelliten-TV, digi-
tales Satellitenfernsehen, terrestrisches Fernsehen und neuerdings auch digitales
Antennenfernsehen (DVB-T). Ist der jeweilige Receiver einmal installiert und ein-
gerichtet und sind alle Sender empfangsbereit, kdnnen Sie Ihre Lieblingssendun-
gen auf Festplatte aufzeichnen und archivieren.

Der Clou fur den ambitionierten Hobbyfilmer ist aber folgender: Sie nehmen Sen-
dungen jedweder Art auch immer auf und benutzen aus diesen diverse Clip-
Schnipsel fur Ihren eigenen Videofilm. Video deluxe macht’s maoglich.

Aufnahme von TV-Sendungen

MAGIX Video deluxe ist von Haus in der Lage, TV-Sendungen mit entsprechender
Hardware (TV-Tunerkarte) zu empfangen. Bevor Sie mit Video deluxe Sendungen
zur spateren Weiterverarbeitung aufzeichnen, sollten Sie sicherstellen, dass die TV-
Tunerkarte installiert ist und einwandfrei funktioniert. Nur wenn dies der Fall ist,
kann Video deluxe auf die TV-Karte zugreifen. Zum Empfang von TV-Sendungen per
Antenne oder Kabel gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie MAGIX Video deluxe und aktivieren Sie die Schaltfliche AurnEHMEN im
oberen Teil des Anwendungsfensters.

2. Klicken Sie anschlieBend auf TV-VIDEORECORDER.
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po7 PLUS [-[o]x

Fenster @Services Aufgaben Hilfe =TT [F] Bearbeiten | Brennen o

e T sl

m

Aufnahme Datei importieren CD/DVD-Kopie TV/Videorekorder
Videodateien in den Vorhandene Dupliziert eine DVD, Fernsehen am PC
Computer Videodateien €D oder SVCD Digitaler

aufnehmen laden Videorekorder

Abbildung 3.10: Der Bereich Aufnehmen

Daraufhin 6ffnet sich das Programm MAGIX TV & Media Center. Neben diversen an-
deren Features enthélt das MAGIX TV & Media Center eine komplette Fernsehsoft-
ware mit programmierbarem Videorecorder.

? Volbild — X

@Setup @

Abbildung 3.11: Das MAGIX TV & Media Center
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ﬁi 3 ¢ Einspielen anderer Videoquellen und Formate

Das gerade gedffnete Magix TV & Media Center zeigt entweder das TV- oder das Re-
KORDERFENSTER. Beide sehen sich zum Verwechseln dhnlich. Welches der beiden Fens-
ter tatsachlich angezeigt wird, kdnnen Sie an der Oberseite des Fensters ablesen.
Stellen Sie sicher, dass an der Fensteroberseite die Bezeichnung TV abgebildet und
somit das TV-Fenster angezeigt wird. Sollte hingegen an der Oberseite des Fensters
die Bezeichnung RekorDer zu lesen sein, miissen Sie in das Fenster TV wechseln. Kli-
cken Sie dazu auf der linken Seite der Transportsteuerung auf die unterste Schalt-
flache (UmscHaLTEN zum TV-Mobus). Die Schaltflache zeigt einen stilisierten Fernseher.

Die GroR3e des Fensters VIDEOREKORDER-EINSTELLUNGEN bzw. die Inhalte des Fensters han-
gen davon ab, ob Sie eine konventionelle TV-Karte oder eine DVB-T-Karte verwen-
den. Bei der Verwendung von DVB-T-Karten wird eine vereinfachte Variante ange-
zeigt.

Fmacix Videorekorder-Einstellungen

1 Videot

WinTV HVR-300 Capture (USB - DShow) -
Audiotreib

WinTV HVR-200 Capture - -

MXV: Breitband-intranet-Video - Konfigusation

SchlieRen

Abbildung 3.12: Videorekorder-Einstellungen bei TV-Tunerkarten

Funktionen bei der Verwendung einer konventionellen TV-Karte
Videotreiber

Hier wéhlen Sie den Treiber lhrer TV-Karte.

Audiotreiber

In diesem Listenfeld ist der Audiotreiber der Soundkarte zu wahlen, die fiir die Wie-
dergabe bzw. Aufnahme des TV-Tons verwendet werden soll.
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TV-Sender einspielen ﬁk

Um die Wiedergabe bzw. die Aufnahme der Audioinformationen optimal auszu-
steuern, sollte die Aussteuerungsanzeige bei den lautesten Stellen knapp unter 0
dB bleiben.

Aussteuerungsanzeige

Automatische Mixersteuerung

Mit diesem Kontrollfeld passt die Software die Audiowiedergabe dem Rekorder-
status an. Dadurch héren Sie, wahrend Sie live TV sehen, das Eingangssignal. Die
Waveausgabe ist dabei stumm geschaltet. Zuséatzlich wird der Line-Eingang als Auf-
nahmequelle ausgewahlt. Deaktivieren Sie dieses Kontrollfeld nur dann, wenn Sie
einen anderen Eingang der Soundkarte nutzen wollen.

In folgendem Ordner speichern

Legen Sie hier das Verzeichnis fest, wohin lhre mit dem Rekorder aufgezeichneten
Videos gespeichert werden sollen.

Bearbeiten nach der Aufnahme

Wahlen Sie diese Funktion aus, wenn Sie lhre Videos nach der Aufnahme bearbei-
ten wollen.

Aufnahmeformat

In diesem Listenfeld konnen Sie aus einer Vielzahl von vordefinierten Aufnahme-
formaten wahlen, bzw. Aufnahmeformat konfigurieren.

Erweitert

Uber diese Schaltfliche haben Sie Zugriff auf spezielle Einstellungsoptionen lhrer
TV-Karte.

Bild fiir PC optimieren

Diese Optionsschaltflache aktiviert eine Deinterlacingfunktion, um die Halbbild-
informationen des TV-Bildes fiir die Wiedergabe auf einem Computermonitor zu
optimieren. Allerdings wird diese Funktion nicht von allen Grafikkarten/TV-Karten-
Kombinationen unterstiitzt. Grundsatzlich sind fiir diese Funktion die jeweils neu-
esten Grafikartentreiber (DirectX 9 kompatibel) erforderlich.

Kabel-Antenne

Hier wahlen Sie aus, ob Sie das TV-Signal via Kabel oder Giber Antenne empfangen.
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Funktionen bei der Verwendung einer DVB-T-Karte

FMacix Videorekorder-Einstellungen

SchlieRen Hilfe

Abbildung 3.13: Das Fenster VipeorekorDER-EINSTELLUNGEN bei Verwendung einer DVB-T-Karte

Kein Bild wiahrend der Aufnahme

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Wiedergabe des TV-Signals wahrend der Auf-
nahme deaktivieren. Auf diese Weise konnen Sie die Auslastung lhres Rechners ver-
ringern.

EPG Informationen im Hintergrund abrufen

Dadurch werden EPG-Informationen abgerufen wahrend Sie fernsehen. Dadurch
stehen die aktuellen Daten stets zur Verfligung, wenn Sie den Timer-Dialog fir die
Programmierung einer Rekorderaufnahme starten.

Uhrzeit synchronisieren
Mit dieser Funktion synchronisieren Sie lhre Systemuhrzeit mit der DVB-Uhrzeit.
Werbungsanalyse wéhrend der Aufnahme

Die Werbungsanalyse wird wéahrend der Aufnahme durchgefiihrt. Dadurch liegen
die Sendungen bereits nach der Aufnahme geschnitten vor.

Dolby Digital Audio bevorzugen

Sollte der Fernsehsender zusatzlich Dolby-Digital-Ton anbieten, wird automatisch
in Dolby Digital aufgezeichnet. Um diese Funktion nutzen zu kénnen, ist eine Dol-
by-Digital-Codec-Freischaltung erforderlich.

Bearbeiten nach der Aufnahme

Wahlen Sie diese Funktion aus, wenn Sie lhre Videos nach der Aufnahme bearbei-
ten wollen.
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Um die Fernseh- und Aufzeichnungsfunktionen dieses Programms nutzen zu kon-
nen, mussen Sie zundchst einmal einige Einstellungen vornehmen.

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Setup. Es 6ffnet sich das Fenster ViDEorekorDER-EIN-
STELLUNGEN. Stellen Sie sicher, dass im Listenfeld des Bereichs 1 Ihre TV-Tuner-Kar-
te eingestellt ist.

2. Wihlen Sie im Bereich 2 des Fensters ein Verzeichnis aus, in dem die Software
die aufzunehmenden TV-Sendungen speichern soll.

Wie bei konventionellen Fernsehgeraten muiissen Sie im ndchsten Arbeitsschritt zu-
nachst einmal die zu empfangenden Sender einstellen.

3. Verlassen Sie das Fenster (iber die Schaltfliche ScHUEREN.

4. Aktivieren Sie die mit einem blauen Stern gekennzeichnete Schaltfliche in der
Transportkontrolle des Fensters. Daraufhin erscheint das Fenster SENDERLISTE.

Frei: 75.430MB

Abbildung 3.14: Die Sender/Favoritenliste 6ffnen

5. Klicken Sie hier auf die Schaltfliche Erwerrert. Dadurch wird das Fenster um die
Funktionen zur Sendersuche erweitert. Stellen Sie sicher, dass im obersten Lis-
tenfeld die Region ausgewahlt ist, in der Sie sich augenblicklich befinden (z.B.
Europa).

6. Wihlen Sie die Schaltfliche SENDERSUCHLAUF STARTEN.

! MAGIX Senderliste x

keine Sender vorhanden A

v

Erweitert SchlieBen | Hilfe

Abbildung 3.15: Das Fenster SENDERLISTE
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( MAGI_X_ Senderliste

keine Sender vorhanden

SchlieBen | Hilfe

Abbildung 3.16: Die erweiterte Senderliste

Nach einigen Minuten erscheinen die beim Sendersuchlauf gefundenen Sender
auf der linken Seite des Fensters. Bei der Verwendung von DVB-T-Karten erschei-
nen die Sender auf der linken Seite zunachst in Form so genannter Bouquets (Grup-
pen). Durch Doppelklick auf ein Bouquet werden die darin enthaltenen Sender auf
der linken Seite des Fensters abgebildet.

Senderliste

ABSAT

ARD

BetaDigital

ProSiebenSat.1

RTL World

T-Systems

viv|jYy|¥Y|lVY|VY|Y

ZDFmobil

SchlieBen | Hilfe

Abbildung 3.17: Bei Verwendung von DVB-T-Tunerkarten erscheinen
zundichst die so genannte Bouquets( Sendergruppen)
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Senderliste

. @ nrfernsehen

¥  ZDFmobil

ZDF

K 3sat

~ B Doku/Kika

¥ RTLWorld

w [ RTLTelevision

~ B rT2

Super RTL

WX | vox

p  ABSAT

Erweitert % SchlieBen | Hilfe

Abbildung 3.18: In den Bouquets sind die eigentlichen Sender enthalten

7. Selektieren Sie einen der Sender durch Mausklick. Im Anwendungsfenster des
MAGIX-TV & Media Center wird das Programm des ausgewahlten Senders nun
wiedergegeben.

8. Verlassen Sie die Senderliste mit der Schaltfliche ScHLEREN.

9. Klicken Sie auf die Schaltfliche Aurnanve der Transportkontrolle, um das aktu-
elle Programm aufzuzeichnen.

10. Benutzen Sie die gleiche Schaltflaiche, um die Aufnahme zu beenden. Ab-
schlieBend erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie die Aufnahme benennen
kénnen.

Startet bzw. stoppt die Aufnahme

Abbildung 3.19: Die Aufnahme-Schaltfldche in der Transportkontrolle

17. Geben Sie hier einen Namen ein, und verlassen Sie das Dialogfenster mit
Schaltflache OK.

12. schlieBen Sie nun das MAGIX-TV & Media Center-Anwendungsfenster. Da-
durch gelangen Sie automatisch zu den aufgezeichneten Clips, die im Anwen-
dungsfenster von MAGIX Video deluxe dargestellt werden.
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MAGIX Vvideo deluxe 2007 PLUS EEE
Datei Bearbeiten Effekte  Femster @Services Aufgaben  Hilfe =R (] Bearbeiten |(@ Brennen o

[ == e DT o/ b Frametable fir schnelieren Audiozugriff auf MPEG-Datel wird erstellt..

Izl

Aufnahme Datei importieren CD/DVD-Kopie Tv/Videorekorder

Videodateien in den Vorhandene Dupliziert eine DVD, || Fernsehen am PC
€D oder SVCD ?

Videodateien
laden

igitaler
aufnehmen ‘ Videorekorder

(3| 00:00:00:00

00:12:08

Abbildung 3.20: Die Aufnahmen erscheinen in MAGIX Video deluxe

MAGIX TV & Media Center bietet Ihnen neben der im letzten Abschnitt vorgestell-
ten Aufnahmefunktion auch eine programmbezogene Aufzeichnung bzw. einen
programmierbaren Videorecorder. Bei Nutzung einer der beiden integrierten
EPGs (Elektronische Programmzeitschrift) - DVB-TV-Guide oder MAGIX Online TV-
Guide - kénnen Sie deren Daten zur bequemeren Timer-Programmierung einset-
zen. Alternativ konnen Sie die Timer-Programmierung auch manuell durchfihren

Timer-Programmierung auf Basis der integrierten EPGs

1. Offnen Sie MAGIX Video deluxe und aktivieren Sie die Schaltfliche AurnermMeN im
oberen Teil des Anwendungsfensters.

2. Klicken Sie anschlieBend auf TV-Vipeorecoroer. Daraufhin offnet sich das Pro-
gramm MAGIX-TV & Media Center. Alternativ kdnnten Sie das MAGIX-TV & Me-
dia Center auch Uber Start/Programme/MAGIX/MAGIX Video deluxe 2007PLUS/
MAGIX-TV & Media Center 6ffnen.

3. Klicken Sie in der Transportkontrolle auf die Schaltfliche Timer. Es 6ffnet sich das
gleichnamige Fenster.

4, Offnen Sie tiber die Schaltflache Senperuiste das gleichnamige Fenster. Wahlen
Sie den gewlinschten Sender mit einem Doppelklick aus.
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Es erscheint nun auf der linken Seite eine tagesaktuelle Programmibersicht des je-
weiligen Senders.

Timer

Sa So | Mo | Di Mi | Do Aktualisieren -FI'IF

Aufnehmen Mehr Infos Manuelle Programmierung

Senderlist Aufnahmeliste

Senderliste

ZDFmobil

0F
ke

Kl 3sat

~ [ Doku/Kika

RTL World

ABSAT

BetaDigital

vy|iv|v|Y

T-Systems

Abbrechen Hilfe

Abbildung 3.21: Auswahl des gewiinschten Senders

5. Wihlen Sie die aufzuzeichnende Sendung aus, indem Sie diese nach rechts in
die Aufnahmeliste ziehen.

MAGIX™ Timer
Sa | So [Mo | Di | Mi| Do Aktuatisieren | |[[IERE 707
Aufnehmen Mehr Infos Bearbeiten Entfernen Manuelle Programmierung

Senderliste... Aufnahmeliste

03.11.2006 e
13:00- 1200 ARD-Mittagsmagazin
\

13:00 ARD-Mittagsmagazin
Deuer: 60 Min,

Magazin

Mit Tagesschau

14:00 heute - in Deutschland

Abbrechen Hilfe

Abbildung 3.22: Die aufzuzeichnende Sendung in die Aufnahmeliste ziehen
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Sollte die gewiinschte Sendung erst in den ndchsten Tagen ausgestrahlt werden,
kdénnen Sie an der oberen Seite des Anwendungsfensters den gewiinschten Tag
Uber die jeweilige Tagesschaltflache aktivieren und die Sendung anschlieBend aus-
wahlen.

6. Verlassen Sie das Fenster mit der Schaltfliche OK

Manuelle Timer-Programmierung

1. Klicken Sie rechts oben auf ManueLLe ProcrammieruNG. Dadurch wird das Fenster
BeargeiTen gedffnet.

2. Geben Sie in die jeweiligen Eingabefelder Aufnahmestart und Aufnahmeende
und die entsprechenden Uhrzeiten bzw. das Datum ein.

Im Listenfeld WieperHoLuNG konnen Sie weitere Aspekte definieren. Beispielsweise
ob es sich um eine einmalige Aufnahme (keine Serie) oder um eine nach bestimm-
ten Kriterien zu wiederholende Aufnahme handelt (tdglich, werktags, wochentlich,
monatlich).

‘MAGIX" Bearbeiten X

[keine serie R4

- - OK Abbrechen

Abbildung 3.23: Manuelle Timer-Programmierung im Fenster BeARBEITEN

3. Tragen Sie anschlieBend im Eingabefeld TiteL per AurnaHME einen Namen ein, un-
ter der die Sendung auf Ihrem Computer gespeichert wird.

Im Eingabefeld Verzeichnis kdnnen Sie ein Verzeichnis fir die Aufnahme vorgeben.
Uber eine Eingabe im Bereich ZemkorrekTur AUFNAHMEENDE kdnnen Sie einen Zeitpuf-
fer (in Minuten) definieren, um den die Aufnahme verldngert wird. Diese Funktion
ist sinnvoll, um eventuelle Verzégerungen im Programmablauf auszugleichen, die
Sie ansonsten um eine vollstédndige Aufzeichnung bringen wiirden. Die Funktion
TimesHIFT-AUFNAHME ermoglicht es eine Aufzeichnung bereits anzusehen, wahrend
die Aufnahme noch andauert.

4. Verlassen Sie das Fenster Bearsemen mit der Schaltfliche OK. Die manuell defi-
nierte Aufzeichnung erscheint im Bereich der Aufnahmeliste.
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Sichten der aufgezeichneten TV-Sendungen mit dem MAGIX TV &
Media Center

1. Um lhre Aufzeichnung im MAGIX TV & Media Center zu sichten, gehen Sie wie
folgt vor.

2. Klicken Sie im MAGIX TV & Media Center auf die Schaltfliche AUFNAHMEVERZEICHNIS
oFfNeEN. Dadurch wird das Fenster AurnaHME OFFNEN abgebildet.

3. Selektieren Sie im Bereich VorHanpene Aurnanmen die Aufnahme. die Sie sichten
mochten, durch einen Doppelklick. Ergebnis: Die Aufnahme wird im MAGIX TV
& Media Center wiedergegeben.

ner Aufnahmen

Abbildung 3.24: Die Schaltfldche AUFNAHMEVERZEICHNIS OFFNEN

MAGIX Aufnahme &ffnen...

Aktuelles Aufnahmeverzeichnis: FAMAGIX\...\MyTV\
Aktuelle Plattenkapazitat: 75.482 MB
Fiir Ihre DVB-Radioaufnahmen: MAGIX Music Manager offnen...

Vorhandene Aufnahmen:

Dateiname Aufnahmedatum Sender

A
NDR FSHH *
NDR FSHH * H
v

Erweiterte Informationen... Aufnahme loschen Durchsuchen...

Aufnahme &ffnen Abbrechen

Abbildung 3.25: Das Fenster Aurnanme 6ffnen

Automatische Werbeerkennung in der PLUS-Version

Ein Kinofilm am heimischen TV-Gerat ist manchmal die bessere und vor allem preis-
wertere Alternative zum aufwandigen und teuren Kinobesuch. Doch leider werden
die Blockbuster heutzutage auf den privaten Fernsehsendern regelrecht von Wer-
bung zerpflickt. Es gibt aber eine Méglichkeit, die lhre Nerven schont — nehmen
Sie doch einfach den TV-Film mit MAGIX Videorekorder auf, lassen Sie anschlieend
die Werbung durch die Software entfernen und brennen Sie den Film ohne Wer-
bung auf DVD. Das Tool zur Werbeentfernung steht lediglich in der PLUS-Version
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von Video deluxe zur Verfiigung. Um Werbung aus einer TV-Aufnahme zu entfer-
nen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie Video deluxe und wechseln Sie in die Timeline-Ansicht, indem Sie auf
die Schaltflache TiveLine klicken. Ziehen Sie den TV-Clip mit der Werbung auf
eine freie Spur in der Timeline. Handelt es sich dabei um einen Film, kann dieser
Vorgang schon mal einige Minuten in Anspruch nehmen - haben Sie also Ge-
duld.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip und wihlen Sie aus dem Kon-
textmen( den Menueintrag WERBUNG FINDEN UND ENTFERNEN aus.

Der Werbefinder funktioniert nur bei Filmen im Breitwandformat. Hier verschwin-
den ndmlich in den Werbepausen die charakteristischen schwarzen Streifen am
oberen und unteren Bildrand, wodurch die Software Werbung besonders gut er-
kennt.

Werbeerkennung X

Suchbereich:
(O Suche tber gesamten Film

(7) Suche zwischen Start- und Endmarker
2 Suchoptionen:

EF Film hat schwarze Balken

Schwarzwert (0...255): I ( Schwarzwert holen )

3 Werbeerkennung:

|\’Werbaerkenﬂung durchfuhren ) \ Werbemarker entfernen |

Aktion bei OK:
(") Werbung nur markieren
(") An Werbemarkern schneiden

@ An Werbemarkern schneiden und Werbeblock laschen

(oK o) Abbrechen )(_  Hilla )

Abbildung 3.26: Stellen Sie hier diverse Parameter zur Werbeerkennung ein.

3. Markieren Sie im Fenster WErBEERKENNUNG im Bereich 1 die Option SUCHE UBER GESAM-
TeN FiLm. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen FiLm HAT scHwARzE BALkeN akti-
viert ist, und klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflaiche ScHwARZWERT HOLEN.
Dies ist insofern wichtig, als Video deluxe den exakten Schwarzwert der Balken
benotigt, um diese im Film ausfindig zu machen. Video deluxe 6ffnet ein Infor-
mationsfenster, das Sie mit einem Klick auf OK schlieen kdnnen.
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Abbildung 3.27: Definieren Sie den Schwarzton der Breitbandbalken.

4. Klicken Sie im Vorschaufenster mit der Pipette irgendwo in den schwarzen Be-
reich unterhalb oder oberhalb des Films.

5. Das Dialogfenster WerseerkennuNG kommt wieder zum Vorschein. Das Programm
hat nun im Eingabefeld ScHwarzwert den korrekten Schwarzwert eingetragen.
Klicken Sie nun auf die Schaltflache WERBEERKENNUNG DURCHFUHREN. Dieser Vorgang
nimmt einige Zeit in Anspruch, haben Sie also etwas Geduld. Ist die Erkennung
abgeschlossen, klicken Sie auf die Schaltflache Wersemarker ENTFERNEN. Daraufhin
entfernt Video deluxe die gefundene Werbung. Ist dies geschehen, schlie3en Sie
das Fenster WERBEerkeNNUNG mit einem Klick auf OK.

TV-Werbung manuell entfernen

Wie bereits erwdhnt, funktioniert die automatische Werbeerkennung und Entfer-
nung nur weitgehend fehlerfrei bei Spielfilmen im Breitwandformat. Zudem dauert
dieser Vorgang bei einem Spielfilm von zwei Stunden ungefdhr eine halbe Stunde.
Dies ist schon sehr zeitaufwandig. Schneller geht es, wenn Sie die Werbung manu-
ell, mit Hilfe der Standardschnittfunktionen von Video deluxe, aus einem Film ent-
fernen. Und wie das geht, erfahren Sie im Folgenden:

1. Klicken Sie auf TimeLiNg, um in den Timeline-Modus zu gelangen. Spulen Sie Ihr
Video mithilfe des Startmarkers (also der senkrechten roten Linie) an jene Stelle,
wo die Werbung beginnt, die Sie entfernen mochten.

2. schneiden den Clip an der Stelle des Startmarkers, wo die Werbung beginnt
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3. Bewegen Sie nun den Startmarker an das Ende der Werbeszene und schneiden
Sie erneut. Nun sind insgesamt drei Clips entstanden - der Clip vor der Wer-
bung, der Werbeclip und der Clip nach der Werbung. Der mittlere Clip enthalt
die zu entfernende Werbeszene.

4. Wechseln Sie nun in den Storyboard-Modus mit einem Klick auf die Schaltflache
TimeLine (TimeLNE leuchtet nicht mehr rot). Markieren Sie im Storyboard-Modus
die Szene mit der Werbung, die Sie soeben aus dem Film geschnitten haben. Kli-
cken Sie in der Werkzeugleiste auf das X-Symbol (LoscHen) oder betdtigen Sie die
(Entf]-Taste. Die Szene wird entfernt und die entstandene Liicke im Film wird
automatisch geschlossen.

Grundsatzlich kdnnen Sie die Werbeszenen auch im Timeline-Modus 16schen. Al-
lerdings werden die so entstehenden Liicken nicht automatisch geschlossen. Dies
erledigt nur der Storyboard-Modus fiir Sie.

Verfahren Sie wie beschrieben mit jedem Werbeclip, den Sie aus lhrem Film entfer-
nen mochten. Sie werden bald sehen, dass das manuelle Léschen wesentlich
schneller vonstatten geht als das automatische Erkennen und Entfernen von Wer-
bung.

Super-8-Filme einlesen

In so manchem Haushalt schlummern noch wahre Super-8-Schétze, die man aber
ob des Projektionsaufwands nur noch selten anschaut. Wie schon ware es doch,
diese Filme ins neue Jahrtausend hintiberzuretten und auf DVD oder CD zu ban-
nen. Wie dies geht, erfahren Sie im folgenden Kapitel.

Prinzipiell gibt es nur die Moglichkeit des Abfilmens von einer Leinwand, um Super-
8-Filme ins digitale Zeitalter zu retten. Und da beginnen auch schon die ersten Pro-
bleme. Es ist sehr schwierig, einen projizierten Film genau aus der gleichen Per-
spektive abzufilmen, aus der er an eine Leinwand geworfen wird. Projektor und
digitaler Camcorder sind sich dabei gegenseitig im Weg. Als Resultat erhdlt man ein
der Positionierung entsprechend perspektivisch verzerrtes Bild, was in aller Regel
nicht so toll ist. Das Ergebnis sieht irgendwie komisch aus. Um einen Film in der
richtigen Perspektive mit einem Camcorder abzufilmen, lenken Sie das Bild einfach
um und schon stehen sich Projektor und Camcorder nicht mehr im Weg. So ge-
nannte Videotransfergerate (Telescreen) projizieren auf einer Seite im 45°-Winkel
den Super-8-Film auf einen Spiegel, der ihn dann umlenkt und auf eine Mattschei-
be reflektiert. Von der Mattscheibe kann das Bild mit dem digitalen Camcorder ab-
gefilmt werden, ohne dass perspektivische Verzerrungen entstehen. Dazu missen
Projektor und Camcorder gut aufeinander ausgerichtet sein. Den Camcorder stel-
len Sie am besten auf ein Stativ und richten ihn auf die Mattscheibe aus. Der Projek-
tor wird so ausgerichtet, dass er genau im 45°-Winkel auf den Telescreen weist.
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Ein weiteres Problem ist der so genannte Hotspot. Das Licht wird von der Projek-
tionsflache reflektiert, in der Optik wieder gebiindelt und erneut auf die Leinwand
zurtickgeworfen. Dadurch entsteht ein heller Punkt in der Leinwandmitte, der zum
Rand der Projektionsflache dunkler wird. Um den Hotspot in den Griff zu bekom-
men, benutzen Sie am besten auch einen so genannten Telescreen, der ja bekann-
termalen Uber eine Mattscheibe verfligt. Die Mattscheibe kompensiert die Licht-
biindelung, wie man sie von einer Leinwand her kennt.

Auch das Flimmern sollte man nicht unterschatzen. Der Flickereffekt entsteht
durch verschiedene Aufnahme- bzw. Wiedergabefrequenzen von Camcorder und
Projektor. Wahrend der Filmprojektor den Film meist mit einer Frequenz von 18
oder 24 Bildern pro Sekunde auf der Leinwand abbildet, nimmt der Camcorder das
Ganze mit 50 Bildern pro Sekunde auf. Ziel muss es sein, die beiden Geréte so auf-
einander abzustimmen, dass sie fast synchron laufen und somit kein Flimmern
wahrend der Aufnahme entsteht. So ist es beispielsweise mdglich, bei einigen Film-
projektoren die Abspielgeschwindigkeit einzustellen. Wenn das an lhrem Projektor
geht, stellen Sie ihn auf 24 Bilder pro Sekunde und erhéhen Sie zusatzlich mit dem
Regler die Projektionsgeschwindigkeit auf 25 Bilder pro Sekunde. Das entspricht
dannin etwa den 50 Halbbildern, mit denen Ihr digitaler Camcorder aufnimmt. Das
Flimmern wird dadurch unterdriickt!

Haben Sie keine Moglichkeit, die Geschwindigkeit am Projektor einzustellen, kdn-
nen Sie auch auf einen handelstiblichen Dimmer zuriickgreifen. Der reguliert die
Stromzufuhr und damit auch die Geschwindigkeit des Projektors. Dadurch wird die
Lampe des Projektors natdirlich auch etwas abgedunkelt. Dies spielt aber fast keine
Rolle, da der Camcorder das vollstdndig ausgleicht.

Bei nicht synchron zum Camcorder laufenden Projektoren sollten Sie immer mit
einer Belichtungszeit von 1/50 Sekunden aufnehmen. Wenn Sie Camcorder und
Projektor dazu kriegen, synchron zu laufen, wahlen Sie kurze Verschlusszeiten. Vie-
le digitale Camcorder verfligen Uber die Voreinstellung »Sport«. Diese Einstellung
ergibt in der Regel sehr gute Belichtungsergebnisse.

Die Tonaufnahme

Die Tonaufnahme ist ein genauso schwieriges Unterfangen wie die Filmaufnahme
selbst. Den Ton sollten Sie nicht Giber das eingebaute Mikrofon der Kamera oder
des Camcorders aufnehmen. Besser ist es mit einem geeignetem Anschlussadapter
den Ton vom Projektor in den Tonanschluss der Kamera oder auch gleich direkt in
den PC zu bringen. Sie kdnnen dann Film und Ton separat einspielen und spateram
PC in MAGIX Video deluxe wieder zusammenfiigen. Bei einer Uberspielgeschwindig-
keit von 16 2/3 Bilder/Sekunde kann es zu merklichen Verdanderungen des Tons
kommen. MAGIX Video deluxe hat hier die Moglichkeit der Geschwindigkeitsanpas-
sung (Faktor 1,08).
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Transfer auf den PC

Ist das Bild- und Tonmaterial einmal digitalisiert, kdnnen Sie es vom Camcorder in
den Rechner einlesen und nach Herzenslust schneiden und neu arrangieren. Sollte
Ihr Resultat noch nicht »perfekt« ausgefallen sein, kdnnen Sie Ihr Video bequem am
PC nachbearbeiten.

Um Ihre digitalisierte Super-8-Aufnahme in den Rechner zu bringen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. SchlieBen Sie Ihren Camcorder mit dem abgefilmten Super-8-Material an Ihren
Rechner an. Schalten Sie den Camcorder an und schalten Sie in die Betriebsart
»Videorekorder« oder »Playback«.

Im Infobereich von Windows XP erscheint ein kleines Symbol in der Form eines
Camcorders und nur wenige Augenblicke spater 6ffnet sich ein Windows-XP-Fens-
ter — das so genannte Aktionsfenster.

2. Markieren Sie im Dialogfenster Gera Fir DiGITALVIDEOs den Eintrag AUFNEHMEN MIT
MAGIX Vipeo peLuxe 2007 PLUS.

3. Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltfliche OK. Windows XP startet MAGIX
Video deluxe inklusive des Dialogfensters DV-AUFNAHME.

4, Achten Sie darauf, dass im Auswahlmenii DV GERATETREIBER AUSWAHLEN der Men(i-
eintrag MicrosorT DV Camera AND VCR ausgewahlt ist. Geben Sie im Eingabefeld
VIDEO-DATEI SPEICHERN ALS: lhrem Video einen Namen.

5. Das folgende Eingabefeld mit der Bezeichnung IN FOLGENDEM ORDNER SPEICHERN:
dient zum Festlegen des Speicherorts auf lhrer Festplatte, wohin das Video
Uberspielt werden soll. Indem Sie auf das Ordnersymbol rechts neben dem Ein-
gabefeld klicken, 6ffnet sich ein Dialogfenster, Giber das Sie einen neuen Spei-
cherort auswahlen kénnen.

6. Spulen Sie das Videoband mit den Camcorderbedienelementen zum Band-
anfang.

7. Klicken Sie mit der Maus auf die rote Aufnahmeschaltflache im unteren Bereich
des Fensters. Das Video wird nun auf die Festplatte des Rechners kopiert.

Ist der komplette Film auf Ihrer Festplatte, zeigt das Vorschaufenster an, dass keine
Videodaten mehr auf dem Band sind.

8. Klicken Sie auf die Stop-Schaltfliche links neben der Aurnanme-Schaltfliche.
9. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfenster DV-AurnaHME zu schlieBen.

Das Filmmaterial befindet sich nun in digitalisierter Form auf lhrem Rechner. Ehe
Sie das Material weiterbearbeiten, sollten Sie den Film erst einmal speichern (Menii
Datel und Menieintrag FiLm SPEICHERN ALS).
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Super-8-Filme einlesen %

Ein hdufig auftretender unangenehmer Effekt nach dem Einspielen von Super-8-
Filmen betrifft die Abspielgeschwindigkeit. Um die Abspielgeschwindigkeit anzu-
passen, benutzen Sie die Funktion PLay Speep des Vipeo ConTroLLER. Den Video Con-
troller 6ffnen Sie entweder tiber die Tastenkombination (¢ J+(Y] oder Sie rufen aus
dem MenU Errexte das Unterment Vipeo-Ogiekterrexte und dort den Menieintrag
Vipeo-ErrexTe auf. Sie missen dann jedoch den Film in der Timeline oder dem Story-
board markiert haben.

Filmmaterial optimieren

PLAY SPEED

Frm,

1 I
025 05 1

Abbildung 3.28: Der Bereich Piay Seeep dient zum
Anpassen der Abspielgeschwindigkeit eines Films.

Mit dem Schieberegler im Bereich PLay Speep korrigieren Sie die Abspielgeschwin-
digkeit nach Belieben, indem Sie den Regler nach links oder rechts schieben. Ne-
ben der Justierung lber den Schieberegler ist hier auch die manuelle Eingabe im
Zahlenfeld maoglich.

Neben der Korrektur der Geschwindigkeit ist es meist sinnvoll, die Super-8-Aufnah-
me nachzuscharfen, die Farbe zu korrigieren und die Helligkeit nachzubearbeiten.
All diese Bearbeitungsmoglichkeiten finden im Vipeo CLeANING statt.

Video Cleaning x

Helligkeit/Kontrast)  Farbe ) Bildscharie ) TVBild )

B Helligkeit:
|:t:|1:):

Presst: (Eigenes Iv)

B selektive Helligkeit (Gamma):
':‘:E:):

Preset: (Selektive Helligkeit (Gamma) Iv)

:GI:): S

B Kontrast:

> 4 00:00:00:00
Preset: (Eigenes [+ anu“n

( Autobelichtung )( Autofarbe )( Zuricksetzen ) (m|

Alle Effekte voribergehend deaktivieren

() 06Beach.mxv () (Vom letaten tbernehmen (oK )( Avfaleanwenden )( Abbrechen )(  Hife )

Abbildung 3.29: Mit dem Fenster Vioeo CLeanin »motzen« Sie lhren Super-8-Film auf.
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% 3 ¢ Einspielen anderer Videoquellen und Formate

Das Fenster Vibeo CLeaNING rufen Sie Gber Ihre Tastatur mit (¢ )+(X], mit einem lin-
ken Mausklick auf die Schaltflache FX des Films in der Storyboard-Ansicht oder ei-
nem rechten Mausklick auf den Film in der Timeline-Ansicht auf. Wahlen Sie aus
dem Kontextmen( anschlieBend den Meniieintrag Vipeo CLeanING aus. Das zu bear-
beitende Objekt muss blau markiert sein.

HeLuicker/KonTrasT erscheint als erste Registerkarte im Video-Cleaning-Fenster. Hier
passen Sie die Helligkeit und den Kontrast lhres Filmmaterials an. SeLekTiveE HELLIGKEIT
(Gamma) ist hier die wichtigste Funktion zur Filmverbesserung. Sie legt den mittle-
ren Grauwert fest, der sich aus verschiedenen Farbbereichen ermitteln lasst. In der
Preset-Liste konnen Sie unterschiedliche Regelkurven auswahlen. Damit bearbei-
ten Sie nur die dunklen, mittleren oder hellsten Stellen im Bild. Mit dem Schie-
beregler lasst sich dann die Starke der Aufhellung bzw. Abdunkelung einstellen.

Im folgenden Reiter Farse definieren Sie auf einer Farbtafel einen Farbton zur Nach-
farbung des Bilds. Mit dem Schieberegler Satricung erh6hen bzw. reduzieren Sie die
Farbanteile des Bilds. Mit etwas Experimentierfreude erreichen Sie die erstaunlichs-
ten Ergebnisse.

Im folgenden Reiter BiLbscHirre erhdhen (Scharfzeichnen) bzw. reduzieren (Weich-
zeichnen) Sie die Scharfe des Bilds. Im Bereich FeiNENSTELLUNG kOnnen Sie zusatzlich
einstellen, inwiefern die Scharfeeinstellung auf Flachen bzw. auf Kanten wirken soll.
Damit kdnnen Sie konstante Bildstérungen (Rauschen) wirkungsvoll abschwéchen.
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