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Werkzeuge

Die digitale Technologie eréffnet die Welt der
erotischen Fotografie einem neuen Publikum.
Viele von Thnen werden mit den Werkzeugen und
Techniken vertraut sein, andere dagegen nicht.
Dieser Abschnitt behandelt einige Kriterien, die
Sie bei der Wahl der Hardware — Kamera und
Computer — und des Bildbearbeitungsprogramms
in Betracht ziehen sollten.

Dieses Buch ist ein inspirierender Fiihrer in
die Welt der erotischen Digitalfotografie und nicht
ein weiteres Wie-es geht-Handbuch. Dieser einfiih-
rende Abschnitt aber wird Sie mit ein paar Methoden
der Kiinstler vertraut machen, auf die wir spiter
genauer eingehen.
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Werkzeuge

Hardware

Beziiglich der Grundkosten ist die Digitalfotografie mit
einer qualitativ hochwertigen Kamera momentan teuer,
vergleicht man sie mit Filmkameras. Fiir den begeister-
ten Fotografen sind jedoch die vielen Freiheiten, die das
Digitale bietet, und die Kosteneinsparungen auf lange
Sicht sehr attraktiv. Moglicherweise sind Sie bereits um-
gestiegen, aber falls nicht: Es gibt sehr gute Griinde, auf
die digitale Fotografie umzusteigen.

Zuerst — und das ist im Bereich der erotischen
Fotografie besonders wichtig — ist die Digitalfotografie
diskret. Sie miissen keinen Film einem Fotolabor an-
vertrauen, der komplette Produktionsprozess bleibt
unter Threr Kontrolle.

Auflerdem geben Thnen Digitalkameras ein un-
mittelbares Feedback. Sie kénnen das Bild gleich nach
der Aufnahme auf dem Kameramonitor betrachten, was
es Thnen erméglicht, Beleuchtung, Fokus, Belichtung
oder Pose des Models anzupassen und erneut zu foto-
grafieren. Dies funktioniert besonders gut mit Kameras,
die Histogrammbkontrolle, Uberbelichtungswamung
und vergroflerbare Bildausschnitte anbieten. Als Be-
gleiterscheinung dessen sind Experimente mit Digital-
kameras leichter umzusetzen. Sie konnen Ideen reichlich
ausprobieren — Winkel, Posen, Ortlichkeiten, Beleuch-
tung —, was mit Film umstindlich und relativ teuer ge-
worden wire.

Die laufenden Kosten der digitalen Fotografie sind
relativ moderat. Sie brauchen nur die Aufnahmen aus-
zudrucken, die Thnen gefallen, und sobald Sie Erfahrung
in der Bearbeitung gesammelt haben, kénnen Sie sich
sicher sein, dass schon der erste Ausdruck korrekt sein
wird — keine Versuche mit Teststreifen mehr! Und selbst-
verstindlich benétigen Sie keine Dunkelkammer mehr.
Hinzukommyt, dass Sie von einer perfekten Aufnahme
beliebig viele Kopien drucken kénnen, wobei alle iden-
tisch sein werden. Dies alles zusammengenommen wird
Sie, abhingig von Threm Enthusiasmus, zu dem Schluss
kommen lassen, dass sich eine Digitalkamera in ein oder
zwei Jahren auszahlen wird.
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Schliefilich bleibt noch die Frage der Ausstellung. Seit
Anbeginn der Fotografie hat es keine Fotogalerie gege-
ben, die sich mit dem Web vergleichen liefle. Sollten
Sie Ihre Bilder dem gréf8ten vorstellbaren Publikum
zuginglich machen wollen: Es gibt viele Websites, die
sich der Fotografie und speziell der erotischen Fotografie
widmen. Sie kénnen natiilich auch Ihre eigene Website
entwickeln...

Ohne Zweifel hat die digitale Fotografie auch ihre
Schattenseiten. Zunichst wiren da die reichlich hohen
Startkosten, wenn Sie seridse Ergebnisse erzielen wollen.
Sie brauchen nicht nur eine gute Kamera, sondern auch
einen guten Rechner, einen guten Monitor und gute
Software. Sie benétigen eine Menge Speicherplatz und
eine verlissliche Methode, Thre Arbeiten als Backup zu
speichern oder zu archivieren. Und wenn Sie die Werke
in groferem Umfang im Web prisentieren wollen, ist
eine schnelle Internetverbindung angesagt.

In manchen Aspekten halten selbst die besten Digi-
talkameras nicht das, was sie versprechen. Die meisten
bieten eine Anzahl ISO-Einstellungen an, typischerweise
von ISO 100 bis 1600, aber selbst eine High-end-Kamera
wie die Nikon D100 zeigt iiber ISO 400 ein nicht akzep-
tables digitales Rauschen.

Gleichermaflen kann der Dynamikumfang ein
Thema sein, insbesondere bei Outdoor-Aufnahmen.
Verglichen mit einem langsamen, feinkérnigen Film
mag Thre Digitalkamera mehr Schwierigkeiten im
Umgang mit starken Lichtern und tiefen Schatten in
derselben Aufnahme haben. Natiirlich kann dieses
Problem auch mit Filmkameras auftreten und Sie kon-
nen mit Belichtungsreihen arbeiten, aber Sie sind mit
diesem Problem bei Digitalkameras 6fter konfrontiert
als bei Film. Zudem produzieren viele Digitalkameras
merkliche Artefakte, oft in Form von Farbsiumen an
iiberbelichteten Bildbereichen.

Sollten diese Nachteile Sie abschrecken? Natiirlich
nicht! Je weiter wir in diesem Buch fortschreiten, umso
klarer werden die Vorziige der digitalen Fotografie.



Die Alternative
Selbstverstindlich miissen Sie
nicht den komplett digitalen
Weg gehen, um die Vorteile der
digitalen Bildbearbeitung und
von Webfotogalerien nutzen zu
kénnen. Manche Fotografen
bevorzugen es immer noch, auf
35mm- oder Mittelformatfilm
zu fotografieren und die Auf-
nahmen mittels eines Scanners
in den Computer zu bringen.
Der verbreitetste Typ ist ein
A4-Flachbettscanner, der Auf-
sichtsvorlagen oder Dias mit

bis zu 9600 dpi abtasten kann.
(Einige Modelle benétigen einen
Durchsichtsaufsatz, um trans-
parente Vorlagen zu scannen.)
Mit Scannern lassen sich auch
andere Materialien wie Textilien,
Gemiilde, Biicher oder Magazine
einscannen.

Alternativ investieren Sie in
einen Filmscanner. Diese sind
speziell darauf ausgelegt, 35-mm-
Dias und -Negative (bei einigen
Modellen auch grofiere Formate)

RECHTS: Verschiedene Wege fiihren
zum digitalen Bild. Entweder ver-
wenden Sie gleich eine Digital-
kamera oder Sie bleiben beim Film
und scannen die Ergebnisse ein oder
Sie lassen eine Photo-CD brennen.

bei Auflssungen von 2800 dpi
und héher zu scannen und dabei
eine hohe Qualitit bei Ton- und
Farbwerten einzuhalten. Wollen
Sie weiterhin beim Film bleiben,
sind Photo-CDs der beste Weg,
Thre Aufnahmen in die digitale
Welt zu bringen. Sie kénnen von
Threm Fotolabor gebrannt wer-
den, sobald der Film entwickelt
ist. Sie erhalten dabei hoch aufge-
loste Bilder in dauerhafter Form,
die zudem ein digitales Archiv
Threr Originale darstellen.
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Werkzeuge

Eine Digitalkamera auswihlen
Es gibt mittlerweile eine uniiberschaubare Anzahl an
Digitalkameramodellen auf dem Markt. Am oberen
Ende befinden sich Kameras im 4x5- und Mittelfor-
mat mit einem Digitalkamera-Riickteil. Dann folgen
die so genannten digitalen SLRs wie die Nikon D2,
Nikon D70, Canon EOS-1D oder Fujifilm FinePix
S3 Pro. Sie sehen aus und funktionieren wie 35mm-
Filmkameras, akzeptieren wechselbare Objektive und
haben einen optischen Sucher (und ebenso einen
Monitor auf der Riickseite, um die aufgenommenen
Bilder zu betrachten). Darunter findet sich ein breites
Angebot an Digitalkameras mit nicht wechselbaren
Objektiven und, abhingig vom Preis, mehr oder weni-
ger Funktionen. Was Qualitit und Funktionsumfang
betrifft, bekommen Sie so ziemlich genau das mehr,
was Sie auch mehr bezahlen.

Sollten Sie bereits eine 35mm-Filmkamera und
einige wechselbare Objektive besitzen, entscheiden
Sie sich beim Umstieg auf die digitale Fotografie mog-
licherweise fiir ein Digitalgehiuse desselben Herstellers,
damit Sie Thre Objektive weiter einsetzen konnen. Falls
nicht, lesen Sie weiter ...

Die Hersteller bringen regelmif3ig verbesserte und
neue Versionen ihrer Kameras heraus, aber es gibt einige
Funktionen, auf die Sie besonders achten sollten:

* Je grofler das Bild der Kamera, umso besser. Es ist rat-
sam, eine Kamera mit wenigstens vier Megapixel zu ver-
wenden; die meisten anspruchsvollen Digitalkameras

haben sechs Megapixel und mehr.

% Die Kamera sollte einen Blitzschuh oder einen Kabel-
anschluss fiir Blitzsynchronisation haben, um Blitzgerite
anzuschlief(en, sowie ein Schraubgewinde, um sie auf
einem Stativ montieren zu kénnen.

* Die Autoeinstellungen der Kamera sollten sich abin-
dern lassen, damit Sie zur Kontrolle der Schirfentiefe
manuell zwischen Verschlusszeit und Blende (oder noch
besser beidem) wihlen kénnen. Die Weif$balance sollte
einstellbar sein, um mit verschiedenen Lichtquellen
zurechtzukommen.
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% Drei Funktionen auf dem Monitor sind niitzlich: ein

Histogramm, das die Belichtung der Aufnahme darstellt,
eine Uberbelichtungswarnung und eine Zoomfunktion,
mit der Sie an Details Fokus, Belichtung usw. priifen.

* Einige billigere Kameras zeigen eine deutliche Verzoge-
rung zwischen Auslosezeitpunkt und der tatsichlichen
Aufnahme. Das ist kein Problem bei vorbereiteten Studio-
aufnahmen, aber ein Killer fiir spontane Aufnahmen mit
bewegten Motiven!

* Eventuell ist eine RAW-Speicherfunktion wiinschens-
wert. RAW-Bilder werden ohne jede Kompression ge-
speichert, was sie wesentlich sauberer (ohne Kompres-
sionsartefakte) und flexibler fiir die Bearbeitung macht.
RAW-Bilder sind bei weitem grofSer als JPEGs und bend-
tigen etwas mehr Zeit zum Speichern. Man braucht auch
mehr Zeit zur Bearbeitung, aber sie bieten Ihnen die volle
Kapazitit der Kamera. Sie nehmen méglicherweise nicht
sehr oft im RAW-Modus auf, fiir die besten Resultate ist
RAW jedoch der Weg der Wahl.

oBeN: Die E-330 ist die dritte
Four-third-DSLR von Olympus
und zielt mehr auf das Einsteiger-
segment ab. Die 7,5-Megapixel-
Kamera ist die erste DSLR mit
Live- Vorschau auf dem Monitor.

NACHSTE SEITE, OBEN: Die Website
www.dpreview.com ist eine sehr
niitzliche Quelle fiir Vergleiche
zwischen verschiedenen
Digitalkameras.

NACHSTE SEITE, UNTEN: Als eine

der wichtigsten Prosumer-Digital-
kameras kombiniert die Cybershot
DSC-828 von Sony ein hoch
qualitatives Zoomobjektiv und
cinen 8-Megapixel-Sensor.
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Das Objektiv

Falls Sie sich fiir eine Kamera mit nicht wechselbarem
Objektiv entscheiden, ist ein grofler Zoombereich

(ab 6fach) empfehlenswert. Geben Sie nichts auf den
digitalen Zoom, falls die Kamera einen anbietet. Die
Qualitit mit Digitalzoom ist enttiduschend.

Obwohl die Hersteller darum viel Aufhebens
machen, ist ein grofer Zoombereich bei nicht wechsel-
baren Objektiven nicht alles, priifen Sie also auch immer
den Blendenumfang. Dies ist die grofite Blende, die Sie
in unterschiedlichen Positionen des Zoomobjektivs nut-
zen koénnen. Die Nikon Coolpix 5700 etwa hat ausge-
zoomt eine grofite Blende von £2.8, aber nur 4.2, wenn
Sie einzoomen. Das macht es schwieriger, mit einer
geringeren Schirfentiefe zu arbeiten.

Priifen Sie bei Kameras mit nicht wechselbaren
Objektiven, welche Aufsitze wie Weitwinkel- oder
Telekonverter verfiigbar sind. Diese sind oft nur darauf
ausgelegt, zu einem oder zwei Modellen des Herstellers

ZU passen.
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Kaufentschluss
Fiir Thre Kaufentscheidung ste-
hen Thnen viele Ratgeberquellen
zur Verfiigung. Fotomagazine
verdffentlichen regelmiflig Be-
sprechungen aktueller Kameras
und iiblicherweise auch Websites
mit Tests ilterer Kameras. Gute
Fotogeschifte kénnen Sie eben-
falls kompetent beraten. Freunde
erzihlen Thnen normalerweise
gerne, was sie an ihrer Kamera
schitzen und was nicht — mogli-
cherweise nicht so kompetent,
aber basierend auf personlicher
Erfahrung.

So ziemlich jeder Kamera-
hersteller hat eine Website, iiber
die man sich Klarheit iiber das
Angebot, die technischen Daten
und weitere Objektive verschaf-
fen kann.

Die Website wuww.dpreview.
com schlielich bietet detaillier-
te, sorgfiltig recherchierte und
gut geschriebene Testberichte
zu Digitalkameras. Sie ist die
beste Informationsquelle, die ich
kenne, aber sehr vorsichtig in der
Aussprache von Empfehlungen.




Werkzeuge

Einen Computer wihlen

Wenn Sie einen Computer hauptsichlich fiir die Bild-
bearbeitung kaufen wollen, stellen Apples Macintosh-
Rechner eine ernsthafte Uberlegung dar. Zwar weniger
verbreitet als Windows-PCs, sind sie optimal fiir die
Bildverarbeitung (sowohl Standbild als auch Video) als
Grundfunktion ausgelegt. Sie machen sich generell auch
sehr gut als Heimcomputer und setzen Apples Unix-
basierendes Betriebssystem Mac OS X ein, das sehr
stabil und zuverlissig arbeitet.

Sollten Ihre Interessen sowohl Videoproduktion als auch
Bildbearbeitung gelten, sind Macs noch attraktiver, da
Sie Apples hervorragende Videoeditiersoftware Final
Cut Express oder Final Cut Pro einsetzen konnen. Ich
erliutere Thnen hier wohl besser meine Vorurteile: Ich
nutze Macs und wie viele Mac-Anwender bin ich von
den Fihigkeiten der Apple-Rechner sehr eingenommen.
Jedoch arbeitet der grofite Teil der Welt mit Windows-
PCs und ein verlisslicher Windows-PC ist ein vollkom-
men befriedigende Losung fiir die Bildbearbeitung. Ich
gebe seit Jahren Photoshop-Unterricht auf PCs und dies
ohne irgendwelche Schwierigkeiten.

Sollten Sie sich fiir einen PC entscheiden, wird
Thre Wahl méglicherweise von einer Reihe Uberlegungen
in Bezug auf den Preis, mitgelieferte Software, Support
usw. bestimmit sein.

Wie auch immer Thre Wahl ausfillt, es ist auch
eine Uberlegung wert, ob nicht ein Notebook eine
Alternative zu einem konventionellen Computer dar-
stellt. Viele Notebooks sind leistungsfihig genug fiir
Bildbearbeitung und ihre Transportierbarkeit kann schr
niitzlich sein. Sie kénnen vor Ort Aufnahmen in den
Computer laden, um sie in ausreichender Gréfle zu
betrachten, und sofort CDs brennen. Einige Kameras
lassen sich tiber ein Firewire-Kabel mit dem Computer
verbinden und man kann so direke auf die Festplatte
des Computers fotografieren.
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Welchen Computer auch immer Sie wihlen, dies sind

wichtige Uberlegungen:

> Installieren Sie so viel Arbeitsspeicher, wie Sie es sich
leisten kénnen. Obwohl Photoshop auch mit weniger
lduft, ist 1 Gigabyte Arbeitsspeicher nicht zu teuer, egal
ob auf PC oder Mac. 512 MB RAM sind die Unter-
grenze fiir einen normalen Einsatz. In jedem Fall wird
mehr Arbeitsspeicher Bildbearbeitungsprogramme
schneller und gleichmifiger laufen lassen. In der Regel
ist es giinstiger, einen Computer gleich mit geniigend
Arbeitsspeicher zu kaufen, als diesen spiter aufzuriis-

ten. Einige grofle Hersteller lassen sich dies jedoch gut
bezahlen.

* Nehmen Sie eine grof8e Festplatte. Eine 6-Megapixel-
Aufnahme meiner Nikon D100 hat etwa 1,5 Mbyte,

da sie mit mittlerer Kompressionsstufe als JPEG-Datei
vorliegt. Bearbeite ich diese und will die Bilddatei als
unkomprimierte .tif- oder .psd-Datei speichern, benstigt
die Datei iiber 17 Mbyte. In anderen Worten: 60 unkom-
primierte Bilder kosten bereits mehr als ein Gigabyte
Speicherplatz. An fritherer Stelle erwihnten wir die grofle
Freiheit des Experimentierens als Vorteil des digitalen
Wegs. Der Nachteil dabei ist, dass Ihre Festplatte sich
tiberraschend schnell mit experimentellen Aufnahmen
und Bearbeitungen fiill!! Wie beim Arbeitsspeicher ist

es normalerweise giinstiger, einen Computer mit mog-
lichst grof8er bereits eingebauter Festplatte zu wihlen.
Dennoch, egal wie grof§ Thre Festplatte ausfillt, Sie
werden sie schliefilich gefiillt haben, wenn Sie alle Auf-
nahmen auf ihr belassen, statt sie zu archivieren. Weitere
Festplatten mogen also ebenfalls erforderlich sein.

X Sie benstigen wenigstens zwei USB- und einen Fire-
wire-Anschluss, besser noch mehr. Es ist hilfreich, die
Anschliisse an der Frontseite des Rechners zu haben, so
dass Sie Geriite einfach anschlieflen kénnen. Sie brau-
chen sie, um Thre Kamera anzuschlieflen sowie Scanner,
Videokamera und jegliche externen Laufwerke wie
Festplatten, CD oder DVD.

RecHTS: Ein PC in der Bauart wie
dieser Sony Vaio ist ein vollwertig
fiir Bildbearbeitung geeigneter
Rechner.

UNTEN RECHTS: Macs von Apple sind
fiir Bildverarbeitung als Grund-
funktion ausgelegt und eignen sich
ebensogut fiir den Videoschnitt.



* Thr Computer sollte einen CD- oder vorzugsweise
DVD-Brenner haben. Der einfachste Weg, Bilder zu
archivieren oder an ein Fotolabor zu schicken, fiihrt iiber
CD und DVD. Eine CD nimmt bis zu 650 Mbyte auf
und die Rohlinge sind sehr giinstig; DVD-Medien sind
teurer, kénnen aber bis zu 4,7 Gbyte aufnehmen (héhere
Kapazititen sind in Entwicklung). DVD-Brenner kénnen
auch CDs beschreiben sowie CDs und DVDs abspielen.

> Falls Sie einen Desktop-Rechner kaufen, denken Sie
auch an einen grofen Bildschirm. Je grofler der Monitor
(wenigstens 21 Zoll), umso weniger Zeit verbringen Sie
damit, durch das Bild zu scrollen oder Fenster aus dem
Weg zu schieben. Zum Zeitpunkt der Manuskriptabgabe
waren in Bezug auf Stabilitit und Farbmanagement nur
die teureren Flachbildschirme (LCDs) geeignet fiir die
ernsthafte Bildbearbeitung (siche auch Farbmanagement,
Seite 24). Hoch qualitative R6hrenmonitore von
Herstellern wie Sony, LaCie oder Mitsubishi haben
einen moderateren Preis. Die ideale Lsung ist ein
Zweimonitorbetrieb: einen fiir die Bilder, den anderen
fiir all die Fenster, Meniis und Werkzeuge. Bei dieser
Losung reichen schon zwei 17-Zsller.

Um es zusammenzufassen: Jeder moderne Rechner sollte
in der Lage sein, Bildbearbeitung ohne Probleme zu
ermdglichen. Je mehr Sie aber die gerade beschriebenen
Aspekee beriicksichtigen, desto fliissiger wird die Arbeit.




Werkzeuge

Weitere Peripherie

Ich arbeite lieber mit einem Grafiktablett und einem
drucksensitiven Stift als mit einer Maus. Damit habe
ich mehr Kontrolle tiber den feinfiihligen Einsatz von
Pinseln und anderer Bildbearbeitungswerkzeuge und es
belastet Handgelenk und Finger weniger als die Maus.
Ebenso ist es fiir andere Programme geeignet, sei es eine
Textverarbeitung oder eine Tabellenkalkulation. Wenn
schon von Ergonomie die Rede ist: Vernachlissigen

Sie nicht Ihre Arbeitsplatzausstattung! Bildbearbeitung
ist weit intensiver als das Schreiben von Texten oder
das Surfen im Web. Génnen Sie sich einen guten Biiro-
stuhl und einen Arbeitstisch, auf dem Sie Tastatur und
Monitor auf der fiir Sie richtigen Hohe platzieren kon-
nen. Auch die Beleuchtung spielt eine wichtige Rolle.

Wenn Sie schnellen Zugriff auf Thre Bilder wiin-
schen, sollten Sie externe Laufwerke in Betracht ziehen,
statt sie offline auf CDs oder DVDs zu speichern. Der-
artige Speichermedien von LaCie oder anderen Herstel-
lern sind giinstig, verlisslich und schnell genug fiir die
Bildbearbeitung.

Wir sprachen bereits das Archivieren von Bildern
auf CD oder DVD an. Genauso wichtig ist es, ein
Backup Ihrer akcuellen Arbeit anzufertigen. Das errei-
chen Sie etwa mit wiederbeschreibbaren CDs oder
DVDs bzw. mit einer zweiten Festplatte, die eine Kopie
Thres Arbeitslaufwerks enthilt. Mit welcher Methode Sie
auch arbeiten, Sie sollten regelmiflige Backups machen,
am besten tiglich.

Anstatt Ihre Kamera direkt an den Computer
anzuschlieffen, werden Sie méglicherweise ein Karten-
lese-/-schreibgerit bevorzugen. Das ist ein kleines Gerit
mit einem Schacht, der die Speicherkarte Threr Kamera
aufnimmt. Dieses Gerit wird mit dem USB- oder Fire-
wire-Anschluss des Rechners verbunden. Sobald die
Speicherkarte in Ihrer Kamera voll ist, entnehmen Sie
sie, platzieren sie im Schacht des Kartenlese-/-schreib-
gerits und lassen die Aufnahmen in den Rechner laden,
wihrend Sie mit einer frischen Speicherkarte in der
Kamera weiterarbeiten kénnen. Das spart wirklich Zeit.
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0BEN: Das sehr empfehlenswerte
Wacom-Grafiktablett mit Stift.

LiNks: Kartenlesegerite sind
preiswert und beschleunigen
die Bildbearbeitung.



Drucker

Tintenstrahldrucker fiir die fotografische Ausgabe
werden unter anderem von Epson, Canon, Lexmark
und Hewlett-Packard angeboten. A4-Ducker sind sehr
giinstig (ihre Tintenpatronen méglicherweise nicht!)
und auch A3-Drucker werden immer preiswerter. Im
Einsteigerbereich werden vier Farben (Cyan, Magenta,
Gelb und Schwarz) gedruckt, wihrend bessere Modelle
beispielsweise helle Varianten von Cyan, Magenta und
Gelb hinzuftigen, um leuchtendere und realistischere
Farben zu erzielen. Der Drucker Ihrer Wahl sollte wenigs-
tens 720 dpi (Punkte pro Zoll) Auflésung erreichen.
Ebenfalls erhildich ist eine Vielfalt von Papieren, die
sich durch Papiergewicht und Oberflichen unterschei-
den, darunter die vom traditionellen Fotodruck her
bekannten wie matt oder glinzend.

Meine Probleme mit Drittherstellerpatronen
veranlassten mich, bei Epson-Patronen fiir Epson-
Drucker zu bleiben. Es gibt allerdings spezialisierte
Firmen, die besonderer Beachtung wert sind. Lyson
(www.lyson.com, auch deutschsprachig) produzieren
hauptsichlich fiir Epson-Drucker Tinten mit einem
groflen Farbraum, die sich fiir die langfristige Archi-
vierung eignen und mit denen Drucker eine groflere
Bandbreite an Farbtonen wiedergeben kénnen. Im
Bereich der Schwarzweifltinten sind die Websites von
Piezography (wwuw.piezography.com) und Mono-C
(www.monochrom.de) einen Besuch wert.

Home | News | Products | Workshops | Support| Dealers | Articles | Contac LINKS: Piezography liefert

Best Black & White hochwertige Tinten fiir den

Piezography \ 2w SchwarzweiRdruck.

®

The fine art of photogranhy Available exclusivly in
The fine art of photography. P vt

Buy Online Now!

| ConeWorkshops

Photo-inkjet classes in
Pure pigment inks for legendary quality oty et il
and historical longevity Dre-purchase at inkethdall

MORE INFO ABOUT THIS PRODUCT READY TO BUY
Read what | Insiders are writing about us PlezoTone gquad black inks make black & white prints
T which look like exhibition quality photographs when
{sed In conunction with proprietary ICC profiles for

L Mac and Windows. You can purchase this entire solution

Inside Cone's Head
(348K par) at InkjetMall by glicking here
An Interview with fine e

September 2002

We welcome your comments in eur Egedback Fori

Piezography is a US Reglstered Trademark of Cone Editions Press,

Home | News | Products
Copynight © 2004 Con

OBEN UND LINKS: A4-Drucker sind
sehr preiswert, ebenso werden
grofBere Drucker immer giinstiger.



Werkzeuge

Bildbearbeitungssoftware
Adobe Photoshop wurde mehr oder weniger der Indus-
triestandard fiir die Bildbearbeitung. Ich kenne keinen
Fotografen, der nicht irgendeine Version dieser Software
einsetzt. Es handelt sich um ein sehr michtiges und
robustes Programm, das sowohl auf Windows- als auch
auf Mac-Rechnern eingesetzt werden kann, jedoch auch
recht teuer ist. Aber Adobe brachte Photoshop Elements
heraus (ebenfalls fiir Windows- und Mac-Rechner), das
etwa ein Sechstel des kompletten Photoshop kostet und
viele von dessen Funktionen bietet. Niemand, der sich
Photoshop leisten kann, wiirde mit Elements vorlieb
nehmen, das Programm ist aber dennoch eine sehr niitz-
liche Sache. Selbst bei ambitioniertesten Montagen mag
es zwar lhre Kreativitit langsamer umsetzen, es wird Sie
aber nicht frustrieren.

Was macht Photoshop fiir Fotografen? Alles!
Sie erledigen damit Grundaufgaben wie Beschneiden,
Skalieren, Erweitern des Tonwertumfangs und Retu-
schieren von Bildfehlern. Sie beeinflussen die Farben
des Bilds, entweder um sie ,korrekt” zu machen oder
sie kreativ zu verfremden. Dies kénnen Sie fiir das
ganze Bild erreichen oder mit den Auswahlwerkzeugen
fiir jeden gewiinschten Bereich. Texturen und Ober-
flichen dndern Sie mit den Filtern von Photoshop. Mit
den Ebenen und Uberblendungen kombinieren Sie Bil-
der in unbegrenzten Variationen. Ist Ihre Bildkreation
fertig gestellt, haben Sie die Wahl zwischen verschie-
denen passenden Formaten fiir eine Webgalerie, einen
Ausdruck auf Threm Tintenstrahldrucker oder die
Ubergabe an ein Fotolabor.

Andere Programme konkurrieren mit Photoshop,
erweitern aber auch dessen Funktionsumfang.
Dazu gehéren Paint Shop Pro und Painter von Corel
(www.corel.de). Painter ist in diesem Zusammenhang
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besonders interessant. Oft als Programm mit natiirlichen
Werkzeugen bezeichnet — was die digitale Version von
Farben, Tinten, Kreiden und selbst Atzgravuren sowie
Oberflichen wie Malleinwand und Papiere betrifft —, hat
es als Zielpublikum vor allem Kiinstler und Illustratoren.
An den Fotografen wendet es sich insofern, als man die-
selben Ausdrucksmittel auch auf Fotografien anwenden
kann.

Paint Shop Pro ist ein relativ giinstiges Programm
fiir Windows und bietet viele der Funktionen von Photo-
shop und zudem eher ,malerische®, die Painter entlehnt
sind. Interessant wird das Programm dadurch, dass es
die ausgebauten Farbkontrollwerkzeuge aufweist, die bei
Elements ausgelassen werden — und das zu einem deut-
lich giinstigeren Preis als Photoshop. Diese Kombination
verhalf Paint Shop Pro zu einer bemerkenswert groffen
Anhingerschaft unter Windows-Anwendern, wobei
auch hier Photoshop die Wahl der Profis bleibt. Mehr zu
diesen Programmen héren Sie im weiteren Verlauf des
Buchs von den Fotografen, die sie auch anwenden.

Genauso wie Sie Bilder bearbeiten, benstigen
Sie auch eine Organisationshilfe, um sie zu verwalten.
Photoshop CS2 hat dafiir das eigenstindige Programm
Bridge, mit dem Sie alle Bilder in einem Ordner betrach-
ten konnen. Es gibt dafiir aber auch zahlreiche andere
Programme. Diese reichen vom Einsteigerprogramm
(wie iPhoto auf dem Mac oder Photoshop Album fiir
Windows) bis hin zu Profianwendungen wie Extensis
Portfolio oder iView Media Pro. Mit ihnen organisieren
Sie Ihre Aufnahmen und durchsuchen sie anhand von
Vorschauen und Texteintrigen, wobei Sie Tausende
von Bildern durchsuchen kénnen, ohne sich durch
einzelne Bilder arbeiten zu miissen. Das ist eine echte
Zeitersparnis.
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Werkzeuge

Farbmanagement

Bevor wir fortfahren, lassen Sie uns noch ein paar Worte
tiber das Farbmanagement verlieren. Zu viele Digital-
fotografen ignorieren diesen Punk, arbeiten Stunde fiir
Stunde an den Farben und Helligkeiten und wundern
sich dann, warum ihre Bilder nicht so aussehen wie auf
einem anderen Monitor oder — noch schlimmer — wie
im Ausdruck.

Um dies bessser zu verstehen, sollten Sie wissen, wie
Farben in der digitalen Welt arbeiten. Jedes Pixel in einem
Bild wird durch Zahlen beschrieben, die die Position des
Pixels in einem bestimmten Farbraum, der einen bestimm-
ten Umfang an Farben hat, festlegen: Fiir RGB beispiels-
weise sind es drei Zahlen, die die Werte fiir Rot, Griin
und Blau angeben. Die Darstellung des Pixels kann je
nach Monitor oder Drucker unterschiedlich ausfallen, da
diese Geriite ihren eigenen Weg haben, die reinen Zahlen
in sichtbare Farbe umzusetzen. Sollten Sie jemals dasselbe
Bild auf zwei Monitoren von verschiedenen Herstellern
geschen haben, verstehen Sie, was ich meine.

Betrachten Sie nun die digitale Fotoproduktions-
strecke. Sie nehmen ein Bild mit Threr Digitalkamera
auf. Dann betrachten Sie es auf einem Monitor, drucken
es aus oder senden es an ein Fotolabor. Thre Hoffnung
ist, dass die Farben aus dem Drucker genauso aussechen
wie auf dem Bildschirm, an dem Sie das Bild bearbei-
tet haben. Aber es gibt einen Spielraum fiir Fehler
und Abweichungen in jedem Stadium: Die Kamera
mag die Szene moglicherweise nicht richtig erfassen,
Farbe, Helligkeit oder Kontrast Thres Monitors mégen
abweichen und so Ihr Urteil beeintrichtigen und die
Druckausgabe kann ebenfalls daneben liegen.

Um diese Probleme beim Abgleich der Farben aus-
zuschlieffen und Konsistenz wihrend des gesamten Pro-
duktionsprozesses zu erreichen, bendtigen wir ein Sys-
tem, das die Farben akkurat zwischen den verschiedenen
Geriten interpretiert und iibersetzt. Ein Farbmanage-
mentsystem (CMS) vergleicht den Farbraum, in dem das
Bild entstand, mit dem Farbraum, in dem das Bild dar-
gestellt oder ausgegeben wird, und vollzieht die nétigen
Regelungen, um die Farben so konsistent wie moglich
zwischen verschiedenen Geriiten darzustellen.
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Grundlage des Einsatzes eines Farbmanagementsystems
ist das ,Anhiingen® oder Auszeichnen einer Bilddatei
mit einem Profil. Dieses weist den Computer, Monitor
oder Drucker an, wie die Zahlen der Datei interpretiert
werden sollen. Ein Farbprofil beschreibt systematisch,
wie Farbwerte in jedem Farbraum abgebildet werden.
Indem Sie einem Bild ein Profil anhingen, liefern

Sie eine Definition der tatsichlichen Farbverteilung

im Bild. Bildbearbeitungsprogramme wie Photoshop
ermdglichen es Ihnen, das beste Profil fiir den jeweiligen
Anwendungszweck auszusuchen, je nachdem, wie Thre
Bilder gedrucke oder dargestellt werden sollen.

Auch zwei der anderen in Photoshop vorhande-
nen Farbriume sind einer Erwihnung wert. Neben
RGB haben Sie die Wahl zwischen CMYK und Lab.
CMYK (Cyan, Magenta, Gelb, Schwarz) entspricht
den Farben, die iiblicherweise auf einer Druckmaschine
oder einem Tintenstrahldrucker verwendet werden.
Der Lab-Farbraum besteht aus einer Luminanz- oder
Helligkeitskomponente (L) und zwei chromatischen
Komponenten: die ,,a“-Komponente (von Griin bis Rot)
und die ,,b“-Komponente (von Blau bis Gelb). Dies
decke beinahe den kompletten sichtbaren Farbraum ab.

Die meisten Fotografen arbeiten in RGB, selbst
wenn als Ziel ein Vierfarbdruck angestrebt wird, fiir den
dann erst nach der Bearbeitung die Datei in CMYK
konvertiert wird. Der Grund dafiir ist, dass der CMYK-
Farbraum viel kleiner ist als der RGB-Farbraum (in
anderen Worten, er enthilt weniger Farben) und mégli-
cherweise die Flexibilitit beim Bearbeiten einschrinkt.
Viele Profis aber arbeiten wegen seines grofSen Farbraums
in Lab und wechseln zuriick zu RGB, um Funktionen
zu nutzen, die fiir Lab nicht einsetzbar sind (wie etwa die
meisten Photoshop-Filter). Wenn Sie mit Bildern von
einer Photo-CD arbeiten, ist der Lab-Farbraum dem bei
der Erstellung der Photo-CD-Bilder verwendeten am
dhnlichsten.

Ausfiihrlich beschreibt den LAB-Farbraum das
Buch ,,Photoshop LAB Color* von Dan Margulis,

ISBN 3-8273-2377-0.
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